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ABSTRAK 

Nama : APRILIA 

NIM 1920500010 

Program Studi     : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) 
Judul : Penerapan Metode Role Playing untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta Didik pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di Kelas 

IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 Kota Padangsidimpuan 

 

Permasalahan yang terdapat dalam penelitian ini dilatar belakangi oleh 

rendahmya hasil belajar peserta didik pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di 

kelas IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 Padangsidimpuan. Metode pembelajaran yang 

digunakan masih konvensional dimana proses pembelajaran masih berpusat kepada 

guru sehingga peserta didik hanya fokus menerima materi dari guru. Serta penerapan 

metode pembelajaran yang kurang menarik merupakan salah satu penyebab rendahnya 

hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, perlu adanya upaya yang dilakukan yaitu 

penerapan metode pembelajaran yang menarik dan menyenangkan agar peserta didik 

lebih berminat dan bersemangat untuk melaksanakan pembelajaran sehingga aktivitas 

dan hasil belajar peserta didik meningkat. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah apakah penerapan metode role 

playing dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam di kelas IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 Kota Padangsidimpuan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar peserta didik pada pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam dengan menggunakan metode role playing. 

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK) yang berkolaborasi 

dengan guru kelas IV-B. Penelitian ini dilaksanakan di Sekolah Dasar Negeri 200208 

Kota Padangsidimpuan yang berjumlah 26 peserta didik. Penelitian ini terdiri dari dua 

siklus, dan setiap siklus terdiri dari dua pertemuan. Setiap pertemuan terdiri dari 

perencanaan,tindakan, observasi, dan refleksi. Instrumen pengumpulan data dalam 

penelitian ini berupa butir soal tes hasil belajar kognitif dan lembar observasi. Teknik 

analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif dan kuantitatif. 

Hasil penelitian ini menunjukkan dengan penggunaan metode role playing 

dalam pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Dilihat dari hasil 

belajar peserta didik, prasiklus yaitu nilai rata-rata kelas 61,15 dengan persentase 

ketuntasan 31%, pada siklus I pertemuan ke-1 nilai rata-rata kelas 68,07 dengan 

persentase ketuntasan 38%, pada pertemuan ke-2 nilai rata-rata kelas 69,61 dengan 

persentase ketuntasan 50%, sedangkan pada siklus II pertemuan ke-1 nilai rata-rata kelas 

73,03 dengan persentase ketuntasan 69%, pada pertemuan ke-2 nilai rata-rata kelas 

80,38 dengan persentase 85% karena sudah memenuhi indikator keberhasilan yang telah 

peneliti targetkan maka penelitian ini diberhentikan pada siklus II pertemuan ke-2. 

Kata Kunci : Hasil Belajar; Metode Role Playing; Pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam. 

 

 

 
i 



ABSTRACT 

Name : APRILIA 

No. Reg 1920500010 

Study Program    : Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education (PGMI) 

Title : Application of Role Playing Method to Improve Student Learning 

Outcomes in Natural Science Learning in Class IV-B of State 

Elementary School 200208 Padangsidimpuan City 
 

The problems contained in this study were motivated by the low learning 

outcomes of students in Natural Science learning in class IV-B of State Elementary 

School 200208 Padangsidimpuan. The learning method used is still conventional where 

the learning process is still teacher-centered so that students only focus on receiving 

material from the teacher. And the application of less interesting learning methods is 

one of the causes of low student learning outcomes. Therefore, efforts need to be made, 

namely the application of interesting and fun learning methods so that students are more 

interested and eager to carry out learning so that student activities and learning outcomes 

increase. 

The formulation of the problem in this study is whether the application of role 

playing methods can improve the learning outcomes of students in learning Natural 

Sciences in class IV-B of State Elementary Schools 200208 Padangsidimpuan. This 

study aims to determine the learning outcomes of students in Natural Science learning 

using role playing methods. 

This research is a classroom action research (PTK) in collaboration with class 

IV-B teachers. This research was conducted at the State Elementary School 200208 

Padangsidimpuan City which amounted to 26 students. The study consists of two cycles, 

and each cycle consists of two meetings. Every meeting consists of planning, action, 

observation, and reflection. Data collection instruments in this study were in the form 

of cognitive learning outcome test questions and observation sheets. The data analysis 

techniques used are descriptive and quantitative analysis. 

The results of this study show that the use of role playing methods in learning 

can improve student learning outcomes. Judging from the learning outcomes of students, 

the precycle was a grade average score of 61.15 with a completeness percentage of 31%, 

in the first cycle of the 1st meeting the average grade score was 

68.07 with a completeness percentage of 38%, in the 2nd meeting the grade average 

score was 69.61 with a completion percentage of 50%, while in the second cycle of the 

1st meeting the grade average score was 73.03 with a completion percentage of 69%, 

in the 2nd meeting the grade average score was 80,38 with a percentage of 85% because 

it met the indicators The success that the researchers had targeted then this research was 

dismissed in cycle II. 

Keywords : Learning Outcomes; Role Playing Methods; Natural Science Learning. 

 

 

 

 

 

 
 

ii 



KATA PENGANTAR 

Syukur Alhamdulillah peneliti ucapkan kehadirat Allah Subahanahu 

Wata’ala, yang telah memberikan limpahan kasih dan sayang-Nya kepada penulis 

sehingga dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Penerapan Metode Role 

Playing untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik pada Pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam di Kelas IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 Kota 

Padangsidimpuan”. 

Penulisan skripsi ini dimaksud untuk memenuhi persyaratan memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan (S. Pd) pada Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Prodi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Universitas Islam Negeri Syekh Ali Hasan 

Ahmad Addary Padangsidimpuan. Dalam menyusuan skripsi ini banyak kendala 

dan hambatan yang dihadapi oleh peneliti. Namun berkat bantuan, bimbingan, 

dorongan dari dosen pembimbing, keluarga, dan rekan seperjuangan baik yang 

bersifat material maupun nonmaterial, akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan. Oleh 

karena itu peneliti mengucapkan banyak terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada: 

1. Bapak Syafrilianto, M. Pd selaku pembimbing I, Bapak Ade Suhendra, S. Pd.I., 

M. Pd.I. selaku pembimbing II yang telah banyak memberikan arahan, 

bimbingan dengan penuh kesabaran dan kebijaksanaan pada peneliti dalam 

menyusun dan menyelesaikan skkripsi ini. 

2. Bapak Dr. H. Muhammad Darwis Dasopang, M. Ag selaku rector UIN Syekh 

Ali Hasan Ahmad Addary Padangsidimpuan. 

3. Ibu Dr. Lelya Hilda, M. Si selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

UIN Syekh Ali Hasan Ahmad Addary Padangsidimpuan yang telah memberikan 

izin dalam penulisan skripsi ini. 

4. Ibu Nursyaidah, M. Pd selaku Ketua Prodi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah beserta stap-stap prodi yang telah memberikan dukungan, bantuan, 

dan kesempatan kepada peneliti selama perkuliahan. 

5. Bapak Yusri Fahmi, S. Ag, M. Hum selaku Kepala UPT Perpustakaan beserta 

pegawai perpustakaan yang telah membantu penulis dalam peminjaman buku 

dalam menyelesaikan skripsi. 

 

 
iii 



6. Ibu Kepala Sekolah, Bapak/Ibu Guru, dan siswa-siswi Sekolah Dasar Negeri 

200208 Kota Padangsidimpuan yang telah memberikan izin dan kesempatan 

kepada peneliti dalam melaksanakan penelitian. 

7. Teristimewa dan terkhusus kepada Ayahanda tercinta Abdullah Soleh Siregar 

dan Ibunda tercinta Ummi Kalsum, dan saudara tercinta Nur Abni, Anry Ani, 

Ahmad Syukry, Amelia dan keponakan tercinta Naura Aafiah serta keluarga 

lainnya sebagai motivator yang senantiasa memberikan do’a, kasih sayang, 

pengorbanan dan perjuangan demi keberhasilan dan kesuksesan peneliti. 

8. Buat rekan-rekan jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah angkatan 2019 

khususnya “PGMI-1” yang selalu memberikan motivasi dan semangat agar 

dapat menyelesaikan skripsi. 

Atas segala bantuan dan bimbingan yang telah diberikan, kiranya tiada kata 

yang indah selain do’a dan berserah diri kepada Allah Subahanahu Wata’ala. 

Semoga kebaikan dari semua pihak mendapat imbalan dari Allah Subahanahu 

Wata’ala. Selanjutnya peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata 

sempurna. Penulis mengharap kritik dan saran yang bersifat membangun kepada 

peneliti serta skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca khususnya bagi peneliti 

sendiri. 

 

 
Padangsidimpuan, Juli 2023 

Peneliti 

 

 

 

 

Aprilia 

NIM. 1920500010 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iv 



 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL/SAMPUL 

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING 

SURAT PERNYATAAN PEMBIMBING 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

BERITA ACARA MUNAQASYAH 

HALAMAN PENGESAHAN DEKAN Halaman 

ABSTRAK .................................................................................................... i 

ABSTRACT ................................................................................................. ii 

KATA PENGANTAR .................................................................................. iii 

DAFTAR ISI ................................................................................................ v 

DAFTAR TABEL ........................................................................................ vii 

DAFTAR GAMBAR .................................................................................... viii 

DAFTAR LAMPIRAN ................................................................................ ix 

BAB I PENDAHULUAN .......................................................................... 1 

A. Latar Belakang Masalah .................................................................. 1 

B. Identifikasi Masalah ........................................................................ 5 

C. Batasan Masalah .............................................................................. 6 

D. Batasan Istilah ................................................................................. 6 

E. Rumusan Masalah ........................................................................... 8 

F. Tujuan Penelitian............................................................................. 8 

G. Kegunaan Penelitian ........................................................................ 9 

H. Indikator Keberhasilan Tindakan ..................................................... 9 

I. Sistematika Pembahasan.................................................................. 10 

BAB II KAJIAN PUSTAKA .................................................................... 11 

A. Kajian Teori .................................................................................... 11 

1. Tinjauan Tentang Ilmu Pengetahuan Alam ................................ 11 

a. Hakikat Ilmu Pengetahuan Alam ......................................... 11 

b. Materi Ilmu Pengetahuan Alam ............................................ 13 

2. Tinjauan Tentang Hasil Belajar .................................................. 15 

3. Metode Pembelajaran Role Playing ........................................... 20 

a. Metode Pembelajaran Role Playing ...................................... 20 

b. Langkah- Langkah Metode Role Playing ............................. 22 

c. Kelebihan dan Kekurangan Metode Role Playing ................ 23 

B. Penelitian yang Relevan .................................................................. 24 

C. Kerangka Berpikir ........................................................................... 27 

D. Hipotesis Tindakan .......................................................................... 28 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN ................................................ 29 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian ........................................................... 29 

B. Jenis dan Metode Penelitian ............................................................ 29 

C. Latar dan Subjek Penelitian ............................................................. 30 

D. Prosedur Penelitian .......................................................................... 30 

v 

E. Sumber Data.................................................................................... 34 



F. Instrumen Pengumpulan Data .......................................................... 34 

G. Teknik Pemeriksaan Keabsahan Data .............................................. 35 

H. Teknik Analisis Data ....................................................................... 35 

BAB IV HASIL PENELITIAN ................................................................ 38 

A. Deskripsi Data Hasil Penelitian ....................................................... 38 

1. Kondisi Awal ............................................................................ 38 

2. Siklus I ...................................................................................... 40 

3. Siklus II ..................................................................................... 55 

B. Pembahasan .................................................................................... 69 

C. Keterbatasan Penelitian ................................................................... 72 

BAB V PENUTUP .................................................................................... 73 

A. Kesimpulan ..................................................................................... 73 

B. Saran-Saran ..................................................................................... 73 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
vi 



DAFTAR TABEL 

Halaman 
 

Tabel 2.1 Kata Kerja Operasional Taksonomi Bloom Revisi ......................... 18 

Tabel 2.2 Kategori Dimensi Kognitif ..................................................................... 18 

Tabel 3.1 Kriteria Persentase Lembar Observasi ...................................................... 19 

Tabel 4.1 Hasil Siklus I Pertemuan I ............................................................. 44 

Tabel 4.2 Hasil Tes Siklus I Pertemuan I ....................................................... 45 

Tabel 4.3 Hasil Siklus I Pertemuan II ............................................................ 53 

Tabel 4.4 Hasil Tes Siklus I Pertemuan II...................................................... 54 

Tabel 4.5 Hasil Siklus II Pertemuan I ............................................................ 60 

Tabel 4.6 Hasil Tes Siklus II Pertemuan I ...................................................... 61 

Tabel 4.7 Hasil Siklus II Pertemuan II ........................................................... 67 

Tabel 4.8 Hasil Tes Siklus II Pertemuan II .................................................... 68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
vii 



 
 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 
 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir .......................................................................................... 28 

Gambar 3.1 Diagram Alur Prosedur Penelitian ....................................................... 31 

Gambar 4.1 Diagram Hasil Belajar Kognitif Pra Siklus .......................................... 39 

Gambar 4.2 Diagram Persentase Observasi Peserta Didik Siklus I Pertemuan I ...... 43 

Gambar 4.3 Diagram Persentase Observasi Guru Siklus I Pertemuan I ................... 44 

Gambar 4.4 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus I Pertemuan I ........................... 46 

Gambar 4.5 Diagram Persentase Observasi Peserta Didik Siklus I Pertemuan II ..... 51 

Gambar 4.6 Diagram Persentase Observasi Guru Siklus I Pertemuan II .................. 52 

Gambar 4.7 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus I Pertemuan II ......................... 54 

Gambar 4.8 Diagram Persentase Observasi Peserta Didik Siklus II Pertemuan I ..... 58 

Gambar 4.9 Diagram Persentase Observasi Guru Siklus II Pertemuan I .................. 59 

Gambar 4.10 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus II Pertemuan I ....................... 61 

Gambar 4.11 Diagram Persentase Observasi Peserta Didik Siklus II Pertemuan II . 65 
Gambar 4.12 Diagram Persentase Observasi Guru Siklus II Pertemuan II ............... 66 

Gambar 4.13 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus II Pertemuan II ...................... 68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
viii 



DAFTAR LAMPIRAN 

Halaman 
 

Lampiran 1 Data Observasi Studi Pendahuluan .............................................. 78 

Lampiran 2 RPP Siklus I Pertemuan I ............................................................ 79 

Lampiran 3 RPP Siklus I Pertemuan II ........................................................... 85 

Lampiran 4 RPP Siklus II Pertemuan I ........................................................... 91 

Lampiran 5 RPP Siklus II Pertemuan II .......................................................... 97 

Lampiran 6 Kisi-Kisi Instrumen Tes .............................................................. 103 

Lampiran 7 Lembar Observasi Aktivitas Guru ............................................... 112 

Lampiran 8 Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik ................................... 113 

Lampiran 9 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan I 114 

Lampiran 10 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan II . 115 

Lampiran 11 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan I . 116 

Lampiran 12 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan II 117 

Lampiran 13 Hasil Lembar Observasi Aktivitas SiswaSiklus I Pertemuan I    118 

Lampiran 14 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Siswa Siklus I Pertemuan II 120 

Lampiran 15 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Siswa Siklus II Pertemuan I 122 

Lampiran 16 Hasil Lembar Observasi Aktivitas Siswa Siklus II Pertemuan II 124 

Lampiran 17 Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Pra Siklus ............................... 126 

Lampiran 18 Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Siklus I Pertemuan I................ 128 

Lampiran 19 Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Siklus I Pertemuan II .............. 130 

Lampiran 20 Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Siklus II Pertemuan I .............. 132 

Lampiran 21 Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Siklus II Pertemuan II ............. 134 

Lampiran 22 Dokumentasi Sekolah ................................................................ 136 

Lampiran 23 Daftar Riwayat Hidup ............................................................... 138 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ix 



i 

 

 
 
 
 

A. Latar Belakang Masalah 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Pe indidikan   adalah   salah   satui                   kegi               iatan   yang   dilaksanakan   secarai  
 

sistemi                      atis  deingan  beirtu ijuian  uintuik  meni                 guibah  dan  me ingeimbangkan  peirilaku i  

 
yang   diharapkan.   Peni                didikan   adalah   su iatui                     faktor   yang   memi  peingaru ihi 

 

kebi              erhi                        asilan  peimbanguni               an  pendidii         kan  dalam  upi               aya  meningkatkain  sumibeir 
 

daya  manu isia  yang  be irku ialitas.  Dalam U indang-U indang  No 20 Tahuin 2002, 

Pe indidikan me iruipakan u isaha sadar dan teri         eincana uintuik meiwu ijuidkan su iasana 

be ilajar   dan   proseis   peimbe ilajaran   agar   pesi           eirta   didik   seci             ara   aktif   dapat 

me inge imbangkan  poteni              si  yang  ada  dalam  dirinya  uintuik  memiiliki  poteni              si 
 

spiritu ial,   peinge indalian  diri,   keipribadian,   keci             eri         dasan  akhlak   mulii                 a,   sertai 

keti        eirampilan yang dipeirlu ikan dalam be irmasyarakat, beirbangsa dan 

beri         negi             a ra.1 Pem belaja ran  di  SD/MI,  dilihat  dari  proseis pemi                       be ilajaran  yang 

 

teilah  dilaksanakan  teirlihat  beilumi  sepenui i               hnyai                        kondusiif  di bidang  sains.  Hal 
 

ini tampak dari inteinsitas keigiatan peimbe ilajaran yang me indorong 
 

peni geimbangan  saintifik  sains  peiseirta  didik.  Uni               tuik itu,i                   pendekii  atan saintifik 

 

dapat me indorong peiseirta didik agar leibih aktif dalam prosesi                    peimbe ilajaran. 
 

Prose is   peimbe ilajaran   dalam   kuiriku ilu im   2013   meineikankan   kepi              ada 
 

peni             gguinaan  pendi  eki              atan  saintifik  ataui           peni                deki              atan berbi                        asis prosesi  keiilmuai             n. 
 

Pe indeikatan  saintifik  meiru ipakan  suai            tui               konsepi  dasar  yang  menjadii  wadah, 
 

inspirasi, peinguai            tan dan latar peimikiran tentanig bagaimana metodeii 

 

1 Syafrilianto Syafrilianto, Miftah Khairani Tanjung, and Siti Zubaidah Siregar, 

“Peningkatan Hasil Belajar Siswa Melalui Model Contextual Teaching And Learning Madrasah 

Ibtidaiyah Model Panyabungan,” Gravity Journal 1, no. 1 (May 13, 2022): hlm. 35., 

https://doi.org/10.24952/gravity.v1i1.5363. 
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pembelajaran diterapkan berdasarkan teori tertentu. 2 Pende 
i 

 

adalah   peimbeilajaran  yang  beirpu isat  keipada  peise irta didik,  dan  gu iru i           seibagai 

fasilitator   yang   me induiku ing   proseis   peimbelajaran.i  Pendeki i               atan   saintifik 

beri         isikan  proseis  pe imbe i lajaran  yang  dide isain  agar  peise irta  didik  me ingalami 

3 
pemi                      beli         ajaran  seicara  aktif  meilalu ii  suai            tu  tahapan-tahapan.   Pende 

 

dapat  dijadikan  se ibagai  sisteim  uintuik  meni               capai  tuji        uani pembei             lajari          an  yang 
 

tepi at. Se ilain itui, be intuki pemi                       beilajaran dalam kuiriku iluim   2013 yang 

 

dilaksanakan  di  SD/MI  beri           uipa  peimbe ilajaran  teimatik.  Peimbeilajaran  teimatik 

dapat me inge imbangkan kompeti         einsi sikap spritu ial, sikap sosial, peingeitahuian, 

dan   keti        eri         ampilan   deingan   meirngkaitkan   beri           bagai   mata   peli       ajaran   dan 

peingalaman pribadi peise irta didik. 

Dalam    kuri          ikuilu im   2013,    preistasi    be ilajar    peiseirta    didik    diuikuir 

be irdasarkan   Standar   Kompeiteinsi   Luli         usi            an   (SKL)   yang   me ilipuiti   sikap, 

peni             geitahuai             n,   dan   keti        eri         ampilan.   Kompeti        eni              si   yang   dapat   dicapai   beri         upai  
 

standar   kompeiteinsi   (SK)   ataui                       kompeti        einsi   inti   (KI),   yang   teri         diri   dari 

kompeiteinsi  sprituial,  sosial,  peingeitahuian  dan  keiteirampilan  yang  dijabarkan 

dalam kompeti            einsi dasar (KD). De ingan peincapaian kompeiteinsi teirse ibuit, hasil 

beilajar peise irta didik teirceirmin dalam be irbagai aktivitas, nilai, peirseipsi, sikap, 

apreisiasi,  keiteirampilan  dan  kemi ampuian.  Ole ih  kareni  a  itui, peni              ilaian  hasil 

 

 

 

 

 

 
 

2 Lelya Hilda, “Pembelajaran Berbasis Saintifik dan Multikultural dalam Menghadapi Era 

Masyarakat Ekonomi ASEAN (MEA)”. Jurnal Institut Agama Islam Negeri Padangsidimpuan, Vol. 

III, hlm 2. 
3 Maulana Arafat Lubis, “Pembelajaran Tematik SD/MI: Implementasi Kurikulum 2013 

Berbasis HOTS (Higher Order Thinking Skills)”. (Yogyakarta: Samudra Biru, 2020), hlm 52. 
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beilajar  teilah  teirbuki              ti  dapat  meimbantui             me ingide intifikasi  dan  meni               ingkatkan 

kinerja kompetensi, sehingga meningkatkan hasil belajar peserta didik.4 

Kompeiteinsi  Dasar  adalah  keimampuai             n  unti                      uki  meni               capai  kompeteini                 si 
 

inti yang haru is dipeiroleih pesi            eri         ta didik me ilalu ii peimbeli         ajaran. Adapu in seibagai 
 

peindukiungi  penci             apaian kompetensiii, kompeteii                     nsi dasar dikelomi                       pokkan 
 

me injadi  eimpat  seisuai             i  dengi  an  rumi                      usani  kompeti        eni              si  inti  yang  didukui                ngnya,i  
 

yaitui  keilompok kompeti        einsi dasar sikap spritu ial (me induikuing KI-1), 
 

keilompok   kompeiteinsi   dasar   sikap   sosial   (me induki              ungi KI-2),   keilompok 
 

kompeiteinsi  dasar  peingeitahuian  (meni               dukui                nig  KI-3),  kelo im pok  kompeteiinsi 
 

dasar  keiteirampilan  (me induiku ing  KI-4).  Uiraian  kompeti            eni              si  dasar  ini  adalah 
 

u intuik  meimastikan  bahwa  capaian  peimbe ilajaran  tidak  beirhe inti sampai tahap 
 

peingeitahuian teitapi seji        alan de ingan keti        eri         ampilan se irta sikap sprituai 

sosial yang mendukung.5 

l dan sikap 

Namu in  fakta  yang  teirjadi  di  seikolah,  khususn iyi                  a  di  Sekolaih  Dasar 
 

Negi               erii                  200208 Kota Padangsidimpuani  ditemukani i  bahwa pembielajiaran yang 

dilakuikan  beilu im  seipe inu ihnya  memi  einu ihi  tuintuitan  kuiriku ilu im  2013.  Hal  ini 

dibuiktikan  me ilalu ii  studi               i  pendahui                lui                       ani                   yang  dilakukani olehi  penelii i        ti  deni               gan 

meilakuikan obse irvasi dan wawancara di Seikolah Dasar Neigeri         i  200208  Kota 

Padangsidimpuian.  Beirdasarkan  hasil  obseri          vasi  pada  tanggal  10  Seipteimberi  

2022 diteimuikan masalah bahwa prosesi                      peimbe ilajaran Ilmui        Peingeitahuian Alam 

4 Syafrilianto Syafrilianto, Mariam Nasution, and Melda Juniati, “PENINGKATAN 
HASIL BELAJAR SISWA MELALUI MODEL QUANTUM TEACHING DI SD NEGERI 033 

HUTABARINGIN MANDAILING NATAL,” FORUM PAEDAGOGIK 13, no. 1 (January 1, 

2023): hlm. 131. 
5Andi Prastowo, Menyusun Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Tematik Terpadu 

. (Jakarta: Prenadamedia Group, 2015), hlm 128-129. 
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beir langsu ing kuri             ang inteiraktif, dimana reispon peiseirta didik yang kuri         ang aktif 

khu isusi              nya pada materi         i U ipaya Peli         eistarian Lingku ingan yang dise ibabkan ole ih 

kuri           angnya  peingeitahuian  teintang  mateiri  teirse ibuti        .  Faktor  lain  adalah  meitodei 

yang  digu inakan  dalam  proseis  peimbe ilajaran  kuirang  beirvariasi.  Hal  ini  lah 

yang  meni               jadi faktor utai                      ma  yang  mengakibat ikan peseii rta didik  menji                        adi pasif 

dan  meirasa  bosan dalam  proseis peimbeli         ajaran  seihingga  hasil  be ilajar  pesi           eirta 

didik me injadi turi         u in. 

Se ilain  itui,  beirdasarkan  hasil  wawancara  yang dilaku ikan deingan guiru i  

keli        as  IV-B  yaitu i                  Ibui                  De ini  Prayanti  Sihite i                  S.  Pd  yang  me injadi  Kriteri           ia 

Keti        uintasan Minimal (KKM) yang diteitapkan seikolah pada pe imbei lajaran Ilmu i 

Pe ingeitahuian     Alam    di    keilas     IV-B     Seikolah    Dasar     Negi               erii Kota 

Padangsidimpuian yaitui            75, hanya 8 pesi           eirta didik yang tu intas dari 26 peiseirta 

didik.  Hal  ini  me inu injuikkan  bahwa  keti        uintasan  hasil  beilajar  peiseri           ta  didik 

masih teirgolong reindah. 

Beri         dasarkan teimuian masalah yang diperoleh,ii                   maka solusii                  yang dapat 
 

dilakuki               an  uni               tuik  meni  gatasinya  yaitui            deni gan  me imilih   meti       odei           peimbe ilajaran 

 

yang  eifeiktif  yaitu i            meitodei           peimbe ilajaran  role i            playing.  Meitodei           peimbeilajaran 

role i              playing  adalah  suai            tui              cara  pengui                iasaan  bahan-bahan  pelaijaran  melalui  ii 

peni             geimbangan   imajinasi  dan   pengi  hayatan   peiseri         ta   didik.   Peni                  geimbangan 

dilakuikan  pesi          eirta  didik  deingan  meim eirankannya  sebi                  agai  tokoh  hidupi  ataui 

be inda mati. Peirmainan ini biasanya dilakuki               an olehi                        lebihi  dari satui         orang, hal 

ini   teirgantu ing   keipada   apa   yang   diperi         ankan.   Deni               gan   demii            kian,   dalam 

peimbeli         ajaran  rolei               playing  peise irta  didik  akan  beirperi         an  leibih  aktif  se ilama 
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meimpeiragakan  dialog  yang  teli        ah  disediakan,i  dibanding  jika  pesertai i  didik 

 

beilajar  seicara  individuial.  Me ilaluii  metodeii              rolei             playing  pesertiia  didik  dapat 
 

meirasakan  langsuing  isi  mateiri  seci             ara  keselur iiiu hi               an,  kareni               a  melalui               ii                     perai                      nan 
 

teri         seibuti                        akan  membui               ati                        pesertaii  didik  mudahi  memahamii  dan  menghayatii 

peiristiwa-pe iristiwa yang teirjadi di se ikitarnya. 

Adapu in   keile ibihan   meitodei                     rolei                     playing   yaitui                      (1)   Me indapatkan 

peirhatian peiseri          ta didik me ilau ii peri          an yang ditampilkan; (2) Meitodei         ini dapat 

dilakuikan   baik   dalam   keli        ompok   keicil   maupiuni kelomi                      pok   besar;i  (3) 

Me inu imbu ihkan  rasa  peri         caya  diri  pesi            eirta  didik  uni              tuik  tampil  berperaiin  dalam 
 

me inghadapi  su iatui             peirmasalahan;  (4)  Dapat  meimbantui             peise irta  didik  u intuki  
 

meri         asakan langsu ing pe ingalaman orang lain yang me ilakuikan peiran teirse ibu it. 
 

De ingan   deimikian,   peni               elii                ti   tertariki  meli         akuki               an   penelii i         tian   tenti                       ang 

“Pe ineri          apan Me itodei         Rolei         Playing Uintuki                        Meningkatkani  Hasil Belajari                    Pesertiia 

Didik  Pada  Peimbe ilajaran  Ilmui             Peingeti        ahuian  Alam  di  Keli         as  IV-B  Seikolah 
 

Dasar Negi              eiri 200208 Kota Padangsidimpuai             n”. 
 

B. Identifikasi Masalah 

 

Beri         dasarkan  latar  beli         akang  masalah  yang  disajikan,  maka  masalah- 

masalah yang mu incu il dapat diide intifikasikan se ibagai beri          ikuit: 

1. Hasil   beilajar   peiseirta   didik   yang   reindah   pada   mata   peli         ajaran   Ilmu i 
 

Pe ingeti        ahuian Alam. 

 

2. Kondisi peis eri           ta  didik pasif,  peiseirta  didik  ku irang  aktif  dalam  me ingikuit i 

proseis   peimbe ilajaran   yang   dise ibabkan   ole ih   kuirangnya   peingeti        ahuian 

teni             tang mateiri Uipaya Pe ile istarian Lingku ingan. 



6 
 

i  i  i  i  i  i  i  i 

 

 

 

 

 

3. Me itodei                  peimbe ilajaran   yang   digu inakan   dalam   keigiatan   pemi                       belajai               ran 

be ilu im   be irvariasi.   Hal   ini   dapat   dilihat   bahwa   pemi                      belaji           aran   masih 

dilaksanakan    seicara    konve insional    deingan    me inggu inakan    meitodei 

ceri         amah. 

C. Batasan Masalah 

Batasan  masalah  dalam  pe ine ilitian  ini  adalah  peineri         apan  meitodei           rolei 

playing  uintuki meningkatkani  hasil  belajari                       peseii rta  didik  pada  pembelajarii           an 

Ilmu i            Peingeitahuian  Alam  di  keli        as  IV-B  Seikolah  Dasar  Neige iri  200208  Kota 

Padangsidimpuai             n. 
 

D. Batasan Istilah 
 

Uni             tuki  me inghindari  adanya  kesi           alahan  makna  istilah  yang  dimuati  
 

dalam  peine ilitian  ini,  maka  peirlu i               peni                 jeilasan  makna  dari  bebi                eirapa  batasan 

istilah se ibagai beiriku it: 

1. Meti        odei       Rolei       Playing 

 

Rolei        playing adalah meti        odei        peimbeli        ajaran yang dalam peilaksanaannya 
 

deni             gan  meindramatisasikan  suatuii  situai             si  yang  me inganduni               g  permais alahan, 
 

tuijuiannya  agar  peiseri         ta  didik  dapat  me inye ile isaikan  dan  me imeci             ahkan  suatui  i 

 
masalah yang muncul dari suatu situasi sosial.6 Karakteristik metode role 

 

playing dalam peilaksanaan peimbe ilajaran yaitui        meni                 eki              ankan pada ke imampuian 
 

peni              ampilan  peiseri         ta  didik  uni              tuik  memeiirankan  statusi                       dan  fungsii  pihak-pihak 
 

lain yang teirdapat pada keihiduipan nyata. 
 

 

 

 
 

6 Syaiful Sagala, Konsep dan Makna Pembelajaran Untuk Membantu Memecahkan 

Problematika Belajar dan Mengajar, (Bandung: Alfabeta, 2017), hlm 213. 
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Peineirapan    metodeii rolei  playing    dalam    peimbelajarani  denigan 

me inampilkan su iatui        peri         an seihingga dalam peilaksanaannya pe iseri          ta didik akan 

me injadi lebi               ih aktif dan suasanai  beilajar  yang  me inyenangkani  sehinggai                       dapat 

me iningkatkan hasil beilajar peise irta didik. 

2. Hasil Be ilajar 

 

Pe inilaian   dalam   hasil   be ilajar   beri         tu ijuian   uintuik   me ingeitahuii   dan 

meimpeirbaiki   pe incapaian   kompeiteni                  si.   Instruime in   peinilaian   hasil   beilajar 

adalah  alat  yang  digu inakan  uintuik  meingeitahuii                        kekui               ri         angan  yang  dimiliki 
 

seti        iap   peise irta  didik.   Keikuirangan   teirsebi               uti peirlu i                  ditindak   lanjutii denigan 

meli         akuki              an  peirbaikan  pada  prosesi  pemi                       beilajaran. 7 Maka  dapat  disimpuli         kan 

bahwa hasil be ilajar me iru ipakan sebi                  uiah kompeiteni              si ataui         kemai  mpuai                n terteii  ntui 

 

baik   seicara  kognitif  (cognitife)i         ,  afeiktif  (affeictive)i maupui ni psikomotorik 
 

(psychomotor)   yang   ingin   dicapai   ataui                     diku iasai   pe iseirta   didik   se iteilah 

me ingikuiti proseis pembelajaran.i i  

Adapu in hasil be ilajar yang dimaksu id dalam penelii           itian ini adalah nilai 

dari   hasil   teis   yang   diperi          oleih   seiteilah   me ilakuikan   pemi                       belaijaran   Ilmui  

Peingetahui               ani Alam dengi                an menggui               nakani  metodeii          role i           playing yang dibatasi 

oleih   aspeki  cognitifei                       domain   (ranah   kognitif)   yaitui                        meingingat (C1), 
 

me imahami  (C2),  meingaplikasikan  (C3),  meni               ganalisis  (C4),  mengevaluii                asii 

(C5), dan meinciptakan (C6). 

 

 

 

 

 
7 Kunandar, Penilaian Autentik (Penilaian Hasil Belajar Peserta Didik Berdasarkan 

Kurikulum 2013), (Jakarta:Rajawali Pers, 2015), hlm 29. 
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3. Pe imbe ilajaran   Ilmui                      Peingeitahuian   Alam   di   Seikolah   Dasar/Madrasah 

Ibtidaiyah. 

Pemi                    beilajaran Ilmui  Peingeitahuia n Alam yang dimaksudi  dalam 
 

peni eilitian ini meimuai  t  juiduli                  pembei              lajari          an tenti                       ang Peduili        i Terhi              adap Makhluki  

 

Hidup pada tema 9 dan subtema 3 yang diambil dari buku kelas IV.8 

 

E. Rumusan Masalah 

 

Beirdasarkan  pada  latar  beli          akang  di  atas,   maka  ruimu isan  masalah 

dalam  pe ine ilitian  ini  adalah  apakah  pe ineri         apan  meitodei                rolei                playing  dapat 

me iningkatkan    hasil    beilajar    peise irta    didik    pada    peimbe ilajaran    Ilmu i  

Pe ingeti        ahuian   Alam   di   keilas   IV-B   Seki              olah   Dasar   Negi              eri         i   200208   Kota 
 

Padangsidimpuian? 

 

F. Tujuan Penelitian 
 

Beri         dasarkan  ru imu isan  masalah  di  atas,  maka  tuijuai             n  peineliti                        ian  ini 
 

adalah uintuki                       me ingeitahu ii peningkati  an hasil be ilajar dengi  an peinerapi                an metodeii  

 

role i                  playing  pada  peimbeli         ajaran  Ilmui                  Peingetai                    huani  Alam  di  kelasi  IV-B 
 

Seki              olah Dasar Negi              eiri 200208 Kota Padangsidimpuai            n. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

8 Buku Tematik Guru Kelas IV Tema  9, Peduli Terhadap Makhluk Hidup, (Jakarta: 
Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, 2017), hlm 127. 
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G. Kegunaan Penelitian 
 

Pe ine ilitian  ini  diharapkan  dapat  beirgu ina  bagi  keipeni tingan  teoi  ritis 

 

mau ipuin praktis, yaitui: 
 

1. Keiguinaan Teioritis 
 

Seci            ara   teoi             ritis  peineli         itian   ini  beirgu ina   unti                      uki menai  mbah   wawasan 
 

keiilmuian  bagi  guri         u-i          guirui                seikolah  dasar  dalam  proseis   pemi                      beilajaran  se irta 
 

meimberikani                      kontribusii               dalam meningkatkani                      mutuii       pendidiikan di Indonesia.i  
 

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi  peise irta  didik,  me imbeirikan  peingalaman  be ilajar  yang  me inarik 

dan  me inyeinangkan uintuki  me iningkatkan kemi                       ampuian be irpikir  kritis 

dan hasil be ilajar pesi            eirta didik. 

b. Bagi    guirui,    sebi                agai    bahan    acuian    dalam    memi                        ilih    meti        odei 

peimbe ilajaran. 

c. Bagi peimbaca, se ibagai bahan informasi pe ingeitahu ian. 
 

d. Bagi  peineiliti,  uni  tuik  meinambah  wawasan  dan  peingeitahuai  n  seirta 

 

seibagai acu ian dan bahan reifeire insi uni             tuik  peine ilitian se ilanjuti        nya agar 
 

dapat   dike imbangkan   dalam   materi          i-mateiri   yang   lainnya   uni              tuki 

me iningkatkan kuialitas pe indidikan. 

H. Indikator Keberhasilan Tindakan 

 

Ke ibe irhasilan  tindakan  dalam  pe ine ilitian  ini  diteintuikan  beirdasarkan 

peinilaian  nilai  teis  hasil  be ilajar  peise irta  didik  yang  meincapai  nilai  Kriteri           ia 

Keti        uintasan  Maksimal  (KKM)  yaitu i                 75.  Peni               elii                tian  ini  dikatakan  berhi             asil 
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apabila  minimal  75%  dari  ju imlah  total peiseirta  didik  dalam  satui            keilas  teilah 

me incapai keituintasan bei lajar se icara individui. 

I. Sistematika Pembahasan 

 

Sisteimatika pe imbahasan dibagi me injadi lima bab, yaitui: 

 

BAB   I   Peindahu iluian   yang   teirdiri   dari   latar   beilakang   masalah, 

ide intifikasi  masalah,  batasan  masalah,  batasan  istilah,  ruimu isan  masalah, 

tuijuian  peine ilitian,  keiguinaan  peni                eilitian,  indikator  kebi               eirhasilan  tindakan,  dan 

sisteimatika peimbahasan. 

BAB II   Kajian pusi           taka yang teirdiri dari kajian te iori, peine ilitian yang 

reileivan ke irangka beirpikir, dan hipotesi           is tindakan. 

BAB  III  Meitodologi  peine ilitian  yang  teri         diri  dari  lokasi  dan  waktui 

 

peine ilitian, jeinis dan meti        odei        peni             eilitian, subi                 jeki                      peneili itian, prosedui  ri                peine ilitian, 
 

su imbeir  data,  instru ime in  peinguim pu ilan  data,  teiknik  peimeri           iksaan  keai              bsahan 

data, dan teiknik analisis data. 

BAB   IV   Hasil   peine ilitian   yang   teri         diri   dari   deiskripsi   data   hasil 
 

peni              eilitian   yang   me iliputi        i   kondisi   awal,   tindakan   pada   siklusi  I   dan   II, 
 

peimbahasan hasil peine ilitian dan keiteirbatasan peine ilit ian. 

 

BAB  V  Pe inuti        uip  yang  meimuiat  di  dalamnya  keisimpuilan  dan  saran. 



 

i  i  i  i 

 

 
 

 

 
A. Kajian Teori 

BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

1. Tinjauan Tentang Ilmu Pengetahuan Alam 

 

a. Hakikat Ilmu Pengetahuan Alam 

 

Ilmu i           Pe ingeitahuian Alam adalah ilmu i           yang  me impeilajari teintang alam 
 

seki  itar  besi            eirta  isinya  yaitu i             se imuai  be inda  yang  ada  di  alam,  peri         istiwa  dan 

 

geijala-geji         ala  yang  mu incu il  dari  alam.  Ilmui                  Pe ingeti        ahuai             n  Alam  memii          liki 

hubi              uingan  yang  sangat  eirat  deingan  keihidupi                  an  se ihari-hari.  Ole ih  kareni                 a  itui, 

Ilmu i              Peingeti        ahuian  Alam  me iru ipakan  salah  satui             mata  peli        ajaran  yang  wajib 

diajarkan   pada   tingkat   seikolah   dasar,   yang   prose is   peimbe ilajaran   nya 

me ineikankan  pada  peimbeirian  peni               galaman  langsungi  unt iuik  mengembaniigkan 
 

kompeti        einsi  yang  ingin  dicapai  agar  peiseirta  didik  dapat  me inje ilajahi  dan 

memahami alam sekitar secara sistematis.1 

Pada   hakikatnya,   Ilmu i                   Pe ingeti        ahuian  Alam   merui  pakani ilmui                   yang 

memi                       iliki  karakteristii         k  khusi            usi                       yaitui            yang  mempi                elajarii                   fenomei             nai  alam  yang 

faktuai             l  baik  keni               yataan  ataui             keijadian  beirdasarkan  peri           cobaan  (induiksi)  dan 

dikeimbangkan beirdasarkan teiori (dedi               uksi).i                     Ilmui           Pengetahuaniii  Alam sebai              gai 

proseis keirja ilmiah dan produki ilmiah me ingandu ing peni               geitahuian yang beiru ipa 

peni             geti        ahuai             n  faktuai             l,  konsepti                       uai             l,  peingetahuaiin  prosedui               rail  dan  penigetahuanii  
 

meti        a  kognitif.  Pe imbe ilajaran  Ilmu i           Peingeitahuian  Alam di  seikolah  diharapkan 

dapat   meinjadi   wahana   bagi   peise irta   didik   u intuik   memi                       pelajarii  diri   dan 

 

1 Fatimah, “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dalam Pembelajaran IPA Dengan Metode 

Demonstrasi Dikelas V SDN 10 Biau, “Jurnal Kreatif Online 5, no. 4 (18 September 2022); hlm. 

85, http:jurnal.untad.ac.id/jurnal/index.php/JKTO/article/view/3853. 
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lingkuingannya  sertai  mampu i                 menerapkanii  ilmui                tersebiui               ti                        dalam  kehidui               pi               an 
 

seihari-hari. Peimbe ilajaran Ilmui  Pe ingeitahuian Alam juiga me ineki               ankan 
 

peni             galaman langsu ing uintuki                        mengi  eim bangkan ke imampuai             n peiseri         ta didik agar 
 

me imiliki kompeiteinsi dalam memi  ahami alam seikitar  meli         aluii  proseis meni              cari 
 

tahui dan me ilakuki              an, se ihingga dapat me imperi         ole ih keiteirampilan dan 
 

pemahaman Ilmu Pengetahuan Alam yang lebih mendalam.2 
 

Dilihat dari pe ingeirtian te irse ibuit, maka yang dimaksudi                       deingan hakikat 
 

Ilmu i            Peingeitahuian  Alam  meilipuiti  eimpat  uinsu ir  uti        ama,  yaitui:  (1)  sikap:  rasa 

ingin  tahui             teintang  beinda,  fe inome ina  alam,  makhluik  hiduip,  sertai  hubui               ni               gan 

seibab akibat yang meni                imbuiklan masalah barui         yang dapat dipeci                ahkan me ilalu ii 

prosedi  uri yang   beni               ar;   (2)   prosesi: prosedui              ri peimecahain masalah   melalui  ii 

meti        odei         ilmiah yang me ilipuiti peinyuisuni               an hipotesisi             , perancanigan eksperimii                       ein 

ataui         peircobaan, evi               aluasi,i                   pengui               kui              rain dan penariki               an kesimi                       puilan; (3) produk:i  

beri          upi a fakta, prinsip, teoi               ri dan hukui                m;i                (4) aplikasi: penerapaii n metodeii        ilmiah 

dan konsep Ilmu Pengetahuan Alam dalam kehidupan sehari hari.3 

Beri         dasarkan peinge irtian teirsebi               ut,i                       maka dapat disimpulkani                   bahwa Ilmu i  

Pe ingeitahuai             n  Alam  adalah  ilmu i                 yang  mempelaii               jari  tentanig  alam  semestai i  

 
be iseirta isinya dan peiristiwa-peiristiwa yang teri         jadi di dalamnya. 

 

 

 

 

 
 

 
2 Syafrilianto Syafrilianto Syafrilianto, “HUBUNGAN ANTARA LEVELS OF INQUIRI 

(LOI) DAN KETERAMPILAN PROSES SAINS DALAM PEMBELAJARAN IPA,” FORUM 

PAEDAGOGIK 11, no. 1 (June 3, 2020): hlm. 31. 
3 Reni Habsari, Sutarto, Ketut Mahardika, “Pengembangan Model Pembelajaran PDC 

(Preparing, Doing, Concluding) Untuk Pembelajaran IPA”, Jurnal Pembelajaran dan Pendidikan 
Sains, Vol. 1, No. 1 (2016), hlm. 9. 
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b. Materi Ilmu Pengetahuan Alam 
 

Materi          i  peimbeilajaran   yang   dimaksu id   dalam   peneliii        tian   ini  adalah 
 

Peidulii                      Terhadapi Makhluki  Hiduip  pada  temia  9  dan  subtemiai  3  dalam  bukiu i  

 

kelas IV, sebagai berikut:4 
 

1) Me injaga Keseimi i                        bangan Lingkungani  
 

Lingkuingan adalah kombinasi antara  kondisi fisik  yang  di dalamnya 
 

me incakuip keiadaan su imberi                  daya alam sepertiii                  tanah, air, enei i rgi, minerali, seirta 
 

flora  dan  fau ina  yang  tuimbu ih  di  atas  tanah  mauipuni di  dalam  lautan.i                   Maka 

dapat  disimpu ilkan,  lingkuni               gan  adalah  segalai   sesuatuii               i                 yang  ada  disekiti        ar 

manuisia      dan      memi                        peni              garuihi      peri          keimbangan      keihiduipan      manu isia. 

Ke ise iimbangan  lingku ingan  adalah  kemi                       ampuani  lingkungani  untui              ki mengai             tasi 

teki              anan   dari   alam   maupui  in   dari   aktivitas   manuisia,   seirta   keimampuai             n 
 

lingku ingan   dalam   me injaga   keistabilan   hidupi               .   Lingkungani  adalah   segi               ala 

seisu iatui       yang memi                       pengai             ruhii                pertui             mbui               hani                      makhluik hidup.i               Lingkungani                      dibagi 

me injadi  duia,  yaitui               lingku ingan  hidupi  (biotik)  dan  lingkuni               gan  tidak  hidupi  
 

(abiotik) yang ada di seikitarnya. 

 

Adapu in cara-cara yang dapat dilakuikan untui                ki                       menjagai                      keseimii                       bangan 

lingku ingan adalah se ibagai beirikuti        : 

a. Me imbuiang sampah pada teimpatnya. 

 

b. Meni             gheimat peni               gguinaan ke irtas. 
 

c. Me irawat tuimbu ihan dan he iwan yang ada di seki               itar lingku ingan. 
 

 

 

 

4 Buku Tematik Guru Kelas IV Tema 9, Peduli Terhadap Makhluk Hidup, (Jakarta: 
Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, 2017), hlm 127-130. 
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d. Me injaga  tumi buhi               an  dan  heiwan  di  manapu in  kita  beri          ada,  seipeirti: 
 

tidak me imeitik dauni             , dan bu inga tanpa tujui                      ai             n. 
 

2) Ciri-ciri Lingku ingan Seihat 
 

Lingkuingan  adalah  segi               ala  hal  yang  beri         ada  diseki               itar  makhluki  hidupi  
 

(manusi            ia, he iwan, dan tuimbu ihan) yang diteimpati dan saling beri          inteiraksi satui 

 

sama  lain.  Lingku ingan  sehi               at  adalah  lingkungain  yang  bersih,i                    nyaman,  dan 
 

teri         hindar dari beirbagai pein yakit. Adapuni  ciri-ciri lingku ingan sehi                at, yaitui: 

 

a. Me imiliki uidara yang beirsih dan se ihat 

 

b. Me imiliki pe imbuiangan dan pe inge ilolaan sampah 

 

c. Pe inge ilompokan sampah 

 

d. Banyaknya tanaman hijaui  

 
3) Dampak Positif Me injaga Lingkuingan 

 

Me injaga  lingkuingan  adalah  salah  satui             upi               aya  yang  dapat  dilakukani 

deimi peile istarian dan keise iimbangan lingku ingan. Memi                       berikani  dampak positif 

uintuik teiru is me injaga makhluki                      hidupi                      yang ada di bumii, sepeiri          ti: 
 

a. Teri         hindar dari peinyakit akibat lingkuni               gan yang tidak sehi               at 

 

b. Lingkuingan me injadi le ibih se ijuik 

 

c. Beibas dari poluisi udi               ara 

 

d. Air me injadi leibih beirsih dan aman uni               tuki                      diminumi  
 

e. Lebi              ih tenai  ng dalam me injalankan aktivitas se ihari-hari 
 

4) Tindakan Meinjaga Ke ise i imbangan Lingkuni               gan 

 

Pe intingnya me injaga ke iseiimbangan lingkuni               gan merui pakani                keiwajiban 
 

bagi  seti         iap  makhluik  hiduip  uni              tuki  teri         u is  beri          upi              aya  me ilakuki                 an  yang  teri         baik. 
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Adapuin tindakan   yang   dapat   dilakuki an   uintuki meni                jaga   keise iimbangan 

 

lingku ingan, yaitu:i  
 

a. Me injaga flora dan fau ina 

 

b. Meni               jaga kelestii         arian hut ia n 

 

c. Me ilakuikan program peinghijauian 

 

d. Me imbuiang sampah pada teimpatnya 

 

e. Me imilah je inis sampah 

 

f. Tidak me imbuiang limbah ke i        su ingai 

 

g. Me inguirangi pe ingguni               aan berbahani                       kimia 

 

h. Me inghe imat peingguinaan keirtas, listrik dan air 
 

i. Me ilakuikan rebi             oisasi 
 

j. Me incintai dan me imakai produki                     lokal 
 

2. Tinjauan Tentang Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Alam 

 

Hasil  be ilajar  adalah  keimampuian-ke imampuian  yang  dimiliki  peiseirta 

didik seiteilah me ineri          ima peimbe ilajaran. Beri          kaitan deni               gan hasil belajari                     peiseirta 

didik,  hal  ini  akan  teircapai  apabila  diu isahakan  semi                       aksimal  mungkin,i  baik 

me ilalu ii   latihan,   maupi              uni  pengi  alaman   unti                      uki  me incapai   apa   yang   telai                    h 
 

dipeilajari.  Dalam  proseis  uintuik  meimperi         ole ih  hasil  beilajar  yang  diinginkan, 

maka  diperi          luki                an  meitodei                yang  tepi                at  dan  se isu iai  deni                gan  kondisi  atauipuin 

keiadaan di dalam kehi                iduipan se ihari-hari, seihingga hasil beli         ajar teirpe inu ihi. 

Seilanjuitnya, hasil be ilajar teirbagi me injadi tiga ranah,  yaitu:i                  (1) ranah 
 

kognitif  beirkaitan  deni                  gan  hasil  be ilajar  inteileki              tuia l  yang  teri         diri  dari  einam 
 

aspeik yaitui                   pengetahuiaii n,   pemahaman,i  peneii rapan,   analisis,   sintesisi             ,   dan 
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peinilaian.  (2)  ranah  afeiktif  beirkaitan  deni                 gan  sikap  yang  teirdiri  atas  lima 

aspeik,  yakni  peine irimaan,  jawaban  ataui                reai            ksi,  peneliii           tian,  organisasi  dan 

interi          nalisasi.  (3)  ranah  psikomotorik  yang  beri           kaitan  deni              gan  hasil  beli        ajar 

keti        eirampilan dan keimampuian beri         tindak. 

Adapuni                      aspeki                       hasil be ilajar yang dimaksu id dalam peine ilitian ini adalah 
 

aspeki  cognitifei                 domain  (ranah  kognitif)   dalam  bukui  i                  Ande irson   meinuriu ti 
 

Bloom reivisi, yaitui: 

 

1. Meni               gingat (C1) 
 

Me ingingat meri          uipakan proseis peinerimaani  pengetahuaiiin jangka 
 

panjang, peni geitahuai n yang dimaksu id adalah peni               geitahuani faktual,i  

 

konsepi               tual,i  prosediuri          al,   ataui                   metakognitii        f   ataui                   kombinasi   dari   be irbagai 

peingeitahuian.  Se ibagai  contoh,  meni                gingat  ruimu is  maka  langkah  se ilanjuitnya 

adalah  me ingeitahu ii  dan  me imahami  bagaimana  peinggu inan  ruimu is  teri         se ibuti 

dalam peinye ile isaian masalah. 
 

2. Me imahami (C2) 
 

Me imahami  adalah  su iatui           hal  yang  be irkaitan  de ingan  meni               ghubui                  ngkani 

antara   peingeitahuian   barui                     deingan   peingeti        ahuian   lama   dari   makna   peisan 

peimbe ilajaran  yang  beirsifat  lisan  ataui                tuilisan  yang  disampaikan  me ilaluii 

peni gajaran, buki                u,i dan layar komputi        eri         . Prose is-proseis kognitif dalam kateigori 

 

me imahami  meli         iputi         i  meinafsirkan,  me imbeirikan  contoh,  meingklasifikasikan, 

meirangku im, me inyimpuli        kan, meimbandingkan dan me injeilaskan. 
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3. Me ingaplikasikan (C3) 

 

Me ingaplikasikan meri          uipakan proseis pemi                       eci             ahan masalah dengani  cara 
 

me ilakuikan   prosesi  peimisahan   dari   tiap-   tiap   bagian   dari   permai  salahan 
 

seihingga  dapat  meni                cari  hubi                uingan  antar  bagian  dan  stru ikturi keise ilu iru ihan 
 

peirmasalahan teirse ibuit. 

 

4. Me inganalisis (C4) 

 

Me inganalisis   adalah   suai               tui                      prosesi yang   meilibatkan   peinggu inaan 

prosedi            uri uintuik me inge irjakan  peinye ilesi            aian  masalah.  Prosesi 

me ingimple imeintasikan,  meimahami peingeti        ahuian konseiptuial meiru ipakan 

prasyarat uintuik dapat me ingaplikasikan peingeitahuian seci               ara proseiduri         al. 

5. Me inge ivaluai             si (C5) 
 

Me inge ivaluai             si   adalah   proseis   kognitif   yang   membei             rikain   peniilaian 
 

beirdasarkan kriteiria atau i        standar keti        eni              tuai            n. Kriteiria yang biasanya digunaik an 
 

adalah kuai             litas, e ifektii         vitas, efesieii              nsi,i               dan konsistensi.i  
 

6. Me inciptakan (C6) 

 

Me inciptakan me iruipakan seisuai             tui         yang mengi                 arah pada proseis kognitif 

yang meli         eti        akkan uinsu ir-u insu ir seicara be irsamaan. Beirtu ijuian uintuik meimbe intuik 

kesi           atuai             n  yang  kohereiin dan  mengarahki               an  pesi            eri         ta  didik  untui ik  menghasilkani  

 

suai  tui           produik,  keimudi  ian  me ingorganisasikan  bebi                 eirapa  uni                su ir me injadi  be intuik 

 

atau pola yang berbeda dengan sebelumnya.5 
 

 

 

 

 

 
5 Lorin W. Anderson dan David R. Krathwohl, Kerangka Landasan Untuk Pembelajaran, 

Pengajaran dan Asesmen, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2015), hlm. 99-128 
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Deni              gan  demi                       ikian  dapat  disimpuilkan  bahwa  hasil  beilajar  pada  aspeik 

kognitif   yaitui                   meingingat   (C1),   meimahami  (C2),   me ingaplikasikan   (C3), 

me inganalisis (C4), meni               gevaliuasii                (C5), meni               cipta (6). 

Ranah kognitif Taksonomi Bloom dike imbangkan me ilalu ii Kata Ke irja 

Operi         asional  (KKO)  yang  dapat  diteri          apkan  guiru i               dan  peserta  didik  dalam 

pembelajaran.6 KKO yang dimaksud dapat di lihat pada tabel 2.1 di bawah 
 

ini! 
 

Tabel 2.1 

KKO Teori Taksonomi Bloom Revisi 

C-1 

 

Pengetahuan 

C-2 

 

Pemahaman 

C-3 

 

Aplikasi 

C-4 

 

Analisis 

C-5 

 

Evaluasi 

C-6 

 

Kreasi 

Me inguti       ip Me impe irkira- 

kan 

Me ime irlu i- 

kan 

Me inganalisis Me impe irtimbang 

-kan 

Me ingabstraksi 

Me inye ibuti       kan Me inje ilaskan Me inyeisuai           i- 

kan 

Me ingaudi             it/ 

memi                   eri        iksa 

Meni             ilai Meni             ganimasi 

Me injeli       askan Me ingkate igori- 

kan 

Me ingaloka- 

sikan 

Memi                   bu iat 

bluei           iprint 

Memi                   banding- 

kan 

Me ingaturi  

Me inggambar Me incirikan Me ingu iru it- 

kan 

Memi                   buai           t 

garis be isar 

Me inyimpuli       kan Me ingu impu il- 

kan 

Me imbilang Me ime irinci Me ine irap- 

kan 

Memi                    e icahkan Me ingontraskan Me indanai 

Me ingideni            tifi- 

kasi 

Me ingasosiasi- 

kan 

Me ine intu i- 

kan 

Me ingkarakte i- 

ristikkan 

Me ingarahkan Me ingate igori- 

kan 

Me indaftar Me imbanding- 

kan 

Me inu igas- 

kan 

Memi                   bu iat 

dasar 

pe ingeli       ompo- 

kan 

Meni             gkritik Me ingkode i  

Me inu inju ikkan Me inghitu ing Me impe iro- 

le ih 

Meri         asionalkan Me inimbang Me ingombinasi 

-kan 

Me imbe iri labe il Meni             gontras- Me ince igah Me ine igaskan Memi                   pe irtahan- Me inyu isu in 

 
 

6 Syafrilianto dan Maulana Arafat Lubis, Microteaching Di SD/MI….,hal. 38-39 
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 kan   kan  

Me im be iri inde iks Meni             gu ibah Meni             canang- 

kan 

Me imbu iat 

dasar 

pe ingkontras 

Me i  mu itusi         kan Me ingarang 

Me imasangkan Me impe irtahan- 

kan 

Me ingkalku-i  

lasi 

Me ingore ilasi- 

kan 

Me imisahkan Memi                   bangu in 

Me inamai Me inguri        aikan Me inang-kap Me indeti       e iksi Me impre idiksi Me inanggu ila- 

ngi 

Me inandai Me injalin Me imodifi- 

kasi 

Me indiagnosis Meni             ilai Me inghu ibuni            g- 

kan 

Me imbaca Me imbe idakan Me ingklasi- 

fikasikan 

Me indiagram- 

kan 

Me impe irjeli       as Meni             ciptakan 

Meni             yadari Me indiskusi          i- 

kan 

Me ile ingka-pi Me indive irsifi- 

kasi 

Me i-ranking Meni             gkre iasi- 

kan 

Me inghafal Me inggali Me inghi-tu ing Me inyeli       e iksi Me inu igaskan Me ingkore iksi 

Me iniru i  Meni             contohkan Memi                   ba- 

ngu in 

Me ime irinci ke i  

bagian-bagian 

Meni             afsirkan Me imotre it 

Me incatat Me ineirangkan Me imbiasa- 

kan 

Me inominasi- 

kan 

Memi                   beri        i 

pe ir timbangan 

Meri         ancang 

Me ingu ilang Me inge imu ika- 

kan 

Me inde imonst 

rasikan 

Meni             doku imeni             - 

tasikan 

Me im beni            arkan Me inge imbang- 

kan 

Me improdu iksi Me impolakan Me injamin Me injamin Me ingu iku ir Meri         eni           canakan 

Me ininjau i  Me impe irlu ias Me ingu iji Me ingu iji Memi  proye iksi meni            dikte i  

 
 

Tabel 2. 2 

Kategori Dimensi Kognitif yang digunakan kedalam pengambilan data melalui tes 

NO 
Kateigori Proseis 

Proseis Kognitif 

1 Meni               gingat Me ingambil kepi               uituisan dalam jangka panjang 

2 Me imahami Meni              gkonstru ik makna dari mateiri peimbe ilajaran, 
teri         masu ik  apa  yang  diuci            apkan,  dituilis,  dan  digambar 
oleih guri          ui 

3 Me ingaplikasikan Me ineri          apkan  ataui               meni               gguinakkan  suai            tui                proseis  dalam 

keiadaan teirte intui 

4 Me inganalisis Me imeicah- meci            ah mateiri jadi bagian-  bagian 

peinyuisu inya  dan meni                eintuikan   hu ibu ingan- huibuingan 

antarbagian  itui                  dan  huibu ingan  antara  bagian-  bagian 

teirse ibuti                dan keise ilu iruhi               an stru iktuir atau i       tuji        uian 

5 Meni               geivaluai             si Meni               gambil keipuituisan be irdasarkan kriteiria atau i        standar 
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6 Me incipta Memi                        aduikan  bagian-  bagian  uni               tuik  meimbe intuik  se isuai             tui 

yang  barui               dan  koheire in  uni             tuki me imbuai            t  suai             tui              produik 
yang orisinal7 

 
 

Adapu in  indikator  hasil  beilajar  yang  dimaksudi  peneii  liti  adalah  hasil 
 

be ilajar pada ranah kognitif yaitui        C1, C2, C3, C4, C5, C6  Dari indikator yang 

teilah  ada  maka  me imbuiat   peni                eiliti  seimakin  muidah  meimbuai             t  soal  uintuik 

meingetahui  ii  hasil  beli        ajar  kognitif  para  peseii  rta  didik.  Secarai  sederhii ana dari 

 

beiberi         apa pengerii           tian meni               genaii                  hasil belajari                   di atas dapat disimpulkani  bahwa 
 

hasil be ilajar  meirupi              akan tolak ukui  ri                   yang  dapat digu inakan unti                      uki meni               getai                     huii  
 

keimampuian peserta didik seti        eli        ah meingikuiti proseis pembelajiia ran. 

 

3. Metode Pembelajaran Role Playing 

 

a. Metode Pembelajaran Role Playing 
 

Meti        odei digu inakan uintuki merealiii        sasikan strateg ii yang telaih 
 

diteitapkan.  De ingan  deimikian  bisa  teri         jadi  satui               strateigi  peimbe ilajaran  yang 
 

diguni               akan   meli         aluii  be ibeirapa   meti        ode.i Metodi ei                      adalah   cara   yang   dapat 
 

digu inakan uintuik meilaksanakan strateigi. Meti        odei        seicara harpiah beirarti “cara”. 
 

Dalam  pemi                        akian  yang  uimu im,  meitodei                diartikan  se ibagai  suai            tui                cara  ataui 

 

proseiduri  yang  dipakai  uni                   tuik  meincapai  tuji        uian  teirteintui. Kata  “me ingajar” 

 

sendiri berarti membe ri pelajaran.8 
 

Meti        odei                  suiatui                  keigitan   beilajar   meingajar   merui  ipakan  prosesi                     dalam 

rangka me incapai peimbei lajaran. De ingan meni               gguni              akan teorii                    dan pengalami                       an 

yang   dimiliki,    guiru i  guinakan   uintuik   memi  peri          siapkan   program-program 

 

7Lorin W. Anderson, David R. Krathwohl, Kerangka Landasan Untuk Pembelajaran, 

Pengajaran, Dan Assesmen (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2010), hlm. 100-102. 
8Wina Sanjaya, Perencanaan dan desain system pembelajran. (Jakarta: Kencana Prenada 

Media Group, 2008), hlm. 216 
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peingajaran  deni                gan  baik  dan  sisteimatis.  Ada  salah  satui               uisaha  yang  tidak 

peri         nah  gu iru i                tinggalkan  adalah  bagaimana  me imahami  keiduiduikan  meitodei 

seibagai  salah  satui           komponein  seibagai peni               gikuti                   dalam keberi i            hasilan  kegiati         an 

9 

beli         ajar meni               gajar. 
 

Meti        odei              rolei             playing  diseibuit  seibagai  meitodei             peimbe ilajaran  yang  di 

dalamnya teirkait deingan peirilaku i  yang diteirapkan dalam keigiatan 

peni             geimbangan.  Pada  dasarnya  role i                playing  beri         tu ijuai             n  meinjadikan  pesertiia 
 

didik  uintuik  me indapatkan  peimahaman  teintang   peri         anan  yang  dimainkan. 
 

Meti        odei           ini  me imbantui            peiseri         ta  didik  uin tuki meine imuki               an  makna  dalam  duinia 
 

sosial  meireki              a  dan  meimudi  

kelompok.10 

ahkan  pesi           eirta  didik  beri          interi          aksi  me ilalu ii  keirja 

Rolei               Playing  meiru ipakan  keigiatan  peimbe ilajaran  yang  me ineikankan 
 

pada keimampuian peise irta didik u intuki                       tampil me imeri         ankan statu is pihak-pihak 
 

lain yang terdapat pada keh idupan nyata.11 Penggunaan metode pembelajaran 
i  i  i  i  

 

role i          playing uintuki mengui  ingkapkan apakah de ingan meti        odei          pembi  eilajaran ini 
 

dapat me iningkatkan hasil be ilajar Ilmu i        Peingeti        ahuian Alam. 

 

Dari  peindapat  di  atas,  maka  dapat  disimpu ilkan  bahwa  meitodei             rolei  

playing  adalah  meitodei               peimbeilajaran  yang  me imbawa  peise irta  didik  uni               tuik 

beri          imajinasi beirmainkan peiran se isu iai de ingan materi         i pemi                       belajai                ran. 
 
 

9 Syaiful Bahri Djamarah dan Aswar Zain, Strategi Belajar Mengajar, (Jakarta: PT. Rineka 

Cipta, 2014), hlm. 72 
10Fachriah Djumati, “Peningkatan Hasil Belajar Pendidikan Kewarganegaraan Melalui 

Metode Role Playing (Penelitian Tindakan Pada Siswa Kelas V SD Islamiyah 6 Kota Ternate),” 
EDUKASI: Jurnal Pendidikan 17, no. 1 (20 September 2022): hlm. 46. 
https://ejournal.unkhar.ac.id/index.php/edu/article/view/1079 

11Maskur, “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar PKN Menggunakan Metode Role Playing 

pada Siswa Kelas VI SD NEGERI 43 Sungai Alam Kabupaten Bengkalis, “Jurnal Pendidikan 

Tambusai 3, no. 1 (20 September 2022): hlm. 150. https://doi.org/10.31004/jptam.v3il.211. 

i  i  i  i  i 

https://ejournal.unkhar.ac.id/index.php/edu/article/view/1079
https://doi.org/10.31004/jptam.v3il.211
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b. Langkah-Langkah Role Playing 

 

Dalam me inyiapkan meitodei rolei  playing di dalam proseis 

 

imbeli         ajaran, maka langkah-langkah yang dapat diguinakan sebi                 agai beri          ikuti        : 
 

1. Pe irtama  se iorang  guri         ui             me inyuisuni  materii                    yang  akan  disampaikan  dengai              n 

meti        odei       Rolei       Playing 

2. Guri          ui       me imilih pe iseirta didik uni                  tuki                     dilibatkan dalam prosesi                      peimbe ilajaran 
 

3. Gu iru i                   meimbe intuik   se ibuiah   ke ilompok   yang   masing-masing   anggotanya 

teirdiri dari 4 atau i        5 anggota 

4. Se iorang gu iru i        me injei laskan isi materi         i yang akan dibahas 

 

5. Pe ise irta didik diminta u intuik me ingamati ske inario 

 

6. Pe ime iranan   peise irta   didik   uni                    tuik   me iyampaikan   skeni                ario   pada   mateiri 

teirse ibuit 

7. Dan se iteilah disampaikan peiseirta didik meilakuikan disku isi yang ke imudi               ian 

dituilis kei         keirtas leimbar keri          ja uintuik meimbahas dan meimbe irikan pe inilaian 

atas peinampilan masing-masing ke ilompok 

8. Masing-masing  keilompok  meilakuki                  an  evi                aluai  si  uni tuik  meiyampaikan  hasil 

 

keisimpuli        an 
 

9. Gu iru i                      memi                       berikani  kesii  mpuli         an   pembelajaranii  hari   ini   dan   kemudiaini  
 

me inuituip peimbe ilajaran. 
 

 

 
 

 
 

12 Nana Kartini, Penerapan Keterampikan Bermain Peran Dalam Meningkatkan 

Keterampilan Berbicara Anak di TK Negri Pembina Kota Bandung. Jurnal Empawerment, vol 2 

No.2,2013, hlm. 167. 
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c. Kelebihan dan Kekurangan Role Playing 

 

Teintui seitiap    meitodei peimbeli         ajaran    me imiliki    ke ile ibihan    seirta 

keli        eimahan,  tidak  teirke icuiali  deingan  meitodei                rolei                playing.  Ke ile ibihan  dan 

keikuirangan me itodei       rolei       playing  yakni sebi                  agai be iriku it: 

1) Ke ile ibihan Meti        odei       Rolei        Playing 

 

a) Pe iran   yang   ditampilkan   pesi            eirta   didik   deingan   me inarik   akan 

meindapatkan perhatii        an khusu iis olehi                      pesertiia didik lainnya. 

b) Teiknik   ini   dapat   digu inakan   dalam   keilompok   keicil   maupi              uni 
 

keilompok beisar. 

 

c) Dapat me imbantui        peiseirta didik u intuik memi                       ahami pengalamani  orang 

lain yang me ilakuki               an peri          an. 

d) Dapat me imbantui         peiseri          ta didik dalam meinganalisis dan me imahami 
 

situai             si   se irta   meimikirkan   masalah   yang   ada   dan  terjai  di  dalam 
 

beirmain peri           an. 

 

e) Meni            umi                      buihkan rasa kemi  ampuian dan pe ircaya diri yang tinggi uintuik 

beri         peiran dalam meinyeli         eisaikan masalah di dalam beirmain pe iran. 

f) Me imbangkitkan   se imangat   seirta   meni               ambah   rasa   kebersii               amaan 

dalam prose is peimbe ilajaran me ilalu ii keirja sama. 

g) Pesi            eri         ta  didik  beibas  me ingambil  kepi              utusaii  n  dan  bereiki  spresii  secari          a 
 

uituhi             . 
 

h) Proseis pe imbe ilajaran  yang  meli        ibatkan  seiluiru ih pe iseirta  didik u intuik 

beri           partisipasi pe inu ih. 



24 
 

i  i 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Keiku irangan Meti        odei       Rolei       Playing 

 

a) Me imu ingkinkan   adanya   peiseri         ta   didik   yang   tidak   me inye inangi 

peirmainan pe iran teirte intui. 

b) Lebi               ih menekan  an kepai             da masalah dari pada terhi               adap peiran. 
 

c) Mu ingkin akan terjadii                   keisulii                tan dalam menyesuaiiii kan diri terhadi               ap 

peiran yang haru is dilakuikan. 

d) Me imbuituihkan waktui         yang lama u intuki                       me imeri          ankan se isu iatui         dalam 
 

13 
kegi               iatan pembelajaran. 

 

B. Penelitian yang Relevan 

 

1. Peineli        itian  Rizani  Qorinah  Nasuti        ion  yang  beri          juiduli                      “  Peni               eirapan  Meitodei 
 

Rolei         Playing dalam Me iningkatkan Hasil Beli         ajar di Ke ilas IV SD Negi              erii 
 

115510  Batui            Tuinggal  Kabuipateni  Labuhani  Batui             Utarai             ”.  Peneiilitian  ini 
 

teri         masuki  peine ilitian tindakan keli         as deingan su ibjeki  peni               elii                tian siswa keilas 

 

IV  SD  Neige iri  115510  Batui              Tuni             ggal  Kabupi               ateni  Labuhain   Batui             Utari           a 
 

yang  beirju imlah  18  siswa.  Beirdasarkan  analisis  data  yang  dilakuikan 
 

bahwa  seiteilah  peni               eri         apan  Metodie i               Rolei               Playing  berpengi i  aruih terhadi               ap 

 

hasil be ilajar siswa. Hal ini dapat dilihat pada siklu is I peirte imuian I yaitui  

 

40%  dari  15  siswa  me incapai  keituintasan  beilajar  deni             gan  nilai  rata-rata 
 

56,67  uintuki mateiri  IPA  dan  pada  sikluis  II  peri         teim uai            n  II  yaitui            86,67% 
 

dari 15 siswa me incapai keti        uintasan beilajar deingan nilai rata-rata 80 pada 

 
13 Rukiyah Albina Rambe, “ Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan 

Metode Role Playing Pada Materi Makananku Sehat dan Bergizi di Kelas IV SD Negeri 114340 

Pekan Tolan Kecamatan Kampung Rakyat Kabupaten LabuhanBatu Selatan”, Skripsi (IAIN 
Padangsidimpuan, 2021). 
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i  i  i  i 

 

 

 

 

 

mateiri IPA. Maka dapat disimpu ilkan bahwa Meti        odei         Rolei         Playing dapat 
 

14 
meni              ingkatkan hasil belajar siswa. 

 

2. Pe ine ilitian  Hikmah  Yu ini  Astuti        i  yang  be irjudi              uil  “  Upi              aya  Meiningkatkan 
 

Hasil Be ilajar Siswa Me ilaluii                  Metodeii           Beirmain Peiran (Role i         Playing) Pada 
 

Mata Pe ilajaran IPA Ke ilas V SDN 3 Teim puiran Lampuni                  g Teni             gah Tahuin 
 

Peilajaran  2016/2017”.  Peineli         itian  ini teirmasu ik  peine ilitian tindakan  keilas 
 

deni             gan  su ibjeki  peinelii tian  siswa  kelais  V  SDN  3  Tempui                rai Lampunig 
 

Teni             gah  yang  berjui  mi                       lah  17  siswa.  Beirdasarkan  analisis  data  diketi        ahuii  
 

bahwa  seiteilah  peineirapan  meti        odei                peimbeilajaran  rolei                 playing  aktivitas 

peimbe ilajaran  siswa  me ingalami  pe iningkatan.  Hal  ini  dapat  dilihat  dari 

nilai rata-rata aktivitas be ilajar siswa pada sikluis I seibe isar 59% dan siklu is 

II sebesar 79%, mengalami peningkatan 20%. 15 

3. Peni               eilitian  Firosalia  Kristin  yang  beri           judi                   uil  “  Meti        a-Analisis  Pe ingaruhi 
 

Mode il   Pemi                       belajarani   Rolei                      Playing   Teri         hadap   Hasil   Belajari   IPA”. 

Pe ine ilitian ini me ingguinakan je inis peinelii                tian metai                analisis. Pengiumpui               lani 

data dilakuikan de ingan me ine ilu isu iri googlei           scholar ataui           googlei           ceindikia. 

Beri         dasarkan hasil analisis peni               elii                tian  dapat dilihat bahwa modeli 

peimbe ilajaran   rolei                   playing   ataui                   beirmain   peiran   dari   masing-masing 

 

 

 
 

 

 

14 Rizani Qorinah Nasution, “ Penerapan Metode Role Playing dalam Meningkatkan Hasil 

Belajar di Kelas IV SD Negeri 115510 Batu Tunggal Kabupaten Labuhan Batu Utara”, Skripsi (IAIN 
Padangsidimpuan, 2021) 

15 Hikmah Yuni Astuti, “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Metode 
Bermain Peran (Role Playing) Pada Mata Pelajaran IPAKelas V SDN 3 Tempuran Lampung Tengah 

Tahun Pelajaran 2016/2017”, Skripsi (IAIN Metro, 2018). 
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peineilitian  dapat  meningi               katkan  hasil  belajai             r  mulaii                       dari  yang  terendahii 

yaitu 1,65% sampai yang tertinggi 64,32% dengan rata-rata 23,32%.16 

4. Peni               elii                tian  Ismawati  Alidha  Nurhasani         ah,  Atepi  Suji        ana,  Ali  Sudiin  yang 
 

beri         judi              uil  “Pe ineirapan  Me itodei             Rolei              Playing  Uintuki Me iningkatkan  Hasil 
 

Beilajar Siswa Pada Mateiri Hu ibungi               an Makhluik Hidupi  Dengain 
 

Lingkuingannya”.   Jeinis   peine ilitian   yang   dilaku ikan   adalah   peine ilitian 
 

tindakan  keilas.  Peine ilit ian  ini  teirdiri  dari  III  siklusi                        dengain  tergeiit  yang 
 

teilah  diteintuki              an  yaitui                  85%.  Hasil  peiningkatan  meni                unjui  kki an  adanya 
 

peni              ingkatan  hasil  beilajar  siswa,  pada  siklu is  I  peirseni              taseinya  se ibe isar 
 

26,92%, siklus II sebesar 57,69% dan siklus III sebesar 92,31%.17 

 

5. Peni               elii                tian Rukiyahi                 Albina Rambei           yang berjiudiuil “Upayi               a Meningikatkan 

Hasil  Beilajar  Siswa  Meni                  gguni              akan  Meitodei             Rolei              Playing  Pada  Materi         i 

Makanankui              Seihat  dan  Beirgizi  di  Keilas  IV  SD  Neige iri  114340  Pe ikan 

Tolan  Keicamatan  Kampu ing  Rakyat  Kabuip atein  Labuhi                anbatui             Seilatan”. 

Jeinis   peine ilitian   yang   dilakuikan   adalah   peine ilitian   tindakan   keli        as. 

Pe ine ilitian  ini  teirdiri  dari  II  siklu is  deingan  tergetii                       yang  ditentui               kani yaitui 

75%.  Hasil  peiningkatan  me inu injuki               kan  adanya  peiningkatan  hasil  belajai               r 

siswa, pada tesi                   awal me imiliki peirsenteseiii          25%, kemudiani i                      meningkati                pada 

siklus I menjadi 50%, pada siklus II menjadi 87,5%.18 

 

16 Firosalia Kristin, “Meta-Analisis Pengaruh Model Pembelajaran Role Playing Terhadap 

Hasil Belajar IPA”, Jurnal Refleksi Edukatika 8. no2 (20 September 2022), hlm 174, 

https://jurnal.umk.ac.id/index.php/RE/article/view/2356. 
17Ismawati Alidha Nurhasanah, Atep Sujana, Ali Sudin, “Penerapan Metode Role Playing 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Hubungan Makhluk Hidup dengan 
Lingkungannya”, Jurnal Pena Ilmiah, Vol 1, no. 1 (20 September 2022), hlm 616, 

https://ejournal.upi.edu/index.php/penailmiah/article/download/2992/2059. 
18 Rukiyah Albina Rambe, “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan 

Metode Role Playing Pada Materi Makananku Sehat dan Bergizi di Kelas IV SD Negeri 114340 

https://jurnal.umk.ac.id/index.php/RE/article/view/2356
https://ejournal.upi.edu/index.php/penailmiah/article/download/2992/2059
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C. Kerangka Berpikir 

 

Pe imbe ilajaran   Ilmui                    Peingeti        ahuian   Alam   di   Seikolah   Dasar   Negi                erii 

200208   Kota   Padangsidimpuian   saat   ini   masih   ceindeiru ing   meni               gguinakan 

meti        odei       ceiramah dan masih beiluim meni             gguni                   akan variasi meti        odei        peimbe ilajaran 
 

dalam proseis pembeili        ajaran. Dampak yang ditimbulkani  adalah berkuiri          angnya 

seimangat  pesi           eri         ta  didik  dalam  peimbe ilajaran  Ilmu i               Peingeitahuian  Alam  dan 

keimuidian dapat memi                       peni               garuhii                 hasil belajari                   peseiri           ta didik. Hasil belajari                   yang 

baik   dapat   diwu ijuidkan   me ilalu ii   peni             gguni                 aan   meti        odei                   pemi                       beli         ajaran   yang 
 

beirvariasi  se ihingga dapat  me inciptakan su iasana peimbe ilajaran yang barui           dan 

me inye inangkan. 

Dalam   pemi ilihan   meitodei                       peimbeilajaran   teintuinya   harusi  me ilihat 

keti        eri         kaitannya deni                gan mateiri yang akan diajarkan. Pe ingguni                aan meitodei          rolei  

playing   dapat  meinjadi  salah  satui            cara  agar  teri         ciptanya  peimbelajari             an  yang 

beirsifat  variatif  dan  me inarik.  Meti        odei              rolei              playing  ini  meimiliki  keli         eibihan 

dibandingkan   deingan   meitodei                    peimbe i lajaran   lainnya   salah   satuinya   yaitu i 

me inyajikan  keigiatan  peimbeli         ajaran  yang  beirpu isat  keipada  peiseirta  didik,  dan 

diharapkan  deingan  peineirapan  me itodei                 rolei                 playing  ini  dapat  meinambah 

seimangat se ihingga me iningkatkan hasil be ilajar peiseri          ta didik. 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Pekan Tolan Kecamatan Kampung Rakyat Kabupaten Labuhanbatu Selatan”, Skripsi (IAIN 

Padangsidimpuan,2021) 
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Gambar 2.1 

Kerangka Berpikir 

 

 

 

 

 

D. Hipotesis Tindakan 

 

Beirdasarkan kajian teoi                  ri  di atas,  maka hipotesi            is peni                  eilitian ini adalah 
 

deni gan  peni eirapan  meitodei               rolei               playing  dapat  me iningkatkan  hasil  beilajar 

 

pesi           eirta  didik  pada  peimbe ilajaran  Ilmui                 Peingeitahuian  Alam  di  ke ilas  IV-B 
 

Seki              olah Dasar Negi              eiri 200208 Kota Padangsidimpuai             n. 

Kondisi Awal Tindakan Kondisi Akhir 

Penerapan 

metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

dalam kegiatan 

pembelajaran 

belum bervariasi. 

Penerapan 

metode role 

playing untuk 

meningkatkan 

hasil belajar 

peserta didik. 

Proses 

pembelajaran 

lebih aktif dan 

bervariasi 

sehingga 

meningkatkan 

hasil belajar 

peserta didik. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian 

 

1. Lokasi Pe ine ilitian 

 

Lokasi  yang  digu inakan  uintuik  peilaksanaan  peineilitian  beirte impat  di 
 

Seki              olah   Dasar   Negi               erii 200208   Kota   Padangsidimpuani.   Alasan   peneliiiti 
 

me imilih  lokasi  ini  adalah  kareina  beirdasarkan  peingamatan  peine iliti  meilalu ii 
 

kegi               iatan obse irvasi, tampak se ibuai             h masalah yang me injadikan pe ine iliti teri         tarik 
 

uintuik  meilakuikan  peni              elii                tian.  Peneiilitian  ini  dilaksanakan  pada  bulani  Mareti 

2023 sampai de ingan April 2023. 

B. Jenis dan Metode Penelitian 

 

Pe ine ilitian  yang  digu inakan  dalam  peine ilitian  me ingguinakan  peine ilitian 

tindakan  keilas.  Pe ineilitian  ini  dapat  dilakuikan  deingan  baik  dapat  me injawab 

hipotesi           is  yang  uitama  yang  beri         kaitan  deingan  sebi               ab  akibat.  Dan  merui  paki        an 

seibuiah  peni i        itian  tindakan  keilas. Je inis  peineli         itian  yang  dilakuki  an  yaitui  

 

peni              eilitian  tindakan  keilas  (PTK)  deingan  meti        odei            siklu is.  Penei i  lit ian  tindakan 
 

keilas   me iruipakan   peni               eli        itian   yang   dilaksanakan   di   dalam   kelasi ketikai  
 

peimbe ilajaran sedi  ang  beri           langsuing. Pe ine ilitian tindakan keilas be irtu ijuai n uni tuik 

 

20 
memi                    peri         baiki dan meni               ingkatkan kuai             litas proses pembelajaran. 

 

Pe ine ilitian   Tindakan   Ke ilas   (PTK)   beirmanfaat   bagi   gu iru i                       uintuki 

me iningkatkan kuialitas prosesi                     dan hasil pembelajii          aran di keli        as. Tujuanii  utai                     ma 

 

 
 

 
hlm. 20 

19 Mohammad Asrori, Penelitian Tindakan Kelas, (Bandung: CV Wacana Prima, 2019), 

 
20 Masganti Sitorus, Metodologi Penelitian Pendidikan Islam (Medan: IAIN Press, 2016), 

hlm. 229 . 
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peineilitian tindakan kelasi                    adalah untui              ki                      meme ii cahkan permasalahi               an nyata yang 

teri         jadi di dalam keli         as seki                    aligusi                  me incari jawaban atas peirmasalahan teirseibuit. 

Peinelii tian  ini  menggui        nakani  meti        odei           kuantii        tatif dan  kualii        tatif,  hal  ini 

beri         dasarkan  pada  meitodei                  analisis  data  beiruipa  tas  dan  non-teis.  Data  teis 

dianalisis seicara kuiantitatif meli            alu ii analisis statistik deiskriptif, dan data non- 

teis dianalisis de ingan meti        odei       kuialitatif de iskriptif. 

Ku irt  Leiwin  me inyatakan  bahwa  Peineli         itian  Tindakan  Keli        as  (PTK) 

teri         diri atas be iberi          apa sikluis dan seti        iap siklu is meimiliki emi                       pat langkah, yaitu:i  

1. Pe ireincanaan (Planning) 

 

2. Tindakan (Action) 

 

3. Pe ingamatan (Obseri            vation) 

 

4. Reifle iksi (Reifleiktion) 

 

C. Latar dan Subjek Penelitian 

 

Pe ine ilitian  ini  adalah  peineli         itian  tindakan  keli        as  yang  beiralokasi  di 
 

Seki              olah   Dasar   Negi              eiri   200208   Kota   Padangsidimpuia n.   Adapuin   su ibjeik 
 

peni              eilitian adalah peiseri         ta  didik keli        as IV-B  yang  berjui imlah 26 pe iseri         ta didik, 
 

yang teirdiri dari 13 laki-laki dan 13 peire impuai             n. 

 

D. Prosedur Penelitian 

 

Pe ine ilitian  ini  dilaksanakan  seisu iai  deni                  gan  keiteintuian  Ku irt  Leiwin. 

Peine ilitian ini dirancang seisu iai deingan proseiduir peni                eli        itian deingan 

meingguni             akan duai                    sikluis. Seitiap sikluis  me imiliki e impat tahap, yakni: 
 

1. Peri          eincanaan,   peinyuisu inan   Reincana   Peli         aksanaan   Peimbe ilajaran   (RPP), 

instru imeni                      peneliii         tian dan menyui               sui               ni                      validasi. 
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2. Peilaksanaan tindakan, peni             eiliti me ilakuki               an tindakan yang telahi  dirumuskai i             n 
 

pada  RPP  dalam  situai             si  yang  aktuai             l  muli         ai  dari  kegi               iatan  pendi  ahu iluai             n, 
 

keigiatan   inti   deingan   peinggu inaan   meti        odei                    rolei                    playing   dan   keigiatan 

peinuituip. 

3. Tahap obseri         vasi ataui       peni                 gamatan, meni                gamati peirilaku i        peiseirta didik dalam 
 

me ingikuiti keigiatan peimbelajaran,i               memantaui               i        kegii  atan diskusii antar pesertaii  
 

didik   dalam   keli        ompok,   meingikuit i   peimahaman   seti        iap   pese i i  rta   didik 

teirhadap peinuigasan yang teilah dirancang  yaitui            meingeri           jakan le imbar buti         ir 

soal   yang   dibagikan.   Peinguimpu ilan   data   peineilitian   dilakuikan   deingan 

peni              ilaian le imbar hasil tesi                  beilajar peiseri         ta didik pada setiapi  siklu is. 
 

4. Meli         akuikan    reifleiksi,    meinu iliskan    hasil    obse irvasi,    me inganasis    hasil 

peimbe ilajaran,   meinu ilis   keli        eimahan   uintuik   dijadikan   bahan   peni                yu isu inan 

rancangan sikluis selanjui                tnyai. 

Adapu in proseiduri                  peine ilitian tindakan modeil Ku irt Leiwin digambarkan 
 

pada ske ima beri          ikuit: 
 

 

 

Gambar 3.1 Diagram Alur Prosedur Penelitian 

Perencanaan 

Refleksi SIKLUS PTK Tindakan 

Observasi 
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Beirdasarkan  peinje ilasan  di  atas  peni               elii tian  ini  terdirii                dari  duai                        siklus.i 

Yang  mana  masing-masing  sikluis  dalam  peni                  eilitian  ini  teri         diri  atas  emi  pat 

keigiatan  pokok  yaitu:i  perencii             anaan,  tindakan  pelaksanai             an,  observasii,  dan 
 

reifleiksi. Adapuni  re incana prosedi  uir peni                eilitian yang akan dilakuki  an adalah: 

 

1. Siklu is I 

 

a. Pe ireincanaan 
 

1) Me inyu isu in Reni             cana Peilaksanaan Pemi                       belaji           aran (RPP). 
 

2) Me inyiapkan materi         i pei mbeilajaran. 

 

3) Me inyiapkan instrumi                       ein peneliii          tian yaitu i        lembari                 tesi 
 

4) Me inyiapkan leimbar obseirvasi 

 

b. Pe ilaksanaan Tindakan 

 

Dalam  peilaksanaan  tindakan  pada  sikluis  I  ini  peine ilitidibantui              olehi 

guiru i        uintuik meli         aksanakan peimbeilajaran yang teli        ah dirancang dalam RPP. 

c. Obse irvasi 

 

Obse irvasi dilaksanakan pada waktui  yang beirsamaan deni               gan 
 

peli        aksanaan tindakan. Obse irvasi dilakuki              an deingan me ingamati secai  ra langsu ing 
 

bagaimana aktivitas peise irta didik seilama proseis beli         ajar meingajar. 

 

d. Reifle iksi 

 

1) Reifle iksi proseis peimbe i lajaran yang teilah dilakuikan. 

 

2) Me incatat keindala yang teirjadi saat proseis beli        ajar me ingajar. 
 

3) Meli        akuki              an  disku isi  deingan  guri         ui                uintuki rancangan  peirbaikan  yang 
 

akan dilakuki              an pada sikluis se ilanjuti        nya beirdasarkan kekui ri         angan pada 
 

siklu is I. 
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4) Me ine intuikan tindakan yang peirlu i  diuli         ang dan diganti uintuik 

dilaksanakan pada siklu is II. 

2. Siklu is II 

 

a. Pe ireincanaan 
 

1) Me inyu isu in Reni             cana Peilaksanaan Peimbelaji           aran (RPP). 
 

2) Me inyiapkan mateiri pei mbe ilajaran. 

 

3) Me inyiapkan instru ime in pe ine ilitian yaitui        le imbar teis. 

 

4) Me inyiapkan le imbar obseirvasi. 

 

b. Pe ilaksanaan Tindakan 
 

Keigiatan pada tahap ini u intuik peni             geimbangan tindakan dari tindakan 
 

siklusi  I  dan  untui              ki meninji        aui               kembalii  sejauhi i  mana  peneiirapan  metodeii                rolei  

 

playing dalam me iningkatkan hasil beilajar peiseirta didik. 

 

c. Obseri           vasi 

 

Pada   tahap   ini,   peine iliti   akan   me ilakuikan   peingamatan   teirhadap 

peri         baikan   dari   siklusi  I   terhadapi penerapii               an   metodeii                   rolei                   playing   untui               ki 

me iningkatkan hasil beilajar peise irta didik. 

d. Reifle iksi 

 

Pada  tahap  ini,  peine iliti  me incatat  dan  meilihat  peirbandingan  nilai 

dari  siklu is  I  dan  sikluis  II.  Peni                  eli        iti  me inganalisis  hasil  peni                 gamatan  uintuik 

me imbuiat    keisimpu ilan    dari    peineri          apan    meti        odei rolei  playing    dalam 

me iningkatkan hasil beilajar pesi           eirta didik. 
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E. Sumber Data 

 

Su imbe ir  data  preimie ir  adalah  data  pokok  dalam  peni               elii                tian  ini  yaitu i  

 
pesi           eirta didik di keilas IV-B Seikolah Dasar Neigeiri 200208 Kota 

 

Padangsidimpuian,   sedi               angkan  sumbei               ir  data  sekundeiiir   adalah  sumbeiir   data 
 

peni             dukui ing  ataui              peli        eni              gkap  di  dalam  peine ilitian  ini  yaitu i               guiru i              keli        as  IV-B 
 

Seki  olah Dasar Negi  eiri 200208 Kota Padangsidimpuian. 

 

F. Instrumen Pengumpulan Data 
 

Instru ime in yang dilakuikan peni             eiliti adalah se ibagai beri          ikuti        : 
 

1. Le imbar obseirvasi 
 

Teki               nik  peni               guimpu ilan  data  yang  dilakuki              an  peneii  liti  deingan  turi         u in  kei 

 

lapangan  deingan  me ilihat  seicara  langsuni                g  apa  yang  teirjadi  teirkait  deni                   gan 

kondisi   dan   situiasi   dalam   peineri         apan   meitodei                     rolei                     playing   pada   mata 

peimbe ilajaran  Ilmui               Peingeitahuian  Alam.  Pe ine iliti  beirpe iran  sebi               agai  obseri           veri 

seikaligu is se ibagai guri          ui. 

2. Le imbar buitir soal 

 

Instru ime in  peingumi  puilan  data  deni               gan  le imbar  buitir  soal  artinya  alat 
 

uki               uir  yang  digunakain  dengain  membeii rikan  soal-soal  berui                       pi               a  soal  pilihan 
 

beri         ganda dan  haru is  dijawab  seicara  teirtu ilis  u intuik  meinguki  

21 

yang dimiliki pesi            eri         ta didik. 

uir  peingeitahuian 

 

Peine iliti me inggu inakan meitodei         peni             guimpu ilan data beri         upi                a le imbar buti         ir 
 

soal teis hasil be ilajar kognitif yang be irbe intuki                        pilihan ganda yang teri          diri dari 
 

20  buitir  soal  yang  akan  dikeirjakan  pesi            eri         ta  didik.  Teis  dibeirikan  keipada 
 

21 Syafrilianto, dkk. “Peningkatan Hasil Belajar Siswa Melalui Model Contextual Teaching 

And Learning Madrasah Ibtidaiyah Model Panyabungan”, Gravity Journal, Volume 01, No.1, Juni 

2022, hlm 4. 
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peiseirta didik pada seti         iap siklu is di akhir peirte imuian gu ina me ilihat peiningkatan 

hasil  be ilajar  yang  diinginkan.  Buti         ir  soal  teis  ini  diambil  dari  buiku i                 mata 

peimbeli         ajaran Ilmui        Pe ingeitahuian Alam yang re ile ivan. 

G. Teknik Pemeriksaan Keabsahan Data 
 

Teiknik-tekniki                      pemerik isi            aan keabsaihan data, antara lain: 
 

1. Keti        eikuinan  peingamatan  uintuki  me ineimuki              an  ciri-ciri  yang  sangat  reileivan 
 

deingan persoi               alan yang sedangi                      ditelii                ti lalu i        memusii    atkan perhi               atian. 
 

2. Meli        akuikan   peni                deikatan   analisis   data   dari   beirbagai   su imbeir dengi  an 
 

me imbandingkan  data  hasil  peingamatan  deingan  data  le imbar  teis  hasil 
 

be ilajar  sepi              eirti  rapor  meli         auii  nilai  Uji         ian  Tengi  ah  Seime isteri  ataui               Ujii an 
 

Akhir Semi                       estei              r.i 
 

H. Teknik Analisis Data 
 

Analisis data adalah su iatui        prosesi  meni               golah data yang beirtujuaini  untui              ki 

 

me induiduiki  beirbagai  informasi  se isu iai  deingan  fu ingsinya  se ihingga  memi                       iliki 
 

22 
makna  dan  arti  yang  jeilas  sesi            uai              i  deingan  tuijuai            n  penelitian. Pengu 

 

data  yang  dilakuikan  di  dalam  peine ilitian  ini  adalah  deingan  pe imberi         ian  teis. 

Data hasil be ilajar akan dipeirole ih dari teis dan obseirvasi yang akan dilakuikan 

pada seitiap akhir peri         teimuian di dalam siklu is. 

1. Analisis data le imbar obseirvasi guiru i        dan pesi           eirta didik 
 

Analisis diguni               akan  uni              tuki mengetii        ahuii  peningkatani kemampui               ani 

pesi           eirta   didik   dalam hasil  be ilajar.   Hasil obseri          vasi dianalisis deingan 

me inggu inakan   peirseintase.i  Analisis   data   yang   digu inakan   uintuik   meni                  cari 

 
22Wina Sanjaya, Penelitian Tindakan Kelas,(Jakarta: Kencana, 2011), hlm. 106 
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peirseni               tasei              nilai  yang  diperoleiih peser iti         a  didik  menggui               nakain rumu iis sebi               agai 

 

beri          ikuit:  

 
Analisis peri          seni 

 
 

tasei        = 

 

 

 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 

𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

 

 
x 100% 

 

2. Analisis data hasil beli         ajar 

 

Analisis data teis hasil be ilajar teirkait deingan keituintasan beilajar peise irta 

didik dapat diru imu iskan se ibagai be irikuti        : 

a. Keituintasan individu i 

 

Keti        uni tasan  individu i                dihituing  deni  gan  me inggu inakan  ruimu is  analisis 

 

deiskriptif, yaitui: 

 

 

 
Keiteri         angan: 

 
 

S=
𝐵 𝑋 100 

𝑛 

 

B = Banyak buitir soal yang dijawab de ingan beinar 

n = Banyak buitir soal 

Beri         dasarkan nilai obseri         vasi maka se ilanjuti        nya di kateigorikan 

me inggu inakan inteirpresi           tasi skor, seibagai be irikuti        : 

Tabel 3.1 Kriteria Presentase Lembar Observasi23 

 

Peri           seni              tasei  Kriteiria 

81-100% Sangat Baik 

61-80% Baik 

41-60% Cuikuip 

21-40% Ku irang 

Ku irang dari 21% Sangat Ku irang 

 

 
 

23 Rifma, Optimalisasi Pembinaan Kompetensi Pedagogik Guru (Kencana, 2016), hlm. 

174. 
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b. Nilai rata-rata keilas 
 

U intuik   me imeci            ahkan   masalah   tingkat   peimahaman   konsepi  peine ilit i 
 

me injuimlahkan nilai yang dipeirole ih se ilanjuti        nya dibagi de ingan ju imlah pesi           eirta 
 

didik di keli         as teri         seibuti  se ihingga dipeirolehi  niai rata-rata. De ingan 

 

me inggu inakan ruimusi                    seibagai beiriku it: 

∑X 
𝑀 =    

∑N 
 

Keti        eirangan: 

 

M = Nilai rata-rata 

 

∑X  = Ju imlah nilai 

 

∑N  = Ju imlah pe iseirta didik 

 

Data  yang  dipeirole ih  dari  hasil  tesi keimuidian  akan  dihituni                g  deingan 
 

me ingguni               akan rumus:ii  
 

Nilai rata rata peiseirta didik = 

 

 

 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 

 

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑝𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN 

A. Deskripsi Data Hasil Penelitian 

 

1. Kondisi Awal 
 

Seibe ilu im meilakuikan pe ine ilitian langsuni                g di Seikolah Dasar Negi              eiri 200208 
 

Padangsidimpuian,  teirle ibih  dahu ilui            peinelii                ti  melaki        ukani observi               asi  dan  wawancara 
 

deni             gan guri         u i        keilas IV-B u intuki                      meim peri         oleih informasi bagaimana kondisi dan hasil 
 

be ilajar Ilmu i        Pe ingeitahuui              ai             n Alam pesi            eri         ta didik. Obse irvasi yang dipeirolehi                      peineiliti, 
 

peimbe ilajaran Ilmui  Peingetahuani i  Alam masih   beluiim efi         ektiif   dan metodei i  

 

peimbe ilajaran yang digu inakan masih beli        uim se isu iai deni             gan yang di harapkan. 
 

Peine iliti  me imbicarakan  teintang  peni              eilitian  ini  beri           sama  guri         ui               keilas  IV-B 
 

teni             tang peimbeilajaran Ilmu i        Peingeitahuani  Alam yaitui        Ibui        Deni               i Prayanti Sihitei. Dari 
 

hasil pe imbicaraan antara peine ilit i de ingan guri          u i        keilas me inge inai hasil be ilajar peiseirta 

didik pada pe imbe ilajaran Ilmu i        Peingeitahuian Alam yang masih reindah. 

Pada  BAB  ini  peineli         iti  akan  meni               deskripsii          kan  data  hasil  peneliiitian  dan 

pemi                      bahasan pe ineilit ian. Data hasil peineilitian diku impu ilkan meni                  guinakan instru imein 

tesi yang beri          upai buti         ir soal dengi  an valid. Sebi              elui                      mi  meni              jeilaskan mateiri 
 

peimbeli         ajaran, peine iliti teirleibih dahu ilu i          meimberikai               n tesi                     awal kepadai                       pesertii         a didik 

seibanyak  20  buitir  soal  pilihan  ganda  yang  beri         tuijuian  uintuik  meilihat  keimampuian 

peiseirta   didik   se ibe ilu im   dilakuki              an   tindakan.   Seiteli        ah   teis dibeirikan,   peni               eilit i 
 

me imeiriksa  dan  meimbe iri  peinilaian  teirhadap  teis  awal  teri          sebi               uti,   maka  diketahuii i  

 

bahwa adanya ke isu ilitan yang dialami peiseirta didik dalam me injawab soal. 
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Beirdasarkan teis awal yang dilaksanakan, diteimuikan masih banyak peise irta 

didik yang meingalami ke isu ilitan dalam meingeri           jakan soal. Hal ini dapat dilihat dari 

teis yang dilakukani                       olehi                       26 pesertai i                     didik, hanya 8 pesi            eri         ta didik yang tuntai                s dan 18 

pesi           eirta  didik  yang  be ilu im  tuintas  dan  me incapai  nilai  KKM.  Adapuni  nilai  KKM 

uni tuik  mata  peilajaran  Ilmu i             Pe ingeti         ahuai  n  Alam  di  Seikolah  Dasar  Ne igeiri  200208 

 

Padangsidimpuian yaitu i           75. Peirseintasei           keti        uintasan pesi            eri           ta ddik dapat dilihat pada 

diagram di bawah ini: 

 

Gambar 4.1 Diagram Hasil Belajar Kognitif Pra Siklus 
 

Beirdasarkan  peirmasalahan  teri          se ibuit,  peni             eiliti  meli        akuki              an  peri         baikan  hasil 
 

be ilajar  kognitif peiseri         ta  didik  pada  materi         i  uipaya  peile istarian  lingku ingan  di keli        as 

IV-B  Seki                 olah  Dasar   Negi                 eiri  200208  Padangsidimpuai                  n  deni               gan  meingguni              akan 

Meti        odei       Rolei        Playing. 

 

 

 

 

 

31% 
 
 

 
69% 

Tuntas 

Tidak Tuntas 
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2. Siklus I Pertemuan I 

 

a. Perencanaan 

 

Pe ireincanaan tindakan   pada siklu is I dimuli        ai de ingan disku isi be irsama guirui  

keilas  IV-B  Seikolah  Dasar  Neigeiri  200208  Padangsidimpuai             n.  Pada  tahap  ini 

peni eiliti memi  peirsiapkan be iberi           apa hal yang diperi           luki                an antara lain: 

 

1) Me ine intuikan pokok bahasan yaitu i        me injaga keiseii         mbangan lingku ingan 

 

2) Me inyiapkan Reni               cana  Peilaksanaan  Pembelajai i                ran  yang  sesuaiii                    dengai             n 

mateiri yang akan diajarkan 

3) Me inyiapkan bahan dan mateiri pe imbe ilajaran 

 

4) Me inyiapkan gambar 

 

5) Me inyiapkan instrumi                       eni                      penili          aian. 

 

b. Tindakan 
 

Se ibe ilu im pemi                       belajarani                       dimulai,i               ketuaii                    kelais memiimpin peisert ia didik untui               ki  
 

me imbeiri  salam  keipada  guiru i               seikalian  beirdoa.  Guiru i               me ingeiceki  kesi           iapapan  dan 
 

keihadiran  peise irta  didik  dalam  me ingikuti         i  pemi  be ilajaran.  Tahapan  ini  meri         upi              akan 
 

peli        aksanaan   peimbe ilajaran   siklu is   I   peirteimuian   kei-1.   Pada   tahap   ini   guri         ui 

me ilakuikan  tindakan  se isu iai  deni               gan  RPP  yang  teli        ah  disusi            uni atas  kerjai  sama 

peni             eiliti,  peimbimbing,  dan  gurui                       i            kelai                    s.  Materii yang  dibahas  pada  perteii  muain  ini 
 

adalah  uipaya  peile istarian  lingkuingan  deingan  me ineirapkan  meitodei             rolei             playing. 

Pe ilaksanaan  proseis  pemi be ilajaran  dalam  peineilitian  ini  teirlebi               ih  dahu ilu i               peine ilit i 

meni               yampaikan materii                yang akan dipelajarii                 dalam metodeii        rolei         playing. Aktivitas- 

aktivitas  yang  dilakuki              an  saat  peimbe ilajaran  pada  peirtemui  ai             n  ini  adalah  sebagi  ai 
 

beiriku it: 
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1) Gu iru i         me inginformasikan mateiri yang akan dipeilajari yaitu i         teintang “uipaya 

keiseii         mbangan  dan  peilesi           tarian  lingkuingan”  dalam  keigiatan  role i            playing. 

Guri         u i        meimpeirlihatkan gambar yang teli        ah disiapkan teintang kegi                iatan uipaya 

kesi           eiimbangan  dan  peile istarian  lingku ingan  dan  pesi           eirta  didik  dibeirikan 

kesi           eimpatan uni              tuki                      mempi               erhatiikan/mengainalisis gambar. 

2) Kegi               iatan   se ilanjuti        nya,   guri         u i                   meim bagi   pesei i                       rta   didik   meni                 jadi  beibeirapa 
 

keilompok dan me imilih salah satui         dari meri         eika uintuik memainkani  perani                       di 

deipan ke ilas. Lalu i        guiru i        meimbeirikan LKS yang teilah disiapkan seibeilumi  nya 

kepi ada peiseri         ta didik u intuki                      didiskusikain bersamai                      temain sekelomii  pok. Gurui i  

 

me inyampaikan  peiraturi          an  yang  be irlaku i                saat  peimbeilajaran  beirlangsu ing. 
 

Gu iru i         meimpe irsilahkan pe iseri         ta didik u intuki                       memeri i               ankan peri          anannya se isuai  i 
 

deni gan  ske inario  yang  disiapkan  sedi  angkan  peiseri         ta  didik  yang  tidak  ikuit 

 

beri         peiran  me ingamati  peirmainan  yang  seidang  beirlangsu ing  dan  kemi                       udiani  

beri         disku isi uintuik menjawabi                       LKS yang teli        ah dibeirikan gur iu i. 

3) Seti        eilah proseis keigiatan role i        playing seile isai, guiru i         me imberi          ikan ke isemi  patan 
 

kepi              ada setiapi  keli        ompok unti                      uki  me inyampaikan hasil disku isi ke ilompoknya 
 

masing-masing  di  depi               an  keli        as  dan  memi                       bukai seisi  tanya-jawab  tenit  ang 
 

mateiri  yang  teilah  dipe ilajari dan  me imberi          ikan  keiseimpatan  kepi              ada  peiseri         ta 
 

didik  uintuik  me iyampaikan  peindapatnya  teintang  pemi                       belajari           an.  Kemudianii  
 

guiru i             me imbeirikan  teis  beri         beni                tuik  pilihan  ganda  seibanyak  20  soal  kepi              ada 
 

peiseirta  didik  u intuki me imbantui             me ilihat  sejauihi  mana  perkei  mbangi                an  dan 
 

peimahaman peise irta  didik  meinge inai mateiri  yang  teilah dipe ilajari.  Deingan 
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deimikian materi          i yang teli        ah dipelajai             ri dapat disimpulkani                       dan pembelajaii             ran 
 

dituituip deni             gan doa. 
 

c. Observasi 
 

Pe ine iliti  meilakuki  an  peingamatan  seci  ara  langsu ing  atas  aktivitas  peiseri         ta 

 

didik yang teilah teirjadi se ilama proseis peimbe ilajaran. Obseirvasi dilakuikan di seitiap 

peri         temi                       uian,  peni               gamatan  yang  dilakuki                an  atas  peidoman  le imbar  obse irvasi  yang 

teilah  disuisuin  sesi            uiai  deingan  Langkah-langkah  meitodei              peimbe ilajaran  yaitu i               role i 

playing. 

Beri         dasarkan  obse irvasi   yang  dilakuikan  pada  Siklu is  I  peri         teimuian  ke-i         1 
 

diperi         ole ih  keiteri          angan  peni eiliti  meimbuki  a  peimbeilajaran  dan  me ingabse in  pesi            eirta 

 

didik,   me imbeirikan  peinjeilasan  keipada  pesertaii  didik  dan  mampui                  memoti         ivasi 
 

peiseirta  didik  dalam  me ingikuti         i  pemi                       beilajaran.   Sebagiani  peseii rta  didik  kurangi  

beri         tanggu ing  jawab  atas  dirinya  kareina  tidak  me impeirhatikan  pemi                       beli        ajaran  yang 

beri         langsu ing. 

Pada   saat   prosesi  pemi                       belajarain   berlangsui              ng,i peserti  ai didik   dibeirikan 
 

kesi           eimpatan u intuik beirdiskusi            i deingan teiman seike ilompoknya. Akan teti        api Sebi               agian 

dari  peise irta  didik  masih  ragu i                  dalam  me inge ilu iarkan  idei                  dan  gagasan  dalam 

keilompoknya. 

Gu iru i         masih kuirang dalam peimbeirian pu ijian ataui         apreisiasi keipada peiseirta 
 

didik  karna  guiru i            masih  beri          fokuis  pada  peni              yampaian  materi         i.  Hal  ini  disebai  bkan 
 

kareni               a  keibiasaan  yang  dilakuikan  guri         u,i be irceri         amah,  dan  meinje ilaskan  mateiri, 

keimuidian   peiseirta   didik meni                   geri         jakan   soal, sehi                  ingga prosesi  peimbeilajaran 

ceni             deri         u ing beirpu isat pada guri         u.i 
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Hasil   obseri           vasi   aktivitas   peiseirta   didik   dan   guiru i                      dapat   dilihat   pada 
 

peni             gamatan  aktivitas  dalam  prosesi  peimbe ilajaran.  Berdi                       asarkan  hasil  obse irvasi 
 

aktivitas peiseirta didik dapat dilihat dalam beintuki                     diagram di bawah ini: 
 

 

Gambar 4.2 Persentase Observasi Peserta Didik Siklus I Pertemuan I 

 

Beri         dasarkan diagram  di  atas,  maka dikeitahu ii bahwa  hasil  obseirvasi pada 

siklusi  I  peirte imu ian  I  teirdapat  6  peiseirta  didik  deingan  kategi                    ori  baik,,  17  peiseirta 

didik  deni                gan  kateigori  cuikuip,   3  peiseri         ta  didik   deingan  kateigori  kuri         ang,   dan 

indikator aktivitas peiseirta didik yaitui        57,69 deni                  gan kateigori cuikuip. 

Kategori Aktivitas Peserta Didik 
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Hasil Observasi Aktivitas Guru 
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Gambar 4.3 Persentase Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan I 

 

Seidangkan   aktivitas   me ingajar   guiru i                    meimiliki   peiseni               tasei                    50%   deingan 

kategi              ori cuikuip deingan ju imlah poin yang teirlaksana 5. Maka, hasil obse irvasi yang 

dilakuki  an  masih  ku irang  dalam  prose is  peimbeli        ajaran  dan  dilakukani  penii ngkatan 

 

pada peirtemi  uai            n kedui ai                    agar me indapatkan hasil yang lebi                ih optimal. 
 

Seti        eilah itu,i               guri         u i         me imbeirikan teis beri          benti                      uki                      pilihan ganda yang terdi                       iri dari 
 

20 soal pada Siklu is 1 Peri         teimuian kei-1 uni               tuik melii hat sejauhi i                    mana peri          keimbangan 
 

kognitif pesi            eirta didik dalam pe imbeli         ajaran. Dapat dilihat peirbeidaannya de ingan teis 
 

awal. Hasil teis sikluis 1 Peirteimuian kei-1 dapat dilihat pada tabeil beri          ikuit: 

 

Tabel 4.1 

 

Hasil Tes Siklus 1 Pertemuan ke-1 

 

NO Nama Skor Nilai Keterangan 

1 AA 15 75 Tuintas 

2 APSD 16 80 Tuintas 

3 AFT 11 55 Tidak Tuintas 

4 ASP 12 60 Tidak Tuni               tas 
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5 CLH 16 80 Tuintas 

6 DAS 17 85 Tuintas 

7 DFS 13 65 Tidak Tuintas 

8 DM 17 85 Tuintas 

9 FPPT 14 70 Tidak Tuintas 

10 FR 12 60 Tidak Tuintas 

11 JDM 13 65 Tidak Tuintas 

12 MA 10 50 Tidak Tuintas 

13 ND 15 75 Tuni               tas 

14 NF 12 60 Tidak Tuintas 

15 NA 15 75 Tuintas 

16 NAN 17 85 Tuni               tas 

17 PL 10 50 Tidak Tuni              tas 

18 RPP 12 60 Tidak Tuni              tas 

19 RA 14 70 Tidak Tuintas 

20 RDSS 13 65 Tidak Tuintas 

21 SDAT 17 85 Tuintas 

22 TA 10 50 Tidak Tuintas 

23 WAR 11 55 Tidak Tuintas 

24 AZ 14 70 Tidak Tuintas 

25 AF 13 65 Tidak Tuintas 

26 RZR 15 75 Tuintas 

Ju imlah Nilai Seli        uri         u ih Pe iseri          ta Didik 1.770 

Rata-Rata Ke ilas 68,07 

Pe irseintasei        Hasil Be ilajar 38% 

 

Tabel 4.2 

Hasil Tes Siklus I Pertemuan ke-1 

 

Kategori Tes 

Tes Siklus I Pertemuan ke-1 

Ju imlah 

pesi           eri         ta didik 

yang tuintas 

Peirseintasei  

peiseirta didik 

yang tuintas 

Ju imlah 

peiseri         ta didik 

yang tidak 

tuni               tas 

Pe irseintase ipesi 

eri          ta didik 

yang tidak 

tuni               tas 

Nilai rata- 

rata pesi            eirta 

didik 

10 38% 16 62% 68,07 
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Hasil   teis   Siklu is   I   Peirte imuian   kei-1   dapat   ju iga   dilihat   pada   diagram 

lingkaran di bawah ini: 

 

Gambar 4.4 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus I Pertemuan 1 

d. Refleksi 

 

Seti        eilah  data  hasil  beli        ajar  Siklusi                        I  Peri         temuanii  kei-1  diperoleh,ii                      maka  data 
 

teri         seibuit  dianalisis  uni               tuki  me ilihat  ketuntasaini pesertiia  didik.  Di  lihat  dari  hasil 
 

analisis  teis  hasil  beli         ajar  kognitif  pe iseri         ta  didik  teri         nyata  masih  ada  keki              uirangan 
 

dalam proseis pemi                       beli         ajaran, deni               gan dilakuikannya peimbeli         ajaran deni             gan 
 

me inggu inakan meti        odei           peimbe ilajaran role i           playing mu ilai teirjadi pe iningkatan hasil 

be ilajar di lihat dari langkah-langkah pe imbe ilajaran pada mateiri u ipaya pe ile istarian 

lingkuingan, fase i        penyajii         an, hasil kerjai, reifleksi,i                dan evalui               asii. Pada ekspresii            i dalam 

beri         peiran,  peise irta  didik  dibeirikan  keibe ibasan  uintuik  me ingeikspre isikan  peiranannya 

seisu iai  deingan  dialog  yang  dipeirankan.  Namuni  pada  sikluis  I  perti                 emuaiin  kei-1 
 

pesi           eirta didik masih beilu im pe ircaya diri seci             ara maksimal dalam mengekspresikani ii  

 
peiranannya. 

 

 

 

 

 

38% 

 
62% 

Tuntas 

Tidak Tuntas 
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Dari  hasil  teri         seibuti        ,  ditemukaiin   sisi  keberhasi iilan  dan  kelemahaiin  yang 
 

teirjadi pada siklu is I peirte imuian kei-1 ini yaitu i: 

 

1) Ke ibe irhasilan 

 

Adanya  peiningkatan  ju imlah  peiseirta  didik  yang  tu intas  seibelumii   tindakan 

dari  31%  meinajdi  38%  pada  peirte imuian  kei-1,  teri          lihat  dari  peni               ingkatan  tersebuii                  ti 

uipaya  yang  dilakuikan  yaitu i             peimahaman  mengi                einai  materii                     yang  diajarkan  olehi 

guri         ui dan peiseirta didik meirasa seimangat dan teirtarik u intuik meingikuiti 

peimbeli         ajaran  deingan  langkah-langkah  meti        odei             pembelajari i           an  rolei             playing.  Pada 

sikluis ini beibeirapa indikator hasil beilajar teilah dimiliki   oleih pesi           eirta didik dapat 

dilihat pada lampiran. 

2) Ke ile imahan 
 

Faktor  peni               yebi               ab  peise irta  didik  masih  beli         uim  tuni             tas  yaitui                 pada  prosesi  
 

peimbe ilajaran  beirlangsu in g  tepi              atnya  pada  keigiatan  bermai  in  peri          an,  pesi           eri         ta  didik 
 

teri         lihat   cuikupi  aktif   sampai   seimuai             nya   ingin   maju i                    kedi              epi              an   uni             tuik   berperii          an 
 

seihingga keilas meni               jadi kuri          ang kondusif i,  kemudiii         an forumi  diskusi            i saat menjawabi 

LKS  peirke ilompok  hanya  se ibagain  dari  me ire ika  yang  beirpartisipasi  se ihingga 

ruimu isan   ide i                      peirke ilompok   beri         ku irang,   se ilain   itui                     guri         ui                     masih   kuirang   jeilas 

me imbeiritahu ikan   keipada   peise irta   didik   teni                   tang   beri         main peiran   yang   akan 

dimainkan oleih peise irta didik sehinggia  peser iti         a didik kurangi                       paham dengani                       materii 

peimbe ilajaran yang meinggunakain metodei            i       rolei       playing. 

Me ilihat beibe irapa masalah yang timbu il pada proseis pe imbe ilajaran siklu is I 

maka uintuik me imperi         baikinya maka peirlu i        dilakuikan hal-hal beiriku it ini: 
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a) Gu iru i           harusi                      lebihi  jelasi                      dalam  menjelaskani i  seci  ara  deti        ail  mengenaiii mateiri 

 

peimbe ilajaran  deingan   me ingguinakan  meitodei                  rolei                  playing  dan  seileki               tif 

dalam  me imilih  pe ise irta  didik  yang  akan  tampil  kei              deipan  kelasi  dengani  

meimbeirikan   kesi           eimpatan   kepi                ada   peise irta   didik   uintuik   le ibih   mampui 

meingekspresikani i                      diri meireka.i  

b) Dalam  beirmain pe iran,  gu iru i           harusi                      meinyampaikan  peratui                 rain  agar  suasi            ana 
 

keli        as saat beirmain pe iran dan memi                       astikan suasani                  a harusi                     kondusifi                   terlebihi i 

dahu ilui        sebi               eilumi  pembelaji i        aran dimulai.i  

c) Pada  bagian  disku isi  keli        ompok,  guiru i             haruis  me imantaui             peikerjai               an  pesertii          a 

didik deingan menghampii         ri mejai                    diskusi            i pesertai i                    didik. 

Dari ke ibe irhasilan dan ke ilemi                       ahan tersebuii                 t,i                maka dapat ditarik kesimi                       puli        an 
 

bahwa  masih  banyak  peiseirta  didik  yang  beli        uim mampui            meni               yelesii                aikan  teis  yang 
 

dibeirikan  gu iru i,  namu in  teli        ah  teirjadi  peiningkatan.  Ole ih  se ibab  itu,i                    peinelii tian  ini 
 

akan  dilanjuit  pada  sikluis  I  peri         teimu ian  ke-i         2  deingan  meti        odei             peimbeli         ajaran  yang 

sama deni               gan bimbingan yang lebihi                       baik lagi kepai             da pesertii         a didik. 

3. Siklus I Pertemuan II 

 

a. Perencanaan 

 

Pe ireincanaan  tindakan  pada  Siklu is  1  peri         teimuian  ke-i         2  dilakuikan  uintuik 

me iningkatkan hasil be ilajar peise irta didik deingan me ilakuikan tindakan yang se isu iai 

deni gan keibuituhi an masalah yang dihadapi saat keigiatan siklu is 1 peirte imuai             n ke-1.i 

 

Se ibe ilu im  meli         akuikan  peine ilitian,  peni              eiliti  terli                 eibih  dahu ilu i                  mereii                      ncanakan 
 

tahapan  yang  akan  dilakuikan  supi                aya  prosesi  peni             eilitian  dapat  berjai  lan  dnegi              an 
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lancar  dan  efi          eki              tif  sesu ii  ai  dengani  yang  diharapkan.  Pada  tahapan  ini  penelitii i  

 

me imperi         siapkan beibe irapa hal yang dipeirluki              an, antara lain: 
 

1) Me ine intuki               an pokok bahasan yaitui        ciri-ciri lingkuni               gan sehati  
 

2) Meni               yiapkan   Reni               cana   Peli        aksanaan   Pembi                 elajari          an   yang   sesu ii ai   dengi               an 

mateiri yang akan diajarkan 

3) Me inyiapkan bahan dan mateiri pemi                       beilajaran 

 

4) Me inyiapkan gambar 

 

5) Me inyiapkan instru ime in peinilaian. 

 

b. Tindakan 
 

Tahapan   ini   me irupi              akan   prosesi peli        aksanaan   peimbeli         ajaran   Siklu is   I 
 

Pe irte imuai              n kei-2. Pada tahap ini guiru i        meilakuki                  an tindakan se isu iai de ingan RPP yang 

teilah disu isu in atas keri           ja sama pe ineli         iti, peimbimbing, dan guiru i           keilas. Mateiri yang 

dibahas   pada   peri          teimu ian   ini   adalah   upi              aya   peilesi           tarian   lingku ingan   dengi  an 
 

me ineri         apkan   meti        odei                     rolei                      playing.   Peilaksanaan   proseis   peimbei lajaran   dalam 
 

peni             eilitian ini teirlebihi  dahu ilu i          peinelii                ti menyampaii kan mateiri yang akan dipelajarii  
 

dalam meitodei          rolei          playing. Aktivitas-aktivitas yang dilakuikan saat pemi                       belajarani 

pada peirte imuian ini adalah se ibagai be iriku it: 

1) Gu iru i            meni  ginformasikan  mateiri  yang  akan  dipeilajari  yaitui            teni tang “ciri- 

 

ciri lingku ingan seihat” dalam keigiatan rolei         playing. Guri         u i          me impe irlihatkan 

gambar  yang  teilah  disiapkan  teintang  kegi               iatan  uipaya  keseiiimbangan  dan 

peile istarian  lingku ingan  dan  peise irta  didik  dibeirikan  kesi            eimpatan  uni              tuki 

me impeirhatikan/me inganalisis gambar. 
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2) Kegi               iatan   se ilanjuti        nya,   guri         u i                   meim bagi   pesei i                       rta   didik   meinjadi   beib eri         apa 
 

keilompok dan me imilih salah satui         dari meri          eika uintuki meimainkan peri         an di 
 

depi              an keilas. Lalu i        guri         ui        me imbeirikan LKS yang teilah disiapkan se ibe ilu imnya 
 

kepi ada peise irta didik u intuki  didisku isikan beirsama teiman se ikeilompok. Guiru i  

 

me inyampaikan  peiratuiran  yang  beirlaku i                 saat  peimbeilajaran  beirlangsuni               g. 

Gu iru i         meimpe irsilahkan pe iseri         ta didik u intuik memeri i               ankan peri          anannya sesuaiii 

deni gan  ske inario  yang  disiapkan  sedi  angkan  pesi           eirta  didik  yang  tidak  ikuti 

 

beri         peiran  me ingamati  peri          mainan  yang  seidang  beri          langsungi  dan  kemudiaini  
 

beri           disku isi uintuik meni               jawab LKS yang telahi                        dibeirikan gurui                       .i 
 

3) Seti        eilah proseis keigiatan rolei        playing se ilesi            ai, guriu i        memberikani i               kesempatanii 

keipada seitiap keli        ompok uintuik meinyampaikan hasil disku isi keli        ompoknya 

masing-masing  di  depi an  keilas  dan  meimbuki a  sesi            i  tanya-jawab  teintang 

 

mateiri  yang  teilah  dipeli        ajari dan  me imbeirikan  kesi           emi                       patan kepadi                  a  peseii rta 
 

didik  uintuik  me iyampaikan  peindapatnya  teni  tang  peimbeilajaran.  Keimudi  ian 

 

guiru i             me imbeirikan  teis  beirbeni                tuik pilihan  ganda  seibanyak  20  soal  kepi  ada 

 

pesi           eirta  didik  u intuik  me imbantui             meli        ihat  seijauih  mana  peirke imbangan  dan 

peimahaman peise irta  didik  mein geni              ai mateiri  yang  teilah dipeli        ajari.  De ingan 

deimikian materi          i yang teilah dipe ilajari dapat disimpuilkan dan pe imbe ilajaran 

dituituip deingan doa. 

c. Observasi 
 

Pe ine iliti  meilakuikan  peingamatan  seci               ara  langsuni                  g  atas  aktivitas  peiseirta 

didik yang teilah teri          jadi se ilama proseis peimbeli         ajaran. Obseirvasi dilakuikan di seitiap 

peirte imuian,  peingamatan  yang  dilakuikan  atas  peidoman  le imbar  obse irvasi  yang 
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teilah  disu isu in  seisuai              i  dengani  Langkah-langkah  metodeii              pembelajarii          an  yaitui              rolei 

playing. 

Beri         dasarkan  obse irvasi   yang  dilakuki              an  pada  Siklu is  I  peirtemi                       uain   ke-i2 
 

dipeirole ih  sama  halnya  deni               gan  Siklusi  I  perteiimuani  ke-1,i                        keti        eirangan  penelii i          ti 

meimbuika  peimbe ilajaran  dan  meni                gabse in  peiseirta  didik,  memi  beri          ikan  pe injeilasan 

kepi ada  pesi            eirta  didik  dan  mampu i                memi                       otivasi  pesertaii didik  dalam  me ingikutii  

 

peimbeli         ajaran de ingan me inghu ibu ingkan ke i           keihidu ipan sehai              ri-hari dan bagi peser iita 
 

didik   yang   meinjawab   dan   meingeluar iki                  an   peindapatnya   akan   diberikai             n   nilai 
 

tambahan  seibagai  apresi            iasi  dari  guirui.  Hal  ini  me imbuiat  peiseirta  didik  meri         asa 

seinang dan le ibih se imangat dalam meingikuti        i pemi                       belajarani  sehinggai                     pembelajarani i  

beirlangsu ing deingan baik. 

 

Hasil   obseirvasi   aktivitas   peiseirta   didik   dan   guiru i                      dapat   dilihat   pada 
 

peni             gamatan  aktivitas  dalam  prosesi  peimbe ilajaran.  Beri           dasarkan  hasil  obseirvasi 
 

aktivitas peiseirta didik dapat dilihat dalam beintuik diagram di bawah ini: 
 

Gambar 4.5 Persentase Observasi Peserta Didik Siklus I Pertemuan II 

Kategori Aktivitas Peserta Didik 

70 
 

60 
 

50 
 

40 
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20 
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Nilai Rata-Rata Baik Cukup Kurang 
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Hasil Observasi Aktivitas Guru 
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Beirdasarkan  diagram  di atas,  maka diketi        ahuii bahwa  hasil  obseri         vasi pada 
 

siklusi                       I peirtemi                        uian II teirdapat 10 pesi            eirta didik deingan kategi              ori baik,, 14 peiseri         ta 
 

didik  deingan  kateigori  cuki              up,i 2  pesi           eirta  didik   deingan  kategorii   kurai                       ng,   dan 
 

indikator   aktivitas   peise irta   didik   yaitui                    62,69   deingan   kateig ori   cuki                 upi              .   Hasil 
 

obseirvasi aktivitas me ingalami pe iningkatan dari pe irte imuai             n se ibe ilumi                       nya. 
 

 

 

 

 

 
 

   

  

    

   

   

   

 

 
 

Gambar 4.6 Persentase Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan II 
 

Sedi              angkan   aktivitas   me ingajar   guri         ui                    me imiliki   pesi           eintase i                   60%   denig an 
 

kategi              ori cuikuip deingan ju imlah poin yang teirlaksana 6. Maka, hasil obse irvasi yang 
 

dilakuki              an  masih  kuirang  dalam  prose is  pemi                       beilajaran  dan  dilakukani  penii  ngkatan 
 

pada peirte imuai             n kedui  ia agar meindapatkan hasil yang leibih optimal. 
 

Seti        eilah itui, guri         u i         me imbeirikan teis be intuki                      pilihan ganda yang teri         diri dari 20 
 

soal  pada  Siklu is  I  Peirte imuian  kei-2  uni                  tuki  me ilihat  seji         auih  mana  peirke imbangan 
 

kognitif  peise irta  didik  dalam  peimbeli        ajaran  deni               gan  menggui                   nakani  meti        odei               rolei  

playing. 
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Dapat kita lihat peirbedi                aannya deingan hasil Siklu is I Peirteimuian kei-1. Hasil 
 

tesi Siklu is 1 Peirte imuian ke-i          2 dapat dilihat pada tabeli                berikui                 t:i  
 

Tabel 4.3 

 

Hasil Siklus 1 Pertemuan ke-II 

 

NO Nama Skor Nilai Keterangan 

1 AA 16 80 Tuintas 

2 APSD 15 75 Tuni              tas 

3 AFT 17 85 Tuintas 

4 ASP 11 55 Tidak Tuni               tas 

5 CLH 16 80 Tuni              tas 

6 DAS 15 75 Tuni              tas 

7 DFS 14 70 Tidak Tuni              tas 

8 DM 18 90 Tuintas 

9 FPPT 16 80 Tuintas 

10 FR 13 65 Tidak Tuni               tas 

11 JDM 10 50 Tidak Tuni              tas 

12 MA 15 75 Tuintas 

13 ND 13 65 Tidak Tuintas 

14 NF 10 50 Tidak Tuintas 

15 NA 15 75 Tuintas 

16 NAN 16 80 Tuintas 

17 PL 10 50 Tidak Tuintas 

18 RPP 15 75 Tuni              tas 

19 RA 15 75 Tidak Tuintas 

20 RDSS 14 70 Tidak Tuintas 

21 SDAT 16 80 Tuintas 

22 TA 13 65 Tidak Tuni              tas 

23 WAR 12 60 Tidak Tuni              tas 

24 AZ 10 50 Tidak Tuintas 

25 AF 12 60 Tidak Tuni               tas 

26 RZR 15 75 Tuintas 

Jumi                       lah Nilai Seiluiruih Pe ise irta Didik 1.810 

Rata-Rata Ke ilas 69,61 

Pe irseintasei        Hasil Be ilajar 50% 
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Tabel 4.4 

 

Hasil Tes Siklus I Pertemuan ke-2 

 

Kategori Tes 

Tes Siklus I Pertemuan ke-2 

Ju imlah 

peiseirta didik 

yang tuintas 

Peirseni               tasei  

peiseri         ta didik 

yang tuintas 

Ju imlah 

peiseri         ta didik 

yang tidak 

tuni               tas 

Peirseintasei  

pesi           eri         ta didik 

yang tidak 

tuni             tas 

Nilai rata- 

rata pesi            eri         ta 

didik 

13 50% 13 50% 69,61 

 
 

Hasil   teis   Siklu is   I   Peirte imuian   ke-2i  dapat   juiga   dilihat   pada   diagram 

lingkaran di bawah ini: 

 

Gambar 4.7 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus I Pertemuan II 

 

d. Refleksi 
 

Seti        eilah  tindakan  dilaksanakan  pada  Siklu is  1  Peirtemi                       uain  ke-i2  data  yang 
 

dipeirole ih dianalisis keimbali. Hasil analisis teirseibuti                 menui                  njiukkani                      bahwa kegiatani 

peimbe ilajaran pe iseri          ta didik  me iningkat  deingan me ine irapkan  meitodei           peimbe ilajaran 

role i               playing.  Hal  ini  dibuki                  tikan  dari  adanya  peni               ingkatan  keimampuian  peiseirta 

 

 

 

 

 

 

50% 50% 
Tuntas 

Tidak Tuntas 
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didik   dalam   meni               yeile isaikan   soal.   Akan   tetapii peningkatani tersebui i               ti belumii 

maksimal karna peirbandingan nya seti        ara ataui         sama yaitui          50%. Deingan deimikian 

peni             eilitian ini akan dilanjuti                  pada sikluis  II deingan meilakuki              an perbai  ikan pada setiapi  
 

keki              uri         angan  yang  diteimu ii.  Seti        eilah  tindakan  maka  akan  die ivaluai             si  keimbali  dan 
 

langkah  se ilanjuitnya  adalah  reifleki               si.  Adapuni  refi          leksii                       sikluis  I  peirtemuaii             n  ke-2,i  
 

yaitui: 

 

1) Ke ibe irhasilan 

 

Hasil  be ilajar  peiseri         ta  didik  me iningkat  dari  peirte imuian  peri          tama  kareina 
 

seimakin  peri          caya  diri  dalam  mengemukaiiki                an  idei                 dan  gagasannya  saat 
 

disku isi ke ilompok. 

 

2) Ke ile imahan 
 

Pada  satui           keli        ompok,  ada  yang  dominan  meni               geri          jakan  soal,  karenia  setii                ap 
 

peri         teimuian  meimiliki  materii                       yang  beri          bedi               a  sehini                gga  hanya  pesertaii  didik 

yang le ibih paham yang meni                geirjakan dan kebi                  anyakan pesi            eri         ta didik beli        uim 

teri         biasa meni                ye ile isaikan soal deni                gan memi                        eicahkan masalah se indiri. 

4. Siklus II Pertemuan I 

 

a. Perencanaan 

 

Pe ireincanaan  tindakan  pada  Siklu is  2  peri         teimuian  ke-i         1  dilakuikan  uintuki 
 

me iningkatkan hasil be ilajar peise irta didik deingan me ilakuki               an tindakan yang sesuaiii 
 

deni gan kebi               uti        uhani                      masalah yang dihadapi saat keigiatan sikluis 1 pertemu n ke-2.i  

 

Se ibe ilu im  me ilakuikan  peine ilitian,  peine iliti  teirle ibih  dahuilu i                  meireincanakan 

tahapan  yang  akan  dilakuikan  su ipaya  prosesi  peine ilitian  dapat  beirjalan  deingan 
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lancar  dan  efi          eki              tif  sesu ii  ai  dengani  yang  diharapkan.  Pada  tahapan  ini  penelitiii  
 

me impeirsiapkan be ibe irapa hal yang dipeirluki              an, antara lain: 
 

1) Me ine intuki               an pokok bahasan yaitui        dampak positif menjagai                      lingkungani  
 

2) Meni               yiapkan   Reni                cana   Peilaksanaan   Peimbe ilajaran   yang   se isu iai   deni                  gan 

mateiri yang akan diajarkan 

3) Meni               yiapkan bahan dan mateiri pemi beli         ajaran 

 

4) Me inyiapkan gambar 

 

5) Me inyiapkan instru ime in peinilaian. 

 

b. Tindakan 

Tahapan   ini   me iru ipakan   proseis   peli        aksanaan   pemi                       belajari            an   Siklusi   II 

Pe irte imuian kei-1. Pada tahap ini guri          ui       me ilaku ikan tindakan seisuai             i dengani  RPP yang 

teilah disusi            uin atas keirja sama pe ineiliti, pemi                       bimbing, dan gurui                        i         kelas.i           Materii                  yang 

dibahas   pada   peirteimuai             n   ini   adalah   upayai  pelestariaini  lingkungain   dengain 

me ineirapkan   meitodei                     rolei                      playing.   Peilaksanaan   proseis   pemi                       beli         ajaran   dalam 

peni             eilitian ini teirlebihi  dahu ilu i          peinelii                ti menyampaii kan materii yang akan dipelajarii  

dalam meitodei          rolei          playing. Aktivitas-aktivitas yang dilakuki               an saat pembeili            ajaran 

pada peirtemi  uian ini adalah sebi                agai be irikuti        : 

1) Gu iru i                      meni               ginformasikan   materii  yang   akan   dipelajarii  yaitui                      tenti                       ang 

“dampak positif meinjaga  lingku ingan” dalam keigiatan rolei           playing. Gu irui  

me impeirlihatkan  gambar   yang  teilah  disiapkan  teintang  kegi               iatan  upi               aya 

keiseiimbangan  dan  peileistarian  lingkuingan  dan  peiseri         ta  didik  dibeirikan 

kesi           eimpatan uni             tuki                      me imperhi                        atikan/meinganalisis gambar. 
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2) Kegi               iatan   se ilanjuti        nya,   guri         u i                   memi                       bagi  pesert iai didik   menjadii  beberii          apa 

 

keilompok dan memi  ilih salah satui         dari me ireki                a uintuki me imainkan peiran di 
 

depi              an keilas. Lalu i        guiru i        meimberikani                        LKS yang teilah disiapkan sebelumnyiiia 
 

kepi ada peise irta didik u intuik didiskusikani  bersamai                      temain sekelomii  pok. Gurui i  

 

me inyampaikan  peiratuiran  yang  beirlaku i                 saat  peimbeli         ajaran  beirlangsu ing. 

Gu iru i         meimpe irsilahkan pe iseirta didik uintuki                       memeri i              ankan peri          anannya sesuaii i  

deingan  ske inario  yang  disiapkan  sedi              angkan  pesi           eri         ta  didik  yang  tidak  ikuti 
 

beri         peri         an  meingamati  peirmainan  yang  seid ang  beirlangsu ing  dan  keim uidian 

beirdisku isi uintuik meni               jawab LKS yang telahi                        dibeirikan gur iu .i  

3) Seti        eilah proseis kegi               iatan rolei        playing se ilesi            ai, gurui                        i        memberikani i               kesempataiin 
 

kepi              ada seitiap keilompok unti                      uki me inyampaikan hasil diskusi            i keilompoknya 
 

masing-masing  di  deipan  keilas  dan  me imbuika  seisi  tanya-jawab  teni             tang 
 

materi         i  yang  teilah  dipeli        ajari dan  memi                       berikani  keisempatain  kepaida  peseii rta 

didik  uintuik  me iyampaikan  peindapatnya  teintang  peimbe ilajaran.  Ke imuidian 

guiru i             memi  beirikan  tesi                       beirbeintuik  pilihan  ganda  seibanyak  20  soal  kepi              ada 
 

pesi           eri         ta  didik  u intuik  me imbantui             meli        ihat  se ijauih  mana  peirke imbangan  dan 

peimahaman peise irta  didik  mein geinai mateiri  yang  teilah dipeilajari.  De ingan 

deimikian mateiri yang teilah dipe ilajari dapat disimpuilkan dan pemi                       beilajaran 

dituti        uip deingan doa. 

c. Observasi 
 

Peine iliti  me ilakuki              an  pengi amatan  secari  a  langsuni                 g  atas  aktivitas  peiseirta 
 

didik yang teilah teri         jadi se ilama proseis peimbelajari            an. Obse irvasi dilakukani  disetii                ap 

peirteimuian,  peni              gamatan  yang  dilakuki                an  atas  peidoman  le imbar  obse irvasi  yang 
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teli        ah  disu isu in  seisuai              i  dengain Langkah-langkah  metodeii  pembelajaiiran  yaitu i              rolei  

 

playing. 
 

Beri         dasarkan  obseri         vasi  yang  dilakuki  an  pada  Siklu is  II  peri          temi                       uain ke-i          1 

 

diperi         ole ih  sama  halnya  deni               gan  Siklusi  I  perteiimuani  ke-2,i                        keti        eirangan  penelii i          ti 

meimbuika  peimbe ilajaran  dan  meni                gabse in  peiseirta  didik,  meimbeirikan  pe injeilasan 

kepi              ada  pesi           eirta  didik  dan  mampu i                meimotivasi  pesertiia   didik  dalam  me ingikutii  
 

peimbe ilajaran de ingan me inghu ibu ingkan ke i           kehi              idupi               an se ihari-hari dan bagi pe iseri         ta 
 

didik   yang   meni              jawab   dan   meingeluarkii                  an   peindapatnya   akan   dibeirikan   nilai 
 

tambahan  seibagai  apreisiasi  dari  guiru.i                      Hal  ini  membui                 ati                       pesertaii  didik  merasai  

seinang dan le ibih se imangat dalam meingikuiti pemi                       belajarani  sehinggai                     pembelajaranii  

beirlangsu ing deingan baik. 

Hasil   obse irvasi   aktivitas   peiseirta   didik   dan   gu iru i                    dapat   dilihat   pada 
 

peni             gamatan  aktivitas  dalam  proseis  peimbelajari           an.  Berdasarki               an  hasil  obseirvasi 
 

aktivitas pesi            eirta didik dapat dilihat dalam beintuik diagram di bawah ini: 
 

Gambar 4.8 Persentase Observasi Peserta Didik Siklus II Pertemuan I 

Kategori Aktivitas Peserta Didik 

80 

70 
 

60 
 

50 
 

40 
 

30 
 

20 
 

10 
 

 

Nilai Rata-Rata Sangat Baik Baik Cukup 



59 
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Beirdasarkan  diagram  di atas,  maka diketi        ahuii                   bahwa  hasil  observasii                       pada 
 

siklusi                        II  peirtemua ini  I  terdai  pat  1  peiseirta  didik  dengain  kategorii  sangat  baik,,  21 
 

peiseri         ta  didik  deingan  kateigori  baik,  4  pesi           eirta  didik  deingan  kategi  ori  cuki upi , dan 

 

indikator  aktivitas  peise irta  didik  yaitu i               73,07  deingan  kateigori  baik.  Peincapaian 
 

hasil  peingamatan  ini  meni               unjui               kkain  bahwa  hasil  persentasii             ei             peseii rta  didik  sudaih 
 

mu ilai aktif dalam prose is peimbe ilajaran. 
 

 

 

 

 

 
   

  

  

  

    

   

   

 

 

 

Gambar 4.9 Persentase Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan I 

 

Teirlihat bahwa aktivitas peimbeli         ajaran  hasil deingan kriteri         ia baik. 

Pe incapaian  hasil  peingamatan  ini  me inuni               jukkani  bahwa  hasil  persentaseiii                pesertaii  

didik   suidah   mu ilai   aktif   dalam   prosesi  peimbe ilajaran.   Dari   hasil   peirseni              tase i 

 

be ibeirapa   indikator   aktivitas   peise irta   didik   adalah   73,07   seidangkan   aktivitas 

me ingajar  guiru i            jumi                       lah  itemi yang  terlaksanai  ada  7  (70%)  dan  jumli        ah  itemi yang 

tidak  teri          laksana  3  (30%).  Seiteilah  data  hasil  obseirvasi  dipeirole ih  maka  data 

teirse ibuit dianalisis dein gan me inggu inakan kuai              ntitatif. 
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Seti        eilah itu,i                  guri         ui        me imbe irikan teis  be intuik pilihan ganda yang teirdiri dari 20 
 

soal  pada  Siklu is  II  Peri         temi                       uani ke-i1 unt iuki me ilihat  sejauiih mana  perkeiimbangan 

 

kognitif  peise irta  didik  dalam  peimbe ilajaran  deni               gan  menggiu nakani  metoi                       dei               rolei 

playing. 

Dapat kita lihat peirbedi                aannya deingan hasil Siklu is I Peirteim uian kei-2. Hasil 
 

tesi Siklu is 2 Peirteimuai  n kei-1 dapat dilihat pada tabeil beri          ikuit: 

 

Tabel 4.5 

 

Hasil Tes Siklus II Pertemuan ke-1 

 

NO Nama Skor Nilai Keterangan 

1 AA 14 70 Tidak Tuintas 

2 APSD 15 75 Tuintas 

3 AFT 15 75 Tuintas 

4 ASP 15 75 Tuintas 

5 CLH 16 80 Tuni              tas 

6 DAS 13 65 Tidak Tuintas 

7 DFS 11 55 Tidak Tuintas 

8 DM 18 90 Tuni              tas 

9 FPPT 13 65 Tidak Tuni              tas 

10 FR 15 75 Tuni               tas 

11 JDM 16 80 Tuintas 

12 MA 17 85 Tuni              tas 

13 ND 15 75 Tuni              tas 

14 NF 12 60 Tidak Tuintas 

15 NA 16 80 Tuintas 

16 NAN 17 85 Tuintas 

17 PL 11 55 Tidak Tuni               tas 

18 RPP 15 75 Tuintas 

19 RA 16 80 Tuintas 

20 RDSS 10 50 Tidak Tuni               tas 

21 SDAT 16 80 Tuintas 

22 TA 15 75 Tuni              tas 

23 WAR 12 60 Tidak Tuintas 
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24 AZ 15 75 Tuintas 

25 AF 15 75 Tuintas 

26 RZR 17 85 Tuintas 

Ju imlah Nilai Seiluiru ih Pe iseri          ta Didik 1.900 

Rata-rata keli        as 73,07 

Pe irseintasei        Hasil Be ilajar 69% 

 

 

Tabel 4.6 

 

Hasil Tes Siklus II Pertemuan ke-1 

 

Kategori Tes 

Tes Siklus II Pertemuan ke-1 

Ju imlah 

pesi           eirta didik 

yang tuintas 

Pe irseni               tasei 

pesi           eirta didik 

yang tuni              tas 

Ju imlah 

pesi           eirta didik 

yang tidak 

tuintas 

Peri           seni               tasei 

pesi           eri         ta didik 

yang tidak 

tuintas 

Nilai rata- 

rata peiseri         ta 

didik 

18 69% 8 31% 73,07 

 
 

Hasil  teis  Siklusi                        II  Peirte imuain  ke-i1  dapat  jugai  dilihat  pada  diagram 
 

lingkaran di bawah ini: 
 

Gambar 4.10 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus II Pertemuan I 
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d. Refleksi 

 

Seti        eilah  tindakan  dilaksanakan  pada  Siklu is  2  Peirte imuian  ke-i         1  data  yang 
 

diperi         olehi                        dianalisis keimbali. Hasil analisis teirse ibuit meni                  uinjuki              kan bahwa kegi               iatan 
 

peimbe ilajaran pesi            eri         ta didik  me iningkat  deni                gan me ine irapkan  meti        odei           pemi  beilajaran 

role i               playing.  Hal  ini  dibuiktikan  dari  adanya  peiningkatan  kemi                       ampuani   peserti i         a 

didikdalam   meni               yelesaiiikan   soal.   Akan   tetapii  peningkatani tersebiiuti  belumii  

maksimal  karna  peirbandingan  nya  yaitu i           yang  tuintas 69%  sedi              angkan  yang  tidak 
 

tuni             tas   31%.   Deingan   deimikian   peinelii                tian   ini   akan   dilanjuti                      pada   siklusi  II 

peri         teimuian   kei-2   deingan   me ilakuikan   peri         baikan   pada   seti         iap   keikuri          angan   yang 

diteimu ii. Seiteli        ah tindakan maka akan die ivaluai               si keimbali dan langkah seli        anjuitnya 

adalah reifle iksi. Adapuin  re ifleki               si siklu is II peri         teimuai             n ke-i         1, yaitu:i  
 

1) Ke ibe irhasilan 

 

Hasil  be ilajar peiseri          ta didik  meni               ingkat  dari perti                   eimuani                  sebelumnyaii i                        kareni               a 

seimakin  pe ircaya  diri  dalam  me ingeimuikakan  idei                dan  gagasannya  saat 

disku isi keilompok. 

2) Keli         eimahan 

 

Walauipuin prose is peimbe ilajaran sudi               ah beirjalan de ingan baik, namuin masih 

teitap ada seidikit keindala yang dihadapi peneliii         ti yaitu i         peisertia didik kuri          ang 

foku is    dan    ceni                deiru ing    beircanda    keitika    dihadapkan    deingan    teiman 

keilompoknya dalam be irmain pe iran. 

Ole ih  kareina  itu,i  keindala  yang  ditemi  uikan  pada  siklusi II  pe irte imuian  1 

dilakuikan  peirbaikan  agar  keijadian  yang  sama  tidak  teiruli         ang  kemi                       bali. 

Adapuni  peri         baikan  yang  dilakuik an  yaitui             guirui             meimilih  keilompok  seicara 
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acak  dan  tidak  me imasangkan  peiseirta  didik  deingan  teiman  sebangkui                   nyi               a 

dalam keigiatan beirmain peiran. 

5. Siklus II Pertemuan II 

 

a. Perencanaan 
 

Pe ireincanaan  tindakan  pada  Sikluis   2  pertei i  muai             n  ke-i         2  dilakuki                  an  unti                      uki 
 

meiningkatkan hasil belaijar peise irta didik den ig an melakukani i                        tindakan yang sesuaii i  

 

deni gan keibuituihan masalah yang dihadapi saat keigiatan siklu is 2 peri         teimuian ke-i          1. 

 

Se ibe ilu im  meli         akuki               an  peinelii                tian,  penelii i ti  teri         lebii                       h  dahului                       i                 merenii     canakan 
 

tahapan  yang  akan  dilakuik an  su ipaya  prosesi  peni              eilitian  dapat  beirjalan  dneigan 
 

lanceir  dan  eifeki              tif  se isuai             i  dengi  an  yang  diharapkan.  Pada  tahapan  ini  penei i  lit i 
 

meimpeirsiapkan beberi i           apa hal yang diperlui               kan,i               antara lain: 
 

1) Me ine intuki               an   pokok   bahasan   yaitui                       tindakan   menjagia keseimi i  bangan 

 

lingkuni               gan 
 

2) Meni               yiapkan   Reni                cana   Peilaksanaan   Peimbe ilajaran   yang   se isuai             i   deni              gan 
 

mateiri yang akan diajarkan 

 

3) Me inyiapkan bahan dan mateiri pe imbeli         ajaran 

 

4) Me inyiapkan gambar 

 

5) Me inyiapkan instrumi                       eni                      penili          aian. 

 

b. Tindakan 
 

Tahapan   ini   me irupi              akan   prosesi peli        aksanaan   peimbeilajaran   Siklu is   II 
 

Pe irte imuian kei-2. Pada tahap ini gu iru i        meilakuikan tindakan se isuai             i dengani  RPP yang 

teilah disu isu in atas keri          ja  sama peni               elii                ti, pembii   mbing, dan gurui                        i          kelas.i        Materii                  yang 

dibahas   pada   peri         temi                       uian   ini   adalah   upi               aya   peile istarian   lingku ingan   deingan 



64 
 

 

 

 

 

 

meineri         apkan   meti        odei                    rolei                     playing.   Peilaksanaan   prosesi  pembei             li        ajaran   dalam 
 

peni             eilitian ini teirlebihi  dahu ilu i          peinelii ti menyampaii kan materii yang akan dipelajarii  
 

dalam meitodei          rolei          playing. Aktivitas-aktivitas yang dilakuikan saat pemi                       belajarani 

pada peirte imuian ini adalah seibagai be irikut:i  

1) Guri          ui                      me inginformasikan   mateiri   yang   akan   dipe ilajari   yaitui                       teintang 

“tindakan   me injaga   keise iimbangan   lingku ingan”   dalam   keigiatan   role i  

playing.   Gu irui                   me impeirlihatkan   gambar   yang   teilah   disiapkan   teintang 

keigiatan  uipaya  kesi           eiimbangan  dan  peli        esi           tarian  lingkuni               gan  dan  peserti i           a 

didik dibeirikan kesi           eimpatan u intuki                      memperhatiii         kan/menganaliisis gambar. 

2) Kegi               iatan   se ilanjuti        nya,   guri         u i                   meim bagi   peise irta   didik   meni                 jadi  beibe irapa 
 

keilompok dan me imilih salah satui         dari meri          eki              a uintuik memainkain  perani                       di 
 

deipan ke ilas. Lalu i        guri         u i        me imbeirikan LKS yang teilah disiapkan sebi                   eilu imnya 
 

kepi              ada pesei                       ri         ta didik u intuki                      didiskusikani  bersamia temani                      sekelomii                       pok. Guruii  

 

me inyampaikan  peiratuiran  yang  beirlaku i                 saat  peimbeli         ajaran  beirlangsu ing. 

Guri         u i         me impe irsilahkan pe iseri         ta didik uni                   tuki                       meimeirankan peri           anannya se isu iai 

deni             gan  sceinario  yang  disiapkan  seidangkan  peseii   rta  didik  yang  tidak  ikuti 
 

beirpeiran  me ingamati  peirmainan  yang  seidang  beirlangsu ing  dan  keimuidian 

beri           disku isi uni               tuki                      me injawab LKS yang teilah dibe irikan gu iru.i  

3) Seti        eilah proseis keigiatan rolei        playing se ile isai, guiru i        me imbeirikan ke iseimpatan 
 

kepi              ada seitiap keilompok unti                      uki me inyampaikan hasil disku isi ke ilompoknya 
 

masing-masing  di  deip an  keilas  dan  meimbuika  se isi  tanya-jawab  teni                 tang 

mateiri  yang  teilah  dipeli        ajari dan  me imberi          ikan  keiseimpatan  keipada  pesi           eirta 

didik  uintuik  meyi               ampaikan  pendapatnyia  tentanig  pembelajaiiran.  Kemudiaiin 
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guri         ui            memi  beirikan  teis  beri         beintuki  pilihan  ganda  seibanyak  20  soal  kepi              ada 
 

peiseri         ta  didik  u intuik  me imbantui             meli        ihat  se ijauih  mana  peri         keimbangan  dan 

peimahaman peise irta  didik  meinge inai mateiri  yang  teilah dipe ilajari.  De ingan 

deimikian materii                yang teilah dipeli        ajari dapat disimpulkani                       dan pembelajai i             ran 

dituituip deingan doa. 

c. Observasi 
 

Pe ine iliti  meilakuki              an  peingamatan  seicara  langsuni               g  atas  aktivitas  pesertiia 
 

didik yang teilah teirjadi se ilama proseis peimbelajai               ran. Observasii                 dilakukain di setii                ap 
 

peri         teimuai             n,  peingamatan  yang  dilakuki                an  atas  peidoman  le imbar  obse irvasi  yang 
 

teilah  disusi            uin  se isuai              i  dengani  Langkah-langkah  metodeii              pembeiilajaran  yaitui              role i 

playing. 

Hasil   obse irvasi   aktivitas   peise irta   didik   dan   gu iru i                    dapat   dilihat   pada 

peingamatan  aktivitas  dalam  prose is  pemi  be ilajaran.  Beirdasarkan  hasil  obseri           vasi 

aktivitas peiseirta didik dapat dilihat dalam beintuik diagram di bawah ini: 

 

Gambar 4.11 Persentase Observasi Peserta Didik Siklus II Pertemuan II 

Kategori Aktivitas Peserta Didik 
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Beirdasarkan  diagram  di atas,  maka diketi        ahu ii bahwa  hasil  obseirvasi pada 

siklusi                      II peirteimuai                n II teirdapat 14 peiseirta didik deingan kateigori sangat baik,, 12 

pesi           eirta  didik  deni               gan  kategorii                        baik,  dan  indikator  aktivitas  pese ii rta  didik  yaitui  

83,07 deni                gan kategi              ori sangat baik. Obseirvasi dilakuki                  an jugai  terhai  dap nilai hasil 
 

be ilajar  peise irta  didik  de ingan  me ingguni               akan  tesi pemahamain  materi         i  yang  teilah 
 

diu ijikan pada peiseirta didik. 
 

 

 

 

 

 
 

   

  

  

  

  

  

    

   

 

 
 

Gambar 4.12 Persentase Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan II 
 

Sedi              angkan   aktivitas   me ingajar   guri         ui                    meimiliki   peise intasei                    80%   deingan 
 

kategi              ori sangat baik deni               gan jumli         ah poin yang terlaksanai                       8. Jadi hasil   observasii 

yang dilakuki                  an peise irta didik baik  dalam proseis pemi  beli         ajaran. 

Seti        eilah itui, guiru i         me imbe irikan teis bentui                ki                       pilihan ganda yang terdirii                dari 20 
 

soal  pada  Siklu is  II  Peri         teimuian  kei-2  u intuki  me ilihat  se ijau ih  mana  peirke imbangan 
 

kognitif  peise irta  didik  dalam  peimbe ilajaran  deni                    gan  meni               gguinakan  meti        odei               rolei 

playing. 
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Dapat kita lihat peirbedi                aannya deingan hasil Siklusi                      II Pe irte imuian kei-1. Hasil 
 

tesi Siklusi                   2 Peri         teimuian kei-2 dapat dilihat pada tabeil beri          ikuit: 

 

Tabel 4.7 

 

Hasil Tes Siklus II Pertemuan ke-2 

 

NO Nama Skor Nilai Keterangan 

1 AA 16 80 Tuintas 

2 APSD 17 85 Tuni              tas 

3 AFT 16 80 Tuni               tas 

4 ASP 13 65 Tidak Tuintas 

5 CLH 18 90 Tuintas 

6 DAS 16 80 Tuintas 

7 DFS 16 80 Tuni               tas 

8 DM 18 90 Tuintas 

9 FPPT 15 75 Tuintas 

10 FR 17 85 Tuintas 

11 JDM 17 85 Tuintas 

12 MA 17 85 Tuni               tas 

13 ND 18 90 Tuintas 

14 NF 12 60 Tidak Tuintas 

15 NA 17 85 Tuintas 

16 NAN 16 80 Tuintas 

17 PL 14 70 Tidak Tuintas 

18 RPP 15 75 Tuni               tas 

19 RA 17 85 Tuintas 

20 RDSS 16 80 Tuni              tas 

21 SDAT 18 90 Tuni               tas 

22 TA 17 85 Tuintas 

23 WAR 13 65 Tidak Tuintas 

24 AZ 16 80 Tuni               tas 

25 AF 16 80 Tuintas 

26 RZR 17 85 Tuintas 

Ju imlah Nilai Se ilu iru ih Pe ise irta Didik 2.090 

Rata-Rata Ke ilas 80,38 

Pe irseni               tasei        Hasil Be ilajar 85% 
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Tabel 4.8 

 

Hasil Tes Siklus II Pertemuan ke-2 

 

Kategori Tes 

Tes Siklus II Pertemuan ke-2 

Ju imlah 

pesi           eri         ta didik 

yang tuni              tas 

Peri           seintase i    

pesi           eri         ta didik 

yang tuni              tas 

Ju imlah 

pesi           eirta didik 

yang tidak 

tuintas 

Peirseintasei  

pesi           eirta didik 

yang tidak 

tuni               tas 

Nilai rata- 

rata pesi            eirta 

didik 

22 85% 4 15% 80,38 

 
 

Hasil  tesi Siklu is  II   Peirte imuai             n  ke-i          2  dapat  jugi               a  dilihat   pada  diagram 
 

lingkaran di bawah ini: 
 

Gambar 4.13 Diagram Hasil Belajar Kognitif Siklus II Pertemuan II 
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d. Refleksi 

 

Seti        eilah  tindakan  dilaksanakan  pada  Siklu is  2  Peri         teimuian  kei-2  data  yang 
 

dipeirole ih  dianalisis  kemi                       bali.  Dari  tesi                       hasil  beli         ajar  pada  sikluis  II  ini didapatkan 
 

data hasil be ilajar yang akan dianalisis yaitu i        teirdapat 22 pesi            eirta didik yang tu intas 

dari 26 peise irta didik deingan nilai rata-rata 80,38 dan total peri          se intase i         keirtu intasan 

yang  dicapai  olehi  peiseirta  didik  adalah  85%.  Berdasai              rkan  hasil  dari  tindakan 

seilama  sikluis  II  meli        alu ii  peineirapan  me itodei             Rolei             Playing  pada  pokok  bahasan 

materi         i Uipaya Pe ile istarian Lingkuni                   gan di keli         as IV-B Seki                 olah Dasar Neige iri 200208 

Kota  Padangsidimpuian teilah teirjadi  peni               ingkatan  hasil  belajair  Ilmu i            Pengetahuaiii             n 
 

Alam pe iseirta  didik  keai             rah  yang  lebihi  baik  dan  mencapaii                   hasil  yang  diharapkan 

pada peinelii                tian ini. Hal ini dikarenaki        an guiru i        telai                      h berui                        si           aha semaksimi      al mungkini 

uintuik me imperi           baiki ke ileimahan-keileimahan yang terjadii                selamai                    pembei              lajai             ran. 

Beri         dasarkan hasil reifleiksi siklu is II ini, bahwa ke idu ia indikator kebi               eirhasilan 

teilah teircapai maka pe ineilitian ini dihe intikan sampai deni               gan sikluis II. 

B. Pembahasan 

 

Pada kondisi awal sebelum penelitian hasil belajar Ilmu Pengetahuan Alam 

peserta didik di kelas IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 Kota Padangsidimpuan 

masih tergolong rendah. Hal ini dibuktikan dengan adanya hasil tes yang dilakukan 

pada saat pelaksanaan pra siklus dengan nilai rata-rata 61,15 yang mana 8 peserta 

didik yang tuntas 31% dan 18 peserta didik yang belum tuntas dengan nilai 

persentase 69%. Hasil tes pra siklus masih rendah dikarenakan belum ada tindakan 

dalam proses pembelajaran yang mengakibatkan peserta didik kurang aktif dan 

tidak semangat dalam proses pembelajaran sehingga 
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pembelajaran tidak terlaksana dengan maksimal. Hal ini terlihat dari banyaknya 

peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal KKM, disebabkan 

kurangnya penggunaan metode pembelajaran ketika proses pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam, sehingga peserta didik merasa bosan dan tidak mendengarkan 

penjelasan guru bahkan sebagian siswa peserta didik dalam kelas saat pembelajaran 

berlangsung. 

Oleh karena itu untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik tindakan 

yang dilakukan adalah salah satunya penggunaan metode role playing untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. Penggunaan metode role playing dapat 

membuat peserta didik lebih semangat dan tidak merasa bosan saat proses 

pembelajaran, Sehingga penggunaan metode role playing dapat meningkatkan hasil 

belajar. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka hasil belajar 

peserta didik di kelas IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 Kota Padangsidimpuan 

mengalami peningkatan. Pada siklus I pertemuan I, hasil tes menunjukkan 

pemahaman peserta didik yaitu menjadi rata-rata 68,07 sebanyak 16 peserta didik 

(62%) yang belum mencapai ketuntasan. Pada pertemuan ini peserta didik masih 

kurang dalam pemahaman terhadap materi yang diajarkan, sehingga peserta didik 

merasa kesulitan dalam mengatasi permasalahan yang ada, ketika pembelajaran 

berlangsung masih banyak peserta didik yang tidak mendengarkan materi yang 

disampaikan guru sehingga pembelajaran tidak efektif dan hasil yang didapatkan 

sangat kurang. Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Rukiyah Albina 

Rambe: Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Metode Role 
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Playing Pada Materi Makananku Sehat dan Bergizi di Kelas IV SD Negeri Pekan 

Tolan Kecamatan Kampung Rakyat Kabupaten Labuhanbatu Selatan 24 Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa ada peningkatan hasil belajar siswa dengan 

penggunaan metode role playing. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil tes awal, hasil 

tes siklus I sampai siklus II. Dimana, pada tes awal nilai rata-rata siswa 64,41 

kemudian pada siklus I nilai rata-rata siswa 68,02 menjadi 74,68 pada siklus II dari 

82,73 menjadi 89,12. Persentase hasil belajar siswa yang tuntas pada tes awal 25% 

kemudian meningkat pada siklus I dari 37,5% menjadi 50%, pada siklus II dari 

66,7% menjadi 87,5%. Berdasarkan tindakan tersebut, maka hasil tindakan melalui 

penggunaan metode role playing ada peningkatan hasil belajar. 

Pada siklus I pertemuan II hasil tes menunjukkan pemahaman peserta didik 

yang meningkat yaitu menjadi rata-rata 69,61 sebanyak 13 (50%) peserta didik yang 

belum mencapai ketuntasan walaupun belum mencapai kriteria ketuntasan sebesar 

75 yaitu KKM yang ditentukan sehingga harus melanjutkan tindakan siklus II. 

Pada siklus II pertemuan I hasil belajar mengalami peningkatan dari 

pertemuan pertama yaitu rata-rata 73,07 sebanyak 8 (31%) peserta didik yang belum 

tuntas dan pada pertemuan ke II tindakan kembari dilakukan dengan berbagai 

penyempurnaan. Setelah dilakukan perbaikan dari siklus sebelumnya hasil tes 

peserta didik mengalami peningkatan rata-rata 80,38 dan tingkat ketuntasan 

sebanyak 85% atau 22 peserta didik yang tuntas dan 4 peserta didik 

 
 

24 Rukiyah Albina Rambe “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan 

Metode Role Playing Pada Materi Makananku Sehat dan Bergizi di Kelas IV SD Negeri Pekan Tolan 

Kecamatan Kampung Rakyat Kabupaten Labuhanbatu Selatan” Skripsi. 
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yang tidak tuntas. Hal ini menunjukkan tindakan selanjutnya tidak perlu lagi 

dilakukan karena sudah mencapai kriteria yang diharapkan. 

Berdasarkan penjelasan yang telah diuraikan sebelumnya, hasil penelitian 

menunjukkan penerapan metode Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar 

peserta didik dengan rata-rata nilai akhir peserta didik 80,38 dan persentase peserta 

didik yang tuntas 85%. Sejalan dengan hipotesis penelitian pada BAB II bahwa 

penerapan metode Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di kelas IV-B Sekolah Dasar Negeri 200208 

Kota Padangsidimpuan. Dengan demikian hipotesis penelitian tersebut diterima. 

C. Keterbatasan Penelitian 

 

Se iluiru ih rangkaian peine ilitian yang teilah dilakuikan seisu iai dengani                        Langkah- 

langkah yang diteimuikan dalam meitodologi peineilitian. Hal ini beirtu ijuian agar hasil 

yang diperi         ole ih dapat  me iningkat  se isu iai de ingan harapan dan hipoteisis peine ilitian. 

Namuni  uintuki me indapatkan  hasil  yang  se impu irna  dan  se ibuiah  peni                  eli        itian  sangat 

su ilit dikareinakan beri          bagai keiteirbatasan. Adapu in keiteirbatasan peine ilitian tindakan 

keli        as   yang   dilakuikan   di   keilas   IV-B   Seikolah   Dasar   Ne igeri         i   200208   Kota 

Padangsidimpuai             n antara lain: 
 

1. Pe inggu inaan  meitodei              rolei             playing  meime irlu ikan  waktui              yang  cuikuip  lama 
 

agar  peinampilan  peiranan  dapat  dilakuki              an  dengi  an  maksimal,  walaupui  in 
 

deimikian dapat  dilakuki                 an uipaya  yaitui           me irancang  dialog  dein gan singkat, 

padat, dan jeli        as. 

2. Keiteirbatasan waktui        peine ilitian dilaksanakan hanya kuirang le ibih 1 builan. 
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A. Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

 

Beri          dasarkan  hasil  peine ilitian yang teilah dilaksanakan de ingan uiraian yang 

teilah dijeilaskan  se ibe ilu imnya,  peimbe ilajaran  Ilmu i           Pe ingeti        ahuian  Alam pada  materi         i 

Upi              aya Peli        eistarian Lingku ingan seiteilah meni             gguni                   akan meti        odei        rolei       playing terdi                       apat 
 

peni ingkatan hasil be ilajar peiseri         ta didik di seitiap siklu is. 

 

Pada pra sikluis juimlah peiseri         ta didik yang tuni                   tas seibnayak 8 peiseirta didik 
 

deni             gan peirseni               tasei         31%  dan nilai rata-rata keilas 61,15. Pada siklusi                       I peri         teimuai             n I 
 

hasil  be ilajar  peiseirta  didik  meiningkat  yaitu i                nilai  rata-rata  meni               jadi  68,07  (10 

pesi           eirta   didik)   deingan   peirse intase i                      38%.   Keimu idian   pada   peri         temi                       uian   kei  II 

peni              ingkatan nilai rata-rata pesi           eirta didik menjadi  i 69,61 (13 peiseri         ta didik) dengi an 

peirseintase i           50%.  Pada  siklusi  II  peri         teimuian  I  nilai rata-rata  peise irta  didik  meni                  jadi 

73,07 (18 peise irta didik) deingan peirse intasei         69%. Pada sikluis II peri         teimuai             n II nilai 

 

rata-rata  peiseri         ta  didik  me injadi 80,38  (22 peiseirta  didik)  deingan persi                      entasi        ei           85%. 

Se ihingga  dapat  disimpuli        kan  bahwa   meinggu inaan  meitodei                  rolei                  playing  dapat 

me iningkatkan  hasil  beilajar  peiseirta  didik  pada  pemi                       belajair an  Ilmu i              Pengi                eitahuani 

Alam di keilas IV-B Seikolah Dasar Neigeri         i 200208 Kota Padangsidimpuian. 

B. Saran-Saran 

 

1. Pihak  seikolah,  diharapkan  meitodei               rolei               playing  dapat  meinjadi  meitodei 

peimbe ilajaran  yang  diteri         apkan  di  Seikolah  Dasar  Neig eiri  200208  Kota 

Padangsidimpuian, dan dapat  digu inakan se icara  be irgantian  deingan meti         odei 

peimbe ilajaran  lain  kare ina  meti        odei                ini  dapat  me iningkatkan  hasil  be ilajar 

peiseirta didik. 

73 
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2. Bagi peiseri         ta didik, peiseirta didik ditu intuti                 untui               ki                       berpeiri          an aktif dalam roseis 
 

peimbe ilajaran dan  me iningkatkan uisaha  be ilajarnya  agar meimpeirole ih hasil 

beilajar yang baik. 

3. Bagi  peine ilit i,  keipada  reikan  mahasiswa  dan  pe imbaca  heindaknya  peirlu i 

dipeirhatikan  bahwa  analisi  teintang  peine ilitian  ini  be ilu im  bisa  dikatakan 

seimpuri          na.  Peine iliti  beirharap  agar  adanya  pein gkajian  le ibih  dalam  pada 

peni             deki              atan saintifik kareina masih banyak kekui  irangan akibat dari sumi                       beir 
 

ruijuikan  mauipuni  peingeitahuian  dari  peni             eiliti.  Se imoga  peinuilisan  ini  dapat 
 

beri           manfaat bagi pe imbaca dan beirmanfaat bagi du inia peindidikan. 
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Lampiran 1 

DATA OBSERVASI STUDI PENDAHULUAN 

TABEL NILAI ULANGAN PESERTA DIDIK SD N 200208 

PADANGSIDIMPUAN 

 
KELAS : IV-B 

MATA PELAJARAN : Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 
 
 

No Nama Peserta 

Didik 

Nilai Ulangan Jumlah 

Skor 

Rata- 

Rata 

Ket 

I II III T TT 

1 AA 75 75 75 225 75 √  

2 APSD 65 70 65 200 66,7  √ 

3 AFT 60 65 68 203 67,7  √ 

4 ASP 68 65 60 193 64,3  √ 

5 CLH 75 70 72 217 72,3 √  

6 DAS 70 65 65 200 66,7  √ 

7 DFS 60 60 60 180 60  √ 

8 DM 85 80 80 245 81,7 √  

9 FPPT 60 65 65 190 63,3  √ 

10 FR 72 72 70 214 71,3 √  

11 JDM 75 75 75 225 75 √  

12 MA 70 65 60 195 65  √ 

13 ND 68 68 68 204 68  √ 

14 NF 60 60 60 180 60  √ 

15 NA 75 75 75 225 75 √  

16 NAN 80 80 85 245 81,7 √  

17 PL 60 60 60 180 60  √ 

18 RPP 65 68 68 201 67  √ 

19 RA 60 68 65 193 64,3  √ 

20 RDSS 70 68 68 206 68,7  √ 

21 SDAT 75 75 75 225 75 √  

22 TA 68 65 70 203 67,7  √ 

23 WAR 60 60 60 180 60  √ 

24 AZ 60 70 65 195 65  √ 

25 AF 60 70 68 198 66  √ 

26 RZR 68 70 68 206 68,7  √ 

JUMLAH 8 18 

PERSENTASE KETUNTASAN 30,76 69,24 
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Lampiran 2 
 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Siklus I Pertemuan I 

Satuan Pendidikan : SDN 200208 Kota Padangsidimpuan 

Kelas/ Semester : IV/Genap 

Tema : 9 Peduli Terhadap Makhluk Hidup 

 

Subtema : 3 Ayo Cintai Lingkungan 

Pembelajaran ke 1 

 
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

 
A. KOMPETENSI INTI 

KI 1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dann 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

KI 3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku 

anak anak beriman dan berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

ILMU PENGETAHUAN ALAM 
 

NO KD IPK 

1. 3.4 Menjelaskan pentingnya 

upaya  menjaga keseimbangan 

dan pelestarian lingkungan. 

3.4.1 Mengidentifikasi upaya 

menjaga keseimbangan  dan 

pelestarian lingkungan. 

 
C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi upaya menjaga keseimbangan 

dan pelestarian lingkungan bagi kesejahteraan masyarakat dengan tepat. 

2. Peserta didik mampu menyajikan informasi hasil identifikasi upaya 

menjaga keseimbangan dan pelestarian lingkungan hayati bagi 

kesejahteraan masyarakat dengan sistematis. 

3. Peserta didik mampu menjelaskan upaya menjaga keseimbangan dan 

pelestarian lingkungan dengan tepat. 

 
D. MATERI PEMBELAJARAN 

Mengamati dan menemukan upaya dalam menjaga keseimbangan dan 

pelestarian lingkungan. 

 
E. METODE DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN 

Metode : Role Playing, tanya jawab, kerja sama. 

Pendekatan : Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

eksperimen, mengasosias atau menalar, dan mengkomunikasikan). 

 
F. MEDIA, ALAT, DAN SUMBER BELAJAR 

Buku tematik kelas IV tema 9 tentang “Peduli Terhadap Makhluk Hidup” 

Teks skenario bermain peran (role playing) 
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Gambar mengenai perilaku yang menggambarkan tentang upaya 

pelestarian lingkungan. 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan Salam, menanyakan 

kabar. 

2. Berdo’a yang dipimpin oleh salah 

seorang peserta didik. 

3. Menyanyikan lagu wajib nasional. 

4. Guru mengecek kesiapan peserta didik 

dengan mengisi lembar absensi, 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi dan 

tempat duduk disesuaikan dengan 

kegiatan pembelajaran. 

5. Guru memberikan motivasi atau 

semangat kepada peserta didik sebelum 

melaksanakan pembelajaran. 

6. Menginformasikan materi yang akan 

dipelajari yaitu tentang “upaya 

keseimbangan dan pelestarian 

lingkungan” dalam kegiatan role playing. 

7. Peserta didik mendengarkan penjelasan 

tujuan pembelajaran yang disampaikan. 

10 

Menit 

Inti Mengamati 

1. Guru memperlihatkan media gambar yang 

telah disiapkan tentang kegiatan upaya 

keseimbangan dan pelestarian 

lingkungan. 

45 

Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 2. Peserta didik mengamati gambar yang 

telah disiapkan oleh guru 

Menanya 

1. sGuru dan peserta didik melakukan 

kegiatan tanya jawab terkait permasalahan 

yang muncul dalam gambar. 

3. 

Eksperimen 

4. Guru membagi peserta didik menjadi 

beberapa kelompok. 

5. Setiap kelompok memilih salah satu dari 

mereka untuk memainkan peran di depan 

kelas. 

6. Peserta didik membentuk kelompok dan 

memilih ketua kelompok untuk bermain 

peran. 

7. Guru memberikan LKS yang telah 

disiapkan sebelumnya kepada setiap 

kelompok untuk diskusikan bersama 

teman sekelompok. 

8. Peserta didik mengamati LKS yang 

dibagikan guru 

9. Guru menyampaikan peraturan yang 

berlaku saat pembelajaran berlangsung. 

10. Guru mempersilahkan peserta didik yang 

telah ditunjuk untuk memerankan 

peranannya sesuai dengan skenario yang 

disiapkan, masing-masing tokoh muncul 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 sesuai urutannya. 

11. Peserta didik yang berperan memulai 

dialog 

12. Peserta didik yang tidak ikut berperan 

mengamati permainan yang sedang 

dilakukan, kemudian berdiskusi dengan 

teman sekelompoknya untuk menjawab 

pertanyaan pada LKS yang telah 

diberikan guru. 

13. Guru membimbing peserta didik dalam 

pelaksanaan kegiatan role playing. 

Mengasosiasi/Menalar 

14. Setelah permainan selesai, guru 

memberikan kesempatan kepada setiap 

kelompok untuk menyampaikan hasil 

diskusinya. 

15. Peserta didik mempresentasikan hasil 

diskusi kelompok di depan kelas 

 

Penutup .Mengkomunikasikan 

1. Bersama-sama peserta didik membuat 

kesimpulan serta rangkuman hasil belajar 

selama sehari. 

2. Bertanya-jawab tentang materi yang 

telah dipelajarai (untuk mengetahui hasil 

pencapaian peserta didik) 

3. Guru memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk menyampaikan 

pendapatnya tentang pembelajaran yang 

15 

Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 telah diikuti. 

4. Melakukan penilaian hasil belajar 

dengan memberikan tes dan dikerjakan 

secara individu. 

5. Mengajak peserta didik berdo’a untuk 

mengakhiri kegiatan pembelajaran. 

 

 

H. PENILAIAN 

1. Teknik penilaian : Tes tertulis 

2. Bentuk teks : Pilihan ganda 

3. Instrumen : Tes (Terlampir) 

Adapun untuk menetukan rumus hasil belajar peserta didik secara 

individual adalah sebagai berikut: 

Nilai akhir = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 x 100 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 

 
 
 
 

Padangsidimpuan, 2023 
 

Wali Kelas 

 

 

 
 

Deni Prayanti Sihite, S.Pd 

NUPTK. 4540769670130072 

Mahasiswa 

 

 

 

 

Aprilia 

NIM. 19 205 00010 
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Lampiran 3 
 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Siklus I Pertemuan II 

Satuan Pendidikan : SDN 200208 Kota Padangsidimpuan 

Kelas/ Semester : IV/Genap 

Tema : 9 Peduli Terhadap Makhluk Hidup 

 

Subtema : 3 Ayo Cintai Lingkungan 

Pembelajaran ke 2 

 
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

 
B. KOMPETENSI INTI 

KI 1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dann 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

KI 3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku 

anak anak beriman dan berakhlak mulia. 
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C. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

ILMU PENGETAHUAN ALAM 
 

NO KD IPK 

1. 3.4 Menjelaskan pentingnya 

pemahaman tentang  ciri-ciri 

lingkungan yang sehat. 

3.4.1 Mengidentifikasi ciri-ciri 

lingkungan yang sehat. 

 
D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi ciri –ciri lingkungan yang sehat 

bagi kesejahteraan masyarakat dengan tepat. 

2. Peserta didik mampu menyajikan informasi hasil identifikasi ciri-ciri 

lingkungan yang sehat bagi kesejahteraan masyarakat dengan 

sistematis. 

3. Peserta didik mampu menjelaskan manfaat dari lingkungan yang sehat 

dengan tepat. 

 
E. MATERI PEMBELAJARAN 

Mengamati dan menemukan ciri-ciri lingkungan yang sehat. 

 
 

F. METODE DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN 

Metode : Role Playing, tanya jawab, kerja sama. 

Pendekatan : Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

eksperimen, mengasosias atau menalar, dan mengkomunikasikan). 

 
G. MEDIA, ALAT, DAN SUMBER BELAJAR 

Buku tematik kelas IV tema 9 tentang “Peduli Terhadap Makhluk Hidup” 

Teks skenario bermain peran (role playing) 

Gambar mengenai perilaku yang menggambarkan tentang upaya ciri-ciri 

lingkungan yang sehat. 
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H. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan Salam, menanyakan 

kabar. 

2. Berdo’a yang dipimpin oleh salah 

seorang peserta didik. 

3. Menyanyikan lagu wajib nasional. 

4. Guru mengecek kesiapan peserta didik 

dengan mengisi lembar absensi, 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi dan 

tempat duduk disesuaikan dengan 

kegiatan pembelajaran. 

5. Peserta didik menyiapkan perlengkapan 

belajar sebagai tanda telah siap untuk 

belajar. 

6. Guru memberikan motivasi atau 

semangat kepada peserta didik sebelum 

melaksanakan pembelajaran. 

7. Menginformasikan materi yang akan 

dipelajari yaitu tentang “ciri-ciri 

lingkungan sehat” dalam kegiatan role 

playing 

8. Peserta didik mendengarkan penjelasan 

dari guru terkait materi yang akan 

dipelajari. 

10 

Menit 

Inti Mengamati 

2.   Guru memperlihatkan media gambar 

yang telah disiapkan tentang ciri-ciri 

lingkungan yang sehat. 

45 

Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 3. Peserta didik mengamati dengan 

seksama gambar yang tertera di depan 

kelas. 

Menanya 

4. Guru dan peserta didik melakukan 

kegiatan tanya jawab terkait permasalahan 

yang muncul dalam gambar. 

Eksperimen 

5. Guru membagi peserta didik menjadi 

beberapa kelompok. 

6. Peserta didik duduk dengan 

kelompoknya masing-masing. 

7. Setiap kelompok memilih salah satu dari 

mereka untuk memainkan peran di depan 

kelas. 

8. Guru memberikan LKS yang telah 

disiapkan sebelumnya kepada setiap 

kelompok untuk diskusikan bersama 

teman sekelompok. 

9. Peserta didik menganalisis korelasi 

antara permasalahan yang ada dengan 

LKS yang diberikan guru dan karakter 

bermain peran yang akan dimainkan. 

10. Guru menyampaikan peraturan yang 

berlaku saat pembelajaran berlangsung. 

11. Peserta didik menyimak peraturan yang 

ada dan melakukan perjanjian agar kelas 

lebih kodusif 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 12. Guru mempersilahkan peserta didik yang 

telah ditunjuk untuk memerankan 

peranannya sesuai dengan skenario yang 

disiapkan, masing-masing tokoh muncul 

sesuai urutannya. 

13. Peserta didik yang tidak ikut berperan 

mengamati permainan yang sedang 

dilakukan, kemudian berdiskusi dengan 

teman sekelompoknya untuk menjawab 

pertanyaan pada LKS yang telah 

diberikan guru. 

14. Guru membimbing peserta didik dalam 

pelaksanaan kegiatan role playing. 

Mengasosiasi/Menalar 

15. Setelah permainan selesai, guru 

memberikan kesempatan kepada setiap 

kelompok untuk menyampaikan hasil 

diskusinya. 

16. Peserta didik yang belum pernah tampil 

menyampaikan hasil diskusi kelompok. 

 

Penutup Mengkomunikasikan 

1. Bersama-sama peserta didik membuat 

kesimpulan serta rangkuman hasil belajar 

selama sehari. 

2. Bertanya-jawab tentang materi yang 

telah dipelajarai (untuk mengetahui hasil 

pencapaian peserta didik) 

3. Guru memberikan kesempatan kepada 

15 

Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 peserta didik untuk menyampaikan 

pendapatnya tentang pembelajaran yang 

telah diikuti. 

4. Melakukan penilaian hasil belajar 

dengan memberikan tes dan dikerjakan 

secara individu. 

5. Mengajak peserta didik berdo’a untuk 

mengakhiri kegiatan pembelajaran. 

 

 

 

I. PENILAIAN 

1. Teknik penilaian : Tes tertulis 

2. Bentuk teks : Pilihan ganda 

3. Instrumen : Tes (Terlampir) 

Adapun untuk menetukan rumus hasil belajar peserta didik secara 

individual adalah sebagai berikut: 

Nilai akhir = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 x 100 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 

 

Padangsidimpuan, 2023 
 

Wali Kelas 

 

 

 

 
Deni Prayanti Sihite, S.Pd 

NUPTK. 4540769670130072 

Mahasiswa 

 

 

 

 

Aprilia 

NIM. 19 205 00010 
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Lampiran 4 
 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Siklus II Pertemuan I 

Satuan Pendidikan : SDN 200208 Kota Padangsidimpuan 

Kelas/ Semester : IV/Genap 

Tema : 9 Peduli Terhadap Makhluk Hidup 

 

Subtema : 3 Ayo Cintai Lingkungan 

Pembelajaran ke 3 

 
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

 
A. KOMPETENSI INTI 

KI 1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dann 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

KI 3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku 

anak anak beriman dan berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

ILMU PENGETAHUAN ALAM 
 

NO KD IPK 

1. 3.4 Menjelaskan pentingnya 

pemahaman tentang dampak positif 

menjaga lingkungan. 

3.4.1 Mengidentifikasi dampak 

positif menjaga lingkungan. 

 
C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi dampak positif menjaga 

lingkungan bagi kesejahteraan masyarakat dengan tepat. 

2. Peserta didik mampu menyajikan informasi hasil identifikasi dampak 

positif menjaga lingkungan bagi kesejahteraan masyarakat dengan 

sistematis. 

3. Peserta didik mampu menjelaskan dampak positif menjaga lingkungan. 

 
D. MATERI PEMBELAJARAN 

Mengamati dan menemukan dampak positif menjaga lingkungan. 

 
 

E. METODE DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN 

Metode : Role Playing, tanya jawab, kerja sama. 

Pendekatan : Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

eksperimen, mengasosias atau menalar, dan mengkomunikasikan). 

 
F. MEDIA, ALAT, DAN SUMBER BELAJAR 

Buku tematik kelas IV tema 9 tentang “Peduli Terhadap Makhluk Hidup” 

Teks skenario bermain peran (role playing) 

Gambar mengenai dampak positif menjaga lingkungan. 
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G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan Salam, menanyakan 

kabar. 

2. Berdo’a yang dipimpin oleh salah 

seorang peserta didik. 

3. Menyanyikan lagu wajib nasional. 

4. Guru mengecek kesiapan peserta didik 

dengan mengisi lembar absensi, 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi dan 

tempat duduk disesuaikan dengan 

kegiatan pembelajaran. 

5. Guru memberikan motivasi atau 

semangat kepada peserta didik sebelum 

melaksanakan pembelajaran. 

6. Menginformasikan materi yang akan 

dipelajari yaitu tentang “dampak positif 

menjaga lingkungan” dalam kegiatan 

role playing. 

7. Peserta didik mendengarkan penjelasan 

guru mengenai materi yang akan 

dipelajari dalam kegiatan bermain peran. 

10 

Menit 

Inti Mengamati 

1. Guru memperlihatkan media gambar 

yang telah disiapkan tentang dampak 

positif menjaga lingkungan. 

2. Peserta didik mengamati dan menemukan 

permasalahan yang terdapat 

pada gambar tersebut. 

45 

Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 Menanya 

3. Guru dan peserta didik bersama-sama 

melakukan kegiatan tanya jawab guna 

mencari solusi permasalahan tersebut. 

Eksperimen 

4. Guru membagi peserta didik menjadi 

beberapa kelompok dengan catatan tidak 

sekelompok dengan teman sebangku. 

5. Peserta didik duduk berdasarkan 

kelompok yang telah dibagi oleh guru 

6. Setiap kelompok memilih salah satu dari 

mereka untuk memainkan peran di depan 

kelas. 

7. Guru memberikan LKS yang telah 

disiapkan sebelumnya kepada setiap 

kelompok untuk diskusikan bersama 

teman sekelompok. 

8. Peserta didik berkerja sama dalam 

menjawab LKS dengan mengeluarkan 

ide dan pendapatnya masig-masing. 

9. Guru menyampaikan peraturan yang 

berlaku saat pembelajaran berlangsung. 

10. Guru mempersilahkan peserta didik yang 

telah ditunjuk untuk memerankan 

peranannya sesuai dengan skenario yang 

disiapkan, masing-masing tokoh muncul 

sesuai urutannya. 

11. Peserta didik yang tidak ikut berperan 

mengamati   permainan    yang    sedang 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 dilakukan, kemudian berdiskusi dengan 

teman sekelompoknya untuk menjawab 

pertanyaan pada LKS yang telah 

diberikan guru. 

12. Guru membimbing peserta didik dalam 

pelaksanaan kegiatan role playing 

Mengasosiasi/Menalar 

13. Setelah permainan selesai, guru 

memberikan kesempatan kepada setiap 

kelompok untuk menyampaikan hasil 

diskusinya. 

 

Penutup Mengkomunikasikan 

1. Bersama-sama peserta didik membuat 

kesimpulan serta rangkuman hasil belajar 

selama sehari. 

2. Bertanya-jawab tentang materi yang 

telah dipelajarai (untuk mengetahui hasil 

pencapaian peserta didik) 

3. Guru memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk menyampaikan 

pendapatnya tentang pembelajaran yang 

telah diikuti. 

4. Melakukan penilaian hasil belajar 

dengan memberikan tes dan dikerjakan 

secara individu. 

5. Mengajak peserta didik berdo’a untuk 

mengakhiri kegiatan pembelajaran. 

15 

Menit 
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H. PENILAIAN 

1. Teknik penilaian : Tes tertulis 

2. Bentuk teks : Pilihan ganda 

3. Instrumen : Tes (Terlampir) 

Adapun untuk menetukan rumus hasil belajar peserta didik secara 

individual adalah sebagai berikut: 

Nilai akhir = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 x 100 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 

 
 
 

Padangsidimpuan, 2023 
 

Wali Kelas 

 

 

 

 
Deni Prayanti Sihite, S.Pd 

NUPTK. 4540769670130072 

Mahasiswa 
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NIM. 19 205 00010 
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Lampiran 5 
 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Siklus II Pertemuan II 

Satuan Pendidikan : SDN 200208 Kota Padangsidimpuan 

Kelas/ Semester : IV/Genap 

Tema : 9 Peduli Terhadap Makhluk Hidup 

 

Subtema : 3 Ayo Cintai Lingkungan 

Pembelajaran ke 3 

 
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

 
A. KOMPETENSI INTI 

KI 1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dann 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

KI 3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku 

anak anak beriman dan berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

ILMU PENGETAHUAN ALAM 
 

NO KD IPK 

1. 3.4 Menjelaskan pentingnya 

tindakan menjaga keseimbangan 

lingkungan. 

3.4.1 Mengidentifikasi tindakan 

menjaga keseimbangan 

lingkungan. 

 
C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi tindakan menjaga keseimbangan 

lingkungan bagi kesejahteraan masyarakat dengan tepat. 

2. Peserta didik mampu menyajikan informasi hasil identifikasi tindakan 

menjaga keseimbangan lingkungan bagi kesejahteraan masyarakat 

dengan sistematis. 

3. Peserta didik mampu menjelaskan manfaat tindakan menjaga 

keseimbangan lingkungan dengan tepat. 

 
D. MATERI PEMBELAJARAN 

Mengamati dan menemukan tindakan dalam menjaga keseimbangan 

lingkungan. 

 
E. METODE DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN 

Metode : Role Playing, tanya jawab, kerja sama. 

Pendekatan : Saintifik (mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 

eksperimen, mengasosias atau menalar, dan mengkomunikasikan). 

 
F. MEDIA, ALAT, DAN SUMBER BELAJAR 

Buku tematik kelas IV tema 9 tentang “Peduli Terhadap Makhluk Hidup” 

Teks skenario bermain peran (role playing) 

Gambar mengenai perilaku yang menggambarkan tentang tindakan 

menjaga keseimbangan lingkungan. 
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G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan Salam, menanyakan 

kabar. 

2. Berdo’a yang dipimpin oleh salah 

seorang peserta didik. 

3. Menyanyikan lagu wajib nasional. 

4. Guru mengecek kesiapan peserta didik 

dengan mengisi lembar absensi, 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi dan 

tempat duduk disesuaikan dengan 

kegiatan pembelajaran. 

5. Guru memberikan motivasi atau 

semangat kepada peserta didik sebelum 

melaksanakan pembelajaran. 

6. Menginformasikan materi yang akan 

dipelajari yaitu tentang “tindakan menjaga 

keseimbangan lingkungan” 

dalam kegiatan role playing. 

10 

Menit 

Inti Mengamati 

1. Guru memperlihatkan media gambar 

yang telah disiapkan tentang tindakan 

menjaga keseimbangan lingkungan. 

Menanya 

2. Guru dan peserta didik bertanya jawab 

mengenai permasalahan yang terdapat 

pada gambar. 

45 

Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 Eksperimen 

3. Guru membagi peserta didik menjadi 

beberapa kelompok. 

4. Setiap kelompok memilih salah satu dari 

mereka untuk memainkan peran di depan 

kelas. 

5. Guru memberikan LKS yang telah 

disiapkan sebelumnya kepada setiap 

kelompok untuk diskusikan bersama 

teman sekelompok. 

6. Guru menyampaikan peraturan yang 

berlaku saat pembelajaran berlangsung. 

7. Guru mempersilahkan peserta didik yang 

telah ditunjuk untuk memerankan 

peranannya sesuai dengan skenario yang 

disiapkan, masing-masing tokoh muncul 

sesuai urutannya. 

8. Peserta didik yang tidak ikut berperan 

mengamati permainan yang sedang 

dilakukan, kemudian berdiskusi dengan 

teman sekelompoknya untuk menjawab 

pertanyaan pada LKS yang telah 

diberikan guru. 

9. Guru membimbing peserta didik dalam 

pelaksanaan kegiatan role playing. 

Mengasosiasi/Menalar 

10. Setelah permainan selesai, guru 

memberikan kesempatan kepada setiap 

kelompok untuk menyampaikan hasil 

 



10
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 diskusinya.  

Penutup Mengkomunikasikan 

1. Bersama-sama peserta didik membuat 

kesimpulan serta rangkuman hasil belajar 

selama sehari. 

2. Bertanya-jawab tentang materi yang 

telah dipelajarai (untuk mengetahui hasil 

pencapaian peserta didik) 

3. Guru memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk menyampaikan 

pendapatnya tentang pembelajaran yang 

telah diikuti. 

4. Melakukan penilaian hasil belajar 

dengan memberikan tes dan dikerjakan 

secara individu. 

5. Mengajak peserta didik berdo’a untuk 

mengakhiri kegiatan pembelajaran. 

15 

Menit 
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H. PENILAIAN 

1. Teknik penilaian : Tes tertulis 

2. Bentuk teks : Pilihan ganda 

3. Instrumen : Tes (Terlampir) 

Adapun untuk menetukan rumus hasil belajar peserta didik secara 

individual adalah sebagai berikut: 

 

Nilai akhir = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛  x 100 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
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Wali Kelas 

 

 

 

 
Deni Prayanti Sihite, S.Pd 

NUPTK. 4540769670130072 

Mahasiswa 
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NIM. 19 205 00010 



 

 

 

Lampiran 6 

Instrumen Kisi-Kisi Tes 
 

Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 
Jawaban 

3.4 Menjelaskan 

pentingnya upaya 

menjaga 

keseimbangan 

dan  pelestarian 

lingkungan. 

Mengamati  dan 

menemukan 

upaya  dalam 

menjaga 

keseimbangan 

dan pelestarian 

lingkungan. 

Menyebutkan cara 

mencegah bencana 

alam. 

Pengetahuan 

(C1) 
1. Salah satu cara untuk mencegah 

banjir dan tanah longsor adalah ... 

a. Penghijauan 

b. Transmigrasi 

c. Daur ulang 

d. Hemat energi 

A 

  Menyebutkankan 

hal yang tidak 

termasuk dalam 

upaya menjaga 

kebersihan 

lingkungan. 

Pemahaman 

(C2) 
2. Berikut adalah hal yang dapat 

dilakukan untuk menjaga 

kebersihan lingkungan, kecuali ... 

a. Membuang sampah pada 

tempatnya 

b. Memilah sampah yang akan 

dibuang 

c. Menyediakan tempat sampah 

d. Membuang sampah di 

selokan 

D 

  Menemukan jenis 

tindakan yang 

mengakibatkan 
perubahan 

Analisis (C4) 3. Jenis tindakan  yang 

mengakibatkan perubahan 

langsung atau tidak langsung pada 
lingkungan,       sehingga      tidak 

D 

 

 

 

 

 

103 



104 
 

 

 

Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

  langsung atau 

tidak langsung 

pada lingkungan. 

 berfungsi bagi pembangunan 

dinamakan… 

a. Pemanfaatan sumber daya alam. 

b. Pengelolaan lingkungan. 
c. Pelestarian lingkungan. 
d. Kerusakan lingkungan. 

 

  Menentukan upaya 

dalam 

pengendalian 

pencemaran udara. 

Aplikasi (C3) 4. Perhatikan pernyataan berikut: 
1) Memperkecil penggunaan mobil 

pribadi dan menggunakan 

angkutan umum. 

2) Menggunakan energi selain bahan 

bakar fosil. 

3) Menanam banyak pohon di 

lingkungan sekitar. 

4) Rajin membakar sampah yang 

menumpuk. 

5) Menggunakan kayu bakar untuk 

memasak. 

Upaya pengendalian pencemaran 

udara, yaitu… 

a.   2, 4, dan 5. 

b. 1, 2, dan 3. 
c.   1, 3, dan 5. 
d. 1, 2, dan 4. 

B 

  Mengecek contoh 

peduli terhadap 

Evaluasi (C5) 5. Berikut contoh peduli terhadap 

lingkungan ketika di sekolah 

A 
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Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

  lingkungan.  adalah ... 

a. Tidak memotong daun dan 

ranting pohon secara 

sembarangan 

b. Memetik daun dan bunga 

untuk bermain-main dengan 

teman 

c. Mencabut bunga-bunga di 

taman karena mengganggu 

teman bermain 

d. Membuang sampah ke dalam 

pot bunga 

 

3.4 Menjelaskan 

pentingnya 

pemahaman 

tentang ciri-ciri 

lingkungan yang 

sehat. 

Mengamati dan 

menemukan ciri- 

ciri lingkungan 

yang sehat. 

Menyebutkan 

pihak yang wajib 

menjaga 

kebersihan 

lingkungan 

sekolah. 

Pengetahuan 

(C1) 
6. Pihak yang wajib menjaga 

kebersihan lingkungan di sekolah 

adalah ... 

a. Peserta didik 

b. Guru 

c. Penjaga sekolah 

d. Semua benar 

D 

  Memperjelas 

kewajiban dalam 

menjaga 

kebersihan 

lingkungan. 

Menciptakan 

(C6) 

7. Setiap warga masyarakat berhak 

merasakan lingkungan yang 

bersih dan sehat, namun setiap 

warga juga memiliki kewajiban 

untuk ... 

D 



106 
 

 

 

Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

    a. Merasakan kenyamanan 

b. Menikmati keindahan 

c. Membuat peraturan 

kebersihan 

d. Bergotong royong menjaga 

kebersihan 

 

  Menyimpulkan 

manfaat kegiatan 

penghijauan 

Evaluasi (C5) 8. Berikut ini merupakan salah satu 

manfaat kegiatan penghijauan 

yaitu ... 

a. Lingkungan rawan longsor 

b. Meningkatkan efek rumah 

kaca 

c. Menghemat energi 

d. Sebagai paru-paru dunia 

D 

  Menentukan ciri- 

ciri tanaman yang 

terawat. 

Analisis (C3) 9. Perhatikan pernyataan berikut ini: 

1) Daunnya layu 

2) Banyak hama pada tanaman 

3) Batang kokoh dan kuat 

4) Terlihat segar 

Ciri-ciri tanaman yang terawat 

ditunjukkan oleh pernyataan 

nomor ... 

a. 1 dan 2 

b. 2 dan 3 

C 
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Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

    c. 3 dan 4 

d. 4 dan 1 

 

  Menjelaskan 

penanaman hutan 

yang gundul. 

Pemahaman 

(C2) 

10. Penanaman kembali hutan yang 

gundul disebut ... 

a. Observasi 

b. Reboisasi 

c. Adaptasi 
d. Globalisasi 

B 

3.4 Menjelaskan 

pentingnya 

pemahaman 

tentang  dampak 

positif menjaga 

lingkungan. 

Mengamati  dan 

menemukan 

dampak positif 

menjaga 

lingkungan. 

Menyebutkan 

bentuk perubahan 

lingkungan. 

Pengetahuan 

(C1) 

11. Banjir adalah salah satu bentuk 

perubahan lingkungan akibat ... 

a. Angin 

b. Hujan 

c. Matahari 

d. Gelombang laut 

B 

  Menilai dampak 

yang diakibatkan 

dari tumpukan 

sampah. 

Menciptakan 

(C6) 

12. Tumpukan sampah yang 

dibiarkan dapat mengakibatkan 

dampak ... 

a. Menciptakan lingkungan yang 

nampak indah 

b. Membuat lingkungan bebas 

penyakit 

c. Menimbulkan bau busuk 

d. Mencegah bencana banjir 

C 

  Menemukan 

dampak buruk 

Analisis (C4) 13. Membuang sampah sembarangan 

dapat mengakibatkan banjir. 

D 
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Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

  bencana banjir.  Dampak buruk bagi masyarakat 

dari terjadinya bencana banjir 

yaitu ... 

a. Manusia menjadi semakin 

sejahtera 

b. Aktivitas masyarakat 

menjadi sulit dilakukan 

c. Panen petani semakin 

melimpah 

d. Harga barang menjadi murah 

 

  Menentukan 

dampak buruk dari 

penebangan hutan 

secara liar. 

Aplikasi (C3) 14. Menebang hutan secara liar dapat 

berakibat buruk bagi lingkungan. 

Dampak buruk dari tindakan 

tersebut adalah ... 

a. Terjadinya kekeringan mata 

air 

b. Munculnya berbagai macam 

racun dari hutan 

c. Populasi hewan yang 

meningkat tajam 

d. Terjadinya gempa bumi yang 

besar 

A 

  Menyebutkan yang 

tidak termasuk 

Pemahaman 

(C2) 

15. Berikut ini termasuk dampak 

positif menjaga lingkungan, 

D 
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Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

  dalam dampak 

positif menjaga 

lingkungan. 

 kecuali ... 

a. Terhindar dari penyakit akibat 

lingkungan yang tidak sehat 

b. Lingkungan menjadi lebih 

sejuk 

c. Bebas dari polusi udara 

d. Munculnya macam-macam 

penyakit 

 

3.4 Menjelaskan 

pentingnya 

tindakan menjaga 

keseimbangan 

lingkungan. 

Mengamati  dan 

menemukan 

tindakan dalam 

menjaga 

keseimbangan 

lingkungan. 

Menemukan upaya 

dalam pengelolaan 

sampah. 

Analisis (C4) 16. Berikut ini yang merupakan upaya 

dalam pengelolaan sampah di 

lingkungan rumah sendiri, yaitu… 

a. Membangun tempat pembuangan 

akhir sampah. 

b. Memilah sampah organik dan 

non-organik pada tempat 

pembuangan yang berbeda. 

c. Membuat tempat penampungan 

sementara. 

d. Membayar     iuran      kebersihan 
bersama iuran listrik. 

B 

  Menjelaskan 

penyebab 

terganggunya 

keseimbangan 

lingkungan. 

Pengetahuan 

(C1) 

17. Berikut ini kegitan manusia yang 

dapat menyebabkan terganggunya 

keseimbangan lingkungan adalah 

... 
a. Melakukan tebang pilih 

C 
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Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

    b. Menangkap ikan dengan jala 

c. Melakukan pembakaran 

hutan 
d. Reboisasi pada daerah gundul 

 

  Menyebutkan 

contoh tindakan 

manusia yang 

menyebabkan 

lingkungan. 

Pemahaman 

(C2) 

18. Berikut contoh tindakan manusia 

yang menyebabkan bencana alam 

adalah ... 

a. Melakukan reboisasi hutan 

b. Membakar sampah yang telah 

menumpuk 

c. Membuang sampah di 

penampungan sampah 

d. Membakar   hutan   untuk 

membuka lahan 

D 

  Menentukan 

perilaku yang 

tidak 

mencerminkan 

peduli lingkungan. 

Aplikasi (C3) 19. David senang bermain-main di 

sekitar halaman sekolah. Dia 

sering menginjak tanaman disana. 

Perilaku David mencerminkan 

perilaku ... 

a. Persatuan dan kesatuan 

b. Kesombongan dan jahat 

c. Tidak peduli lingkungan 

d. Boros energi 

C 

  Merangkum 

manfaat dari 

Evaluasi (C5) 20. Pak Ahmad menanam lahan di D 
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Kompetensi Inti Materi Indikator Soal 
Level 

Kognitif 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

  penanaman pohon.  sekitar rumahnya dengan berbagai 

macam tanaman seperti pohon 

mangga dan pohon jambu. Selain 

dapat menghasilkan buah, pohon- 

pohon tersebut dapat bermanfaat 

untuk ... 

a. Mencegah terjadinya angin 

topan 

b. Mengurangi bau busuk dari 

sampah 

c. Menjadikan lahan menjadi 

indah penuh bunga 

d. Membuat udara menjadi 

sejuk 

 



 

 
 
 

 

Lampiran 7 

Lembar Observasi Aktivitas Guru 
 

NO Aspek yang 

diamati 

Pernyataan Observasi Keterangan 

Ya Tidak 

1. Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik untuk berdo’a 
bersama-sama. 

  

2. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi tempat duduk dan memberikan 
semangat kepada peserta didik 

  

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta kegiatan yang akan 
dilakukan. 

  

2. Inti 1. Guru mengamati aktivitas peserta didik   

2. Guru menanyakan permasalahan yang ada   

3. Guru memberikan solusi terhadap permasalahan   

4. Guru mengasosiasikan peserta didik menjadi beberapa kelompok   

5. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 
mengkomunikasikan presentasi 

  

3. Penutup 1. Guru memberikan soal diakhir pembelajaran   

2. Guru menutup pembelajaran   

Jumlah Skor  

Nilai  

Kategori  
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Lampiran 8 

 

 
Nama : 

Kelas : 

 
 

Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik 

NO Aspek yang 

diamati 

Pernyataan Observasi Keterangan 

Ya Tidak 

1. Keaktifan 

peserta didik 

4. Peserta didik aktif menyimak materi pembelajaran   

5. Peserta didik aktif mencatat materi pembelajaran   

6. Peserta didik aktif bertanya   

2. Perhatian 

peserta didik 

6. Peserta didik memperhatikan penjelasan guru   

7. Peserta didik kondusif dan tenang   

3. Pemahaman 3. Peserta didik mampu menganalisis pengupayaan pelestarian lingkungan   

4. Peserta didik mampu memahami materi setelah kegiatan role playing 
dilakukan 

  

5. Peserta didik mampu menanggapi penjelasan guru   

6. Peserta didik mampu menjawab soal yang diberikan guru dengan benar   

7. Peserta didik mampu menyimpulkan materi   

Jumlah Skor  

Nilai  

Kategori  
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Lampiran 9 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan I 
 

NO Aspek yang 

diamati 

Pernyataan Observasi Keterangan 

Ya Tidak 

1. Pendahuluan 7. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik untuk berdo’a 
bersama-sama. 

√  

8. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi tempat duduk dan memberikan 
semangat kepada peserta didik 

 √ 

9. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta kegiatan yang akan 
dilakukan. 

 √ 

2. Inti 8. Guru mengamati aktivitas peserta didik √  

9. Guru menanyakan permasalahan yang ada  √ 

10. Guru memberikan solusi terhadap permasalahan  √ 

11. Guru mengasosiasikan peserta didik menjadi beberapa kelompok √  

12. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 
mengkomunikasikan presentasi 

√  

3. Penutup 8. Guru memberikan soal diakhir pembelajaran  √ 

9. Guru menutup pembelajaran √  

Jumlah Skor 5 

Nilai 50 

Kategori Cukup 
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Lampiran 10 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan II 
 

NO Aspek yang 

diamati 

Pernyataan Observasi Keterangan 

Ya Tidak 

1. Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik untuk berdo’a 
bersama-sama. 

√  

2. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi tempat duduk dan memberikan 
semangat kepada peserta didik 

√  

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta kegiatan yang akan 
dilakukan. 

 √ 

2. Inti 1. Guru mengamati aktivitas peserta didik  √ 

2. Guru menanyakan permasalahan yang ada √  

3. Guru memberikan solusi terhadap permasalahan √  

4. Guru mengasosiasikan peserta didik menjadi beberapa kelompok  √ 

5. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 
mengkomunikasikan presentasi 

√  

3. Penutup 1. Guru memberikan soal diakhir pembelajaran  √ 

2. Guru menutup pembelajaran √  

Jumlah Skor 6 

Nilai 60 

Kategori Cukup 
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Lampiran 11 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan I 
 

NO Aspek yang 

diamati 

Pernyataan Observasi Keterangan 

Ya Tidak 

1. Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik untuk berdo’a 
bersama-sama. 

√  

2. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi tempat duduk dan memberikan 
semangat kepada peserta didik 

√  

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta kegiatan yang akan 
dilakukan. 

√  

2. Inti 1. Guru mengamati aktivitas peserta didik √  

2. Guru menanyakan permasalahan yang ada  √ 

3. Guru memberikan solusi terhadap permasalahan  √ 

4. Guru mengasosiasikan peserta didik menjadi beberapa kelompok √  

5. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 
mengkomunikasikan presentasi 

 √ 

3. Penutup 1. Guru memberikan soal diakhir pembelajaran √  

2. Guru menutup pembelajaran √  

Jumlah Skor 7 

Nilai 70 

Kategori Baik 
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Lampiran 12 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan II 
 

NO Aspek yang 

diamati 

Pernyataan Observasi Keterangan 

Ya Tidak 

1. Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan mengajak semua peserta didik untuk berdo’a 
bersama-sama. 

√  

2. Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan 

memeriksa kerapihan pakaian, posisi tempat duduk dan memberikan 
semangat kepada peserta didik 

√  

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta kegiatan yang akan 
dilakukan. 

 √ 

2. Inti 1. Guru mengamati aktivitas peserta didik √  

2. Guru menanyakan permasalahan yang ada √  

3. Guru memberikan solusi terhadap permasalahan √  

4. Guru mengasosiasikan peserta didik menjadi beberapa kelompok √  

5. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 
mengkomunikasikan presentasi 

 √ 

3. Penutup 1. Guru memberikan soal diakhir pembelajaran √  

2. Guru menutup pembelajaran √  

Jumlah Skor 8 

Nilai 80 

Kategori Sangat Baik 
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Lampiran 13 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik Pada Siklus I Pertemuan I 
 

NO Nama Peserta Didik Aspek yang diamati Skor Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 AA √   √  √ √  √  5 50 Cukup 

2 APSD √ √  √ √  √  √ √ 7 70 Baik 

3 AFT  √   √  √  √ √ 5 50 Cukup 

4 ASP √ √  √  √   √ √ 6 60 Cukup 

5 CLH √ √ √  √  √ √  √ 7 70 Baik 

6 DAS √ √ √ √  √  √ √  7 70 Baik 

7 DFS  √ √  √  √ √  √ 6 60 Cukup 

8 DM √  √ √  √ √  √ √ 7 70 Baik 

9 FPPT  √  √ √ √  √   5 50 Cukup 

10 FR √  √  √ √  √  √ 6 60 Cukup 

11 JDM √ √  √  √ √  √  6 60 Cukup 

12 MA  √   √    √ √ 4 40 Kurang 

13 ND √  √   √ √ √ √  6 60 Cukup 

14 NF  √  √ √  √   √ 5 50 Cukup 

15 NA √ √ √   √  √ √  6 60 Cukup 

16 NAN √ √  √ √  √  √ √ 7 70 Baik 

17 PL   √   √  √ √  4 40 Kurang 

18 RPP √  √  √  √  √ √ 6 60 Cukup 

19 RA √ √  √ √ √  √   6 60 Cukup 

20 RDSS √  √    √  √ √ 5 50 Cukup 

21 SDAT  √ √ √ √ √  √ √  7 70 Baik 

22 TA √  √   √ √    4 40 Kurang 
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23 WAR √  √   √ √  √ √ 6 60 Cukup 

24 AZ  √ √  √  √ √   5 50 Cukup 

25 AF √ √  √ √    √ √ 6 60 Cukup 

26 RZR √  √   √ √  √  6 60 Cukup 

Jumlah Total Nilai 1500 

Nilai Rata-Rata Kelas 57,69 

Kategori Cukup 
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Lampiran 14 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik Pada Siklus I Pertemuan II 
 

NO Nama Peserta Didik Aspek yang diamati Skor Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 AA √ √ √  √  √  √ √ 7 70 Baik 

2 APSD  √ √ √  √  √ √  6 60 Cukup 

3 AFT √ √  √ √  √  √ √ 7 70 Baik 

4 ASP √  √   √  √   4 40 Kurang 

5 CLH √ √  √  √ √ √ √ √ 8 80 Baik 

6 DAS   √ √ √  √ √  √ 6 60 Cukup 

7 DFS √ √   √ √   √ √ 6 60 Cukup 

8 DM  √ √ √  √ √ √ √  7 70 Baik 

9 FPPT √  √  √  √ √  √ 6 60 Cukup 

10 FR √ √ √ √     √  5 50 Cukup 

11 JDM   √  √ √  √   4 40 Kurang 

12 MA √ √ √ √   √ √ √ √ 8 80 Baik 

13 ND  √   √ √ √  √ √ 6 60 Cukup 

14 NF √  √ √  √  √  √ 6 60 Cukup 

15 NA  √ √  √  √  √  5 50 Cukup 

16 NAN √ √ √  √ √ √ √ √  8 80 Baik 

17 PL  √ √ √  √  √  √ 6 60 Cukup 

18 RPP √   √ √  √ √ √ √ 7 70 Baik 

19 RA √ √ √   √   √ √ 6 60 Cukup 

20 RDSS √  √ √ √  √ √   6 60 Cukup 

21 SDAT √ √ √ √  √  √ √ √ 8 80 Baik 

22 TA  √ √  √ √ √  √ √ 7 70 Baik 
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23 WAR  √    √ √ √ √  5 50 Cukup 

24 AZ √ √ √  √    √ √ 6 60 Cukup 

25 AF  √ √ √  √ √ √   6 60 Cukup 

26 RZR √  √  √  √ √ √ √ 7 70 Baik 

Jumlah Total Nilai 1630 

Nilai Rata-Rata Kelas 62,69 

Kategori Cukup 
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Lampiran 15 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik Pada Siklus II Pertemuan I 
 

NO Nama Peserta Didik Aspek yang diamati Skor Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 AA √ √  √ √  √ √ √  7 70 Baik 

2 APSD √  √  √ √ √ √ √  7 70 Baik 

3 AFT  √ √  √ √  √ √ √ 7 70 Baik 

4 ASP √ √ √ √   √ √ √  7 70 Baik 

5 CLH √ √ √ √ √ √ √   √ 8 80 Baik 

6 DAS √   √ √  √ √ √ √ 7 70 Baik 

7 DFS √ √ √   √  √  √ 6 60 Cukup 

8 DM √ √ √ √ √ √ √ √ √  9 90 Sangat Baik 

9 FPPT  √ √ √  √ √ √ √ √ 7 70 Baik 

10 FR √ √ √ √ √ √  √  √ 8 80 Baik 

11 JDM √ √ √ √  √ √ √ √  8 80 Baik 

12 MA √ √ √  √  √  √ √ 7 70 Baik 

13 ND    √ √ √ √ √ √ √ 7 70 Baik 

14 NF √  √ √  √ √  √  6 60 Cukup 

15 NA √ √ √ √ √ √  √  √ 8 80 Baik 

16 NAN √ √ √  √  √ √ √ √ 8 80 Baik 

17 PL √ √  √  √ √  √  6 60 Cukup 

18 RPP √ √ √ √ √ √  √  √ 8 80 Baik 

19 RA  √  √ √ √ √ √ √ √ 8 80 Baik 

20 RDSS √  √  √ √  √  √ 6 60 Cukup 

21 SDAT √ √ √ √ √  √  √  7 70 Baik 

22 TA √ √  √  √ √ √ √ √ 8 80 Baik 
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23 WAR √  √  √ √ √ √ √ √ 8 80 Baik 

24 AZ √ √ √ √ √  √  √ √ 8 80 Baik 

25 AF  √  √  √ √ √ √ √ 7 70 Baik 

26 RZR √ √ √ √ √ √  √   7 70 Baik 

Jumlah Total Nilai 1900 

Nilai Rata-Rata Kelas 73,07 

Kategori Baik 
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Lampiran 16 

Hasil Lembar Observasi Aktivitas Peserta Didik Pada Siklus II Pertemuan II 
 

NO Nama Peserta Didik Aspek yang diamati Skor Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 AA √ √ √  √ √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

2 APSD √ √  √ √ √  √  √ 7 70 Baik 

3 AFT √ √ √ √ √ √ √ √ √  9 90 Sangat Baik 

4 ASP √ √ √ √ √  √  √ √ 8 80 Baik 

5 CLH √  √ √ √ √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

6 DAS √ √ √ √ √ √ √ √ √  9 90 Sangat Baik 

7 DFS √ √ √ √ √ √  √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

8 DM √ √ √  √ √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

9 FPPT  √ √ √ √ √ √ √   7 70 Baik 

10 FR √  √ √ √ √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

11 JDM √ √ √ √  √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

12 MA √ √ √ √ √  √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

13 ND √ √ √ √ √ √ √  √ √ 9 90 Sangat Baik 

14 NF √ √ √  √ √ √ √  √ 8 80 Baik 

15 NA √ √  √ √  √ √ √ √ 8 80 Baik 

16 NAN  √ √ √ √ √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 

17 PL √ √ √ √  √  √  √ 7 70 Baik 

18 RPP  √  √ √  √ √ √ √ 7 70 Baik 

19 RA √ √ √ √ √ √ √ √ √  9 90 Sangat Baik 

20 RDSS √ √ √   √ √ √ √ √ 8 80 Baik 

21 SDAT √  √ √ √ √ √   √ 7 70 Baik 

22 TA √ √ √  √ √ √ √ √ √ 9 90 Sangat Baik 
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23 WAR √ √  √ √ √ √ √  √ 8 80 Baik 

24 AZ √ √ √ √  √ √  √ √ 8 80 Baik 

25 AF √  √  √ √ √ √ √  7 70 Baik 

26 RZR √ √ √ √ √ √ √  √ √ 9 90 Sangat Baik 

Jumlah Total Nilai 2160 

Nilai Rata-Rata Kelas 83,07 

Kategori Sangat Baik 



126 
 

 

 

 

 

Lampiran 17 

Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Peserta Didik Pada Pra Siklus 
 

No Nama Peserta Didik Nomor Soal Skor Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 AA √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ √ √ √ √ √ × √ 16 80 T 

2 APSD √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × × √ × × 14 70 TT 

3 AFT √ √ √ √ √ × √ × × √ √ × × √ √ × × × √ × 11 55 TT 

4 ASP √ √ × × × √ × × × √ √ × × × × √ √ √ × × 8 40 TT 

5 CLH √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × 17 85 T 

6 DAS √ √ √ √ × √ √ √ × × √ √ √ × × × × √ √ √ 13 65 TT 

7 DFS √ √ √ × × √ × × × √ √ √ √ × × × √ × × √ 10 50 TT 

8 DM √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × × √ √ √ √ √ 16 80 T 

9 FPPT √ √ √ √ × × √ √ √ × × √ √ × × √ √ × × √ 12 60 TT 

10 FR √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ × √ × √ √ × √ 16 80 T 

11 JDM √ √ × × × × √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 16 80 T 

12 MA √ √ √ √ √ × × √ √ × × × √ √ √ × √ √ × √ 13 65 TT 

13 ND √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ √ × × × × 14 70 TT 

14 NF × × × × √ √ × × × √ √ × × × √ √ √ √ × × 8 40 TT 

15 NA √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ √ × × √ √ √ √ √ 16 80 T 

16 NAN √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ 17 85 T 

17 PL √ × × × √ × × × × × √ √ × × × √ × × × × 5 25 TT 

18 RPP √ √ √ √ × × √ √ √ √ × × × √ √ × × × √ × 9 45 TT 

19 RA √ × × √ √ √ × √ √ √ √ × × √ √ × × × × × 10 50 TT 

20 RDSS √ × × × √ × × √ √ √ × × × √ √ × √ × × √ 9 45 TT 

21 SDAT √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ √ √ √ 17 85 T 

22 TA √ √ √ √ √ √ × × × √ × √ × × √ √ √ × × √ 12 60 TT 
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23 WAR × × × √ × × √ × √ √ √ × × × √ √ × × × × 7 35 TT 

24 AZ × × √ √ √ × √ × √ √ √ × × × √ √ × × × × 9 45 TT 

25 AF √ √ √ × × √ × × √ × √ √ × × √ √ × × × √ 10 50 TT 

26 RZR √ √ √ × × × √ √ √ × × √ √ √ × √ √ √ √ × 13 65 TT 

Jumlah Nilai Keseluruhan Peserta Didik 1590 

Nilai Rata-Rata Kelas 61,15 

Jumlah Peserta Didik yang Tuntas 8 

Persentase Ketuntasan 31% 



128 
 

 

 

 

 

Lampiran 18 

Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Peserta Didik Pada Siklus I Pertemuan I 
 

No Nama Peserta Didik Nomor Soal Skor Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 AA √ √ × × × √ √ √ √ √ √ √ × × √ √ √ √ √ √ 15 75 T 

2 APSD √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ √ √ √ √ √ √ × × 16 80 T 

3 AFT √ √ √ √ × × × × √ √ × √ √ √ √ × × √ × × 11 55 TT 

4 ASP √ √ × × × √ √ √ √ × × √ √ √ × × √ √ √ × 12 60 TT 

5 CLH √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × × √ √ 16 80 T 

6 DAS √ √ × × √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × 17 85 T 

7 DFS √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ × √ × √ × × × √ √ 13 65 TT 

8 DM √ √ √ √ √ √ × × × √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 17 85 T 

9 FPPT √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ × × × √ √ √ 14 70 TT 

10 FR √ √ √ √ × × × √ √ √ × × × √ √ √ √ × √ × 12 60 TT 

11 JDM √ √ √ √ √ √ √ × √ × √ × × × √ √ × × √ √ 13 65 TT 

12 MA × √ √ √ × × √ × × × √ √ × √ √ √ × √ × × 10 50 TT 

13 ND √ √ √ × × √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ × √ 15 75 T 

14 NF √ √ √ √ √ √ √ × × × × √ √ × √ √ √ × × × 12 60 TT 

15 NA √ √ √ × √ √ √ √ × × × √ √ √ √ √ √ √ √ × 15 75 T 

16 NAN √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ √ 17 85 T 

17 PL √ √ √ × × √ √ × √ √ √ × × × × √ √ × × × 10 50 TT 

18 RPP √ × × √ √ × √ √ × × × √ √ √ √ √ √ × √ × 12 60 TT 

19 RA √ √ √ √ × × √ √ √ × × √ √ √ √ × √ √ √ × 14 70 TT 

20 RDSS √ √ √ × × √ √ × × √ × × × √ √ √ √ √ √ √ 13 65 TT 

21 SDAT √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ 17 85 T 

22 TA √ × × × × √ √ × × × × √ √ √ √ × √ √ × √ 10 50 TT 
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23 WAR √ √ √ √ √ × √ × × × √ √ × × √ √ √ × × × 11 55 TT 

24 AZ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ √ × √ × √ × √ 14 70 TT 

25 AF √ √ √ √ × × √ × √ √ × √ √ × √ × √ × √ √ 13 65 TT 

26 RZR √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ × √ × √ × √ 15 75 T 

Jumlah Nilai Keseluruhan Peserta Didik 1770 

Nilai Rata-Rata Kelas 68,07 

Jumlah Peserta Didik yang Tuntas 10 

Persentase Ketuntasan 38% 
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Lampiran 19 

Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Peserta Didik Pada Siklus I Pertemuan II 
 

No Nama Peserta Didik Nomor Soal Skor Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 AA √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ √ × √ √ √ √ √ √ 16 80 T 

2 APSD √ √ √ √ √ √ √ √ × × × √ × × √ √ √ √ √ √ 15 75 T 

3 AFT √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ × √ √ √ √ 17 85 T 

4 ASP √ × √ × √ √ √ √ × √ √ × × × √ √ × √ × × 11 55 TT 

5 CLH √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ √ √ √ √ × × × 16 80 T 

6 DAS √ √ √ √ √ √ √ × × √ × √ × √ × √ √ √ √ √ 15 75 T 

7 DFS √ √ √ √ × √ × √ √ × × √ √ × √ × √ √ √ √ 14 70 TT 

8 DM √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × 18 90 T 

9 FPPT √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × × × √ √ √ 16 80 T 

10 FR √ √ √ × √ √ √ × √ × × × √ √ √ √ √ × √ × 13 65 TT 

11 JDM √ × √ √ √ × √ × √ × × × √ × √ × × √ × √ 10 50 TT 

12 MA √ √ √ √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ × √ √ √ × 15 75 T 

13 ND √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ 13 65 TT 

14 NF √ × √ √ √ × √ × √ × × × √ × √ × × √ × √ 10 50 TT 

15 NA √ √ √ √ √ √ × √ √ × √ √ √ √ × √ √ × √ × 15 75 T 

16 NAN √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ × √ √ × × √ √ 16 80 T 

17 PL √ √ × √ √ × × √ × √ × × √ × √ × × √ × √ 10 50 TT 

18 RPP √ √ √ × √ × √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ × √ 15 75 T 

19 RA × √ √ √ √ √ × √ × √ × √ √ √ × √ √ √ √ √ 15 75 TT 

20 RDSS √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ × × √ × × √ × √ √ 14 70 TT 

21 SDAT √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ × √ × √ √ √ √ × √ 16 80 T 

22 TA √ √ √ √ × × √ × × √ × √ √ × √ × √ √ √ √ 13 65 TT 
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23 WAR √ √ × √ √ √ √ × √ √ × √ × √ × × √ × × √ 12 60 TT 

24 AZ √ √ √ √ × √ × × × √ × √ × × √ √ × √ × × 10 50 TT 

25 AF √ √ √ √ × √ × × × √ × √ √ × √ × √ × √ √ 12 60 TT 

26 RZR √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ × √ √ √ × √ × √ 15 75 T 

Jumlah Nilai Keseluruhan Peserta Didik 1810 

Nilai Rata-Rata Kelas 69,61 

Jumlah Peserta Didik yang Tuntas 13 

Persentase Ketuntasan 50% 
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Lampiran 20 

Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Peserta Didik Pada Siklus II Pertemuan I 
 

No Nama Peserta Didik Nomor Soal Skor Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 AA √ √ √ × × √ √ √ √ √ × √ √ × √ × √ √ × √ 14 70 TT 

2 APSD √ √ √ √ √ × √ √ × √ × √ √ × √ √ √ √ √ × 15 75 T 

3 AFT √ √ √ √ √ √ √ × √ √ × √ √ √ × √ × √ × √ 15 75 T 

4 ASP √ √ √ √ √ √ × √ √ × √ × √ √ × √ √ √ × √ 15 75 T 

5 CLH √ √ √ √ √ √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ × √ √ 16 80 T 

6 DAS √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ × √ × √ √ 13 65 TT 

7 DFS √ √ √ √ × × √ × √ × √ √ × × √ √ × √ × × 11 55 TT 

8 DM √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ 18 90 T 

9 FPPT √ √ √ × √ √ √ √ × √ × √ × √ √ √ √ × × × 13 65 TT 

10 FR √ √ √ × √ √ √ √ √ √ × √ √ √  √ √ √ × × 15 75 T 

11 JDM √ √ √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ 16 80 T 

12 MA √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ 17 85 T 

13 ND √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ × √ × × √ √ 15 75 T 

14 NF √ √ √ × × √ √ × √ × × √ √ × √ × √ √ √ × 12 60 TT 

15 NA √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ × √ × √ √ √ √ 16 80 T 

16 NAN √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ √ √ √ √ 17 75 T 

17 PL √ √ √ √ √ × √ × √ × √ × × √ × √ × × × √ 11 55 TT 

18 RPP √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ × √ √ √ √ √ × √ 15 75 T 

19 RA √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ × √ √ × √ 16 80 T 

20 RDSS √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ × √ √ × √ × √ 10 50 TT 

21 SDAT √ √ √ √ √ √ √ × × √ × √ √ √ × √ √ √ √ √ 16 80 T 

22 TA √ √ √ √ √ √ × √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ × × 15 75 T 
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23 WAR √ √ √ × √ √ × √ × √ × √ × √ √ × √ × × √ 12 60 TT 

24 AZ √ √ √ × √ √ √ √ √ √ × √ × √ √ × √ √ × √ 15 75 T 

25 AF √ √ √ √ √ × × √ √ √ √ √ √ × × √ √ × √ √ 15 75 T 

26 RZR √ √ √ × √ √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ √ 17 85 T 

Jumlah Nilai Keseluruhan Peserta Didik 1900 

Nilai Rata-Rata Kelas 73,07 

Jumlah Peserta Didik yang Tuntas 18 

Persentase Ketuntasan 69% 
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Lampiran 21 

Tabel Analisis Tes Hasil Belajar Peserta Didik Pada Siklus II Pertemuan II 
 

No Nama Peserta Didik Nomor Soal Skor Nilai Ket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 AA √ √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ 16 80 T 

2 APSD √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ √ × √ 17 85 T 

3 AFT √ √ √ × √ √ √ √ √ √ × √ × √ √ × √ √ √ √ 16 80 T 

4 ASP √ √ √ √ × × × √ √ √ × √ × √ √ √ × × √ √ 13 65 TT 

5 CLH √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ √ × √ 18 90 T 

6 DAS √ √ √ √ √ √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ √ √ × 16 80 T 

7 DFS √ √ √ √ √ √ √ × √ × √ × √ √ √ × √ √ √ √ 16 80 T 

8 DM √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × × √ √ √ √ √ √ 18 90 T 

9 FPPT √ √ √ √ × × √ √ √ × √ √ √ √ √ √ √ × × √ 15 75 T 

10 FR √ √ √ × √ √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ √ 17 85 T 

11 JDM √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ 17 85 T 

12 MA √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ √ × √ √ √ √ √ √ 17 85 T 

13 ND √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ 18 90 T 

14 NF √ √ √ × √ √ √ × √ × √ × √ × √ × √ √ × × 12 60 TT 

15 NA √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ 17 85 T 

16 NAN √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ × √ 16 80 T 

17 PL × √ √ √ √ √ × √ × √ √ × √ √ √ √ × √ √ × 14 70 TT 

18 RPP √ √ × × √ √ × √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ 15 75 T 

19 RA √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ × 17 85 T 

20 RDSS √ × √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ × √ √ √ √ √ 16 80 T 

21 SDAT √ √ √ × √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ 18 90 T 

22 TA √ √ √ √ √ × √ × √ √ √ × √ √ √ √ √ √ √ √ 17 85 T 
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23 WAR √ √ √ √ √ √ × √ √ × × √ × √ × √ × √ √ × 13 65 TT 

24 AZ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × × √ √ √ √ √ √ × 16 80 T 

25 AF √ √ × √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ × √ √ 16 80 T 

26 RZR √ √ √ √ √ √ √ √ √ × √ √ √ × √ √ √ √ × √ 17 85 T 

Jumlah Nilai Keseluruhan Peserta Didik 2090 

Nilai Rata-Rata Kelas 80,38 

Jumlah Peserta Didik yang Tuntas 22 

Persentase Ketuntasan 85% 



 

 

 

Lampiran 22 

DOKUMENTASI 
 

Gambar 1 Kondisi Sekolah Dasar Negeri 200208 Kota Padangsidimpuan 

 

Gambar 2 Kondisi peserta didik saat mengerjakan soal tes 
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Gambar 3 Pembelajaran sedang berlangsung 

Gambar 4 Foto bersama kepala sekolah 
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Lampiran 23 
 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 
A. Identitas Pribadi 

 

Nama : APRILIA 

NIM 1920500010 

Tempat/Tanggal Lahir : Padangsidimpuan, 04 April 2001 

E-mail/No. Hp : apriliasrg0404@gmail.com /081370335165 
 

Jenis Kelamin : Perempuan 

 

Jumlah Saudara : 4 (Empat) 

 

Alamat : Jln. Abdul Haris Nasution, Desa Pudu Julu 

 

B. Identitas Orang Tua 

 

Nama Ayah : Abdullah Soleh Siregar 

 

Pekerjaan : Pegawai Negeri Sipil (PNS) 

 

Nama Ibu : Ummi Kalsum 

 

Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga 

 

Alamat : Jln. Abdul Haris Nasution, Desa PudunJulu 

 

C. Riwayat Pendidikan 
 

SD : SD N 200208 Padangsidimpuan 

 

SMP : SMP N 2 Padangsidimpuan 

 

SMA : SMA N 3 Padangsidimpuan 

mailto:apriliasrg0404@gmail.com
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LEMBAR VALIDASI 

 
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 
Satuan Pendidikan : SD Negeri 200208 Padangsidimpuan 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam 

Kelas/ Semester : IV/2 

 
Nama Validator : Asriana Harahap, M. Pd 

 
Pekerjaan : Dosen PGMI 

 
A. Petunjuk 

 

1. Saya memohon kiranya Bapak/Ibu memberikan penilaian ditinjau dari 

beberapa aspek penilaian umum dan saran-saran untuk revisi RPP yang 

kami susun. 

2. Untuk penilaian ditinjau dari beberapa aspek, dimohon Bapak/Ibu 

memberikan tanda ceklis (√) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian 

Bapak/Ibu. 

3. Untuk revisi-revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskan pada naskah yang 

perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom saran yang kami sediakan. 

B. Skala Penilaian 
 

1= Tidak Valid 

 

2= Kurang Valid 

 

3= Valid 

 

4= Sangat Valid 

 

C. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek 
 

No Uraian Validasi 

1 Format RPP 1 2 3 4 
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 a. Kesesuaian Penjabaran Kompetensi dasar ke 

dalam indikator 

    

 b. Kesesuaian urutan indicator terhadap 

pencapaian kompetensi dasar 

    

 c. Kejelasan rumusan indikator     

 d. Kesesuaian antara banyaknya indicator 

dengan waktu yang disediakan 

    

2 Materi (isi) yang disajikan     

 a. Kesesuaian konsep dengan kompetensi dasar 

dan indikator 

    

 b. Kesesuaian materi dengan tingkat 

perkembangan intelektual peserta didik 

    

3 Bahasa     

 a.   Penggunaan Bahasa ditinjau dari kaidah 

Bahasa Indonesia yang baku 

    

4 Waktu     

 a. Kejelasan alokasi waktu setiap kegiatan/fase 

pembelajaran 

    

 b. Rasionalitas alokasi waktu untuk setiap 

kegiatan/fase pembelajaran 

    

5 Metode Kajian     

 a. Dukungan pendekatan pembelajaran dalam 

pencapaian indicator 

    

 b. Dukungan metode dan kegiatan pembelajaran 

terhadap proses berpikir kreatif peserta didik 

    

6 Sarana dan Alat Bantu Pembelajaran     

 a.   Kesesuaian alat bantu dengan materi 

pembelajaran 

    

7 Penilaian (validasi) umum     

 a. Penilaian umum terhadap RPP     

 

Penilaian = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
𝑥 100 % 

Keterangan : 

A = 80- 100 

B = 70- 79 

C = 60- 69 

D = 50- 59 
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Keterangan : 

A = Dapat digunakan tanpa revisi 

B = Dapat digunakan revisi kecil 

C= Dapat digunakan dengan revisi besar 

D = Belum dapat digunakan 

Catatan : 

…………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………. 

Padangsidimpuan, 2023 

Validator 

 

 

 

 

 

 
Asriana Harahap, M. Pd 

NIP. 19940921 202012 2 009 
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LEMBAR VALIDASI 

 
LEMBAR SOAL PESERTA DIDIK MATERI UPAYA PELESTARIAN LINGKUNGAN 

 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 200208 Padangsidimpuan 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam 

Kelas/ Semester : IV/2 

 
Pokok Bahasan : Materi Upaya Pelestarian Lingkungan 

 
Nama Validator : Asriana Harahap, M. Pd 

 
Pekerjaan : Dosen PGMI 

 
D. Petunjuk 

1. Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah nilai pada kolom yang telah 

disediakan dengan ketentuan : 

1 = Tidak Baik 

2 = Kurang Baik 

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

2. Jika terdapat komentar, maka tulislah pada lembar saran yang telah 

disediakan. 

3. Isilah kolom validasi berikut ini : 
 

No Aspek yang dinilai Nilai yang diberikan 

1 Format Soal 

a. Kejelasan pembagian materi 

b. Kemenarikan 

1 2 3 4 

2 Isi Soal Tes 

a. Isi sesuai dengan kurikulum dan 

RPP 

b. Kebenaran konsep/materi 

c. Kesesuaian urutan materi 

    

3 Bahasa dan Penulisan 

a. Soal dirumuskan dengan Bahasa 

yang sederhana dan tidak 

menimbulkan penafsiran ganda 
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 b. Menggunakan istilah-istilah yang 

mudah dipahami 

c. Dirumuskan dengan mengikuti 

kaidah Bahasa Indonesia yang baku 

    

 

E. Penilaian Secara Umum Berilah Tanda (x) 

Format Lembar Soal Peserta Didik ini : 

a. Sangat Baik 

b. Baik 

c. Kurang Baik 

d. Tidak Baik 

F. Saran dan Komentar 

……………………………………………………………………………… 

. 

……………………………………………………………………………… 

. 

……………………………………………………………………………… 

. 

……………………………………………………………………………… 

. 

Padangsidimpuan, 2023 

Validator 

 

 

 

 

 

 
Asriana Harahap, M. Pd 

NIP. 19940921 202012 2 009 
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VALIDASI LEMBAR OBSERVASI PADA PELAKSANAAN 

PEMBELAJARAN 

A. Petunjuk 

1. Bapak/Ibu diminta untuk memberikan penilaian atau validasi terhadap 

instrumen lembar observasi pada pelaksanaan pembelajaran 

menggunakan metode pembelajaran Role Playing. 

2. Pengisian instrumen validasi ini dilakukan dengan memberi tanda ceklis 

(√). 

3. Bapak/Ibu diminta untuk memberikan tanggapan atau saran untuk 

perbaikan menjadi lebih baik. 

 

No Uraian Validasi 

4 3 2 1 

1 Lembar Observasi 

 1. Sesuai dengan langkah pembelajaran 

dalam RPP 

    

 2. Keruntunan dalam menyusun butir 

pertanyaan 

    

 3. Bahasa yang digunakan baku dan 

sesuai dengan EYD 

    

2 Rubrik Penilaian Lembar Observasi 

 1. Deskriptor sesuai dengan butir 

pertanyaan 

    

 2. Rentang skor yang diberikan 

dinyatakan dengan jelas 

    

 

B. Penilaian Secara Umum Berilah Tanda (√) 

Keterangan : 

4 = Baik Sekali 

3 = Baik 

2 = Cukup Baik 

1 = Kurang Baik 

 
C. Saran dan Komentar 
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……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

………… 

Padangsidimpuan, 2023 

Validator 

 

 

 

 

 

 
Asriana Harahap, M. Pd 

NIP. 19940921 202012 2 009 
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SURAT VALIDASI 

Menerangkan bahwa saya yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama : Asriana Harahap, M. Pd 

Pekerjaan : Dosen PGMI 

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) untuk kelengkapan penelitian yang berjudul: 

“PENERAPAN METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN 

HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA PEMBELAJARAN ILMU 

PENGETAHUAN ALAM DI KELAS IV-B SEKOLAH DASAR NEGERI 

200208 KOTA PADANGSIDIMPUAN” 

Yang disusun oleh : 

Nama : Aprilia 

NIM 1920500010 

Fakultas : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) 

Adapun masukan yang telah saya berikan adalah sebagai berikut : 

1. 

2. 

3. 
 

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan 

untuk menyempurnakan dalam memperoleh kualitas instrument tes yang baik. 

Padangsidimpuan, 2023 

Validator 

 

 

 

 
Asriana Harahap, M. Pd 

NIP. 19940921 202012 2 009 
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