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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

1. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda dan sebagian lain dilam 

Latin. 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf 

Latin 
Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 ṡa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 ḥa ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh kadan ha خ

 Dal D De د

 żal ż zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye ش

 ṣad ṣ S (dengan titik di bawah) ص

 ḍad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 ṭa ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 ẓa ẓ zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain .‘. Koma terbalik di atas‘ ع

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Ki ق

 Kaf K Ka ك
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 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah ..’.. Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

2. Vokal 

Vokal bahasa Arab seperti vocal bahasa Indonesia, terdiri dari vocal 

tunggal atau monoftong dan vocal rangkap atau diftong. 

a. Vokal Tunggal adalah vocal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa 

tanda atau harakat transliterasinya sebagai berikut: 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 

 fatḥah A A 

 Kasrah I I 

 ḍommah U U وْ 

 

b. Vokal Rangkap adalah vocal rangkap bahasa Arab yang lambangnya 

berupa gabungan antara harakat dan huruf, transliterasinya berupa 

gabungan huruf sebagai berikut: 

Tanda dan 

Huruf 
Nama Gabungan Nama 

.....  fatḥah dan ya Ai a dan i ي 

 fatḥah dan wau Au a dan u ......ْوْ 

 

c. Maddah adalah vocal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

Harkat  dan 

Huruf 
Nama 

Huruf dan 

Tanda 
Nama 

ى..َ...... ا..َ..  fatḥah dan alif atau ya a̅ a dan garis atas 
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 Kasrah dan ya i ...ٍ..ى
i dan garis di 

bawah 

و....ُ  ḍommah dan wau u̅ 
u dan garis di 

atas 

 

3. Ta Marbutah 

Transliterasiuntuk Ta Marbutah ada dua. 

a. Ta Marbutah hidup yaitu Ta Marbutah yang hidup atau mendapat harakat 

fatḥah, kasrah dan ḍommah, transliterasinya adalah /t/. 

b. Ta Marbutah mati yaitu Ta Marbutah yang mati atau mendapat harakat 

sukun, transliterasinya adalah /h/. 

Kalau pada suatu kata yang akhir katanya Ta Marbutah diikuti oleh 

kata yang menggunakan kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu terpisah 

maka Ta Marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h). 

4. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid. Dalam transliterasi ini 

tanda syaddah tersebut dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf yang sama 

dengan huruf  yang  diberi tanda syaddah itu. 

5. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, 

yaitu: ال . Namun dalam tulisan transliterasinya kata sandang itu dibedakan 

antara kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah dengan kata sandang 

yang diikuti oleh huruf qamariah. 

a. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah adalah kata sandang yang 

diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, 

yaitu huruf /l/ diganti dengan huruf yang sama dengan huruf yang 

langsung diikuti kata sandang itu. 

b. Kata sandang yang diikuti huruf qamariah adalah kata sandang yang 

diikuti oleh huruf qamariah ditransliterasikan sesuai dengan aturan yang 

digariskan didepan dan sesuai dengan bunyinya. 
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6. Hamzah 

Dinyatakan di depan Daftar Transliterasi Arab-Latin bahwa hamzah 

ditransliterasikan dengan apostrof. Namun, itu hanyaterletak di tengah dan di 

akhir kata. Bila hamzah itu diletakkan diawal kata, ia tidak dilambangkan, 

karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

7. Penulisan Kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fi’il, isim, maupun huruf ditulis 

terpisah. Bagi kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang 

sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang 

dihilangkan maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut bisa dilakukan 

dengan dua cara: bisa dipisah perkata dan bisa pula dirangkaikan. 

8. HurufKapital 

Meskipun dalam sistem kata sandang yang diikuti huruf tulisan Arab 

huruf capital tidak dikenal, dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan 

juga. Penggunaan huruf capital seperti apa yang berlaku dalam EYD, 

diantaranya huruf capital digunakan untuk menuliskan huruf awal, namadiri 

dan permulaan kalimat. Bila namadiri itu dilalui oleh kata sandang, maka yang 

ditulis dengan huruf capital tetap huruf awal namadiri tesebut, bukan huruf 

awal kata sandangnya. 

Penggunaan huruf awal capital untuk Allah hanya berlaku dalam 

tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan 

dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf 

capital tidak dipergunakan. 

9. Tajwid 

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman 

transliterasi ini merupakan bagian tak terpisahkan dengan ilmu tajwid. Karena 

itu keresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid. 

 

Sumber: Tim  Puslitbang Lektur Keagamaan. Pedoman Transliterasi Arab-Latin. 

Cetakan Kelima. 2003. Jakarta: Proyek Pengkajian dan Pengembangan Lektur 

Pendidikan Agama.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar belakang Masalah 

 Perkembangan teknologi merupakan bukti dari kemajuan zaman 

yang memberi dampak besar terhadap kehidupan manusia dalam 

menjalani kehidupan. Penggunaan teknologi tidak hanya dalam 

lingkungan pendidikan, perkantoran dan perusahaan, bahkan sudah 

menjangkau pada setiap aktivitas kehidupan manusia.
1
 Teknologi yang 

dianggap sebagai suatu bentuk kemajuan bisa saja menjadi sebuah 

ancaman dan awal kehancuran bagi orang yang tidak dapat 

menggunakannya dengan bijak. Salah satu diantara kemajuan teknologi 

yang bisa kita rasakan yaitu internet. Jaringan Internet memberikan 

berbagai mamfaat bagi manusia diantaranya sebagai fasilitas untuk 

bekerja, mencari informasi dan menghibur diri dengan bermain game 

online. 

 Handphone dan komputer menjadi media yang sering digunakan 

untuk bermain game online, pada saat ini hampir setiap orang memiliki 

handphone sebagai alat untuk memenuhi kebutuhan-kebutuhan informasi 

serta sebagai alatkomunikasi dalam kehidupan sehari-hari. Penggunaan 

Game Online dijadikan sebagai salah satu hiburan untuk menghilangkan 

kejenuhan. Mengisi waktu luang dengan bermain game tentu menjadi 

sebuah langkah positif yang bisa meningkatkan cara berpikir, namun 

                                                           
 

1
 Widyopramono Hadi Widjojo, Cyber crimes dan Pencegahannya, Jurnal Hukum 

Teknologi, Fakultas Hukum Universitas Indonesia, Vol 2 (Agustus 2005), hlm. 7. 
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karena keseruan yang didapatkan tidak jarang game online membuat 

penggunanya menjadi ketergantungan bahkan menjadi tidak produktif. 

Sebetulnya bermain game bisa menjadi kegiatan positif jika digunakan 

dengan cara yang tepat serta terkontrol. 

 Berbagai jenis game online yang dapat didownload di internet 

menjadi menjadi bukti kemajuan teknologi internet dalam bidang 

programer developer game, namun kita perlu mengetahui bahwa tidak 

semua permainan yang ada di internet baik untuk dimainkan dan perlu 

dipertimbangkan akibat dari penggunaannya, seperti game yang dapat 

melalaikan seseorang dari kewajibannya bahkan game yang mengandung 

unsur perjudian. Agama Islam memahami sifat dasar manusia sebagai 

makhluk yang selalu ingin merasa senang dan bergembira. Banyak cara 

yang bisa membuat seseorang mendapat kesenangan seperti berolahraga, 

menyanyi, menonton dan salah satunya adalah dengan bermain game. 

 Game Higgs Domino Island adalah sebuah game online buatan 

salah satu developer Jakarta Pusat yang beralamat di jalan MH Thamrin, 

adupun yang dimaksud dengan Developer yaitu suatu perusahaan, atau 

usaha yang beroperasi dalam menciptakan produk komputer atau softwere. 

Game Higgs Domino Island ini memiliki banyak fitur pilihan permainan 

seperti Slot Duo fu Duo Cai, Slot Fafafa, Rezeki Nomplok dan 5 Dragon, 

serta fitur permainan lainnya seperti Bandar QQ, samgong, cangkulan dan 

Kartu 41. 
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 Pertama kali mendownload  game online Higgs Domino Island, 

pemain akan mendapatkan dua akun sekaligus, yaitu akun pengunjung 

biasa dan akun login facebook. Ketika bermain di akun pengunjung 

pemain akan ditawarkan koin selanjutnya disebut dengan Chip sejumlah 

1M atau setara dengan 1 juta. Sedangkan jika pemain bermain dengan 

akun facebook maka pemain akan mendapatkan Chip sejumlah 30 M atau 

setara dengan 30 Juta. Chip yang didapat akan digunakan untuk 

menjalankan game, sebelum permainan mencapai level 5, game yang bisa 

dimainkan hanya sebatas Domino Gaple, Qiu-Qiu dan Texas Poker dan 

game santai lainnya. Berbagai fitur menarik yang ditawarkan dalam game 

membuat pengguna game tidak mudah merasa bosan dan meluangkan 

lebih banyak waktu untuk mengakses Game Higgs Domino Island. 

 Pengguna game Higgs Domino Island akan mendapatkan Chip 

gratis sejumlah 2 M sebanyak empat kali sebagai bonus ketika login dan 

menggunakan Higgs Domino Island setiap hari, ketika Chip habis pemain 

bisa mengisi ulang dengan cara mengirim Chip melalui nomor ID game 

dari akun sesama pengguna Higgs Domino Island. Pengirim harus 

memiliki minimal 500 M Chip sebagai salah satu syarat agar bisa 

mengirim dan menjual Chip, selain itu pemain yang kehabisan Chip juga 

bisa top up langsung dengan cara membeli pulsa dan menukarkannya 

dengan sejumlah Chip. Dalam pernyataan resmi yang ada dalam game 

online Higgs Domino Island disebutkan bahwa “game ini hanya untuk 

santai dan hiburan, bukan perjudian”. 
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 Saat ini penggunaan game online telah menjadi sesuatu yang 

banyak dijumpai diberbagai tempat, ditempat umum seperti di warung 

internet, cafe bahkan warung kopi dengan menggunakan handphone, 

pengguna Higgs Domino Island terdiri dari berbagai kalangan, dengan 

banyaknya tempat penjualan Chip menjadikan game online Higgs Domino 

Higgs Island ini mudah dijangkau oleh penggunanya. 

 “Game Higgs Domino Island merupakan permainan yang menarik 

karena selain bisa menghilangkan kejenuhan disela waktu kosong, 

permainan ini juga bisa menghasilkan keuntungan dari penjualan 

Chip yang diperoleh dari kemanangan pada game tersebut, 

peredaran Chip game Higgs Domino Island termasuk lancar karena 

banyaknya pemain yang mau membeli agar bisa bermain”.
2
 

 

 Dalam Islam hukum suatu permainan adalah makruh karena 

menyianyiakan waktu dan dapat menjauhkan seseorang dari mengingat 

Allah, namun hukum permainan yang mengandung unsur judi adalah 

haram. Adapun permainan yang dibolehkan dalam Islam seperti 

perlombaan yang dibolehkan syariat, yaitu perlombaan berkuda, memanah 

atau latihan menggunakan senjata dan segala bentuk permainan yang dapat 

meningkatkan strategi berpikir dan kekuatan fisik. Perlombaan seperti itu 

dibolehkan mengadakan hadiah atau imbalan dengan catatan bahwa hadiah 

tersebut tidak berasal dari pihak-pihak yang berlomba, dan dibolehkan jika 

hadiah tersebut berasal dari pihak ketiga, atau hadiah permainan yang 

diperlombakan berasal dari satu pihak yang berlomba dengan kesepakatan 

                                                           
 

2
 Parlindungan, wawancara dengan pengguna game Higgs Domino Island, Sabtu 24 Juli 

2021. 
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bahwa pihak yang menang berhak atas hadiah tersebut dengan maksud 

untuk mengetahui siapa yang paling unggul. 

 Aktivitas judi sangat bertentangan dengan norma dan agama 

karena berpotensi dapat memberikan dampak buruk bagi keberlangsungan 

hidup manusia.
3
 Adapun aturan terkait dengan judi online diatur dalam 

Pasal 27 Ayat 2 UU Nomor 11 Tahun 2008 tentang Undang-Undang 

Informasi dan Transaksi Elektronik. Dalam Qanun Aceh juga diatur 

mengenai ketentuan judi yaitu pada Pasal 18 s/d Pasal 22 tentang Hukum 

Jinayat yang didalamnya terdapat aturan mengenai Jarimah dan Uqubat 

terhadap tindak pidana Maisir. 

 Judi termasuk perbuatan yang sangat dibenci Allah karena bahaya 

yang dapat ditimbulkannya,pelarangan judi dapat dilihat dalam ayat Al-

Qur’an yang menyebutkan bahwa judi sebagai suatu perbuatan syaitan. 

                        

       ْ

Artinya:“Hai orang-orang yang beriman, Sesungguhnya 

(meminum) khamar, berjudi, (berkorban untuk) berhala, 

mengundi nasib dengan panah adalah Termasuk perbuatan 

syaitan. Maka jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar kamu 

mendapat keberuntungan”. (Q.S. Al-Maidah : 90).
4
 

 

 Dalam agama Islam judi termasuk perbuatan bathil yang sangat 

dilarang, baik itu judi offline maupun online dengan menggunakan 

                                                           
 

3
 Undang-undang Nomor 7 tahun 1974 tentang penertiban Perjudian. 

 
4
 Departemen Agama RI, Alqur’an dan Terjemahannya, (Jakarta: CV Penerbit 

Diponegoro, 2007), hlm. 97. 
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jaringan internet, pada dasarnya ada lima hal mendasar yang menjadi 

tujuan syariat Islam demi menciptakan kemaslahatan dalam kehidupan 

manusia, lima hal mendasar itu disebut juga dengan Maqashid Syariah, 

kandungan maqashid syariah adalah tentang bagaimana untuk menjaga 

agama, menjaga jiwa, menjaga akal, menjaga harta dan menjaga 

keturunan.
5
 

 Islam mengharamkan segala bentuk-bentuk taruhan atau judi, 

termasuk diantaranya bermain lotere, togel, judi online dan segala bentuk 

permainan yang mengandung unsur taruhan lainnya, karena aktivitas judi 

termasuk salah satu bentuk perbuatan menyimpang dan penyakit 

masyarakat yang dapat menjadi awal dari kejahatan lainnya. Judi juga 

dapat menjadikan seseorang malas untuk bekerja, bersosial dan bahkan 

malas untuk beribadah dan bisa menimbulkan rasa benci dan dengki di 

antara manusia. 

 Game online Higgs Domino Island yang akan peneliti bahas 

termasuk game yang sangat diminati berdasarkan jumlah download yang 

tertera pada play store yang mencapai 10 jt lebih. Metode bermain dalam 

game ini sangat mudah yaitu dengan bermain dengan menggunakan chip 

atau koin yang dijadikan sebagai taruhan, hasil kemenangan dari taruhan 

tersebut dapat diperjual belikan kepada agen chip atau kepada sesama 

pemain Higss Domino Island antara Rp60.000,00 bahkan sampai 

Rp65.000,00 dalam satu Billion atau 1B.  

                                                           
 

5
 Suparman Usman, Hukum Islam: Asas-Asas dan Pengantar Studi Hukum Islam dalam 

Tata Hukum Indonesia, (Jakarta: Gaya Media Pratama, 2001), hlm. 20. 
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 Dalam Fiqih Jianayah disebutkan bahwa judi merupakan segala 

bentuk permainan yang mengharuskan adanya taruhan atau sesuatu yang 

dapat dipertaruhkan, dan dilakukan oleh dua orang atau lebih, dengan 

kesepakatan bahwa pihak yang menang berhak atas seluruh atau sebagian 

harta yang dipertaruhkan.
6
 Adapun unsur taruhan atau BAT yang ada 

dalam game Higgs Domino Island ini mirip dengan unsur judi dalam 

hukum pidana islam, bahwa pemain menggunakan Chip sebagai taruhan 

ketika memutar slot. Permaian Slot dalam Higgs Domino Island juga mirip 

dengan permainan Azlam pada masa jahiliyah, Azlam yaitu mengundi 

nasib dengan anak panah, pada permainan domino higgs island pemain 

tidak dituntut mengandalkan kepintaran atau usaha yang lebih, karena 

permainan ini tidak menjamin kemenangan kepada pemain yang 

mempunyai banyak Chip tetapi hanya mengandalkan hoki. 

 Game Higgs Domino Island mengandung unsur taruhan, hasil 

taruhan dalam game ini dapat ditukar menjadi suatu bentuk keuntungan 

berupa uang tunai. Berlandaskan pada uraian diatas, maka peneliti tertarik 

untuk membuat suatu penelitian yang berjudul “Tinjauan Hukum Pidana 

Islam Terhadap Aktivitas Penggunaan Game Online Higgs Domino 

Island Di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara 

Kota Padangsidimpuan”. 

 

 

                                                           
 

6
 Qanun Aceh Tahun 2014 No 6 tentang Hukum Jinayat. 
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B. Fokus Masalah 

 Berlandaskan pada latar belakang di atas, maka fokus masalah 

pada penelitian iniadalah tentang aktivitas Penggunaan Game Online 

Higgs Domino Island di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan 

Tenggara Kota Padangsidimpuan, yang selanjutnyaditinjau dari  Hukum 

Pidana Islam terhadap kemungkinan adanya unsur-unsur maysir di dalam 

game Higgs Domino Island. 

C. Defenisi Istilah 

 Suatu upaya dalam menghidari kesalahan dalam memahami isi dari 

penelitian ini, maka peneliti membuat defenisi-defenisi istilah sebagai 

berikut: 

1. Chipadalah jenis mata uang yang dipergunakan dalam game online, 

serta memiliki fungsi sebagai nilai yang dipertaruhkan dalam game 

Higgs Domino Island. 

2. Batyaitu besar nilai Chip yang dipertaruhkan (taruhan) saat bermain 

game Higgs Domino Island, peluang keuntungan yang akan didapat 

dalam game dapat dipengaruhi besar kecilnya jumlah bat. 

3. Slot yaitu permainan dalam Higgs Domino Island yang mirip dengan 

sebuah mesin judi kasino. Pemain menekan tombol dan gambar akan 

berubah sesuai keberuntungan. Jika gambar dalam slot sama semua 

maka pemain bisa dikatakan jackpot. 

4. Sedekah adalah Chip gratis yang didapat dari aplikasi Higgs Domino 

Island jika pemain membuka aplikasi setiap hari. 
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5. Ta’zir adalah salah satu sanksi hukuman dalam hukum pidana islam 

yang tidak memiliki ketetapan dalam syara’, ketentuan dan 

pelaksanaan hukum ta’zir diserahkan kepada hakim atau pemimpin. 

D. Rumusan Masalah 

 Berlandaskan pada paparan latar belakang di atas, adapun rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana Aktivitas Penggunaan Game Online Higgs Domino Island 

Di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota 

Padangsidimpuan? 

2. Bagaimana Tinjauan Hukum Pidana Islam mengenai Aktivitas 

Penggunaan Game Online Higgs Domino Island Di Kelurahan 

Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota 

Padangsidimpuan? 

E. Tujuan Penelitian 

 Berlandaskan pada uraian rumusan masalah diatas, adapun tujuan  

penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui aktivitas penggunaan Game Online Higgs Domino 

Island Di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara 

Kota Padangsidimpuan Tentang. 

2. Untuk menganalisis tinjauan hukum pidana islam mengenaiaktivitas 

penggunaan Game Online Higgs Domino Island Di Kelurahan Sihitang 

Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan. 
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F. Kegunaan Penelitian 

1. Secara Teoritis 

 Diharapkan penelitian ini dapat berguna bagi penulis sendiri dan 

kepada pembaca sebagai suatu yang dapat menambah ilmu dan 

wawasan, sehingga dapat menjadi acuan dalam menanggapi hal-hal 

serupa dengan apa yang dibahas penulis seperti permainan yang 

diharamkan dalam syariat Islam karena unsur-unsur tertentu, termasuk 

permainan yang mengandung unsur maysir dan segala permainan yang 

mengandung praktik perjudian, serta menjadi landasan bagi peneliti 

selanjutnya   

2. Secara Praktis 

 Diharapkan penelitian ini dapat berguna bagi pengguna dan 

penyuka game online agar dapat memahami batasan-batasan 

permainan dalam syariat Islam,serta menjadi dasar pertimbangan 

dalam merespon perubahan dan kemajuan teknologi. 

G. Penelitian Terdahulu 

 Sebagai pendukung dan sumber inspirasi dalam pengkajian serta 

penelitian, maka peneliti telah menelusuri tulisan yang berkaitan dengan 

topik penelitian, diantaranya adalah: 

1. Uswatul Hasanah dalam skripsi “Tinjauan Hukum Pidana Islam 

Terhadap Sanksi Perjudian Dalam Qanun Provinsi Nanggroe Aceh 

Darussalam Nomor 13 Tahun 2003 Tentang Maisir”. Dalam skripsi 

tersebut menyimpulkan bahwa pelaku tindak pidana maisir dapat 
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dikenakan sanksi Takzir berupa hukum cambuk paling banyak 12 kali 

yang dilakukan di depan umum dan sanksi tersebut telah sesuai dengan 

ketentuan hukum pidana Islam.
7
 

2. Muhammad Dian Rusydi Nur dalam skripsi “Upaya Kepolisian Dalam 

Penanggulangan Tindak Pidana Perjudian Toto Gelap Di Wilayah 

Semarang (Studi Kasus Polrestabes Semarang)”, dalam skripsi 

tersebut menyimpulkan bahwa tindakan kepolisian dalam 

menanggulangi kasus togel di semarang menghadapi kendala karena 

masyarakat yang tertutup menyulitkan kepolisian dalam mendapatkan 

informasi.
8
 

3. Ahmad Syaifuddin dalam skripsi “Tinjauan Hukum Islam Terhadap 

Jual Beli Chip Virtual Poker Online Dalam Facebook”. Skripsi ini 

menyimpulkan bahwa chip tidak termasuk dalam kategori benda dan 

yang hukum penjualannya menjadi tidak sah dalam hukum jual beli 

Islam serta menyebut bahwa permainan tersebut termasuk perbuatan 

judi.
9
 

 Perbedaannya penelitian terdahulu di atas dengan penelitian yang 

penulis lakukan yaitu, penulis membahas tentang “Tinjauan Hukum 

Pidana Islam Terhadap Aktivitas Penggunaan Game Online Higgs Domino 

                                                           
 

7
 Uswatul Hasanah, “Tinjauan Hukum Pidana Islam Terhadap Sanksi Perjudian Dalam 

Qanun Provinsi Nanggroe Aceh Darussalam Nomor 13 Tahun 2003 Tentang Maisir”, Skripsi 

Universitas Islam Negeri Walisongo, Semarang, 2016. 

 
8
 Muhammad Dian Rusydi Nur “Upaya Kepolisian Dalam Penanggulangan Tindak 

Pidana Perjudian Toto Gelap Di Wilayah Semarang (Studi Kasus Polrestabes Semarang)”, 

Skripsi Universitas Islam Sultan Agung , Semarang, 2019. 

 
9
 Ahmad Syaifuddin, Tinjauan Hukum Islam Terhadap Jual Beli Chip Virtual Poker 

Online dalam Facebook, Skripsi Fakultas Syari’ah UIN Sunan Kalijaga, Yogyakarta, 2010. 
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Island Di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota 

Padangsidimpuan”, memfokuskan pembahasan dengan melihat bagaimana 

sistem penggunaan Game Higgs Domino Island Di Kelurahan Sihitang 

Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan yang 

kemudian ditinjau dari perspektif Hukum Pidana Islam. 

H. Sistematika Pembahasan 

  Untuk memudahkan pembaca dalam memahami keseluruhan 

materi pada penelitian ini, maka penulis membuatsistematika pembahasan 

berupa gambaran dari keseluruhan isi skripsi ini sebagai berikut: 

  Bab I Pendahuluan, yang terdiri dari Latar Belakang Masalah, 

Fokus Masalah, Batasan Istilah, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, 

Kegunaan Penelitian, dan Tinjauan Pustaka. 

  Bab II Landasan Teori, yang terdiri dari Permainan dalam islam, 

permainan yang dibolehkan dalam Islam, permainan yang dilarang dalam 

Islam, Judi dalam Fiqih Jinayah, Pengertian Judi, Dasar hukum pelarangan 

judi, Unsur-unsur judi dalam fiqih jinayah, sanksi judi dalam fiqih jinayah. 

  Bab III Metodologi Penelitian, yang terdiri dari Lokasi dan Waktu 

Penelitian, Jenis Penelitian, Sumber Data, Teknik Pengumpulan Data, 

Teknik Pengolahan Data dan Analisis Data. 

  Bab IV Pembahasan tentang Tinjauan Hukum Pidana Islam 

Terhadap Aktivitas Penggunaan Game Online Higgs Domino di Kelurahan 

Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan. 

  Bab V Penutup yang terdiri Kesimpulan dan Saran. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Permainan Dalam Islam 

 Agama Islam melalui Rasulullah saw, memberikan pandangan 

bahwa manusia merupakan makhluk ciptaan Allah yang suka bergembira, 

tertawa, bermain-main serta tidak suka bersedih.
10

 Begitu juga para 

sahabat Rasulullah pada masa kenabian. Mereka bergurau, tertawa, 

bermain-main sebagai respon atas kebutuhan jiwa dan panggilan 

fitrahnya.Permainan adalah bentuk aktivitas yang dapat menciptakan 

perasaan senang yang dilakukan untuk mengisi waktu luang, bersenang-

senang, dilakukan secara sendiri-sendiri atau dengan kelompok. 

 Permainan dapat memicu gairah seseorang untuk menjadi lebih 

baik. Permainan yang terdiri dari beberapa orang atau kelompok dapat 

membangun semangat bersaing yang disertai strategi untuk meraih 

kemenangan atau setidaknya meminimalkan kemenangan pihak lawan. 

Dalam hukum islam hukum suatu permainan adalah makruh karena 

menyianyiakan waktu dan dapat menjauhkan seseorang dari mengingat 

Allah, namun berbeda dengan suatu permainan yang didalamnya terdapat 

berbagai praktik-prakti judi, maka hukumnya adalah haram. Adapun syarat 

suatu permainan dalam islam adalah: 

1. Hiburan atau permainan harus halal secara syariah. Dimana suatu 

permainan dibolehkan apabila tidak bertentangan dengan syariat 

                                                           
 

10
 Yusuf Qardhawi, Halal Haram dalam Islam (Surakarta: Era Intermedia, 2000), hlm. 

403. 
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agama Islam, seperti permainan yang pernah dimainkan oleh 

rasulullah, yaitu olahraga memanah, berenang dan lomba lari. 

2. Hiburan atau permainan tidak menjadikan seseorang lalai dari 

kewajiban, seperti kewajiban untuk beribadah, bekerja, menuntut ilmu 

dan menutup aurat. 

3. Hiburan atau permainan tidak mengancam keselamatan. Permainan 

yang dapat membahayakan tidak dibolehkan dalam islam, seperti 

permainan bela diri tanpa disertai latihan yang benar, dan permainan 

yang dapat merusak akal dan jiwa seseorang. 

 Kitab Mausu’ah Fiqhiyah al-Kuwaitiyah menyebut hukum bermain 

game diklasifikasikan ke dalam 4 bagian yaitu: 

1. Mubah 

 Permainan yang mubah adalah segala permainan yang tidak 

mengandung unsur hinaan, bully atau menjelek-jelekkan seseoarang 

atau kelompok yang dapat merendahkan harga diri, permainan yang 

tidak menimbulkan bahaya bagi manusia maupun hewan, permainan 

yang tidak memalingkan seseorang dari kewajibannyadan permainan 

yang tidak bertentangan dengan syariat agama. 

2. Sunnah 

 Adapun permaian yang sunnah adalah permainan yang dapat 

menimbulkan manfaat positif seperti latihan perang termasuk latihan 

memanah dan latihan menembak sebagai pertahanan diri. 
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3. Makruh 

 Permainan yang makruh yaitu permainan yang tidak pantas untuk 

dilakukan seseorang karena dapat menurunkan wibawa dan 

kehormatan seperti bermain burung atau adu merpati. 

4. Haram 

 Adapun permainan yang diharamkan yaitu permainan yang 

didalamnya terdapatsesuatu yang bertentangan dengan syariat agama 

Islam, suatu permainan yang dapat membahayakan fisik maupun jiwa 

seseorang, dan seperti permainan yang mengandung praktik-prakti 

judi maka hukumnya adalah haram.
11

 

B. Permainan Yang Dibolehkan Dalam Islam 

 Islam memperbolehkan ummatnya untuk bermain ataupun 

bersenang-senang dengan berbagai jenis hiburan dan permainan yang 

dapat mengasah kemampuan dan ketangkasan, sebagaimana para sahabat 

bermain memanah dan menunggang kuda supaya kuat dalam berperang. 

Ada beberapa permainan yang sangat melekat dalam kehidupan Nabi 

Muhammad saw dan bahkan dijadikan sebagai suatu perlombaan yang 

halal, diantaranya adalah: 

a. Lomba Lari 

 Permainan Lomba lari atau Marathon merupakan salah satu 

permainan yang pernah dilakukan rasulullah dan para sahabat, 

pernyataan ini didasarkan pada hadist Nabi: 

                                                           
 

11
 Mausu’ah Fiqhiyah al-Kuwaitiyah, Kuait: Dar as-Shafwah 1984, juz 35, hlm. 268. 
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وسلمْ,ْفلبثْحتىْاذاْارحقنيْاللحموْايْسمنتوْساْبقنيْرسولْاللةْصلىْعليةْ

 سابقنيْفسبقنيْ,ْفقاْلْ:ْهذهْبتلكْايْواحدةْبواحدة.

Artinya :Rasulullah saw. mengejarku, maka aku kejar beliau. 

Dan dalam beberapa lama saya terus unggul dalam setiap kali 

berlomba, sehingga ketika badanku jadi gemuk, lantas kami 

berlomba lari lalu beliau dapat mengungguliku. Maka beliau 

berkata, satu-satu”. 

 

b. Memanah 

 Bermain panah merupakan permaianan yang dilakukan rasulullah 

dengan para sahabat sebagai latihan untuk perang, selain dijadikan 

sebagai permainan, memanah juga dijadikan sebagai ajang 

perlombaan. 

ْاسلمْ ْمن ْنفر ْعلى ْوسلم ْاللهْعليه ْالنبىْصل ْمر ْقال ْلاكوع ْا ْبن ْسلمة عن

ْبنىْاسماعيلْفانْأ ْارمو ْوسلم ْالنبيْصلْاللهْعليه ْفقال ْكانْينتضلوانْ باكم

ْفقالْرسلْاللهْ ْالفريقينْبأيديهم ْمعْبنىْفلانْقالْفأمسكْاحد ْوأنا ْارموا راميا

 صلْاللهْعليهْوسلمْمالكمْلاترموانْقالوْكيفْنرمىْوأنتْمعهمْقالْالنبيْصلْ

 اللهْعليهْوسلمْارمواْوأناْمعكمْكلكم.

 

Artinya: Dari Salamah bin Akwa' r.a, beliau berkata: Nabi saw 

melalui satu kaum dari suku Aslam. mereka berlomba 

memanah. Lalu Nabi saw bersabda: "panahlah wahai bani 

ismail, Nenek moyang kamu adalah orang yang pintar 

memanah. Panahlah! Saya di pihak Bani Polan". Kata 

Salamah: Salah satu dua golongan itu menahan tangannya 

(tidak memanah). Rasulullah saw bertanya: Kenapa kamu tidak 

memanah? Jawaabnya: "Bagaimana kamiakan memanah, 

sedang tuan di pihak mereka!, Nabi Muhammad saw bersabda: 

panahlah! Sesungguhnya saya di pihak semua!. 

 

C. Permainan Yang Dilarang DalamIslam 

 Syariat agama Islam menuntun ummat agar tidak terjerumus 

kedalam sebuah kemudratan. Meskipun agama Islam memandang suatu 
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permainan sebagai suatu kebutuhan dan hiburan yang hukumnya adalah 

mubah, namun agama Islam juga mengharamkan permainan yang 

mengandung unsur judi, permainan yang dapat membangkitkan sahwat, 

dan permainan yang menjadikan hewan sebagai sasaran. 

 Para ulama fiqh sepakat bahwa permainan mengandung unsur judi 

maka hukumnya adalah haram. Begitu juga dengan permainan yang 

dianggap memiliki mudarat yang tinggi daripada manfaatnya. Adapun 

bentuk-bentuk permainan atau hiburan permainan yang dilarang dalam 

syariat Islam diantaranya ialah: 

a. Permainan yang didalamnya terdapat unsur Judi  

b. Permainan yang dapat membahayakan 

c. Permainan yang mempertontonkan aurat 

d. Menyabung hewan 

 انْالنبيْصلْاللهْعليهْوسلمْنهىْعنْالتهريشْبينْالبهائم

Artinya: Sesungguhnya Nabi saw. melarang mengadu menyabung 

antara hewan-hewan. 

   
e. Mengundi nasib seperti bermain Togel, bertaruh dalam suatu 

permainan seperti pada  permainan sepak bola. 

D. Perlombaan (Musaabaqah) 

1. Pengertian Perlombaan(Musabaqah) 

 Musaabaqah ialah perlombaan yang bertujuan untuk menentukan 

siapa yang lebih unggul dan terbaik, Al-Musaabaqah atau selanjutnya 

disebut dengan perlombaan hukumnya adalah boleh, hukum tersebut 

didasarkan pada hadis, yang menceritakan Rasulullah saw pernah 
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suatu waktu mengadu kecepatan di antara kuda-kuda yang sudah 

dilatih ketangkasannya serta otot-ototnya agar lebih kuat dan memiliki 

kemampuan lari yang cepat. Adapun bentuk-bentukperlombaan dapat 

dibagi ke dalam dua bentuk, yaitu: 

a. Perlombaan tanpa 'iwadh (hadiah) 

 Hukum permainan yang tidak memberikan imbalan adalah 

boleh secara mutlak, biasanya permainan ini dilakukan hanya 

untuk bersenang-senang dan sebagai hiburan saja. Hukum 

tersebut berlandaskan pada hadis bahwa Aisyah r.a menceritakan 

bahwa Aisyah dan Rasulullah berlomba lari dan dimenangkan 

oleh aisyah, beberapa waktu stelah itu Aisyah dan Rasulullah 

berlomba lari lagi ketika berat badan Aisyah bertambah, maka 

Rasulullah menang dan mengatakan, kita impas. 

b. Perlombaan dengan 'iwadh (hadiah) 

 Adapun segala jenis perlombaan dengan imbalan maka 

hukumnya tidak boleh. Kecuali imbalan tersebut berasal dari satu 

orang yang berlomba dengan maksud untuk mengetahui siapa 

yang lebih unggul, atau imbalan tersebut berasal dari pihak ketiga 

atau muhillit. Dalam hadis diceritakan bahwa Rasulullah saw dan 

Rukanah pernahbertanding gulat dengan hadiah beberapa 

kambing, dalam hadis riwayat Abu Dawud dijelaskan, bahwa 

tujuan Rasulullah menerima tantangan untuk bertanding gulat 

yang diserukan Rukanah yaitu untuk menunjukkan kekuatan 
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Rasulullah, agar Rukanah masuk Islam. Setelah itu Rukanah 

masuk Islam dan beriman kepada Allah serta mempercayai 

Rasulullah. 

2. Syarat-syarat Perlombaan (Musabaqah) Dalam Islam 

 Syarat bolehnya suatu perlombaan dalam syariat islam adalah 

sebagai berikut: 

a. Perlombaan harus memiliki manfaat seperti perlombaan renang, 

marathon, dan berbagai permainan yang dapat meningkatkan 

kesehatan seseorang, seperti halnya Rasululullah dan sahabat 

memainkan permainan memanah, lomba lari dan berenang untuk 

meningkatkan kekuatan jihad. Ulama Hanafiyah menyebutkan 

bahwa bentuk-bentuk perlombaan itu dibagi menjadi empat 

macam, yaitu:  

1) An-Nashl (memanah dan ketangkasan menggunakan senjata) 

2) Al-Khuf (kepandaian menunggangi unta dan sejenisnya) 

3) Al-Haafir (kepandaian menunggangi kuda) 

4) Al-Qadam (keterampilan dalam belari serta bergulat). 

 Adapun menurut sebagian besar ulama mengenai bentuk-

bentuk perlombaan hanya terbagi menjadi tiga, yaitu An-Nashl, 

Al-Khuff dan Al-Haafir. 

b. lwadh atau hadiah yang ada dalam suatu perlombaan tidak berasal 

dari pihak-pihak yang berlomba, dengan kata lain bahwa 

bolehnya hadiah dalam suatu perlombaan apabila hadiahnya 
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berasal dari pihak ketiga yang tidak ikut berlomba (muhillit) 

dengan maksud untuk mengeluarkan perlombaan tersebut dari 

keharaman, atau hanya dari salah satu pihak yang berlomba 

dengan maksud untuk mengetahui siapa yang lebih unggul. 

 Jika hadiah yang ada dalam suatu perlombaan berasal dari pihak-

pihak yang berlomba, maka hal tersebut sama saja dengan taruhan 

yang diharamkan. Namun apabila hadiahnya berasal dari salah satu 

dari beberapa orang yang berlomba maka hukumnya adalah boleh 

karena orang tersebut adalah muhillit. Dan boleh jika hadiah berasal 

dari hadiahnya berasal dari orang lain yang mengadakan perlombaan 

atau sponsor. 

E. Judi Dalam Fiqih Jinayah 

1. Pengertian Judi 

 Judi memang bukan cara baik untuk mendapatkan harta, karena 

hasil yang tidak bisa dipastikan dengan usaha, pemain judi akan jatuh 

pada dua kemungkinan yaitu menang atau kalah, dampak buruk dari 

judi akan terasa kepada sistem ekonomi seseorang yang bisa berimbas 

pada dirinya sendiri bahkan keluarganya.  

 Permainan dengan mengadakan taruhan, bermain bola dengan 

taruhan, bermain kartu, atau suatu permainan yang dapat menjadikan 

seseorang tidak kreatif karena hanya terfokus pada taruhan dan 

kemenangan saja.
12

 Begitu juga dengan kebiasaan sebagian orang arab 

                                                           
 

12
 Zainuddin Ali, Pengantar  Hukum Islam (Jakarta: Sinar Grafika, 2006), hlm. 92. 



21 
 

 

pada masa jahiliyah yang berjudi dengan azlam, yaitu dengan anak 

panah. Judi juga diartikan sebagai bentuk-bentuk permainan yang 

didalamnya mengandung unsur Qimar, yaitu permainan yang 

mengharuskan adanyamodal untuk dijadikan sebagai taruhan, bahkan 

permainan anak kecil yang memiliki kemiripan dengan judi.
13

 

 Beberapa permainan yang mengandung unsur Qimar, di antaranya: 

a. Permainan kartu 

  Permainan kartu dimainkan dua orang atau lebih seperti 

kartu Leng, kartu remi maupun bermain domino. Tidak jarang 

permainan kartu dimainkan disertai dengan taruhan berupa uang, 

taruhan berupa makanan maupun hanya bermain dengan sanksi 

seperti jongkok jika kalah. 

b. Lotre 

  Permainan lotre yaitu sebuah permainan yang 

menggunakan kupon yang berisi nomor atau huruf, pemain akan 

memilih satu kupun dan mencocokkan dengan hadiah yang sudah 

diberi nomor atau huruf. Pemilik nomor akan mencocokkan dengan 

hadiah yang sudah disiapkan dan berhak atas hadiah yang memiliki 

nomor yang sama dengan nomor kupon yang dia pilih sebelumnya. 

  Permainan lotre mengandung unsur Qimar (taruhan) karena 

kupon hanya bisa didapat setelah membayar, bayaran tersebut bisa 

digolongkan kepada taruhan, apabila kupon yang dibayar tersebut 

                                                           
 

13
 Ismail Nawawi, Fikih Muamalah Klasik Dan Kontemporer Hukum Perjanjian, 

Ekonomi, Bisnis, Dan Sosial (Bogor: Ghalia Indonesia, 2012), hlm. 265. 
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berisi angka yang sama dengan hadiah yang dipersiapkan maka 

sipemain berhak atas hadiahnya, namun apabila kupon tersebut 

tidak berisi nomor atau kosong, maka pemain tidak berhak atas 

apapun dan rugi karena tidak mendapat apa-apa. Permainan ini 

hanya mengandalkan hoki atau keberuntungan tanpa perlu 

mengeluarkan tenaga dan usaha yang berarti. 

  Adapun Azlam disebut juga qadah yaitu sejenis anak panah 

yang biasa digunakan oleh orang-orang arab jahiliah ketika 

bermaksud ingin melakukan perjalanan, kawin dan sebagainya. 

Penggunaan azlam dalam kalangan jahiliah termasuk pada 

perbuatan mengundi nasib karena menjadikan anak panah sebagai 

penentu mereka untuk mengetahui apa yang akan mereka putuskan. 

Permainan azlam terdiri dari tiga jenis ketentuan yang berbeda, 

yaitu: 

a. Aku diperintahkan tuhan 

b. aku dilarang tuhan 

c. kosong. 

  Apabila anak panah mengenai sasaran yang bertulisan aku 

diperintahkan tuhan, maka mereka akan yakin dengan seruan 

tersebut dan mengerjakannya, sedangkan apabila anak panah 

mengenai aku dilarang tuhan, maka mereka tidak akan pergi dan 

mengurungkan niatnya, namun apabila anak panah mengenai 

sasaran yang kosong, maka mereka akan mengulang kembali 
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sampai anak panah tersebut mengenai salah satu dari dua perintah 

tersebut. 

  Adapun defenisi judi menurut para ulama sebagaimana 

dikutip oleh Majelis Ulama Indonesia Provinsi DKI Jakarta,
14

 

diantaranya adalah: 

a. Judi juga dikenal dengan istilah Maisir, berasal dari kata Al-

yusra yang berarti mudah, demikian ini disebabkan karena judi 

bisa menjadi jalan seseorang untuk memperoleh keuntungan 

dan kekayaan dengan mudah. 

b. Dalam Tafsir Rawai Al-bayan oleh Mohammad Ali ash-

shabuni, dijelaskan bahwa judi merupakan suatu permainan 

dengan taruhan dan bersifat untung-untungan,yangbisa 

memberikan keuntungan bagi siapa yang memenangkan 

permainan dan kemudian yang menang berhak atas taruhan 

yang dipertaruhkan.
15

 

  Di dalam Qanun Aceh No. 6 Tahun 2014 tentang Hukum 

Jinayat disebutkan bahwa maisir iyalah suatu permainandisertai 

dengan adanya taruhan, yang menimbulkan dua kemungkinan 

antara untung atau rugi, judi pada dasarnya dilakukan dua orang 

atau lebih dan memiliki aturan bahwa taruhan akan diberikan 
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 Komisi Fatwa majelis Ulama Indonesia (MUI) Provinsi DKI Jakarta, dalam rapatnya 

pada tanggal 27 syawwal 1421 H, bertepatan dengan tanggal 22 Januari 2001 M. 
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 Mohammad Ali ash-shabuni, Tafsir Rawai’ al-Bayan, (Beirut: Dar al-Fikr,Tth) Juz I, 

hlm. 278. 
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kepada yang pihak menang sebagai keuntungan atas permainan 

yang dimainkannya.
16

 

  Perbuatan mengundi nasib atau mempertaruhkan sesuatu 

untuk mendapatkan kekayan secara instan merupakan suatu 

perbuatan yang menjerumus kepada kefasikan, Mengingat 

banyaknya kemudratan yang bisa timbul dari perbuatan tersebut  

Islam menilai perjudian sebagai suatu yang haram.
17

 Judi hanya 

mengandalkan nasib baik, kebetulan, tanpa kerja keras dan 

kesungguhan. 

  Dampak dari aktivitas perjudian diantaranya yaitu dapat 

merusak perekonomi keluarga karena kebiasaan orang berjudi akan 

menjadi suatu kecanduan, dapat mengganggu keamanan 

masyarakat karena tidak semua masyarakat yang menyukai 

perbuatan judi, dapat melumpuhkan semangat berkreasi karena dan 

bisa membuat seseoarng tidak  kreatif, dan merupakan perbuatan 

yang menghabiskan waktu. Dalam Islam juga  diwajibkan untuk 

berusaha memperoleh harta maupun nafkah dengan cara yang baik-

baik dan halal, serta mengharamkan cara-cara yang batil. 

Sebagaimana Allah berfirman dalam Surah An-nisa: 
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 Qanun Aceh Tahun 2014 Pasal 1 angka (22) tentang Hukum Jinayat. 
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 Departemen Pendidikan Nasional, Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta: Balai 

Pustaka, 2002), hlm. 479. 
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                

                  

     ْ

Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu 

 saling memakan harta sesamamu dengan jalan yang 

 batil, kecuali dengan jalan perniagaan yang Berlaku 

 dengan suka sama suka di antara kamu. dan 

 janganlah kamu membunuh dirimu, Sesungguhnya  Allah 

adalah Maha Penyayang kepadamu”.
18 

2. Dasar Hukum Pelarangan Judi 

 Praktik taruhan atau judi dalam bentuk apapun hukumnya adalah 

haram yang keharamannya berdasar pada mudorat yang dapat 

ditimbulkannya. Efek dari aktivitas berjudi tidak hanya berdampak 

pada diri si pelaku sendiri namun bisa saja dirsakan oleh keluarganya 

dan bahkan masyarakat dilingkungannya. Banyak kerugian yang bisa 

saja timbul dari aktivitas judi seperti rugi waktu, materi dan bahkan 

dapat menimbulkan pertengkaran yang berujung pada perpecahan.   

 Jika judi dikaitkan dengan hukum Islam maka dapat dipastikan 

bahwa kemudoratannya lebih besar daripada mamfaat dan termasuk 

sebuah maksiat. Dalam Al-Quran dijelaskan  mengenai larangan judi, 
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 Departemen Agama RI, Alqur’an dan Terjemahannya, (Jakarta: CV Penerbit 

Diponegoro, 2007), hlm. 65. 
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                  

       ْ

Artinya: “Mereka bertanya kepadamu tentang khamar dan judi. 

Katakanlah Pada keduanya terdapat dosa yang besar dan 

beberapa manfaat bagi manusia, tetapi dosa keduanya lebih 

besar dari manfaatnya”. (Q.S Al-Baqarah : 219).
19

 

 

 Selain termasuk kepada dosa besar sebagaimana dijelaskan dalam 

ayat diatas, pelarangan judi juga setara dengan khamar yang mana 

perbuatan tersebut merupakan perbuatan syaitan. Hal tersebut dijeskan 

dalam surah Al-Maidah yaitu berupa seruan untuk menjauhi perbuatan 

judi agar mendapat keuntungan. 

                    

         ْ

ْ

Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, Sesungguhnya 

meminum khamar, berjudi, berkorban untuk berhala, mengundi 

nasib dengan panah, adalah Termasuk perbuatan syaitan. Maka 

jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar kamu mendapat 

keberuntungan”. (Q.S. Al-Maidah : 90).
20

 

 

 Selanjutnya dalam Ayat 91 Surah Al-Maidah dijelaskan 

sesungguhnya aktivitas judi adalah perbuatan yang bisa menjadikan 

seseorang lalai dari beribadah kepada Allah dan melalaikan kewajiban. 
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 Departemen Agama RI, Alqur’an dan Terjemahannya, (Jakarta: CV Penerbit 

Diponegoro, 2007), hlm. 27. 
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 Departemen Agama RI, Alqur’an dan Terjemahannya, (Jakarta: CV Penerbit 

Diponegoro, 2007), hlm. 97. 
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              

               ْ

Artinya: “Sesungguhnya syaitan itu bermaksud hendak 

menimbulkan permusuhan dan kebencian di antara kamu 

lantaran meminum khamar dan berjudi itu, dan menghalangi 

kamu dari mengingat Allah dan sembahyang; Maka berhentilah 

kamu dari mengerjakan pekerjaan itu”. (Q.S. Al-Maidah : 91).
21

 

 

 Pelarangan judi dijelaskan dalam surah Al-Maidah ayat 91 yang 

menyampaikan bahwa judi merupakan suatu perbuatan syaitan yang 

dapat menjauhkan seseorang dari keberuntungan dan menghalangi dari 

mengingat Allah. Kemudian dalam surah Al-Maidah juga dijelaskan 

bahwa sesungguhnya syaitan bertujuan untuk menimbulkan 

permusuhan diantara manusia. 

              

               ْ

Artinya:“Sesungguhnya syaitan itu bermaksud hendak 

menimbulkan permusuhan dan kebencian di antara kamu 

lantaran (meminum) khamar dan berjudi itu, dan menghalangi 

kamu dari mengingat Allah dan sembahyang; Maka berhentilah 

kamu (dari mengerjakan pekerjaan itu). 

 

 

 

3. Unsur-unsur Judi dalam Fiqih Jinayah 

 Suatu tindakan atau perbuatan yang dianggap sebagai tindak 

pidana adalah setiap tindakan yang melanggar suatu aturan yang sah. 
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Dalam menentukan hukuman terhadap suatu tindak pidana haruslah 

terlebih dahulu mengetahui unsur-unsur deliknya. Ada dua macam 

unsur dalam tindak pidana, yaitu unsur umum dan khusus. Yang 

disebut dengan unsur umum adalah unsur yang berlaku untuk semua 

bentuk tindak pidana, sedangkan unsur khusus adalah unsur-unsur 

pembeda yang hanya ada dalam delik tersebut.  

 Adapun unsur umum yang dimaksud tersebut adalah: 

1.  Adanya nash atau ketentuansebagai dasar atau dalil hukum yang 

bersifat melarang dan disertai dengan sanksinya. Ini disebut unsur 

formil (rukun syar’i) 

2. Adanya bentuk perbuatan atau tindakan  yang melanggar. Ini 

disebut dengan unsur materil (rukun madani) 

3. Pelaku suatu tindak pidana harus cakap hukum (mukalaf). Unsur 

ini disebut unsure moril (rukun adabi). 

 Judi atau Maisir adalah suatu perbuatan melanggar yang 

bertentangan dengan norma dan agama, berbentuk permainan yang 

didalamnya ada dua kemungkinan menang atau kalah. Judi merupakan 

suatu permainan yang didalamnya  mengandung unsur taruhan dan 

dilakukan oleh dua orang atau lebih secara berhadap hadapan secara 

langsung atau tidak langsung. Kata suatu permainan dalam hal ini 

adalah segala bentuk-bentuk permainan baik itu online maupun offline, 

langsung atau tidak langsung, yang mencakup segala bentuk-bentuk 

permainan yang ada taruhannya. Adapun yang dimaksud taruhan 
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adalah suatu kesepakatan yang dimana pihak yang tidak beruntung 

harus memberikan sesuatu yang menjadi kesepakatan diawal 

permainan.
22

 

 Dilihat dari pengertian-pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa 

ada tiga unsur-unsur khusus dalam delik judi, yaitu: 

1. Adanya suatu permainan. Biasanya permainan dilakukan untuk 

bersenang-senang atau untuk mengisi waktu senggang guna untuk 

menghibur hati. Jadi bersifat reaktif. Namun para pelaku tidak 

harus terlibat dalam permainan. Karena bisa jadi mereka adalah 

penonton dalam suatu permainan atau orang yang ikut bertaruh 

terhadap jalannya sebuah perlombaan. 

2. Untung-untungan artinya untuk memenangkan permainan atau 

perlombaan ini lebih banyak terdapat unsur kebetulan bersifat 

untung-untungan. Faktor kemenangan diperoleh karena kebiasaan 

atau kepintaran pemain yang sudah terbiasa dan terlatih. 

3. Ada taruhan, dalam permainan atau perlombaan ada taruhan yang 

dipasang oleh para pihak pemain. Baik dalam bentuk uang atau 

harta benda lainnya. 

 Pada prinsipnya perlombaan yang berhadiah itu dibolehkan. 

Adapun yang dimaksud dengan perlombaan berhadiah ialah 

perlombaan yang ada kekuatannya, seperti gulat, lomba lari, adu 

ketrampilan dan ketangkasan seperti badminton, sepak bola, adu 
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kepandaian seperti main catur dan lain sebagainya. Lomba semacam 

itu diperbolehkan oleh agama, asal tidak membahayakan keselamatan 

badan dan jiwa serta tidak mengandung unsur taruhan. Mengenai uang 

yang diperoleh dari hasil lomba tersebut diperbolehkan oleh agama, 

jika dilakukan dengan cara-cara sebagai berikut: 

1. Hadiah yang diperebutkan merupakan hadiah yang berasal dari 

sponsor. 

2. Hadiah tersebut merupakan imbalan yang berasal dari orang yang 

memberikan tantangan, berupa permainan yang jika seseorang 

dapat menyelesaikan tantangan maka sipemberi tantangan akan 

memberikan hadiah. 

3. Hadiah yang berasal dari pihak-pihak yang berlomba, namun dalam 

perlombaan tersebut ada seseorang yang tidak ikut dalam 

menyiapkan hadiah, orang tersebut disebut sebagai muhillit yang 

mengeluarkan keharaman dari hadiah tersebut. Muhillit berhak 

mendapatkan hadiah lomba jika menang, walaupun tidak 

membayar. 

Ada beberapa pertimbangan yang menjadi alasan diharamkannya 

perbuatan judi: 

1. Menimbulkan permusuhan 

  Judi adalah perbuatan yang dilarang yang dapat 

menimbulkan permusuhan di antara manusia, karena setiap orang 

ingin mendapatkan kembali uang atau harta yang dipertaruhkannya. 
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Dalam Al-Qur’an disampaikan bahwa judi ialah suatu perbuatan 

syaitan yang dapat menimbulkan perpecahan di antara manusia. 

Sebagaimana dalam suarah  

              

Artinya: Sesungguhnya (meminum) khamar, berjudi, 

berkorban untuk berhala, mengundi nasib dengan panah, 

adalah Termasuk perbuatan syaitan.  
 

  Tidak sedikit kasus perselisihan, penganiayaan bahkan 

pembunuhan yang disebabkan oleh aktivitas perjudian.
23

 

2. Menang Ketagihan, Kalah Kepanasan 

  Tidak ada permainan judi yang dapat menjamin keuntungan 

bagi pelakunya, judi adalah suatu perbuatan yang memiliki dau 

kemungkinan antara menang dan kalah. Mudharat yang ada dalam 

judi lebih besar daripada mamfaatnya. Adapun mamfaat yang 

dimaksud adalah keuntungan yang bersifat sementara dan dapat 

membuat seseorang candu sampai tidak lepas dari kesehariannya. 

3. Dapat Melalaikan 

  Judi dapat membuat seseorang menjadi lalai terhadap 

kewajiban-kewajibannya, hal tersebut disebabkan oleh perasaan 

yang selalu ingin mendapatkan sesuatu dengan mudan dan rasa 

obsesi yang berlebihan. Banyak kasus yang berawal dari judi 

menyebabkan seseorang meninggalkan ajaran agama dan 

menelantarkan melupakan kebutuhan-kebutuhan keluarganya. 
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4. Sanksi Judi dalam Fiqih Jinayah 

 Pada dasarnya sanksi mengenai judi memang tidak dibahas dalam 

Al-Quran, tetapi dijelaskan bahwa judi merupakan perbuatan tercela 

dan termasuk perbuatan syaitan. Judi juga termasuk sebagai maksiat 

karena melanggar syariat agama Islam. Adapun jenis sanksi pidana 

dalam Islam yaitu: 

a. Hudud 

 Hudud secara bahasa berarti larangan, sedangkan menurut 

istilah tindak pidana hudud adalah segala tindak pidana yang 

diancam dengan hukuman Had. Pengertian Had sebagaimana 

dikemukakan oleh Abdul Qadir Audah ialah hukuman yang 

ditentukan oleh syara dan merupakan hak Allah Subahana Wa 

Ta’ala dan tidak bisa ditambah maupun dikurangi.  

 Hudud yaitu sanksi yang memiliki ketetapan hukum 

langsung dari seperti hukuman tindak pidana zina, Qadzaf 

(menuduh berzina, mencuri, hirabah dan had khamar yaitu 

mengenai segala sesuatu yang dapat memabukkan. Adapun sanksi 

hukumnya dibagi menjadi tiga yaitu Qishas, membayar diyat atau 

dengan hukum Ta’zir. 

b. Ta’zir 

 Ta’zir adalah sanksi dalam hukum pidana Islam yang 

hukuman dan ketetapan hukumnya tidak diatur dalam hukuman 

hudud. Kebijakan dalam membentuk dan menjalankan sanksi 
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Ta’zir diserahkan kepada pemimpin yang bertujuan untuk 

memberi efek jera bagi pelaku, kemaslahatan dan rasa aman bagi 

masyarakat agar dapat dijadikan sebagai contoh untuk tidak 

melalukan hal-hal yang bertentangan dengan kebenaran  syariat 

agama Islam. 

 Adapun Sanksi judi dalam fiqih jinayah adalah sanksi Ta’zir yang 

hukumannya belum memiliki ketetapan dalam syara’ atas perbuatan 

dosa maksiat yang bersifat mendidik.
24

 sedangkan ta’zir menurut 

syara’ adalah hukuman yang tidak dikenakan hukuman had dan kifarat, 

seperti mininggalkan shalat, tidak membayar sakat dan berjudi.
25

 

 Hukuman dalam Islam mempunyai tujuan untuk menciptakan 

ketenteraman individu dan masyarakat serta mencegah perbuatan-

perbuatan yang bisa menimbulkan kerugian terhadap anggota 

masyarakat baik yang berkenaan dengan jiwa, harta dan kehormatan 

seseorang. Agama Islam melarang semua bentuk yang mengandung 

perjudian, artinya semua perbuatan yang menimbulkan mudharat bagi 

diri sendiri, orang lain maupun lingkungan dilarangnya. Para pelaku 

tindak kejahatan tersebut harus mendapatkan sanksi atau hukuman 

sesuai dengan asas keadialan yang berlaku. Selain itu hukuman 

                                                           
 

24
 Abu Al-Hasan Ali Al-Mawardi, Kitab Al-Ahkam As-Sulthaniyah, (Beirut: Dar Al-Fikr,  

1966), hlm. 236. 

 
25

 Wahbah Zuhaili, Al-Fiqh Al-Islami wa Adillatuhu, (Damaskus: Dar Al: Fikr,  1977), 

hlm. 197. 
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ditetapkan untuk memperbaiki individu, menjaga masyarakat dan tertib 

sosial.
26

 

 Sanksi judi juga dapat dilihat dalam Qanun Aceh Tahun 2014 No. 

6 tentang Hukum Jinayah yaitu dalam pasal 18 s/d 22 yang isinya 

sebagai berikut: 

 Pasal 18 

 “Setiap orang yang dengan sengaja melakukan jarimah maisir 

dengan nilai taruhan dan/atau keuntungan paling banyak 2 gram 

emas murni, diancam dengan Uqubat Ta’zir cambuk paling banyak 

12 kali cambuk atau denda paling banyak 120 gram emas murni 

atau penjara paling lama 12 bulan”. 

 

 Pasal 19  

 “Setiap orang yang dengan sengaja melakukan jarimah maisir 

dengan nilai taruhan dan/atau keuntungan paling banyak 2 gram 

emas murni, diancam dengan Uqubat Ta’zir cambuk paling banyak 

30 kali cambuk atau denda paling banyak 300 gram emas murni 

atau penjara paling lama 30 bulan”. 

 

 Pasal 20 

 “Setiap orang yang dengan sengaja menyelenggarakan, 

menyediakan fasilitas, atau membiayai Jarimah Maisir 

sebagaimana dimaksud dalam pasal 18 dan pasal 19 diancam 

dengan Uqubat Takzir cambuk paling banyak 45 kali dan/ atau 

denda paling banyak 450 gram emas murni dan/atau penjara paling 

lama 45 bulan”.
27

 

 

 Pasal 21 

 “Setiap orang dengan sengaja melakukan jarimah maisir 

sebagaimana dimaksud dalam pasal 18 dan pasal 19 dengan 

mengikut sertakan anak-anak diancam dengan Uqubat Ta’zir 

cambuk paling banyak 45 kali atau denda paling banyak 450 gram 

emas murni atau penjara paling banyak 45 bulan”. 
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 A. Jazuli, Fiqh Jinayat, Upaya Menanggulangi Kejahatan dalam Islam,  hlm. 25. 
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Pasal 22 

“Setiap orang yang melakukan percobaan Jarimah Maisir 

sebagaimana dimaksud dalam Pasal 18 dan Pasal 19 dikenakan 

Uqubat Ta’zir paling banyak dari Uqubat yang diancamkan  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian 

  Penelitian ini dilakukan di Kelurahan Sihitang Kecamatan 

Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan. peneliti memilih 

lokasi tersebut karenakan peneliti melihat banyaknya aktivitas penggunaan 

game online Higgh Domino Island di Kelurahan Sihitang Kecamatan 

Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan. Sedangkan Waktu 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah mulai dari bulan Mei s/d 

Oktober 2021. 

B. Jenis Penelitian dan Sifat Penelitian 

  Penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research) dengan 

pendekatan kualitatif yang bertujuan untuk mempelajari suatu kejadian 

yang terjadi pada subjek penelitian seperti memahami persepsi, motivasi 

dan pelaku beserta tingkahlakunya yang selanjutnya diuraikan dalam 

bentuk tulisan dengan menguunakan metode karya ilmiah.
28

 

C. Subjek Penelitian 

  Subjek penelitian merupakan sasaran utama atau pusat perhatian 

dalam sebuah penelitian yang akan dilakukan peneliti.
29

 Adapun yang 

menjadi subjek pada penelitian ini adalah para pengguna game online 

Higgs Domino Island di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan 
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 Sugiyono, Metodologi Penelitian Kualitatif dan RD, (Bandung: Alvabeta, 2010), hlm. 

25.  

 
29

 Sukardi, Metode Penelitian Kompetensi dan Prakteknya, (Jakarta: PT. Bumi Aksara, 

2004), hlm. 93. 
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Tenggara Kota Padangsidimpuan yaitu pengguna Game Online Higgs 

Domino Island. 

D. Sumber Data Penelitian 

  Sumber data penelitian meliputi tempat penelitian, respondent, dan 

segala sumber data yang dibutuhkan dalam sebuah penitian yang akan 

dilakukan oleh peneliti. Sumber data penelitian sangat penting dalam 

sebuah penelitian karena membatu peneliti dalam memecahkan masalah 

dalam penelitian.
30

 Terdapat dua macam sumber data penelitian, yaitu: 

a. Sumber data Primer 

 Data primer disebut juga sebagai data pokok dalam penelitian, 

yaitu sumber data berupa informasi-informasi dari beberapa sumber 

yang didapati dengan cara mengamati suatu peristiwa maupun dengan 

mewawancarai langsung sumber informasi.
31

 Mengenai sumber data 

dalam penelitian ini yaitu informasi dari para pengguna dan penjual 

Chip Higgs Domino Island. 

b. Sumber data sekunder 

 Data sekunder merupakan data pelengkap pada suatu penelitian, 

sumber data sekunder meliputi bahan hukum primer yang bersifat 

autoratif, bahan hukum sekunder dan bahan hukum tersier. Adapun 

sumber data sekunder yang dipakai dalam penelitian ini adalah: 

1) Al-Quran 

2) Hadist 

                                                           
 

30
 Burhan Bungin, Analisis Penelitian Kualitatif, (Jakarta: Raja Grafindo: 2003), hlm. 53. 
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 Rosady Ruslan, Metodologi Penelitian Publik Pelation Dan Komunikasi,  (Jakarta: 

Raja Grafindo Persada, 2008), hlm. 138. 
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3) Fiqih Jinayah 

4) Undang-undang Republik Indonesia 

5) Qanun Aceh No. 6 Tahun 2014 tentang Hukum Jinayat 

E. Teknik Pengumpulan Data 

  Untuk pengumpulan data yang dibutuhkan dilapangan, penelitian 

ini menggunakan teknik pengumpulan data sebagai berikut: 

a. Observasi 

 Observasi adalah suatu teknik pengumpulan data dengan cara 

mengamati secara langsung objek penelitian yang berkaitan dengan 

topic penelitian.
32

 peneliti melalukan observasi terhadap subjek 

penelitian terkait aktivitas penggunaan game online Higgs Domino 

Island di Kelurahan Sihitang kecamatan Padangsidimpuan Tenggara 

Kota Padangsidimpuan. 

b. Wawancara 

 Wawancara adalah suatu teknik pengumpulan data yang biasa 

digunakan peneliti dalam memperoleh informasi dan keterangan-

keteranga lisan dan bertatap muka dengan sumber informasi yang di 

wawancara.
33

 Wawancara berguna berguna  untuk melengkapi data-

data yang dibutuhkan peneliti. Peneliti melakukan wawancara secara 

langsung dengan pengguna game online Higgs Domino Island, 

penjual Chip Higgs Domino Island selaku subjek pada penelitian ini 
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 Mardalis, Metode Penelitian, (Jakarta: Bumi Aksara, 2004), hlm. 6.  
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yang dilakukan di Kelurahan Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan 

Tenggara Kota Padangsidimpuan. 

c. Dokumentasi 

 Dokumentasi merupakan suatu teknik pengumpulan data yang 

berwujud data tertulis atau gambar. Data-data yang berkaitan dengan 

pokok penelitian seperti mengumpulkan data pengguna game online 

higgs domino island selain sebagai bukti keaslian data dokumentasi 

juga dilakukan untuk memahami konsep dan ketentuan dariAktivitas 

Penggunaan Game Online Higgh Domino Island di Kelurahan 

Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota 

Padangsidimpua. 

F. Teknik Pengecekan Keabsahan Data 

  Metode Pengecekan keabsahan data merupakan suatu unsur yang 

tidak dapat terpisahkan daripada penulisan karya ilmiah skripsi agar data 

dapat dipertanggungjawabkan sebagai penelitian ilmiah. Adapun uji 

keabsahan data yang dapat dilaksanakan yaitu uji kredibilitas, uji 

transferabilitas, uji dipendabilitas, uji konfirmabilitas. 

G. Teknik Analisis Data 

  Dalam penelitian ini menggunakan analisis kualitattif. Dalam 

penelitian kualitatif data diperoleh dari berbagai sumber, dengan 

menggunakan teknik pengumpulan data yang bermacam-macam. Analisis 

kualitatif bersifat induktif, yaitu analisis berdasarkan data yang diperoleh, 

selanjutnya dikembangkan menjadi hipotesis. Setelah datadata terkumpul 
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kemudian diolah secara sistematis sesuai dengan sasaran permasalahan, 

sekaligus dianalisis secara deskriftif kualitatif berupa katakata,tulisan atau 

lisan. Sehingga dapat ditarik kesimpulan sebagai jawaban dari 

permasalahan yang ada dengan menggunakan berfikir induktif dan 

deduktif. 

1. Induktif adalah cara berfikir berdasarkan dari fakta-fakta, teori-teori 

serta peristiwa yang kongkrit. Kemudian dari fakta-fakta yang khusus 

dan kongkrit dapat ditarik generalisasi-generalisasi yang mempunyai 

sifat umum. Dalam hal ini tentang penetapan Aktivitas Penggunaan 

Game Online Higgs Domino Island Di Kelurahan Sihitang Kecamatan 

Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan.  

2. Deduktif adalah suatu penganalisa yang berkaitan dari pengetahuan 

yang umumnya dinilai sampai menjadi kajian yang khusus. Kaitan 

skripsil ini adalah metode deduktif adalah saat mengumpulkan data-

data, baik data dari lapangan maupun kepustakaan yang kemudiaan 

diambil suatu kesimpulan secara khusus sampai pada suatu titik temu 

kebenaran atau kepastian.   
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN 

A. Temuan Umum 

1. Data wilayah 

 Sihitang adalah salah satu Kelurahan yang berada di Kecamatan 

Padangsidimpuan Tenggara Kota Padangsidimpuan. Kondisi 

Tofograpi kelurahan sihitang berada diatas lahan lereng dengan luas 

wilayah 343,33 Ha. Secara administarif kelurahan Sihitang dibagi 

menjadi IV lingkungan. Adapun batas-batas wilayah kelurahan 

Sihitang adalah sebagai berikut: 

a. Sebelah Utara : Berbatasan dengan kelurahan Padang Matinggi  

b. Sebelah Selatan : Berbatasa dengan Kab. Tapanuli Selatan  

c. Sebelah Barat : Berbatasan dengan Desa Palopat PK  

d. Sebelah Timur  : Berbatasan dengan Desa Pudun Jae.
34

 

2. Data Kependudukan 

 Data kependudukan kelurahan sihitang adalah sebagai berikut: 

a. Jumlah Keseluruhan Penduduk : 3.485 Jiwa 

b. Jumlah Penduduk Dewasa : 3.305 Jiwa 

c. Jumlah Kepala Keluarga : 900 Jiwa 

d. Jumlah Penduduk Miskin/MBR : 350 KK 

 Berdasarkan dari data kependudukan Keluruhan Sihitang, adapun 

komposisi penduduk kelurahan sihitang adalah: 

                                                           
 

34
 Hendrianto, wawancara dengan Kepala kelurahan sihitang kecamatan padangsidimpuan 

tenggara kota padangsidimpuan, 22 Oktober 2021. 
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a. Laki-laki : 1.684 Jiwa 

b. Perempuan : 1.801 Jiwa 

3. Struktur Organisasi Kelurahan Sihitang 

 Sejak tahun 2015 kelurahan Sihitang di kepalai oleh bapak MHD. 

Fadlan Batubara, S. STPP. Pada bulan Februari 2021 kelurahan 

Sihitang di kepalai oleh bapak Hendrianto S. Sos.
35

 Adapun Struktur 

Organisasi Kelurahan Sihitang adalah Sebagai berikut: 
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 Sofni Tanjung, wawancara dengan Staf Kelurahan Sihitang kecamatan 

padangsidimpuan tenggara kota padangsidimpuan, 22 Oktober 2021. 
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B. Temuan Khusus 

1. Penggunaan Game Online Higgs Domino Island di kelurahan 

Sihitang Kecamatan Padangsidimpuan Tenggara Kota 

Padangsidimpuan. 

 Permainan Higgs Domino Island adalah permainan berbasis Online 

yang sangat banyak dimainkan gamers diberbagai tempat dan dari 

berbagai kalangan. Awal pertama game higgs domino dirilis pada 

tahun 2018 tepatnya pada tanggal 12 November oleh pemiliknya yaitu 

Higgs Games.Ada berbagai fitur pilihan yang dapat dimainkan dalam 

game ini. Adapun fitur-fiturnya yaitu: 

Tabel 1 

Fitur dalam Game Higgs Domino Island 

NO NAMA FITUR KETERANGAN 

1.  Kamar biasa Kartu Domino 

2.  Kamar bat Kartu Domino 

3.  Santai 

Ludo Permainan Ludo 

Catur Permainan Catur 

Dam Permainan Dam 

4.  Remi Kartu Remi 

5.  Qiu-Qiu Kartu Domino 

6.  Slot 

DuoFuDuoCai Slot 

FaFaFa Slot 

Rezeki Nomplok Slot 

Panda Slot 

5 Dragon Slot 

4 Player Room Slot 

7.  Texas Kartu Leng 

8.  Bandar QQ Kartu Domino 

9.  Gin Rummy Kartu Leng 
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10.  Kartu 41 Kartu Leng 

11.  Capsa Susun Kartu Leng 

12.  Kamar 5 Kartu Kartu Domino 

13.  Cangkulan Kartu Leng 

14.  Samgong Kartu Leng 

Tabel I. Fitur-fitur Game Higgs Domino Island 

 Berdasarkan wawancara dengan Ridhoan yang menyatakan: 

“Saya telah sekitar 2 tahun menggunakan game SCATTER, pada 

awal mula bermain game scatter saya hanya bermain game untuk 

mengisi waktu kosong dan mengumpulkan Rp yang dapat 

ditukarkan dengan voucer Pulsa Gratis. Saya mendownload game 

ini karena saya melihat banyak teman-teman yang memainkannya. 

Lanjut ridho mengatakan saya tidak menyangka bahwa penggunaan 

game domino higgs islandini akan sepopuler sekarang 

perkembangannya sangat cepat”.
36

 

 

 Kepupuleran game ini dapat dilihat dari jumlah download di 

playstore yang mencapai 10.000.000 (sepuluh juta)pengguna, game 

yang pada awalnya dimainkan seperti permainan biasa pada umumnya 

kini menjadi media yang bisa menghasilkan uang. Disampaikan oleh 

Riyan bahwa: 

“Pada awal saya menggunakan higgs domino island saya hanya 

fokus untuk mendapat voucer pulsa dari penukaran Rp. Rp tersebut 

bisa dikumpulkan dengan bermain domino dan kamar bat, pernah 

waktu saya iseng bermain slot duo fu duo cai dengan modal chip 2 

M kemudian saya jackpot mendapat Chip sebanyak 8 B, begitulah 

awal mula saya mendapat keuntungan dari game scatter, saya terus 

bermain sampai akhirnya saya bisa membeli HP”.
37

 

 

 Game higgs domino memiliki banyak fitur yang dapat dipilih 

seperti Ludo, Domino, Gaple, Slot Duo fu Duo Cai, Slot Fafafa, 

Rezeki Nomplok dan 5 Dragon, serta fitur permainan lainnya seperti 

                                                           
 

36
 Ridhoan, wawancara dengan pengguna game Higgs Domino Island, 25 September 

2021. 

 
37

 Riyan, wawancara dengan pengguna game Higgs Domino Island. 26 September 2021. 
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Bandar QQ. Diantara fitur-fitur yang ada dalam game Higgs Domino 

Island, permainan yang paling diminati ini adalah fitur SLOT. Slot 

yaitu permainan dalam Higgs Domino Island yang mirip dengan 

sebuah mesin judi kasino. Pemain menekan tombol dan gambar akan 

berubah sesuai keberuntungan. Jika gambar dalam slot sama semua 

maka pemain bisa dikatakan jackpot. Sebagaimana Sahriadi 

menyampaikan bahwa: 

“Saya sering menggunakan Higgs Domino untuk memutar Slot duo 

fu duo cai, kadang fafa atau panda, tergantung perkiraan-perkiraan 

saya mana permainan yang bagus untuk diputar, permainan slot 

lebih menyenangkan dibandingkan dengan fitur permainan lainnya 

yang ada dalam Higgs Domino Island, fokus saya dalam bermain 

adalah untuk mengumpulkan Chip, ketika saya memutar slot 

pelung untuk mendapat chip lebih cepat dan lebih mudah, saya bisa 

menukar Chip yang saya dapat dengan uang untuk membeli rokok 

dan membayar kopi pada saat nongkrong dan tidak perlu lagi 

meminta uang jajan dari orang tua”.
38

 

 

 
Gambar 1.1 pilihan fitur Slot Higgs Domino Island 

 

 Antusias masyarakat dalam menggunakan game online ini sangat 

tinggi, tidak hanya remaja saja, bahkan orang tua sekalipun. 

Sebagaimana Ardi  menyampaikan bahwa banyak orang yang membeli 

chip tidak hanya remaja bahkan orang tua kira-kira punya dua anak, 

saya sendiri pernah memborohkan STNK saat berhutang chip.
39
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 Sahriadi, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 25 September 2021. 

 
39

 Ardi, wawancara dengan penjual chip Higgs Domino Island, 05 Oktober 2021. 
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 Tidak dapat dipungkiri pada saat sekarang ini banyak orang yang 

bermain untuk mengumpulkan Chip agar bisa mendapat keuntungan. 

Namun tidak sedikit pengguna game ini merasa dirugikan karena tidak 

pernah menang dalam tiap-tiap putaran permainan, bahkan ada pemain 

yang merasa ditipu oleh permainan ini: 

 “Saya pernah coba membeli chip dari teman5 B dengan harapan 

agar bisa tembus jackpot, waktu itu saya merasa jika memiliki 

banyak chip maka durasi permain akan lebih lama dan 

kemungkinan akan mendapat untung. Waktu itu saya buat Max Bat 

tapi percuma saja, saya kecewa karena tidak sampai setengah jam 

chip yang saya beli sudah habis dan tidak bisa bermain lagi, saya 

merasa bahwa ini hanya merugikan saya saja namun saya masih 

tetap memainkannya”.
40

 

 

 Sistem bermain dalam game Higgs Domino yaitu dengan 

menggunakan Chip. Chip merupakan mata uang yang digunakan 

dalam game online, Chip berfungsi sebagai nilai yang dipertaruhkan 

dalam game online. Pemain tidak bisa menggunakan game ini apabila 

chip habis dan harus membeli kembali atau memanfaatkan sedekah. 

Istilah sedekah dalam game higgs Domino Island merupakan Chip 

gratis yang didapat dari aplikasi Higgs Domino Island jika pemain 

membuka aplikasi setiap hari. 

 Pembelian chip dapat dilakukan dengan cara Top Up membeli 

menukarkan pulsa dengan sejumlah chip atau membeli langsung dari 

sesama pengguna game, sebagaimana pahlewi menyampaikan: 

 “Saya lebih sering membeli chip dari teman karena lebih murah 

dan lebih cepat tanpa harus membeli pulsa ke konter, kalau 

membeli dari teman saya cukup memberi nomor ID saya dan 

                                                           
 

40
 Amad Lubis, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 29 September 2021. 
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langsung dikirim, biasanya saya membeli dari teman dengan harga 

Rp55.000,00 kadang Rp60.000,00 tergantung kepada siapa saya 

membelinya. Kalau saya membeli dari agen chip biasanya mahal 

untuk harga biasanyaRp60.000,00 sampai Rp65.000,00”.
41

 

 

 Pengguna Higgs Domino yang memperoleh kemenangan berupa 

Chip dapat menjualkan kepada sesama pengguna game atau menjual 

kepada agen Chip. Banyaknya pengguna game ini menjadikan proses 

transaksi chip semakin mudah. Sahril menyampaikan bahwa: 

“Saya pernah jackpot sebanyak 45B di Slot fafa dengan modal 1B, 

dan saya menjual chipnya ke teman-teman sebanyak 10 B dan 

selebihnya saya jual keagen yang mau menampung chip. tidak 

sampai 2 jam chip saya habis terjual dengan haraga per B sebesar 

Rp60.000,00. Hasil dari penjualan chip saya waktu itu kira-kira 2 

juta”.
42

 

 

 Disamping ada yang merasa di untungkan dengan adanya game ini, 

ternyata ada juga yang merasa dirugikan walaupun tetap terus 

memainkannya. “saya memang pernah jackpot beberapakali dengan 

jumlah 2B yang kemudian saya jual, tetapi modal saya untuk 

memainkan game ini juga tidak sedikit untuk membeli Chipsetiap hari, 

saya juga sering berhutang chip.
43

 

 Dan menurut Aldi Pane bahwa game ini lebih parah dari Toto 

Gelap (TOGEL), menurutnya dengan uang Rp2.000,00 seseorang 

sudah bisa bermain togel sedangkan game higgs domino harus 

membeli Chip seharga Rp65.000,00.
44

 

                                                           
 

41
 Pahlewi, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 25 September 2021. 

 
42

 Sahril, wawancara dengan penjual chip Higgs Domino Island, 29 September 2021. 

 
43

 Iwan, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 01 Oktober 2021. 

 
44

 Aldi Pane, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 01 Oktober 2021. 
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 Banyak faktor-faktor yang membuat pengguna game ini terjun 

kedalam taruhan yang ada dalam game higgs domino. Faktor 

pergaulan menjadi salah satu faktor utama yang membuat seseorang 

tertarik untuk memainkannya. Kemudian faktor ekonomi, sebagaimana 

pada masa sekarang ini banyak orang yang tidak mempunyai 

penghasilan yang cukup sehingga tergiur dengan keuntungan yang bisa 

saja didapat dari hasil jackpot dan bahkan ada yang bertaruh habis-

habisan dan menganggap game higgs domino island sebagai sumber 

penghasilan. 

 Saya melihat ada peluang bisnis dari game ini, saya mencoba 

membeli Chip dari pengguna scatter yang jackpot dengan harga 

Rp60.000,00untuk1 B, kemudian saya jual dengan harga 

Rp65.000,00. saya bisa menjual Chip sebanyak 50 B sampai 80 B 

perhari. Saya merasa ini bisnis yang menguntungkan, penjualan 

chip saya sangat lancar dikarenakan banyaknya pengguna game 

scatter ini.
45

 

 

 

Gambar 1.2Jual Beli Chip Melalui Media Sosial 

 Wahid Hasibuan menyampaikan bahwa “saya sudah dua kali 

melakukan pinjaman online untuk membeli chip. Syarat untuk 

pinjaman online hanya perlu foto sambil pegang KTP, waktu itu saya 

tidak punya chip untuk bermain higgs domino, sampai ada teman saya 

                                                           
 

45
 Erwin, wawancara dengan penjual chip Higgs Domino Island, 14 Oktober 2021. 
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mengatakan bahwa ada aplikasi pinjaman online. Saya tertarik 

mencobanya agar bisa membeli chip.
46

 

 Dampak dari penggunaan higgs domino ini memang sangat 

memperihatinkan karena rasa candu yang ditimbulkannya dapat 

membuat seseorang melakukan banyak hal yang bisa saja menjadi 

beban bagi penggunanya seperti melakukan pinjaman online atau 

meminjam uang kepada orang lain agar bisa membeli chip agar bisa 

bermain Higgs Domino Island. 

 Kalau saya pas lagi gak ada uang untuk beli chip biasanya saya 

check out di shopee, kalo beli chip di shopee saya bisa mendapat chip 

tanpa harus bayar langsung, biasanya saya berhutang di shopee yang 

kemudian saya bayar seminggu setelahnya”.
47

 

 Sahril menyampaikan bahwa: 

Saya pernah sehari jackpot sampai 90 B, jackpot pertama waktu itu 

45 B di slot duofafafa, kemudian saya ganti room indah ke duo du 

duo cai disitu saya dengan modal jackpot 45 B naik sampai 90 B, 

saya merasa waktu itu memang hoki saya. Tapi saya hanya bisa 

menjual 30 B yang hasil penjualannya saya gunkan untuk beli HP, 

selebihnya saya bagi keteman dan saya kirim keakun saya yang lain 

sebagai modal untuk bermain jika sewaktu-waktu chip saya habis.
48

 

 

 Pengguna game higgs domino mempunyai pilihan ruang 

permainan yang berbeda-beda, sebagaimana Amad lubis 

menyampaikan bahwa dia lebih suka bermain Bandar QQ karena 
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 Wahid Hasibuan, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 07 Oktober 

2021. 
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 Nanda, wawancara dengan pengguna game Higgs Domino Island. 26 September 2021. 
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 Sahril, wawancara dengan pengguna game Higgs Domino Island, 29 September .2021. 
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permainannya lebih menarik dibandingkan dengan permainanan lain 

yang ada dalam game Higgs Domino Island.
49

 

 

Gambar 1.3 Ruang Permainan Bandar QQ 

 Selain rasa candu bermain game dan obsesi untuk memang, 

pengguna higgs domino juga menjadi tidak terkontrol, ini dapat 

disebabkan oleh rasa obsesi yang berlebihan ditambah saat bermain 

pengguna disuguhkan dengan sajian game yang seolah-olah hampir 

menang, jika sudah demikian pemain akan mengisi ulang chip dengan 

maksud agar memenangkan chip yang banyak. 

 Jika diperhatikan penggunaan game ini bahkan dapat membuat 

seseorang lupa waktu, melupakan kesehatan dan bahkan kewajiban 

sholat dan ibadah lainnya, sebagaimana Fikar menuturkan “Saya 

kadang bermain malam sampai pagi, saya merasa waktu tersebut 

adalah waktu yang cocok untuk memainkan scatter. Saya pernah 

jackpot 10B dan pernah juga 4B saat bermain sekitar jam 3 pagi, saya 

sering dimarahi orangtua saya karna terlalu sering bermain Hp dengan 

suara yang keras saat malam”.
50
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 Amad Lubis, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 29 September 2021. 
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 Fikar, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 01 Oktober 2021. 
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Kebanyakan pengguna game higgs domino mempunyai cara untuk 

bisa bermain setiap hari tanpa membeli chip. Hal tersebut juga 

disampaikan oleh Alpan bahwa “saya mempunyai 15 akun, tujuannya 

agar saya bisa bermain setiap hari dengan mengandalkan sedekah 

login. Kadang chip sedekahnya naik kadang tidak sama sekali”.
51

Berbagai dampak yang dirasakan oleh pengguna game higgs 

domino island di Kelurahan Sihitang kecamatan padangsidimpuan 

tenggara Kota Padangsidimpuan adalah sebagai berikut: 

No NAMA WAKTU DAMPAK PENGGUNAAN 

1. Ridhoan 3 Tahun Sering Begadang 

2. Nanda 2 Tahun Melakukan Pinajam Online 

3. Pahlewi 3 Tahun Kecanduan 

4. Ardi 3 Tahun Boroh STNK 

5. Amad Lubis 2 Tahun Melakukan Pinajam Online 

6. Erwin 3 Tahun Bisnis Chip 

7. Iwan 3 Tahun Berhutang 

8. Aldi Pane 3 Tahun Penghasilan Harian 

9. Wahid Hasibuan 2 Tahun Melakukan Pinajam Online 

10. Parlindungan 2 Tahun Penghasilan Harian 

11. Sahril 3 Tahun Membeli HP 

12. Alpan 2 Tahun kecanduan 

13. Riyan 3 Tahun Membeli HP 

14. Fikar 3 Tahun cekcok 

15. Sahriadi 3 Tahun Penghasilan Harian 

Tabel I Dampak Penggunaan Game Higgs Domino Island 

51
 Alpan, wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island, 06 Oktober 2021. 
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  Dilihat dari tabel di atas bahwa pengguna game higgs domino 

island lebih banyak yang merugi daripada beruntung, dengan Tabulasi 

sebagai berikut: 

No KATEGORI JUMLAH PERSENTASI 

1. BERUNTUNG 6 40 % 

2. MERUGI 9 60 % 

 Jumlah 15 100 % 

Tabel II. Persentasi Dampak Penggunaan Higgs Domino Island 

 

2. Tinjauan Hukum Pidana Islam Terhadap Aktivitas Penggunaan 

Game Online Higgs Domino Island. 

 Dalam hukum islam hukum suatu permainan adalah makruh karena 

menyianyiakan waktu dan dapat menjauhkan seseorang untuk 

mengingat Allah, namun hukum permainan yang mengandung unsur 

judi adalah haram. Adapun Permasalahan mengenai permainan higgs 

domino island yaitu adanya taruhan dalam game dengan menggunakan 

chip. 

 Pada dasarnya tidak ada yang salah dengan suatu permainanselama 

tidak bertentangan dengan ketentuan-ketentuan syariat Islam, namun 

jika suatu game menyebabkan kelalaian, permainan yang mengandung 

unsur maysir dan praktik perjudian, tentu hal tersebut menjadi suatu 

bentuk musibah dan sangat dilarang dalam agama Islam. 
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Judi termasuk perbuatan yang sangat dibenci Allah karena bahaya 

yang dapat ditimbulkannya,pelarangan judi dilihat dalam ayat Al-

Qur’an yang menyebutkan bahwa judi sebagai suatu perbuatan syaitan. 

                    

         

Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, Sesungguhnya 

(meminum) khamar, berjudi, (berkorban untuk) berhala, mengundi 

nasib dengan panah adalah Termasuk perbuatan syaitan. Maka 

jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar kamu mendapat 

keberuntungan”. (Q.S. Al-Maidah : 90).
52

Judi sangat dilarang dalam agama Islam, baik itu judi offline 

maupun online dengan menggunakan jaringan internet, pada dasarnya 

ada lima hal mendasar yang menjadi tujuan syariat Islam demi 

menciptakan kemaslahatan dalam kehidupan manusia, adapun lima hal 

mendasar itu disebut juga dengan Maqashid Syariah, kandungan dari 

maqashid Syariah adalah tentang menjaga agama, menjaga jiwa, 

menjaga akal, menjaga harta dan menjaga keturunan.
53

Sistem permainan dalam game Higgs Domino Island memiliki 

kemiripan dengan unsur-unsur judi dalam hukum pidana Islam yaitu 

adanya permainan dan taruhan, yang menyebabkan adanya pihak yang 

kalah dan pihak yang menang. Taruhan dalam game higgs domino 

52
Departemen Agama RI, Alqur’an dan Terjemahannya, (Jakarta: CV Penerbit 

Diponegoro, 2007), hlm. 97. 
53

 Suparman Usman, Hukum Islam: Asas-Asas dan Pengantar Studi Hukum Islam dalam 

Tata Hukum Indonesia, (Jakarta: Gaya Media Pratama, 2001), hlm. 20. 
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yaitu dengan menggunakan chip, Chip yaitu bentuk mata uang yang 

ada dalam game online.  

Menurut Yusuf Qardawi, Setiap permainan yang ada unsur 

perjudiannya adalah haram, perjudian adalah permainan yang 

pemainnya mendapatkan keuntungan atau kerugian.
54

 dari definisi

diatas saling melengkapi, sehingga dapat disimpulkan sebuah definisi 

judi yang menyeluruh bahwa judi adalah segala permainan yang 

mengandung unsur taruhan harta atau materi dimana pihak yang 

menang mengambil harta atau materi dari pihak yang kalah. Dengan 

demikian, dalam judi terdapat tiga unsur: 

1. Adanya taruhan harta atau materi yang berasal dari kedua pihak

yang berjudi.

2. Ada suatu permainan, yang digunakan untuk menetukan pihak

yang menang dan yang kalah.

3. Pihak yang menang mengambil sebagian atau seluruh harta yang

menjadi taruhan, sedang pihak yang kalah akan kehilangan

hartanya.

Seorang muslim tidak boleh menjadikan permainan judi sebagai

sarana hiburan dan mengisi waktu luang, sebagaimana judi juga tidak 

boleh dijadikan sebagai sarana untuk mencari penghidupan dalam 

situasi apapun. Sebagaimana dalam hadist nabi menyampaikan: 

54
 Yusuf Qardhawi, Al-Halal wa Al-Haram fi Al-Islam, Terj. Wahid Ahmadi, Halal dan 

Haram dalam Islam (Surakarta: Era Intermedia, 2007), hal. 423. 
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 طلبْالحلاْلْواجبْعلىْكلْمسلم

Artinya: Mencari rezeki yang halal wajib hukumnya atas setiap 

orang muslim.(HR. Tabrani) 

 

 Dalam menetapkan hukum terhadap suatu pelanggaran harus 

diketahui terlebih dahulu unsur-unsur deliknya. Ukuran suatu 

perbuatan dianggap sebagai tindak pidana apabila unsur-unsurnya telah 

terpenuhi secara umum maupun secara khusus. Terkait dengan Game 

Higgs Domino Island yang mengandung unsur maysir, Unsur formil 

atau rukun syar’i delik perjudiandapat dilihat dalam Al-Qur’an Surah 

Al-Maidah  ayat 90 sampai 91. Sedangkan unsur materil atau rukun 

madani atau perbuatan pidananya, yaitu segala perbuatan yang 

mengarah ke dalam tindakan perjudian. Uunsur Moril atau Rukun 

adabi yaitu orang yang menggunakan game higgs domino island 

sebagai media untuk bertaruh dengan menggunakan chip, dengan 

tujuan untuk mengumpulkan chip agar memperoleh suatu keuntungan. 

Dapat dipastikan bahwa Rukun syar’i, rukun madani dan rukun adabi 

dalam permasalahan penggunaan game higgs domino island terpenuhi. 

 Pengguna game sudah pernah melakukan top up atau 

mengeluarkan modal untuk membeli chip juga bisa menjadi landasan 

terpenuhinya unsur adabi dalam judi game higgs domino island, karena 

dengan cara dengan top up pengguna game higgs domino  bisa 

bermain game untuk bertaruh. Hal tersebut dapat disimpulkan sebagai 

salah satu cara pengguna game agar bisa bermain untuk 

mengumpulkan chip. 
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C. Analisis

Islam merupakan agama yang sempurna yang dibawa oleh Nabi 

besar Muhammad SAW yang didalamnya telah mengatur tentang 

kehidupan manusia dalam segala bidang, salah satunya adalah tentang 

jinayat. Al Qur’an adalah kitab ummat Islam merupakan dasar hukum 

tertinggi dalam mencari sebuah ketentuan hukum yang terjadi 

dimasyarakat. 

Sebagaimana penjelasan dan gambaran yang telah dipaparkan 

diatas, dapat dilihat bahwa pengguna game higgs domino island di 

kelurahan sihitang kecamatan padangsidimpuan tenggara kota 

padangsidimpuan tidak hanya remaja saja, bahkan game ini juga 

dimainkan oleh sebagian orang dewasa yang sudah berkeluarga. 

Kebanyakan dari pengguna game ini merasa bahwa permainan Higgs 

Domino Island merupakan permainan yang dapat memberikan 

keuntungan. 

Game Higgs Domino Island adalah permainan yang hanya bisa 

dimainkan dengan menggunakan chip untuk memainkan fitur-fitur tertentu 

seperti fitur Slot. Chip bisa diperoleh dengan cara top up atau membeli 

keagen chip dengan harga Rp60.000,00 s/d Rp65.000,00 per B, chip 

sebagai mata uang dalam gamedigunakan untuk bertaruh ketika bermain. 

Permainan higgs domino sama sekali tidak menjanjikan kemenangan bagi 

penggunanya, permainan ini hanya game yang mengandung dua 
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kemungkinan untung atau rugi tetapi harus dengan mempersiapkan chip 

sebagai modal untuk bermain. 

Faktor yang mempengaruhi seseorang untuk bermain game higgs 

domino island di antaranya adalah faktor lingkungan dan faktor pergaulan. 

Dampak dari penggunaan game higgs domino island juga sampai 

membuat penggunanya melakukan pinjaman online, berhutang, dan 

menjual sebagian barang mereka untuk bisa membeli chip. 

Permainan Higgs domino merupakan suatu permainan yang 

mengandung unsur taruhan atau Bat. Sebagaimana dalam hukum pidana 

Islam dijelaskan bahwa apabila ada permainan yang mengandung unsur 

taruhan yang mengakibatkan dua kemungkinan untung atau rugi, serta 

adanya pihak yang menang dan kalah, selanjutnya pihak yang menang 

berhak atas taruhan tersebut maka permainan itu termasuk judi. 

Pelarangan judi bisa dilihat dalam Al-Qur’an Surah Al-Maidah 

Ayat 90. Dalam ayat tersebut dapat dilihat bahwa pelarangan judi, 

termasuk mengundi nasib dengan anak panah merupakan perbuatan 

syaitan. Dalam ayat tersebut juga memberi seruan untuk menjauhi judi 

agar mendapatkan keberuntungan karena judi merupakan suatu perbuatan 

yang dibenci oleh Allah. 

                        

       
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Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, Sesungguhnya (meminum) 

khamar, berjudi, (berkorban untuk) berhala, mengundi nasib 

dengan panah adalah Termasuk perbuatan syaitan. Maka 

jauhilah perbuatan-perbuatan itu agar kamu mendapat 

keberuntungan”. (Q.S. Al-Maidah: 90).
55

 

Permainan higgs domino island sebagaimana judi pada umumnya, 

permainan ini tidak bisa menjamin keberuntungan, hanya besifat untung-

untungan saja. Dilihat dari upaya seseorang untuk mengumpulkan Chip 

yang kemudian dijual, bisa dipastikan bahwa obsesi untuk menang adalah 

poin pertama selain hanya sekedar menghibur diri. Sedangkan dalam 

hukum islam suatu permainan yang mengandung unsur taruhan hukumnya 

sama dengan judi, dan judi itu haram. 

Penggunaan Game Higgs Domino Island dapat dilihat di beberapa 

tempat oleh berbagai kalangan, game Higgs Domino atau yang sering 

disebut dengan Scatter dianggap sebagai game yang bisa memberikan 

keuntungan dengan cara membeli chip atau koin dalam game, kemudian 

chip akan diputar di dalam fitur-fitur yang ada dalam game. Tujuan utama 

permain Higgs Domino Island adalah mengumpulkan chip sebanyak-

banyaknya untuk dijual atau ditukar dengan uang. Game ini memiliki satu 

syarat utama agar pemain bisa menjual atau menukar chip menjadi uang 

tunai yaitu dengan cara Top up, dengan kata lain pemain diharuskan untuk 

mengeluarkan modal untuk Top Up. Berdasarkan hal tersebut Majelis 

Ulama Indonesia (MUI) Kota Padangsidimpuan telah mengeluarkan fatwa 

tentang game Higgs Domino Island dengan status Haram, hal tersebut 

55
Departemen Agama RI, Alqur’an dan Terjemahannya, (Jakarta: CV Penerbit 

Diponegoro, 2007), hlm. 97. 
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dikarenakan game ini  mengandung praktik-praktik perjudian yang bersifat 

untung rugi yang dapat merusak ekonomi masyarakat, membuat orang 

malas untuk bekerja. 

 Jika dilihat dari unsur-unsur judi dalam hukum pidana islam, maka 

permainan Higgs Domino Island ini mempunyai kemiripan dengan adanya 

taruhan dalam game, merupakan suatu permainan yang menyebabkan 

antara menang atau kalah. Istihah Bat dalam game Higgs Domino Island 

yaitu kata lain dari taruhan.  Permainan ini tidak menjanjikan kemenangan 

untuk orang yang lebih lama bermain meskipun dengan modal chip yang 

banyak, namun permainan Higgs Domino Island hanya bersifat untung-

untungan saja. 

 Adapun sanksi terhadap pelaku tindak pidana judi adalah berupa 

sanksi Takzir. Dalam pasal 18 Qanun Aceh Tahun 2014 No. 6 tentang 

Hukum JinayahSetiap orang yang dengan sengaja melakukan jarimah 

maisir dengan nilai taruhan dan/atau keuntungan paling banyak 2 gram 

emas murni, diancam dengan Uqubat Ta’zir cambuk paling banyak 12 kali 

cambuk atau denda paling banyak 120 gram emas murni atau penjara 

paling lama 12 bulan. Dan pada Pasal 19 disebutkan bahwa Setiap orang 

yang dengan sengaja melakukan jarimah maisir dengan nilai taruhan 

dan/atau keuntungan paling banyak 2 gram emas murni, diancam dengan 

Uqubat Ta’zir cambuk paling banyak 30 kali cambuk atau denda paling 

banyak 300 gram emas murni atau penjara paling lama 30 bulan. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan dari hasil pemaparan yang telah dijelaskan diatas, 

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penggunaan game online Higgs Domino Island di kelurahan sihitang 

tidak hanya dimainkan oleh remaja saja, bahkan permainan ini juga 

dimainkan oleh orang tua serta dari berbagai kalangan. Pengguna game 

higgs domino tidak hanya menganggap game ini sebagai hiburan saja, 

namun sebagai media yang bisa memberikan keuntungan. Chip 

sebagai mata uang yang dipakai dalam Game higgs Domino Island 

hanya dapat diperoleh dengan cara membeli chip terlebih dahulu yang 

harganya Rp60.000,00 sampai Rp65.000,00 per B. tidak sedikit 

penguna game higgs domino yang nekat melakukan pinjaman online, 

berhutang hanya untuk membeli chip agar bisa bermain. 

2. Tinjauan hukum pidana islam menjelaskan bahwa dalam game Higgs 

Domino Island terdapat unsur-unsur judi, unsur judi dalam hukum 

pidana Islam yaitu adanya permainan dan taruhan, yang menyebabkan 

adanya pihak yang kalah dan pihak yang menang.Agama Islam 

melarang ummatnya mencari dan mengumpulkan harta dengan cara 

yang batil seperti berjudi. Karena kemudharatan yang ada dalam judi 

lebih besar daripada manfaatnya.Adanya unsur-unsur judi dalam game 

higgs domino menjadikan game ini haram untuk digunakan.  
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B. Saran 

 berdasarkan pemaparan kesimpulan diatas, maka penulis 

mengemukakan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Diharapkan kepada pengguna game Online Higgs Domino Island dapat 

lebih memahami hukum tentang suatu permainan yang dilarang dan 

dibolehkan dalam ajaran syariat Islam. 

2. Diharapkan kepada orang tua agar lebih meningkatkan pengawasan 

terhadap pertumbuhan pola pikir dan tingkah laku anak karena 

perjudian merupakan suatu penyakit masyarat yang bisa diantisipasi 

dari faktor internal yaitu keluarga. 

3. Diharapkan kepada pemerintah agar lebih peduli terhadap masyarakat 

yang kurang pemaham terhadap konsep perekonimian yang sehat yang 

bisa dilakukan dengan cara sosialisasi kepada masyarakat tentang 

dampak yang dapat ditimbulkan dari aktivitas judi online maupun judi 

online.  
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DAFTAR WAWANCARA 

1. Apakah anda pengguna game online? 

2. Game online apa yang sering anda mainkan? 

3. Penahkah anda memainkan game online Higgs Domino Island? 

4. Kapan waktu yang sering anda gunakan untuk bermain game Higgs 

Domino Island? 

5. Bagaimana sistem bermain dalam game Higgs Domino Island? 

6. Apa keuntungan dan kerugian yang anda dapat dari game Higgs Domino 

Island? 

7. Berapa keuntungan yang anda peroleh dari permainan game Higgs 

Domino Island? 

8. Bagaimana pendapat anda tentang permainan Higgs Domino Island? 

9. Bagaimana menurut anda pandangan hukum islam mengenai game Higgs 

Domino Island?  



 
 

 
 

LAMPIRAN 

 

Wawancara dengan Kepala kelurahan Sihitang Bapak Hendrianto  

 

Wawancara dengan Ibu Sofi Tanjung staf kelurahan Sihitang 



 
 

 
 

 

Wawancara dengan pengguna Higgs Domino Island 

 

Bukti Inbox Pembelian Chip dari Akun PenggunaHiggs Domino Island 



 
 

 
 

 

Bukti Penjualan Dari Akun Penjual Chip Higgs Domino Island (Scatter) 

 

Jackpot Higgs Domino Island (Scatter) 
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