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 الملخص
 نجتري واحيوني تنجو ف:  إسم

 ۲۱۲٠٠٠٠٠۳۲:  رقم القيد
 (PUZZEL)الألغاز م الألعاب يتطبيق وسائل التعل:    موضوع البحث

  فردات اللغة العربية لدى التلاميذ في م لترقية إتقان        
 ىالوسط ىالنجاح لوبيان تابانول دار مدرسة الثانوية   

 0٠02:    السنة
الصف الثامن في مدرسة  يستند هذا البحث إلى ضعف إتقان مفردات اللغة العربية لتلاميذ

الثانوية، في منطقة تابانولي المركزية. ويعود هذا الضعف إلى محدودية دار النجاح لوبيان 
وتحفيزهم  استخدام الوسائل التعليمية، وقلة تنوعها، وعدم قدرتها على جذب اهتمامالتلاميذ

على التعلم. وتتمثل مشكلة هذا البحث في كيفية تطبيق ألعاب الألغاز كوسيلة تعليمية، 
نالتلاميذلمفردات اللغة العربية. تهدف هذه الدراسة إلى ومدى قدرتها على تحسين إتقا

 تلاميذ تحديد آلية تطبيق ألعاب الألغاز كوسيلة تعليمية، ومدى تأثيرها الإيجابي على إتقان
الصف الثامن لمفردات اللغة العربية. وقد استُخدم في هذه الدراسة منهج البحث الإجرائي 

طيط، والتنفيذ، والملاحظة، والتقييم. وشملت عينة الصفي، الذي ينُفذ على مرحلتين: التخ
طالبًا، وجُمعت البيانات من خلال الملاحظة، واختبارات نتائج التعلم، والتوثيق.  0٠البحث 

وأظهرت نتائج الدراسة تحسنًا ملحوظاً في إتقانالتلاميذلمفردات اللغة العربية. ارتفع متوسط 
في الدورة الأولى، ثم ارتفع مرة أخرى إلى  20إلى في الحالة الأولية  ٠4درجاتالتلاميذمن 

بناءً على هذه النتائج، يمُكن . 52%في الدورة الثانية، حيث بلغت نسبة إتمام التعلم  52
الاستنتاج أن استخدام ألعاب الألغاز كوسيلة تعليمية فعّالة في تحسين إتقان المفردات 

 كثر تفاعلية وجاذبية ومتعة.العربية، كما أنها تُسهم في خلق بيئة تعليمية أ
الكلمات المفتاحية: ألعاب الألغاز، المفردات العربية، البحث الإجرائي الصفي، تحسين 

 .مخرجات التعلّم
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ABSTRACT 

 

Name   : Putri Wahyuni Tanjung  

NIM   : 2120400041 

Research Title : Application of puzzle game learning media to improve 

mastery of Arabic vocabulary at MTsS Darun Najah 

Lopian, Tapanuli Tengah 

Year            : 2025 

 

This research is motivated by the low mastery of Arabic vocabulary among 

eighth-grade students at MTsS Darun Najah Lopian, Central Tapanuli. This 

problem is caused by the limited use of learning media that is less varied and has 

not been able to attract students' interest and motivation to learn. The formulation 

of the problem in this research is how to apply puzzle game learning media and to 

what extent the media can improve students' mastery of Arabic vocabulary. This 

study aims to determine the process of implementing puzzle game learning media 

and its improvement in eighth-grade students' mastery of Arabic vocabulary. The 

method used is Classroom Action Research (PTK) which is carried out in two 

cycles, each including the planning, implementation, observation, and reflection 

stages. The research subjects were 20 students with data collection techniques 

through observation, learning outcome tests, and documentation. The results of 

the study showed a significant increase in students' mastery of Arabic vocabulary. 

The average student score increased from 46 in the initial condition to 72 in the 

first cycle and increased again to 85 in the second cycle, with the percentage of 

learning completion reaching 85%. Based on these results, it can be concluded 

that the implementation of puzzle games as a learning medium is effective in 

improving Arabic vocabulary mastery and can create a more active, engaging, and 

enjoyable learning environment. 

 

Keywords: puzzle games, Arabic vocabulary, classroom action research, 

improving learning outcomes. 
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ABSTRAK 

 

Nama              : Putri Wahyuni Tanjung 

Nim           : 21204000 41 

Judul Penelitian   : Penerapan Media Pembelajaran Permainan Puzzle 

Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa 

Arab Di MtsS  Darun Najah Lopian Tapanuli Tengah 

Tahun   : 2025  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya penguasaan kosakata bahasa Arab 

siswa kelas VIII di MTsS Darun Najah Lopian, Tapanuli Tengah. Permasalahan 

tersebut disebabkan oleh keterbatasan penggunaan media pembelajaran yang 

kurang variatif dan belum mampu menarik minat serta motivasi belajar siswa. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana penerapan media 

pembelajaran permainan puzzle serta sejauh mana media tersebut dapat 

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui proses penerapan media pembelajaran permainan puzzle dan 

peningkatannya terhadap penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas VIII. 

Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

dilaksanakan dalam dua siklus, masing-masing meliputi tahap perencanaan, 

pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian berjumlah 20 siswa dengan 

teknik pengumpulan data melalui observasi, tes hasil belajar, dan dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada 

penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Nilai rata-rata siswa meningkat dari 46 

pada kondisi awal menjadi 72 pada siklus I dan meningkat kembali menjadi 85 

pada siklus II, dengan persentase ketuntasan belajar mencapai 85%. Berdasarkan 

hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran permainan 

puzzle efektif dalam meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab serta 

mampu menciptakan suasana pembelajaran yang lebih aktif, menarik, dan 

menyenangkan. 

 

Kata kunci: media pembelajaran puzzle, kosakata bahasa Arab, penelitian 

tindakan kelas, peningkatan hasil belajar. 
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 كلمة الشكر والتقدير 
 بسم الله الرحمن الرحيم

 

الحمد الله الذم جعل اللغة العربية لغة الجنة، كالصلاة كالسلاـ على رسوؿ الله  

 .أجمعتُ كأصحابو صلى الله عليو كسلم كعلى آلو

ىذا البحث من الشركط على شهادة جامعية في شعبة تعليم اللغة العربية في كلية  

التًبية كعلوـ التعليم الجامعة شيخ علي حسن أحمد الدارم الإسلامية الحكومية بادانج 

 لترقية إتقان (PUZZEL)تطبيق وسائل التعليم الألعاب الألغاز سيدمبواف بدوضوع : " 

النجاح لوبيان تابانولى  دار مفردات اللغة العربية لدى التلاميذ في مدرسة الثانوية 

". إبساـ كتابة ىذا البحث بإذف الله عز كجل بنعمتو مع توجيهات من الدشرفتُ  الوسطى

 شكرىا. لذم تقدـ كارشادهما بناء على ىذا، أردات الباحثة أف

ديد من العقبات كالدعوقات التي في إعداد ىذه البحث الع البحثة كقد كاجهت 

بسبب لزدكدية الدعرفة كالخبرة كالطاقة كالوقت كالأمواؿ الدتاحة لو، كلكن  البحثة كاجهت

بفضل تشجيع كمساعدة لستلف الأطراؼ أمكن بذاكز كل ذلك. كبهذه الدناسبة 

إلصاز  عن امتنانو لدختلف الأطراؼ التي شاركت في الإسهاـ معنويان كماديان فيالبحثةيعرب

 لي. العميق أف يعرب عن امتنانوالبحثةىذه البحث. كبهذه الدناسبة لا ينسى
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الدكتور  كالدشرؼ الثاني الداجستتَ، عبد الصيما ناسوتيونالدكتور   . الدشرؼ الأكؿ١

، الداجستتَة هما قاما لقضاء بعض الوقت كالطاقة ك أعطاء النقدات ك سوفرين إيفيندي

 كالتوجيهات في إعداد ىذا البحثالإحتًحات الارشادات . 

. رئيس الجامعة الإسلامية الحكومية شيخ علي حسن أحمد الدارم بادنج سيد يديواف ٢

الداجيستتَ الذل أعطى إلي الفرصة  درويس داسوبانجمحمد الدكتور الحاج الأستاذ 

 الجامعة. ىذه في لدتابعة الدراسة

الجامعة الإسلامية الحكومية شيخ علي حسن . عميدة كلية التًبية كعلوـ التعليم في ٣

أحمد الدارم بادنج سيد يدبواف الدكتورة ليليا ىيلدا، الداجستتَة التي قامت الإشرافي كتدبتَ 

 الدراسة في ىذه الكلية كفيها كلية التعليم كشعبة تعليم اللغة العربية

الجامعة الاسلامية كعلوـ التعليم في كلية التًبية . رئيس قسم تعليم اللغة العربية  ٤

الذم  إرسال أمين الماجستيرالحكومية شيخ علي حسن أحمد الدارم بادائج سيدميواف 

 الكلية التشجيع إعطاءقاـ برعاية الطلبة ك 

. رئيس الدكتبة الجامعة الإسلامية الحكومية شيخ علي حسن أحمد الدارم بادنج سيد  ٥

ة الحصوؿ على الكتب المحتاج في ، الداجستتَ الذم ساعد الكاتبيوسري فهمييديواف 

 إبساـ البحث.
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مدرسة الثانوية دار النجاح لوبناف تابانولي في ابيطا حسنة ىاراىب . رئيسة الددرسة ٦

 ، التي قدمت بإعطاء الفرصة إلى الحصوؿ الدعلومات اللازمة في إكماؿ البحث.الوسطى 

نوراسبيا ككالدتي  زول بحري تانجونج. خصوصا إلى الوالدين المحبوبتُ كالدم ٧

، هما الذاف ربياني كيعلماني التوحيد كالدعاملة الحسنة منذ الصغار حتى الآف سيريجار

حفظهما الله تعالى كلعل الله أف يعطيهما العافية كأجرا كبتَا في الدين، ثم إلى أختي ركضة 

ك أختي الصغتَة قرة عقيوف  ىاراىابك أخي الصغتَ ىدل قرنيواف   ىاراىابالعملية 

ككذلك جميع الأسرتي المحبوبات الذين  ىاراىاب، اكر فردكسي لصلا ىاراىاب

 البحث. اكماؿ في ساعدني

إنداه نور فوجية سيرنجار، سري دافئ سرنجار، سيدة فطرية . شكرا إلى أصدقائتي: ٨

 نكمل، ك ، نور حميدةوردا حلوي هاراهابهاراهاب، سحفطري عين حسيبوان، 

عطية ناسوتيوف اللاتي قدمن لى الدعم كالتشجيع كالدشاركة طواؿ ىذه الرحلة. شكرا على  

 كل الدساعدة كالوقت كالتحفيز الذم قدمتنو لي.

. أصدقائي في قسم التعليم اللغة العربية الذين قدموا الإرشاد في إعداد البحث حتى ٩

 البحث. ىذا ابسمت

نور صاليها، نيرما سيتومورانج، بارامينا إندرا عينون نيسا، شكرا إلى أصدقائتي: . 01

نكمل عطية ناسوتيوف اللاتي ك  هوتماريتو داليمنتي ، نور الهداية،فاني أنجراينييانى، 
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قدمن لى الدعم كالتشجيع كالدشاركة طواؿ ىذه الرحلة. شكرا على كل الدساعدة كالوقت 

 كالتحفيز الذم قدمتنو لي.

أختَان ، انتهى ىذا النضاؿ الطويل. شكران لنفسي على عدـ شكران خاصان لنفسي.  .11

الاستسلاـ، رغم أنتٍ كنتُ متعبان في كثتَ من الأحياف كعلى حافة اليأس. كل دمعة كقلق 

 كليالي أرؽ قد أتت أكلها الآف أنا فخور ، ليس لأف النتيجة مثالية، بل لأني بذاكزتها.

 ٢1٢٢ كتوبرأ   بادنج سيدمبواف، 

 

نجتًم كاحيوني تنجو ف      
            ٢0٢101111٢  
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 الباب الأول

 مقدمة

 خلفية البحث .أ 

القائمة على الألعاب  (PUZZEL) الألغازم يإف استخداـ كسائل التعل

نجاح لوبياف تابانولي ال دار يةىانو ثم اللغة العربية في الددرسة الفي سياؽ تعلي

إتقاف الدفردات. كذلك انطلاقا من أهمية  ترقيةيوفر إمكانات كبتَة في الوسىطى 

استخداـ الأساليب التي بذذب الانتباه كتكوف تفاعلية للطلاب، خاصة في 

ية برديات ثانو غالبا ما تواجو الددارس ال دراسة اللغات الأجنبية مثل اللغة العربية

على تعلم اللغة العربية بحماس من الدتوقع أف يؤدم استخداـ  التلاميذفي برفيز 

إلى خلق بيئة تعليمية  (PUZZEL) الألغازالوسائط التعليمية الدبنية على الألعاب 

في عملية التعلم. كبالتالي يهدؼ ىذا  التلاميذمشاركة  ترقيةأكثر تشويقان ك 

اللغة  إتقاف مفردات ترقيةالبحث إلى التعرؼ على إمكانات ىذه الوسائط في 

كبصرؼ النظر عن ذلك، فإف ىذا النهج 0 النجاح في العربية لدل طلاب دار

يرتبط أيضا بالحاجة إلى دمج التكنولوجيا كالابتكار في مناىج التًبية الدينية 

الإسلامية، كخاصة في الدرحلة الثانوية. كبالتالي من الدأموؿ أف تساىم نتائج ىذا 
                                                             

1
 Alqahtani, M (2015). The Effectiveness of Educational Games in Teaching Arabic 

Grammar to Elementary Stage Students. International Journal of English and Education, 4(2), 

274-287 
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اتيجيات تعلم اللغة العربية التي تكوف أكثر فعالية كتنافسية البحث في تطوير استً 

 .بتُ الددارس الدينية في إندكنيسيا

تعتبر مواد اللغة العربية من مواد اللغة الأجنبية التي تم تطبيقها في لستلف 

ية، ثانو الددرسة ال، لابتدائيةالددرسة اركضة أطفاؿ،  احل التعليم. سواء فيمر 

كعلى مستول التعليم العالي. اللغة العربية ىي لغة عالدية ، ثانويةالددرسة ال

 تستخدـ على نطاؽ كاسع في جميع جوانب الحياة، كخاصة بالنسبة للمسلمتُ.

إدراكنا لأهمية اللغة العربية بتُ الدسلمتُ، يجب تنفيذ تعلم اللغة العربية في أقرب 

ذكلة لزيادة الكفاءة كقت في الددارس أك الددارس الدينية، كىو أحد الجهود الدب

الفردية في تعلم اللغة العربية. كبالنظر إلى أف الدنافسة التي تواجهها الدكؿ الأخرل 

في الدستقبل سوؼ تصبح شرسة بشكل متزايد، فإف خريجي الددارس يجب ألا 

بكفاءة إنتاجية فحسب، بل يجب أف أيضنا بالكفاءة اللغوية، إحداىا اللغة 

 العربية.

لإعلاـ عنصرا أساسيا من عناصر نظاـ التعلم. باعتبارىا تعتبر كسائل ا

مكوننا أساسينا، ينبغي أف تكوف الوسائط جزءنا لا يتجزأ من عملية التعلم كيجب 

أف تكوف متوافقة مع عملية التعلم ككل. الذدؼ النهائي من اختيار الوسائط ىو 
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فاعل مع الوسائط من الت التلاميذاستخداـ الوسائط في الأنشطة التعليمية، بحيث 

 .الدختارة

كالتي  "medius" من اللاتينية، أم" media" من الناحية اللغوية، تأتي كلمة

تعتٍ "الوسط" أك "الدقدمة". تعريف الوسيلة الإعلامية بأنها قناة معلوماتية تربط 

 . ٢مصدر الدعلومة بالدتلقي

فرد آخر  تعليم اللغة العربية ىو نشاط مقصود يقوـ بو فرد ما الدساعدة

على الاتصاؿ بنظاـ من الرموز اللغوية يختلف عن ذلك الذم ألفو كتعود 

الاتصاؿ بو. إنو بعبارة أخرل تعرض الطالب الدوقف يتصل فيو بلغة غتَ لغتو 

م يم اللغة العربية، للمدرستُ أك الدعلمتُ تغيتَ أساليب التعليتعل لتًقية .1الأكلى

جديدة ككاضحة كتعليمية كمثتَة للاىتماـ القديدة كاستخداـ كسائل تعليمية 

ولة. على قبوؿ كفهم الدفردات العربية بسه التلاميذم يبحيث تتحقق أىداؼ التعل

مائتاف إتقاف ما لا يقل عن  التلاميذلى ، يجب عنوية ثامستول الددرسة ال

مفردة لستلفة سنة كاحدة من الدراسة. سيكوف من السهل إتقاف ىذه  كخمسوف

ذا تم ذلك باستخداـ كسائل تعليمية مثتَة للاىتماـ. كيعتٍ الاعتماد الدفردات إ

                                                             
 2 Mardiah Astuti and others, ‘Media Pembelajaran Sebagai Pusat Sumber Belajar’, 4.5 

(2024), pp. 702–9. 

تواجهها كالحلوؿ الدقتًحة(، جاكرتا: جامعة فيصل ىندرا، تعليم اللغة العربية في الجامعات الإندكنيسية: ما لذا كما ينبغي عليها )الدشكلات التي  1 
 .٢ـ، ص. ٢1٢٢الأزىر الإندكنيسية، 
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برقيقها في كل  التلاميذعلى الدفردات أف ىدفنا لكمية الدفردات التي يجب على 

مستول حتى معرفة مقدار الدفردات التي تم الحصوؿ عليها في الدستول النهائي. 

الدهارات اللغوية الأربع )القراءة، من لشارسة  التلاميذكمن الدؤمل بهذه الطريقة أف 

 كالكتابو، كالاستماع، كالكلاـ( بشكل جيد لأنهم كتبوا مفردات كبتَة.

بشكل عاـ، لا يزاؿ العديد من الدعلمتُ أك التًبويتُ الذين لم من اختيار 

أك استخداـ الاستًاتيجيات أك الأساليب على النحو الأمثل في تعلم مفردات 

 التلاميذ، بحيث يكوف  ثانويةة على مستول الددرسة العالية الخاصاللغة العربية، ك 
أقل حماسا في عملية تلقي الدفردات العربية. الدواد التي يقدمها الدعلم كىذا يؤدم 

للمفردات بشكل أقل. كذلك لأف الدعلمتُ أقل تنوعنا في التلاميذ إلى إتقاف 

يستخدـ الدعلموف استخداـ أساليب أنشطة التعلم. بالإضافة إلى ذلك، لا 

الوسائط الأمثل، كبالتالي فإف النتائج المحققة لا تلبي أيضنا الأىداؼ الدتوقعة. 

ستخداـ الوسائط التي تناسب تسليم مفردات التعلم باللغة العربية أك تقديدها با

في عملية تعلم مفردات اللغة العربية، بالطبع، حاجة إلى أساليب فعالة  0.الذدؼ

من الاستمتاع بدا تعلموه كفهمو كبرفيزىم. كلذذا  التلاميذكتعليمية كلشتعة حتى 

على  التلاميذالسبب، حاجة إلى استًاتيجيات تعلم اللغة العربية التي أف تشجع 
                                                             

4
 Nady Al-Adad, Permainan Teka Teki Silang Sebagai Metode Eduktif Pembelajaran 

Murodat Bahasa Arab Pada Siswa Madrasah Aliyah, Departemen Sastra Asia Barat, Fakultas Ilmu 

Budaya, Universitas Hsanuddin, Vol 18, 2 November 2021, hlm.103 
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تعلم اللغة العربية، كأحدىا استخداـ  أف يكونوا أكثر نشاطنا في الدشاركة في عملية

 كسائل التعلم.

الطريقة التعليمية ىي طريقة لذا عنصر تعليمي مكتسب من شيء موجود 

كمتأصل كىو جزء من الطريقة نفسها. كمع ذلك، في ىذه الدناقشة سنركز فقط 

على أساليب الألعاب اللغوية التعليمية. اللغة بحد ذاتها ىي كسيلة لتعلم اللغة 

برتوم على عناصر ، لألعاب. تسمية النشاط بلعبة لغوية إذا كاف النشاط كذلكا

لشتعة لشارسة الدهارات اللغوية أك عناصر لغوية معينة. كبالتالي فإف الألعاب 

التعليمية لتعلم اللغة العربية ىي كسيلة تعليمية من شأنها أف توفر التحفيز 

، الذين سيزداد كرىهم غتَ الدباشر ، كخاصة على مستول الددرسة العاليةللتلاميذ

لدركس اللغة العربية تدريجيا عندما التعلم بطريقة لشتعة. لذلك، عندما ينخرط 

في الألعاب بشكل جدم، فإف الطبيعة التطوعية كالتحفيز ستأتي من  التلاميذ

 .أنفسهم بشكل عفومالتلاميذ داخل 

ىو لعبة فيها ترتيب صورة أك كائن تم تقسيمو  (PUZZEL) ألعاب الألغاز

إلى عدة أجزاء. الطريقة للعب اللغز ىي فصل القطع الدنفصلة ثم إعادة بذميعها 

ىو لعبة تقوـ فيها بتجميع القطع  (PUZZEL) ألعاب الألغازمعنا لتشكيل صورة. 

 معنا لتشكيل صورة أك نص لزدد مسبقنا. 
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الألعاب كأدكات  (PUZZEL) غازألعاب الألكفي الوقت نفسو، تفستَ 

الألعاب ىي  (PUZZEL) الألغازتعليمية للأطفاؿ استخدامها للتعلم. 

 ذاكرة الأطفاؿ.  ترقيةاستخدامها لتدريب التًكيز ك 

ىي أدكات لعبة  (PUZZEL) الألغازكبناء على الرأم ، الاستنتاج أف 

تعليمية تتضمن التفكيك كإعادة التجميع لتكوين صورة كاملة. يستخدـ 

التي برتوم على صور أرقاـ لتدريب الدهارات  (PUZZEL) الألغازالباحثوف 

 ٢الإدراكية للأطفاؿ

لا يتطلب التعلم دائمنا ألعابنا، كما أف الألعاب نفسها لا تعمل دائمنا 

كمع ذلك، فإف الألعاب الدستخدمة بحكمة أف تضيف على تسريع عملية التعلم. 

التنوع كالحماس كالاىتماـ لبعض عمليات التدريس كالتعلم. يجب أف ينتبو 

الدعلموف أك الدعلموف الذين يوجهوف عملية التعلم إلى ىذا الأمر. غالبنا ما 

لديهم قدرات تعليمية منخفضة أك لا يصلوف إلى  التلاميذيشتكي الدعلموف من 

أىداؼ التقييم المحددة مسبقنا، خاصة في عملية تعلم اللغة، على الرغم من 

لزاكلة الدعلمتُ استخداـ نماذج أك أساليب تعليمية لستلفة. يعتبر تطبيق الألعاب 

                                                             
5
 Fitriah Hayati And Others, ‘P-Issn 2355-0x0x Jurnal Ilmiah Mahasiswa Pengembangan 

Alat Permainan Puzzle Untuk Menstimulasi Kecerdasan Interpersonal Anak Kelompok B Di Tk 

Alam Pelangi Banda Aceh Sintia . 2021 .Kata Kunci : Kecerdasan Interpersonal Anak , Permainan 

Puzzle’, 2 (2021). 



7 
  

 

اصة على في تعلم اللغة العربية كخ التلاميذكتطوير قدرات  لتًقيةاللغوية بديلان 

مستول الددرسة العالية. بشكل عاـ، الألعاب في التعلم ستكوف قادرة على زيادة 

الإبداع الذم يتضمن الطلاقة، كالدركنة، ككثرة الاختيارات، كالأصالة، كالقدرة 

 على اختيار الإجابة الأنسب، كتقليل الإجابات النابذة عن الغش.

تنغاه ىي مؤسسة   الوسطيالنجاح لوبياف تابانولي دار مدرسة الثانوية 

. كمع ذلك، في التلاميذ تعليمية تركز على تطوير مهارات اللغة العربية لدل

صعوبات في فهم كتذكر الدفردات العربية. التلاميذ عملية التعلم، غالبا ما يواجو 

إف  أف يحدث ىذا بسبب طرؽ التعلم التي ىي أقل إثارة للاىتماـ كغتَ تفاعلية.

مهارات  لتًقيةاستخداـ كسائل التعلم القائمة على الألعاب التعليمية أف 

أف بذعل عملية  (PUZZEL) الألغاز. للألعاب التلاميذ الدفردات العربية لدل

 التلاميذالتعلم أكثر إثارة للاىتماـ كتفاعلية كمتعة، كبالتالي زيادة دافعية 
كمن ثم، فمن الدتوقع أف يؤدم تطبيق كسائل التعلم القائمة  كاىتمامهم بالتعلم.

مهارات الدفردات العربية لدل  ترقيةإلى  (PUZZEL) اللألغازعلى الألعاب 

 الثانوية مدرسة في .النجاح لوبياف تابانولي الوسطي دارالددرسة الثانوية التلاميذ 

 التلاميذ فمعظم للغاية، لشل   الدعلم لدل العربية اللغة تدريس أسلوب النجاح، دار

 اللغة مادة في أما. الابتدائية الدرحلة من بل الإسلامية، الددرسة من يتخرجوا لم
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 يُضعف لشا الدراسة، ساعات كنهاية منتصف بتُ التعلم جدكؿ فيقع العربية،

 تذكر في صعوبة التلاميذ يواجو كما. العربية اللغة تعلم بعملية التلاميذ اىتماـ

 يدُكّنها بينما فقط، السبورة على يدُكّنها الدعلم لأف يدُرّسونها، التي الدفردات

 يجدكف الدعلموف يزاؿ لا النجاح الإعدادية دار الثانوية مدرسة .دفاتر في التلاميذ

 التعرؼ يستطيعوف لا التلاميذ من العديد لأف العربية اللغة تدريس في صعوبة

، تريد الباحثة لبحث عن السابقة بناء على الخلفية  .مؤكد بشكل الحركؼ على

 لترقية إتقان (PUZZEL) الألغازتطبيق وسائل التعليم الألعاب  :الدوضوع

النجاح لوبيان  دار مفردات اللغة العربية لدى التلاميذ في مدرسة الثانوية 

   تابانولي الوسطي

 حثأشكل الب .ب 

 الدراسة ىي:، فإف الأشكل ىذه السابقةبناء على خلفية 

 عدـ الاىتماـ بالتعلم .0

 صعوبة في إتقاف الدفردات .٢

 عدـ الإتقاف الدفردات العربية للطلاب .1

 الحد الأدنى من استخداـ كسائل التعلم القائمة على الألعاب .0
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 البحثتركيز  .ج 

 حدكد البحث في ىذه الدراسة على: الباحثة تقتصر

           الدفردات  ترقيةيركز ىذا فقط على  التًكيز على الدفردات: البحث. 0

 مدرسة دار النجاح الدتوسطةللتلاميذ  العربية    

  تتناكؿ ىذه الدراسة فقط تطبيق :(PUZZEL) الألغاز  . استخداـ الألعاب٢

  كوسيلة  (PUZZEL) ألعاب الألغاز التعلم القائمة على الألعاب  كسائل     

 الدفردات. لتًقية      

  يةثانوىالددرسة الللتلاميذ ذلك فقط  النجاح داركف: بحثمدرسة التلاميذ . 1

 المصطلحاتتوضيح  .د 

 ميوسائل التعل

م أداة لتسهيل عملية التعليم كالتعلم. كمع كجود كسائل يكسائل التعل

بالتعلم أثناء الوباء. كما أصبح  التلاميذالإعلاـ، أف يؤدم ذلك إلى زيادة اىتماـ 

فقط، بل يشارؾ الدعلموف أيضنا بشكل  التلاميذأكثر نشاطنا كليس  التلاميذ

 .٦نشط كإبداعي في التدريس، لأنو خلف كسائل التعلم

                                                             
6
 Septy Nurfadhillah and others, ‘PERANAN MEDIA PEMBELAJARAN DALAM’, 3, 

pp. 243–55. 
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من حيث الدصطلحات، فإف كسائل التعلم ىي كل أشكاؿ الأدكات أك الدواد 

على فهم كإتقاف الدوضوع. تعمل التلاميذ الدستخدمة في عملية التعلم لدساعدة 

التلاميذ كسائل التعلم كوسيط في نقل الدعلومات أك الرسائل من الدعلمتُ إلى 

 بحيث تصبح عملية التعلم أكثر فعالية ككفاءة.

 (PUZZEL)  الألغاز الألعاب

يكتسب الأطفاؿ الدعرفة التي أف الألعاب ضركرة للأطفاؿ، لأنو الألعاب 

التعليمية ىي أم شيء استخدامو كوسيلة للعب الألعاب تنمي قدراتهم. "أدكات 

التعليمية الألعاب كىو مفيد أيضنا لنمو الأطفاؿ، كبعبارات أبسط فهم أدكات 

على أنها أم شيء استخدامو للتعلم أنشطة اللعب." كبحسب ماراساكلي، فإف 

الألعاب قدرات جميع الأطفاؿ كذكائهم ىي  ترقيةليمية التي "إحدل الألعاب التع

 .(PUZZEL)  الألغاز"

ىي أحد أشكاؿ الألعاب الحديثة التي لعبها  (PUZZEL) ألعاب الألغاز 

عن طريق ترتيب قطع الصورة في قطعة كاحدة، بحيث تتطابق مع الصورة الأصلية 

أك حسب الرغبة. كلمة "بازؿ" في اللغة الإندكنيسية تعتٍ لغزنا، كعادةن ما يُحل 

مفيد الألعاب مع أصدقائهم كلعبة جماعية.  (PUZZEL) ألعاب الألغاز الأطفاؿ 

ا لنمو دماغ الأطفاؿ، حيث يتعلموف.  الذم يدُرّب البصر، كينُشّط الألعاب جدن
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. (PUZZEL) الألغازالألعاب الدماغ، كينُمّي الدهارات الحركية للأطفاؿ، مثل 

الأطفاؿ من فهم الأشكاؿ كالألواف كالأحجاـ  (PUZZEL) الألغاز الألعاب 

 حل الدشكلات.الدناسبة لتًكيبها مع قطع أخرل، كيدُرّبهم على 

ىي كسائل تعليمية تعتمد على  (PUZZEL) الألغازكسائل تعليم 

الألعاب كتتحدل إبداع الأطفاؿ كذاكرتهم. تعتبر ىذه اللعبة أكثر تذكرنا أثناء 

التعلم لأنها برفز الأطفاؿ على لزاكلة حل الدشكلات دائمنا، كلكنها تظل لشتعة 

لأنو تكرارىا. ستوفر لك التحديات في ىذه اللعبة دائمنا فرصة التأثتَ الإدماني 

فرصنا للأطفاؿ للتفكتَ الألعاب لة الاستمرار في المحاكلة حتى تنجح. أف يوفر لمحاك 

ثيقنا بالتطور الدعرفي كالتصرؼ بشكل خيالي كخيالي كىو ما يرتبط ارتباطنا ك 

 للأطفاؿ.

أف تعمل على  (PUZZEL) الألغازالألعاب كفقا لريتٍ يوليانتي، فإف 

د، كتدريب القراءة، كتدريب شحذ الدماغ، كتدريب التنسيق بتُ العتُ كالي

التفكتَ، كتدريب صبر الأطفاؿ كمعرفتهم. "كفقا لحميد بهارم فإف ىدؼ اللعبة 

ىو تدريب دماغ الأطفاؿ، كتدريب التنسيق بتُ العتُ كاليد، كتدريبهم على 

 الألغاز القراءة، كتدريبهم على التفكتَ، كتدريبهم على الصبر كالدعرفة."
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(PUZZEL)  تدريب الدقة، أف تنمي الدهارات الإدراكية لدل تعمل على

 ."1 الأطفاؿ، كصبر الأطفاؿ، كتركيز الأطفاؿ

 اللغة العربية المفردات

الدفردات ىي لرموعة من الكلمات المحددة التي ستشكل اللغة. الكلمة 

اللغة العربية ىي إحدل اللغات , ىي أصغر جزء من اللغة كىو حر بطبيعتو

على الدارستُ في إندكنيسيا تعلمها. أحد العناصر الدهمة الأجنبية التي يجب 

للتعلم. اللغة العربية ىي دراسة عناصر اللغة، كىي بناء الجملة كالأصوات 

كالدفردات. الدفردات الكافية للغة العربية تساعد. كاحد في التواصل كالكتابة 

 .8باللغة

نظور اللغة فهم اللغة العربية النظر إلى تعريف اللغة العربية من م

كالدصطلحات. الدعتٌ اللغوم لكلمة "العربية" ىو الصحراء الكبرل، أك الأرض 

القاحلة التي لا يوجد فيها ماء كلا أشجار تنمو عليها، في حتُ أف "اللغة" ىي 

أداة تواصل يستخدمها البشر للتفاعل مع بعضهم البعض كالتواصل مع الدكافع 

ناحية الاصطلاحية، اللغة العربية ىي لغة كالاحتياجات الدختلفة لديهم. من ال

                                                             
7
  Wini Aprianti, Penerapa Perminan PUZZEL Dalam Mengembangkan Kognitif Anak 

Usia 5-6 Tahun Bandar Lampung, No Title, 2021. Hlm, 10 
8
 D I Madrasah Ibtidaiyah, ‘T, Sebagaimana Diketahui Bahwasannya Kosakata Adalah’, 

pp. 194–212. 
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يستخدمها لرموعة من الناس الذين يعيشوف في الصحراء الكبرل، شبو الجزيرة 

العربية. اللغة العربية ىي لغة سامية من عائلة اللغات الأفركآسيوية كترتبط بالعبرية 

نذ قركف. كاللغات العربية الحديثة التي كاف يتحدث بها في شبو الجزيرة العربية م

اللغة العربية يتحدث بها عدد أكبر من الدتحدثتُ مقارنة بأم لغة أخرل في عائلة 

 ٩.اللغات السامية

 البحثأسئلة ق. 

 ، فإف الأسئلة ىذه الدراسة ىي: السابقةبناء على خلفية 

       إتقاف يستطيع لتًقية (PUZZEL) الألغازطبيق كسائل الألعاب تكيف . 1

 النجاح في مدرسة الثانوية دار  8التلاميذ الصفى  لدم اللغة العربيةالدفردات         

 ؟الوسطى لوبياف تايانولي  

      لدم (PUZZEL) الألغازالألعاب  ائل التعلم طبيق كستل مرتفعالدفردات ىل . 2

 ؟ الوسطى لوبياف تايانوليفي مدرسة الثانوية دار النجاح  8التلاميذ الصفى 

 أهداف البحثو. 

 ، فإف الأىداؼ ىذه الدراسة ىي:السابقةبناء على أسئلة البحث 

                                                             
9
 Ambo Pera Aprizal, ‘Jurnal Pendidikan Guru Jurnal Pendidikan Guru’, 2.2 (2021), pp. 

87–93. 
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 لدفرداتا إتقاف لتًقية (PUZZEL) الألغازالألعاب  ائل التعلم طبيق كستل .0

  الوسطى لوبياف تايانوليفي مدرسة الثانوية دار النجاح العربية  اللغة

 إتقاف يستطيع لتًقية (PUZZEL) الألغازالألعاب  كسائل طبيقتل  .٢

لوبياف تايانولي في مدرسة الثانوية دار النجاح  العربيةاللغة لدفردات ا

 الوسطى.

 فوائد البحثز. 

 ، فإف الفوائد ىذه الدراسة ىي:السابقةبحث البناء على أىداؼ 

م يالزيادة دافعية التعلم أف يثبت ىذا البحث أف استخداـ كسائل التعل .0

في التلاميذ الدبنية على الألعاب أف يزيد من دافعية  (PUZZEL) الألغاز

 تعلم اللغة العربية، كالتي غالبا ما تعتبر صعبة كأقل إثارة للاىتماـ.

م يالزيادة إتقاف الدفردات أف تظهر نتائج البحث فعالية كسائل التعل .٢

فهم كاستخداـ  ترقيةفي  (PUZZEL) الألغازالقائمة على الألعاب 

 الددارس.التلاميذ الدفردات العربية بتُ 

لتطوير أساليب التعلم الدبتكرة لذذا البحث أف يلهم تطوير أساليب  .1

تعليمية جديدة كأكثر تفاعلية كمتعة في تدريس اللغة العربية في الددارس، 

 كالتي أف برسن الجودة الشاملة للتعلم.
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 مؤشرات الإجراءح. 

مؤشرات الإجراء ىذا البحث إذا كاف يستطيع التلا ميذ قادرة على 

قبل كبعد استخداـ التلامبذ تقدنً زيادة كمية مفردات اللغة العربية التي يتقنها 

ك تقييم زيادة الفهم كاستخداـ الدفردات في سياؽ  (PUZZEL) الألغازالألعاب 

القدرة على تذكر  ترقية ،نتائج اختبار الدفردات ترقية .الجمل ك المحادثات

 ،زيادة الدافعية للتعلم ،ة على استخداـ الدفردات في الجملالقدر  ترقية،الدفردات

 التلاميذ.زيادة مشاركة 

 نظام البحثط. 

كتبت الباحثة نظاـ البحث كقامت الباحثة كما يلي في الباب الأكؿ 

يد تناقش حوؿ من الدقدمة التي تتًكب خلفية البحث كأشكل البحث كبرد

البحث كبرديد الدصطلحات كأسئلة البحث كأىداؼ البحث كفوائد البحث 

 كمؤشرات البحث كنظاـ البحث.

كفي الباب الثاني يناقش عن إطار النظرم التي تتًكب من نظرية البحث 

  كدراسة السابقة ك إطار التفكتَ ك فرضية.
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كفي الباب الثالث يناقش عن منهجية البحث التي تتًكب من مكاف 

اجراءت كآلة جمع البيانات ك  خلفية البحث كالدوعاتنوع البحث ك اك البحث 

 .حليل البياناتالبحث ك 

كفي الباب الرابع يناقش عن نتائج البحث التي تتًكب من نبذة عن 

الدكرة كتنفيذ الدكرة الأكلى مدرسة الثانوية دار النجاح ك بيانات البحث قبل 

 كتنفيذ الدكرة الثانية كمناقشة نتائج البحوث كبرديد البحث.

كفي الباب االخامس يناقش عن الخابسة التي تتًكب من الخلاصة كالآثار 

 الدتًتبة على نتائج البحث كالإقتًاحات.
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 الباب الثاني
 الإطار النظري

 نظرية البحثأ. 

 ميعلالت سائلو .1

 سائلتعريف و  أ. 

من الناحية اللغوية، كلمة "كسائل الإعلاـ" ىي صيغة الجمع لكلمة 

كالتي تعتٍ الوسط. كفي الوقت نفسو، في " medius" "كسيط". كالتي تأتي من

تفستَ كلمة "كسيط" على أنها "بتُ" أك "كسيط" بحيث أف يشتَ الإندكنيسية، 

معتٌ الوسائط إلى شيء يقوـ بتوصيل أك نقل الدعلومات )الرسائل( بتُ الدصدر 

)مانح الرسالة( كمتلقي الرسالة. . تعريف الوسائط على أنها شكل كقناة 

كلمة "إعلاـ" مشتقة من اللاتينية  .01استخدامها في عملية تقدنً الدعلومات

"medius"  كتعتٍ حرفينا الوسيط أك الرسوؿ. كفي العربية، تعتٍ "كسيلة" أك رسوؿ

ستقبِل
ُ
رسِل إلى الد

ُ
 .00الرسائل من الد

تعد كسائل الإعلاـ أحد أشكاؿ الأدكات التي تساعد الدعلمتُ في عملية 

الإعلاـ قادرة على  التدريس كالتعلم داخل الفصل الدراسي. كما أف كسائل
                                                             

10
 Ani Daniyati and others, ‘Konsep Dasar Media Pembelajaran’, Journal of Student 

Research, 1.1 (2023), pp. 282–94, doi:10.55606/jsr.v1i1.993. 
11 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, Jakarta; Rajawali Press, 2017 Hlm 3. 
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كرغباتهم بحيث تشجع عملية التعلم لكل  التلاميذتوجيو الرسائل كبرفيز مشاعر 

بشكل إبداعي  لطالب. كمع ذلك، ينبغي على الأقل أف بذميع استخداـ الوسائ

قدر الإمكاف من قبل الدعلم. كىذا يهدؼ إلى زيادة متعة عملية التدريس 

الدرئية. كتتمثل  لرستُ استخدامها ىي الوسائكالتعلم. إحدل الوسائط التي للمد

كتوجيههم للتًكيز على لزتول الدرس. كلذذا  التلاميذكظيفتها في جذب انتباه 

 السبب يجب تعديل استخدامو كربطو بدادة الدرس الدراد تقديدو.

للمدرستُ بسهولة استخداـ كسائط الصور أك الرسوـ الدتحركة. كبطريقة 

بسيطة، يبحث الدعلم عن الصور الدطابقة للموضوع على الإنتًنت، كيقوـ 

إلى الدرس  التلاميذبتنزيلها، ثم طباعتها. للصور الدلونة أف تركز العتُ كتوجو انتباه 

للموضوع  التلاميذ على إتقاف الذم سيتلقونو. كىذا لو تأثتَ إيجابي في التأثتَ

بشكل أفضل. مع كجود كسائل التعلم، إثراء التقاليد الشفهية كالدكتوبة في عملية 

 .0٢ميم الدختلفة مع توفر كسائل التعليالتعلم بوسائل التعل

لدعلمي الدعلمتُ إنشاء مواقف صفية لستلفة، كبرديد أساليب التدريس  

. التلاميذالتي استخدامها في الدواقف الدختلفة، كخلق مناخ عاطفي صحي بتُ 

حتى أدكات/كسائط التعلم ىذه أف تساعد الدعلمتُ على جلب العالم الخارجي 

                                                             
12

 Aisyah Fadilah and others, ‘Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi 

Media Pembelajaran’, Journal of Student Research (JSR), 1.2 (2023), pp. 1–17. 
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ب( المجردة كغتَ إلى الفصل الدراسي. كبهذه الطريقة، تصبح الأفكار )الأسالي

. إذا كاف من الدمكن استخداـ التلاميذالدألوفة مفهومة بسهولة من قبل 

التعلم بشكل مناسب كمهتٍ، فستتم عملية التعلم بفعالية. في  لأدكات/كسائ

 لالتعلم، لأف لذذه الأدكات/الوسائ لالتعلم حاجة كاضحة لأدكات أك كسائ

 اؼ التعليمية الدنشودةالتعليمية دكر كبتَ كمؤثر في برقيق الأىد

 سائلالو  ب. أنواع

 التعليمية إلى كىي: لتنقسم الوسائ

 كسائل الإعلاـ الدرئيةأ. 

الوسائط الدرئية ىي أداة أك مصدر تعليمي يحتوم على رسائل 

كمعلومات، كخاصة الدوضوع، كالتي تقديدها بطريقة مثتَة للاىتماـ 

لا للجمهور استخداـ كمبتكرة تطبيقها باستخداـ حاسة البصر. لذلك 

ا لا للمكفوفتُ استخداـ ىذه  لىذه الوسائ الدرئية، كبشكل أكثر برديدن

 .01لا استخدامها إلا بحاسة البصر ل. لأف ىذه الوسائلالوسائ

 صورة -

                                                             
13 Standar Kompetensi, ‘Jenis ‐ Jenis Media Pembelajaran’, 2012, pp. 1–5. 
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التعليمية، تعد كسائط الصور أك الصور ىي  لمن بتُ الوسائ

الأكثر استخدامنا، لأنها كسيلة شائعة يسهل الاستمتاع بها  لالوسائ

كفهمها. كمن يقوؿ الدثل الصيتٍ: "الصورة تتحدث أكثر من ألف  

تشمل الصور الدشار إليها الصور كالرسومات كالرسومات  كلمة".

التخطيطية كما إلى ذلك. الذدؼ ىو تصور الدفهوـ الذم تريد نقلو 

ك الصورة أداة مرئية فعالة لأنها تصور للطلاب. تعتبر ىذه الصورة أ

فهمها  شيء شرحو بشكل أكثر كاقعية ككاقعية. الدعلومات التي

بسهولة، لأف النتائج الدوضحة أقرب إلى الواقع، كستكوف النتائج التي 

 ىي نفسها. التلاميذيتلقاىا 

 خرائط الدفاىيم -

خريطة الدفاىيم ىي صورة تقدـ أك تنقل علاقة ذات معتٌ بتُ 

لدفاىيم من النقاط الرئيسية للمواد التعليمية تلخيصها. عادة ما ا

يكوف العرض التقديدي عبارة عن ربط النقاط الرئيسية للمادة بكلمة 

 متصلة لتكوين اقتًاح شرحو على نطاؽ أكسع فيما يتعلق بالدادة.

دكر الوسائط الدرئية مثل خرائط الدفاىيم في أنها أف تسهل على 

بالتفكتَ النقدم كالنشط  التلاميذادة كبذذب اىتماـ فهم الد التلاميذ
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في التعلم كأيضنا أف التعلم ليس لشلان. تطبيق مثل ىذه الوسائط في 

جميع مستويات التعليم، بدءنا من الددرسة الابتدائية كالددارس 

الدتوسطة كالثانوية كحتى الجامعات أيضنا استخداـ ىذه الوسائط. 

 ريطة مفاىيمية(.)الدادة مناسبة تقديدها بخ

 الصوتية كسائلب. 

التعليمية  لالصوتية ىي أك كسائل الاستماع ىي نوع من الوسائ لالوسائ

أك مصادر التعلم التي برتوم على رسائل أك مواد تعليمية تقديدها بطريقة مثتَة 

للاىتماـ كمبتكرة تطبيقها باستخداـ. لررد حاسة السمع . لأف ىذه الوسائط 

 سليمة فقط.

 كسائل الإعلاـ الدرئية كالدسموعة ج.

الوسائط الصوتية ىي أك كسائل الاستماع ىي نوع من الوسائط التعليمية 

أك مصادر التعلم التي برتوم على رسائل أك مواد تعليمية تقديدها بطريقة مثتَة 

للاىتماـ كمبتكرة تطبيقها باستخداـ. لررد حاسة السمع . لأف ىذه الوسائط 

 سليمة فقط.
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  ميعلالتتعريف ج. 

م ىو عملية تفاعل الطالب مع الدعلمتُ كمصادر التعلم في بيئة يالتعل  

التعلم ىو الدساعدة التي يقدمها الدعلموف حتى تتم عملية التعلم كالدعرفة   التعلم. 

. كبعبارة التلاميذكإتقاف الدهارات كالعادات ككذلك تكوين الابذاىات كالثقة لدل 

 .00حتى من التعلم بشكل جيد التلاميذ لتًقيةأخرل، التعلم ىو عملية 

م ىو في الأساس عملية، كىي عملية إدارة كتنظيم البيئة المحيطة يالتعل

م. يقاؿ أيضنا أف يعلى القياـ بعملية التعل التلاميذبحيث أف تنمو كتشجع  التلاميذب

التعلم ىو عملية تقدنً التوجيو أك الدساعدة للطلاب في تنفيذ عملية التعلم. يبدأ 

الذين يعانوف من مشاكل. في التعلم، بالطبع،  التلاميذدكر الدعلم كمرشد من كثرة 

اختلافات كثتَة، مثل أف طلابنا قادرين على ىضم مادة الدرس، أيضنا طلاب 

الدرس. كىذاف الاختلافاف يجعلاف الدعلمتُ قادرين على  بطيئوف في ىضم مادة

م التي تناسب ظركؼ كل طالب. لذلك، إذا كاف جوىر يتنظيم استًاتيجيات التعل

  التعلم ىو "التغيتَ"، فإف جوىر التعلم ىو "التنظيم".

م التي يكمصادر التعل التلاميذم ىو عملية تفاعل بتُ الدعلمتُ ك يفإف التعل

م على أنو عملية تفاعل يتعليمية. على الدستول الوطتٍ، ينُظر إلى التعل بردث في بيئة

                                                             
14 C. H. Crowther, Seeing and Learning, New Scientist, 1999, CLXII. 
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م التي بردث في يكالدعلمتُ كمصادر التعل التلاميذالدكونات الرئيسية كىي   تتضمن

م ىو نظاـ يتضمن كحدة من الدكونات يبيئة التعلم، فإف ما يسمى بعملية التعل

ق الدستول الأمثل النتيجة الدتوقعة كفقا الدتًابطة كالدتفاعلة مع بعضها البعض لتحقي

 .0٢للأىداؼ المحددة سلفا

م بالتفاعلات التعليمية التي بردث، كىي التفاعلات يكتتميز عملية التعل

م التًبوية يالددركة للأىداؼ. ىذا التفاعل متجذر في الدعلمتُ )الدعلمتُ( كأنشطة التعل

التصميم كالتنفيذ كالتقييم. لا للطلاب، كيستمر بشكل منهجي من خلاؿ مراحل 

م، يقوـ الدعلموف ييحدث التعلم على الفور، بل يدر بدراحل معينة. في عملية التعل

م بشكل جيد. "كبهذا التفاعل، سيؤدم إلى عملية يحتى من التعل التلاميذبتسهيل 

لذلك، أف نستنتج أف ىذا النشاط التعليمي تنفيذه من  م فعالة كما ىو متوقع."يتعل

. سلوؾ الدعلم ىو التدريس كسلوؾ الطالب ىو التلاميذبل فاعلتُ، كهما الدعلم ك ق

التعلم. لا فصل سلوؾ التدريس كسلوؾ التعلم عن الدادة التعليمية. كبالتالي، فإف 

م ىو في الأساس نشاط لسطط يهيئ أك يحفز شخصنا ما ليكوف قادرنا على يالتعل

علم ىذا في نشاطتُ رئيسيتُ، كهما  م بشكل جيد، بحيث يتلخص نشاط التيالتعل

كيفية ابزاذ الأشخاص إجراءات لتغيتَ السلوؾ من خلاؿ أنشطة التعلم ككيف يتخذ 

                                                             
15

 Aprida Pane and Muhammad Darwis Dasopang, ‘Belajar Dan Pembelajaran’, FITRAH: 

Jurnal Kajian Ilmu-Ilmu Keislaman, 3.2 (2017), pp. 333–52, doi:10.24952/fitrah.v3i2.945. 
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ه الدعرفة من خلاؿ الأنشطة التعليمية. كلذلك فإف معتٌ لتًقيةالأشخاص إجراءات 

 يم ىو الفعل الداخلي للتعليالتعلم ىو الفعل الخارجي للتعلم، في حتُ أف التعل

 عناصر التعليم. د

 ما يلي: كتتكوف العناصر التعليمية من عدة أجزاء كما ىو موضح

يعمل الدعلموف كميسرين كلزفزين كمرشدين في عملية التعلم. : الدعلم. 0

 .ميالدعلموف مسؤكلوف أيضنا عن تصميم كتنفيذ التعل

ىو جمع كلمة طالب، كيعتٍ "الدارسوف" أك "الدتعلموف".  التلاميذ: التلاميذ. ٢ 

يُستخدـ ىذا الدصطلح للإشارة إلى الأشخاص الذين يدرسوف في الددارس أك 

 الجامعاتأك أم مؤسسة تعليمية.

ىم الدوضوع الرئيسي في عملية التعلم. لكل طالب احتياجات  التلاميذ

 في الاعتبار عند التخطيطب أخذىا كإمكانات كأساليب تعلم لستلفة، لذا يج

 .0٦التعليم كتنفيذ

 الدرافق كالبنية التحتية. 0

            الدرافق: الأدكات أك الدرافق التي استخدامها بشكل مباشر، مثل  -  

 الكتب أك السبورات البيضاء أك أجهزة الكمبيوتر.    
                                                             

16
 Abd Rahman and others, ‘Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan Dan Unsur-Unsur 

Pendidikan’, Al Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, 2.1 (2022), pp. 1–8. 
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 كالدختبرات كالدكتبات.البنية التحتية: الدرافق الداعمة مثل الفصوؿ الدراسية  - 

 التعليم استًاتيجيات. ٢

الاستًاتيجيات أك الأساليب التي يستخدمها الدعلموف لتوصيل الدواد     

للطلاب، مثل المحاضرات أك الدناقشات أك العمل الجماعي أك المحاكاة أك التعلم 

 القائم على الدشاريع.

الأشياء التي يجب برقيقها في الأىداؼ التعليمية ىي : الأىداؼ التعليمية. 1

عملية التعلم كالأىداؼ التي يستهدؼ التوجيو برقيقها. كبشكل عاـ فإف 

الأىداؼ التعليمية تكوف لرردة لأنها برتوم على قيم لرردة. ىذه الأىداؼ 

ا من حيث المحتول، لذا يصعب تنفيذىا عملينا. كفي  عامة كمثالية ككاسعة جدن

في  التلاميذلتعليم شكل إجراءات تستهدؼ الوقت نفسو، يجب أف يأخذ ا

ظركؼ معينة كأماكن معينة كأكقات معينة باستخداـ أدكات معينة. الذدؼ من 

التعليم أيضنا ىو إثارة كتنشيط كبرديث الدواد التي بست مناقشتها حتى يصبح 

  أكثر معرفة التلاميذ

      مساعدة في الأدكات أك الدواد الدستخدمة لل: كسائل الإعلاـ التعليمية. 0

 توصيل الدواد، مثل الكتب أك الصور أك مقاطع الفيديو أك العركض التقديدية   

  أك التكنولوجيا التفاعلية. 
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       (PUZZEL) الألغاز الألعاب .0

 (PUZZEL) الألغاز الألعاب تعريف. أ 

إحدل نتائج الإبداع التي بدأت  (PUZZEL) ألعاب الألغازالألعاب تعتبر  

 (PUZZEL) الألغازتتطور كبرظى بإقباؿ كبتَ من الجمهور كخاصة الأطفاؿ. فإف 

-٢ىي لعبة حيث تقوـ بتًتيب الصور أك الأشياء التي تم تقسيمها إلى عدة أجزاء )

ىذه مصنوعة من الكتل كالورؽ،  (PUZZEL) الألغازالألعاب أجزاء(. بعض  01

على شكل مكعبات ركبيك كالتي تنافس فيها العديد  (PUZZEL) الألغازالألعاب 

ىو في الدواد  (PUZZEL) الألغازمن الأشخاص حوؿ العالم. الفرؽ بتُ ىذه 

 الألغازك الورقية تصنع من الورؽ الدقول،  (PUZZEL) الألغازالدصنوعة منها، ف

(PUZZEL)  الركبيك من البلاستيك.الدكعبات تصنع من الخشب، بينما تصنع ألغاز 

كفقنا لإبداع كل مبدع. في ىذه الورقة،  (PUZZEL)الألعاب الألغاز  تم تصميم 

الألعاب تشريح جسم الإنساف. تهدؼ  مع موضوع (PUZZEL) الألغازإنشاء 

ىذه إلى تعريف أطفاؿ الدرحلة الابتدائية بتشريح جسم  (PUZZEL)الألغاز  

الإنساف، إلى جانب أنها تهدؼ إلى برفيز قوة التفكتَ لدل الأطفاؿ ليكونوا قادرين 

الألعاب الألغاز  كفقنا للصور الدوجهة، إلى جانب أف  (PUZZEL) الألغازعلى بذميع 
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(PUZZEL)  الألغازىذه أيضنا تنظيم تركيز الأطفاؿ تهدؼ (PUZZEL)  أيضنا إلى

 القراءة لدل الأطفاؿ. تسريع قدرات 

الأدكات كالدواد اللازمة لصنع اللغز ىي: قلم رصاص، مسطرة، لشحاة، أقلاـ 

(، كرتوف، في صنع الألغاز، نستخدـ في الواقع الدواد الدوجودة  أقلاـ ملونة تلوين )

كالبلاستيك الدستخدـ كالورؽ حولنا كالدتوفرة بسهولة مثل الورؽ الدقول الدستخدـ 

 01.الدستخدـ كما إلى ذلك

. 08قطع الصورة في الكل ىي لعبة ترتيب (PUZZEL)الألعاب الألغاز  

ىي لعبة مثتَة للاىتماـ للأطفاؿ. لأنو في الأساس  (PUZZEL)ألعاب الألغاز 

لغز  يحب الأشكاؿ كالألواف الدثتَة للاىتماـ، فقد يحاكؿ في البداية بذميع صورة

مع القليل من التوجيو كالدثاؿ، تطوير الدهارات الاجتماعية  دكف تعليمات 

لزاكلة ترتيب الأشكاؿ أك الألواف أك الدنطق مع الأصدقاء. كفي  )التعاكف( بطريقة

 فإف "اللغز يعتٍ حل اللغز".، English-Indonesianالوقت نفسو، كفقنا لقاموس 

اللعبة أك الوسيلة التي تكوف عادة على ىو   (PUZZEL)إذف الدقصود باللغز 

 شكل لغز من القطع ذات الأشكاؿ كالتي بذميعها فيما بعد في كحدة كاملة.

                                                             
17 Program Studi and Informasi Perpustakaan, ‘PEMBUATAN PERMAINAN PUZZLE 

UNTUK BACAAN ANAK KELAS RENDAH SEKOLAH DASAR’, September, 2017, pp. 314–

21. 

 
 .٢0, ص ٢1٢1لإستيعاب الدفردات العربية في الددرسة الإبتدائية الإسلامية، جمبر، ـ  (puzzle) سيلما سلسبيل، فعالية إستخداـ 08
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 التالي: للدكلار الأستًالي  (PUZZEL)الألعاب الألغاز  . قواعد 0

  ، عدة قواعد يجب الالتزاـ بها، كىي: (PUZZEL) الألغازالألعاب في 

 . ثم قم بتوجيو طفلك من خلاؿ (PUZZEL) الألغازأ. جمع أنواع لستلفة من 

 الحرية في اختيار الصورة كنوع اللغز الذم يحبو. منحو

  غز الذم يفضلونو، قم بإرشادىم منب. بعد أف يختار الأطفاؿ نوع الل

اسألذم عن الأشكاؿ كالصور التي اختاركىا. على سبيل الدثاؿ، لغز  خلاؿ

(PUZZEL)  .الأطفاؿ من خلاؿ إجراء الحواربرفيز  الذندسة 

  الأخرل حتىج. بعد ذلك يقوـ الطفل بإعادة بذميع القطع كمطابقتها كاحدة تلو 

 في شكل كامل.   

 د. بردم طفلك للقياـ بذلك بشكل أسرع كأسرع.

 ق. كأختَا، قل شكرا كامدح الطفل.

التي تم شرحها   (PUZZEL) الألغازبالإضافة إلى القواعد العامة للعب 

 الألغاز، قواعد للعب   (PUZZEL) الألغازأعلاه، قواعد عامة للعب 

(PUZZEL)  :التي إجراؤىا معنا أك القوؿ إنها تتم في لرموعات، كىي 

         أشخاص، كيصبح  ٦-٢أ. تقسيم الدشاركتُ إلى لرموعات تتكوف من 

مشارؾ في المجموعة أحدىم مراقبنا )برديده من قبل كل لرموعة(. يحصل كل  
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على صورة مقطوعة كاحدة )باستثناء الدراقب(، كالتي كضعها في حاكية مع الصور 

 الدقطوعة للمشاركتُ الآخرين.

 ب. مهمة كل مشارؾ ىي إعادة بذميع قطع الصورة كاملة، مع الشركط التالية:

( إذا حصلوا على جزء من الصورة غتَ ضركرم أك غتَ متطابق، يجب على 0

الدشاركتُ إعادتو إلى الحاكية على الفور حتى الدشاركوف الآخركف من أخذه إذا  

 كاف يتطابق مع الصورة التي لديهم.

               ( لا طلب أك أخذ من الدشاركتُ الآخرين، فقط أخذ أجزاء من ٢

 من الحاكية. الصور  

         ( لا يُسمح لك بالتحدث مع بعضكم البعض أك التواصل بالإيداءات1

 أك التدخل في عمل الدشاركتُ الآخرين.   

مهمة الدراقب في كل لرموعة ىي ملاحظة كتسجيل ما يحدث في 

 لرموعتو أثناء اللعبة من خلاؿ الاىتماـ بالأمور التالية:

 ؟  أ( ىل أم مشاركتُ خالفوا القواعد

 ؟ ب( ما ىي القاعدة التي تم كسرىا

      الكثتَ من قطع الصور كلا ج( ىل أم مشاركتُ يقوموف بتكديس 

 يريدكف إعادتها إلى الحاكية/الطاكلة؟            
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كرر ىذه اللعبة بشرط أف يُسمح للمشاركتُ بالتواصل كمساعدة بعضهم 

 البعض في لرموعاتهم.

 من ىذه الآراء الاستنتاج أف قواعد لعب الألغاز

 طفلتُ.( تقسيم الدشاركتُ إلى لرموعات، كل لرموعة تتكوف من 0

 ( برصل كل لرموعة على قطع اللغز.٢

 ( يجب على كل لرموعة إكماؿ قطع الشكل.1

 تصبح كاملة.

     ( المجموعة التي برصل على الدركز الأكؿ سوؼ برصل على التهنئة 0

 .0٩كالشكر   

 (PUZZEL)الألغاز  الألعابخطوات ب. 

الأطفاؿ التعرؼ ىو نشاط لشتع للأطفاؿ، فمن خلاؿ اللعب يتعلم الألعاب  

على بيئتهم. للأنشطة التًفيهية أيضنا أف تزيد من نشاط خلايا الدماغ بشكل نشط، 

كفي عملية التعلم التي تتم في الفصل، استخداـ كسيلة تعليمية أك كسائط كوسيلة لنقل 

 الدعلومات، على سبيل الدثاؿ باستخداـ كسائط الألغاز.

 كما يلي:ىي    (PUZZEL)الألعاب الألغاز  خطوات 
                                                             

19
 Ratna Pangastuti, ‘Media Puzzle Untuk Mengenal Bentuk Geometri’, 1.1 (2019), pp. 

50–59. 
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 قطع. 8إلى  ٦( قم بإعداد لعبة أحجية متوسطة الحجم تتكوف من 0

 من أماكنها  (PUZZEL)الألغاز ( قم بإزالة قطع ٢

 (PUZZEL)الألغاز   (PUZZEL)الألغاز ( خلط قطع ٢

 لإنشاء الصورة الأصلية. (PUZZEL)الألغاز ( اطلب من الطفل إعادة ترتيب قطع 1

الدعلم بجمع الأطفاؿ كتقدنً التوجيهات حوؿ القواعد بدأ نشاط اللعب بقياـ 

. في ىذه الخطوة يذكّر الدعلم الأطفاؿ بضركرة (PUZZEL) الألغازفي نشاط اللعب ب

 الألغازمتابعة النشاط بشكل منظم حتى تنفيذه بشكل جيد. لعب ألعاب 

(PUZZEL)  في لرموعات. بعد ذلك قامت الدعلمة بتقسيم المجموعة بحيث تتكوف  

 أطفاؿ. 0كل لرموعة من 

بعد تشكيلهم إلى لرموعات، يقوـ الدعلم بعد ذلك بجمع أنواع لستلفة من 

الألغاز الألغاز، ثم يقوـ الدعلم بإرشاد الأطفاؿ كإعطائهم حرية اختيار الصور كأنواع 

(PUZZEL)   التي يحبونها. لكل لرموعة الحق في اختيار صورة اللغز التي ترغب في

 التي تعجبهم، يقوـ الدعلم  (PUZZEL) أف يختار الأطفاؿ صورة اللغز ثم بعد لعبها

 اسأؿ عن شكل كصورة اللغز الذم تم اختياره.
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كاحدة، يشرح الدعلم   (PUZZEL) الألغازبعد أف برصل المجموعة على صورة 

في شكل كامل. يقوـ الدعلم   (PUZZEL) للأطفاؿ أف مهمتهم ىي دمج قطع اللغز

 التي بذميعها. (PUZZEL)الألغاز بالتجوؿ بتُ كل لرموعة كيقوـ بخلط صور 

ىي أف المجموعة الفائزة ىي المجموعة التي   (PUZZEL)الألعاب الألغاز  قواعد 

كبعد ذلك، عندما ينتهوف،  باتها كقراءتها للمعلم بشكل أسرعتتمكن من بذميع كتا

ألعاب بعد ذلك، بعد بذميع جميع  اسم الصورة الدرتبة حديثنا.تقوؿ كل لرموعة 

، تأتي الخطوة التالية للمعلم كىي تقدنً الدلاحظات في شكل  (PUZZEL)الألغاز 

 .٢1التي تم بذميعها (PUZZEL)ألعاب الألغاز أسئلة حوؿ صور 

 (PUZZEL) الألغازالألعاب فوائد  ج.
( ٢118يتفق مع ما أكضحو مارتوتي )الألغاز، كىذا  الألعابفوائد عديدة 

 الذم ذكر فوائد عديدة، كىي:

 مهارات الإدراؾ ترقيةأ. 

 الدهارات الدهارات الحركية الدقيقة ترقيةب. 

  الدهارات الاجتماعية: ترقيةج. 

                                                             
20 Hermansyah Trimantara, Neni Mulya, and Uvi Liyana, ‘Perkembangan Dengan Pesat Dan 

Fundamental . Proses Pertumbuhan Dan Perkembangan Arbitrer Dan Digunakan Oleh 

Sekelompok Masyarakat Untuk Berinteraksi Dan Untuk Berkomunikasi Dengan Orang Lain , 

Yang Berguna Untuk Mentransfer Berbagai Ide Sarana Bermain Yang Bermanfaat Bagi 

Perkembangan Anak ( M . Fadlillah , 2017 ; Nur , Untuk’, 2.1 (2019), pp. 25–34. 
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 سيق التدريب بتُ العينتُ كاليديند. تن

 ق. تدريب الدنطق تدريب الصبر

 ك. توسيع الدعرفة.

 على النحو التالي:  (PUZZEL)الألغاز ( فوائد لعب ٢101) 

 ,كتَلشارسة التف ,ريب التنسيق بتُ العينتُ كاليدينتد ,شحذ الدماغ 

كمن ىذا البياف، الاستنتاج أف اللعبة. تتمتع  زيادة الدعرفة., لشارسة الصبر

الدهارات  ترقيةللعبة ابفوائد من حيث التطور الدعرفي للأطفاؿ.  (PUZZEL)الألغاز

الإدراكية، كتدريب الدنطق، كتوسيع الصبر، كتنمية الدماغ، كتدريب التفكتَ، 

 .٢0ككحل الدشكلات، كما إلى ذل

 (PUZZEL) الألغازالألعاب مزايا وعيوب د. 

الذين لديهم أسلوب التعلم البصرم سريعتُ في الاستجابة التلاميذ سيكوف 

في صورة كاملة. تتمتع كسائل الإعلاـ اللغز  (PUZZEL)الألغاز لتجميع سلسلة من 

 ما يلي: (PUZZEL)الألغاز بدزايا كعيوب، كتشمل مزايا كسائل الإعلاـ 

 بالتعلم. التلاميذجذب اىتماـ  (PUZZEL)الألغاز . لوسائل 0 

                                                             
21 Rista Dwi Permata and Fakultas Keguruan, ‘PENGARUH PERMAINAN PUZZLE 

TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH ANAK USIA 4-5 TAHUN 

Penyelenggaraannya Difokuskan Sebagai Program Pendidikan Bagi Seseorang Dengan Rentang 

Usia Empat Tahun Sampai’, 5.2 (2020), pp. 1–10. 
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التغلب على قيود الدكاف كالزماف، لأنو ليس من  (PUZZEL)الألغاز . لوسائل ٢

 الأشياء إلى الفصل الدراسي.الدمكن إحضار جميع 

الرؤية كالدلاحظة التلاميذ ، يستطيع  (PUZZEL)الألغاز . باستخداـ كسائل 1

 الدتعلمتُ. زيادة رؤيتهم كمهاراتهم كإجراء التجارب

 ما يلي: (PUZZEL)الألغاز تشمل نقاط ضعف كسائل 

 ىذه بشكل أكبر على الحس البصرم. (PUZZEL)الألغاز . تركز كسائط 0 

 لغز كسائل الإعلاـ الصور الدعقدة للغاية تكوف أقل فعالية للتعلم البصرم. .٢

 . الوسائط اللغزية أقل من الدثالية عند تطبيقها في لرموعات كبتَة.1

بها العديد من العيوب، كمع ذلك، فإف ىذه   (PUZZEL) الألغازإف كسائل 

عم الستَ السلس لعملية الوسيلة جديرة بالاىتماـ في إثراء مرافق كسائل التعلم لد

لذا مزايا كفوائد  (PUZZEL)الألغاز التدريس كالتعلم في الفصل الدراسي، لأف كسائل 

 .٢٢التلاميذ نتائج التعلم لدل ترقيةلستلفة في 

 

 

 

                                                             
22

 Hardika Saputra and Universitas Islam Lampung, ‘Jurnal Pendidikan Guru Madrasah 

Ibdtidaiyah’, December, 2021. 
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 اللغة العربيةمفردات . 5

 المفردات تعريفأ.

 تُسمى الدفردات في العربية "مفردات". أما في الإلصليزية، فهي لرموعة من

الكلمات أك كنز من الكلمات الدعركفة لشخص أك كياف آخر ينتمي إلى لغة معينة. 

تُسمى الدفردات في العربية  الدفردات ىي لرموعة الكلمات التي تُشكل لغة.

"مفردات". أما في الإلصليزية، فهي لرموعة من الكلمات أك كنز من الكلمات الدعركفة 

ة. الدفردات ىي لرموعة الكلمات التي لشخص أك كياف آخر ينتمي إلى لغة معين

 .٢1تُشكل لغة

كيذكر القاموس  .٢0الدفردات ىي ادكات حمل الدعتٌ كما انها كسيلة للتفكتَ 

العربي الإندكنيسي الدعاصر أف الدفردات تأتي من اللغة العربية التي برتوم على معاني 

لدفردات على أنها في اللغة الإلصليزية، تعريف ا الكلمات كالدصطلحات الاصطلاحية.

كفي معجم  مفردات برتوم على نفس معتٌ الدفردات أك جميع الكلمات الدستخدمة.

 .مفردات الدفردات الدناكر اسمها الكلمات

كتفستَ الدفردات )الدفردات( على أنها كلمات تم استخدامها لبناء الجمل، 

مكتوبة. كفي بحيث يكوف لذا معتٌ كمعتٌ معتُ. مثاؿ مكتب ىذه الكلمة تبدك فقط 
                                                             

23 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, UIN Maliki Press, 2011 hlm 59/62 

100(, ص ٢10٩سيف  الدين، طريق في تعليم الدفردات اللغة العربية، كلمنتاف الغربية، ديسمبر ـ )   24   



36 
  

 

أقصى الحدكد لا تعتٍ شيئنا، أك القوؿ بطريقة متسالزة أف لذا معاني كثتَة، منها 

الدكتب، كالدكتب، كالدكتب، كالددرسة، كالوكيل، كالعديد من الدعاني الأخرل. كلكن 

كىكذا،  ماذا يعتٍ مكتب في الجملة؟ الدكتب على الكتاب كلمة مكتب تعتٍ الطاكلة

ى الكلمات أك الكلمات في سياؽ الجمل بحيث يكوف لذا معتٌ تطبيق الدفردات عل

بينما الكلمات التي لا يزاؿ معناىا غتَ مؤكد، تسمى ( معتٌ  یمعن یسياقي ) مقلم

معجمي ) أك معتٌ القاموس. قاؿ عبد الحميد أف الدفردات العربية ىي الكلمة 

 . ٢٢لو معتٌ ك ر(كلمة) مكونة من مقطعتُ أكأكث

 المفردات أنواعب. 

الدفردات ىي لرموعة من الكلمات الدوجودة في اللغة. تعتمد جودة الدهارات 

اللغوية للشخص حقنا على كمية كنوعية الدفردات التي يدتلكها. كلما كانت قدرتك 

 على إتقاف الدفردات أكثر ثراءن أك أفضل، زادت مهارة اللغة لديك.

 :الدفردات على النحو التالي ( تصنيف أنواع0٩٩0كفقنا لتاريجاف ، دم جي. )

 كىي الكلمات التي لا تتغتَ بسهولة, الدفردات الأساسية .أ 

  الدفردات النشطة الكلمات التي استخدامها للتحدث كالكتابة.ب. 

                                                             
25

 Moh Mansyu, Materi Pokok Bahasa Arab 1 Modul 1-12, ( Jakarta: Direktorat Jendral 

Bimbaga Islam dan Universitas Terbuk, 1994 ), hlm 107. 
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 الكلمات الدعركفة كالدفهومة عند قراءة النص أك سماعها في  كالدفردات السلبيةج. 

 المحادثة.

الكلمات أك العبارات أك التعبتَات التي دخلت للتو قواعد ىي  مفردات جديدة -د. 

 اللغة، أك لم تكن موجودة من قبل أك نادرنا ما تستخدـ في تلك اللغة.

يتحدث جميع الأشخاص  الدفردات العامة كىي الدفردات التي يشيع استخدامها -

عتُ من  لراؿ متقريبنا ىذه اللغة في مناطق معينة. استخداـ الكلمات الشائعة في

 .التخصصات العلمية

 العربية اللغة تعريفج. 

كثتَة. كىي لستلفة من   كاللغات: اظ يعُبر بها كل قوـ عن مقاصدىماللغة : الف

د الذم يُخالج ضمائر : متحدة من حيث الدعتٌ ، أم أف الدعتٌ الواححيث اللفظ

العربية : ىي كاللغة بركف عنو بلفظ غتَ لفظ الآخرين .كلكن كل قوـ يع. الناس كاحد

الكلمات التي يعُبر بها العرب عن أغراضهم . كقد كصلت إلينا من طريق النقل. 

كحفظها لنا القرآف الكرنً كالأحاديث الشريفة ، كما ركاه الثقات من منثور العرب 

 . ٢٦كمنظومهم

                                                             
                       1الصفحة   81٢٢بتَكت ص . ب :  -شيخ مصطفى الغلاييتٍ جامع الدركس العربية موسوعة في ثلاثة أجزاء صيدا 24    
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. كيعود  اللغة العربية من أقدـ اللغات السامية، كلا تزاؿ موجودة حتى اليوـ

لعربية إلى مكانتها التي اختارىا الله لغةن لكتابو الكرنً، القرآف الكرنً، كلغةن بقاء اللغة ا

 .٢1دينيةن في الصلاة كالذكر كالدعاء

 اللغة العربية ىي لغة القرآف. تعتبر اللغة العربية من أقدـ اللغات في العالم.

كاكتمالو ىو اللغة العربية ىي لغة كاملة كمثالية بالدقارنة مع اللغات الأخرل. كمالو 

امتياز لو. كلأف اللغة العربية لذا ميزات في لراؿ النحو بالإضافة إلى ميزاتها الأخرل، 

فإف الكثتَ من الناس يعتبركف اللغة العربية معقدة كمعقدة كصعبة كما إلى ذلك، 

. كمن أدلة بزصص اللغة العربية قدرتها على شرح الأمور التلاميذخاصة عند التلاميذ ك 

لأمور الصعبة، كالأشياء التي لم تفهم بعد فهمها كالأشياء التي ليست بعد كتيستَ ا

كاللغة العربية ىي اللغة كاجبة على الطلبة  ٢8بح جيدة كجميلة كىكذاجيدة )جميلة( تص

 .٢٩في الدعاىد كالددارس لا بذعلها شيئ سهوؿ في تعلمها

 

 

 
                                                             

27 Abd Wahab Rosyidi, Mamlu'atul Ni'mah, Memahami Konsep Dasar Pembelajaran Bahasa Arab, 
UIN Maliki Press, 2012, hlm 4. 

28 Wiwin Triningsih, ‘Bahasa Arab Bahasa AL-Qur’an’, Sekolah Tinggi Agama Islam 

Negeri (STAIN) Sorong, Papua Barat, Indonesia Jurusan Dakwah Program Studi Komunikasi 

Penyiaran Islam, 2012, p. 21. 

 .113(, ص 2121) إرسل أمتُ، للمشكلات اللغوية في تعليم اللغة العربية لدم الكلية في إندكنيسيا، بادبج سيدمبواف، ديسمبر، ـ٢٩  
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 العربية اللغة عناصرد.

التي تعتمد الدنهج البنيوم، تعُتبر اللغة مكونة من  اللغة العربيةفي الدراسات ا 

مكونات أك عناصر يدكن فصلها كبسييزىا عن بعضها البعض. كتشمل ىذه الدكونات 

 ىي:.11أك العناصر: أصوات، كالدفردات، كالقواعد

الصوت ىو أثر يحدث اىتزاز الأجساـ، كينتقل في كسط مادم صوات:  الأ. 1 

اللبتُ الذم يشيد منو الكلمة كالكلمات ىي التي كيدرؾ بحاسة السمع كىو 

تشيد منها الجملة، كالجملة ىي التي اللبنات لتشيد الكلاـ، لذلك فالأصوات 

ىي أساس البناء التًكيبي كمن ثم، فدراستها يجب أف يكوف أكؿ ما يجب على 

 .10اللغوم كالاىتماـ بو

باللغة العربية عن كيتناكؿ تكوين الكلمات. تشكيل الكلمات : الدفردات. ٢

طريق إضافة البادئات أك اللواحق أك الجمع بتُ الكلمات الأساسية. يسمح 

 ىذا النظاـ بتكوين كلمات جديدة ذات معاني لستلفة عن الكلمات الأساسية.

ىذه ىي القواعد الدتعلقة بكيفية دمج الكلمات في الجمل. اللغة : التًاكيب. 1

، م  ع قواعد بركم ترتيب الكلمات في الجمل.العربية لديها بناء جملة صارـ

                                                             
30 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN Malang Press, 2009 hlm 53. 

 0, ٢101عبد الوىاب رشيدل، علم الأصوات النطقى، مطبعة جامعة مولانا ملك إبراىيم الإسلامية الحكومية، مالانق، 10  
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تنقسم عناصر اللغة العربية إلى ثلاثة كىي الدفردات كتركيب الجملة كالصوت، 

 .كمع ذلك أريد أف أناقش الدفردات فقط

 الدراسات السابقةب. 

( في لرلتو بعنواف ٢1٢٢البحث الذم أجراه ركاداتوؿ جانا كاموس كآخركف ). 0

الدفردات العربية لدل طلاب الصف الثامن في مدرسة  لتًقيةتطبيق كسائل الألغاز 

متس لزمدية الداخلية بالوبو، سيكا، لو نفس الجوىر بشكل عاـ، ألا كىو تطبيق 

إتقاف الدفردات العربية. حيث يركز  لتًقيةكسائل الألغاز كأداة تعليمية نشطة كلشتعة 

لتعلم اللغة العربية كىدفها ىذا البحث على استخداـ كسائل الألغاز كوسيلة مساعدة 

للمفردات العربية، بينما يستخدـ نوع كمنهج البحث  التلاميذإتقاف  ترقيةالرئيسي ىو 

حتُ يكمن البحث العملي الصفي بخطوات التخطيط كالتنفيذ كالدلاحظة كالتأمل. في 

الاختلاؼ بتُ ىذا البحث في مستول التعليم كحالة البحث كشكل كسائل الألغاز 

 .1٢الدستخدمة

تعلم الألغاز  ل( بعنواف "تطبيق كسائ٢1٢0آخركف )بحثه من كيدياستوتي ىداية ك . ٢ 

في تعلم اللغة العربية في الصف الخامس في مدرسة ابتدائية  التلاميذنتائج تعلم  لتًقية

تيغاىتَانغ سيامي يتشابو كلاهما، كبرديدنا في البحث عن استخداـ الألغاز كإبداع في 
                                                             

32
 Raodatul Jannah Kamuz, Naidin Syamsuddin, and Muhammad Yamin, ‘Penerapan 

Media Puzzle Untuk Meningkatkan Kosakata Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII MTS 

Muhammadiyah Boarding School Palopo’, 8.3 (2025), pp. 1576–85. 
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لغة العربية، كالذدؼ ىو التغلب على ضعف الاىتماـ بالتعلم كنتائج تعلم تعلم ال

. تشابوه آخر ىو أف كلاهما يلهم البحث العملي الصفي الذم يتضمن أربع التلاميذ

مراحل تبدأ بالتخطيط كالتنفيذ كالدلاحظة كالتأمل. كلاهما يستخدـ أيضنا كسائط 

دـ اختبارات نتائج التعلم كالدلاحظة الألغاز كوسيلة تعليمية لشتعة ككلاهما يستخ

كالتوثيق كأدكات لجمع البيانات. في الوقت نفسو، تكمن الاختلافات في الدستول 

نتائج  ترقيةالتعليمي كموقع البحث كتركيزه، حيث ينصب تركيز البحث في المجلة على 

التعلم العامة للطلاب في مواد تعلم اللغة العربية، كتكمن الاختلافات الأخرل في 

مواضيع البحث كالأىداؼ المحددة الدراد برقيقها، حيث تتمثل الأىداؼ المحددة 

 .11للبحث في أف كسائط الألغاز برسن نتائج التعلم كإكماؿ الصف الدراسي

( بعنواف تطوير كسيلة ألغاز لتخمتُ ٢1٢0) بحث من بوترم سايلا مينانيل ماكلا. 1

إتقاف الدفردات العربية للصف السابع من مدرسة ثانوية سلفية  لتًقيةصورة الدفردات 

كيراديسا، منطقة بيكالولصاف. "تتفق الدراستاف في عدد من النقاط القوية، كىي: تركيز 

 لتًقيةات العربية البحث كاحد، ككلاهما يبحث في استخداـ الألغاز في تعلم الدفرد

إتقاف  ترقية، كالذدؼ الرئيسي للبحث أيضنا لو أكجو تشابو، كىي: التلاميذقدرات 

الدفردات العربية من خلاؿ التعلم القائم على الألعاب الشيقة، كتظهر نتائج الدراسة 
                                                             

33
 Widhiastuti Hidayat and others, ‘Penerapan Media Pembelajaran Puzzle Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Bahasa Arab Kelas V MIS Tigaherang-

Ciamis’, 2.2 (2024), pp. 149–59. 
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للمفردات العربية. على الرغم من أف  التلاميذأف كسيلة الألغاز يدكن أف برسن إتقاف 

فس التًكيز كالأىداؼ، إلا أف ىذه الدراسة بزتلف أيضنا في النهج كالدوقع لذا ن

 .10كالدوضوع كنتائج التطوير

 

 

    

  

                                                             
34

 Putri Saila And Minanil Maula, ‘Pengembangan Media Puzzle Tebak Gambar Mufrodat 

Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Kelas Vii Mts Salafiyah Wiradesa 

Kabupaten Pekalongan’, 2024. 
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 الباب الثالث

 منهجية البحث

 مكان البحث أ. 

الواقعة في  الثانوية دار النجاح في مدرسة 8تم إجراء ىذا البحث في الصف 

لوبياف، منطقة باديرم، منطقة تابانولي الوسطى. سبب اختيار الباحث لذذا الدوقع ىو 

أنو بالنظر إلى التطورات مع مركر الوقت، سيكوف العديد من الدشكلات التي يصعب 

كبرديدان في ، التلاميذعلى الدعلمتُ بذربتها، لذلك أراد الباحث زيادة دافعية التعلم لدل 

، من أجل خلق بيئة تعليمية مناسبة. جيل من الأذكياء من ىذا الفصل،  8الصف 

لدساعدة الدعلمتُ على تسهيل استخداـ الوسائط التعليمية أثناء عملية التعلم حتى لا 

بالدلل كتكوف عملية التعلم لشتعة كتشمل الفصل بأكملو. تعاكف  التلاميذيشعر 

 .8الذين قاموا بالتدريس في الصف  الباحثوف مع معلمي الصف

 نوع البحث أ  ب.

ىذا البحث ىو بحث الكمي بنوع الإجرائ. البحث الإ جرائي ىو بحث عملي 

  الفصوؿ الدراسة. التعليم في  يهدؼ إلى 

البحث الإجرائي في الفصل الدراسي ىو نشاط علمي يقوـ بو الدعلموف في 

جودة التعلم. كبصرؼ النظر عن ذلك،  لتًقيةالفصل الدراسي باستخداـ إجراءات 
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الكفاءة الدهنية للمعلم.  ترقيةيهدؼ البحث العملي في الفصل الدراسي أيضنا إلى 

ا بالنسبة للمعلمتُ إجراء بحث عملي في الفصل الدراسي، لأف  لذلك، من الدهم جدن

كلذلك، جودة التعليم في إندكنيسيا.  ترقيةحل الدشكلات التعليمية الحالية سيساعد في 

 .1٢سيناقش الباحثوف مدل أهمية إجراء البحوث العملية في الفصل الدراسي

البحث الاجرائي ىو نوع من الابحاث التي يقوـ بها شخص يواجو مشكلات 

معينة في ميداف عملو أك حياتو العملية كيضع خطة لحل ىذه الدشكلات، فهو أسلوب 

  لذذه الدشكلات. اد حلبحث يعتمد على مشكلات مباشرة يواجو الباحث لايج

 خلفية البحث والموضوعات .ج

في ىذا البحث، ستكوف الدواضيع طلاب الصف الأكؿ في الددرسة التسناكية 

نساء.  ٦رجلان ك 0٢طالبنا يتكونوف من  ٢0بعدد، كسط  لوبياف، تابانولي دار النجاح

يريد ىذا البحث أف يرل كيف لتطبيق كسائط تعلم الألعاب التعليمية أف يزيد من 

 . التلاميذدافعية التعلم لدل 

 

 

 
                                                             

35
 Anisatul Azizah, ‘Pentingnya Penelitian Tindakan Kelas Bagi Guru Dalam Pembelajaran’, 

Auladuna : Jurnal Prodi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 3.1 (2021), pp. 15–22, 

doi:10.36835/au.v3i1.475. 
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 آلة جمع البيانات د.

آلة لجمع البيانات ىي عملية لوضح ليكوف سهلا في جمع البيانات الأداة في 

تعطي للتلاميذ للحصوؿ على إجابة من التلاميذ في لاحظة، البحث ىي الأسئلة التي 

 إختبار كالوثائق شكل كىي لدلاحظة ، إختبار كالوثائق.

 الدلاحظة   . 0

 الوصف: مراقبة أنشطة التعلم التي تستخدـ كسائط الألعاب التعليمية بشكل مباشر.

 التلاميذ، كاستجابات التلاميذالأدكات: أكراؽ ملاحظة تتضمن مؤشرات مشاركة 

 لوسائل الإعلاـ، كالتقدـ في إتقاف الدفردات.

كالدشاركة في الألعاب كالقدرة على  التلاميذأمثلة على الجوانب الدرصودة: حماسة 

 استخداـ الدفردات في سياقات الألعاب

 ختبار إتقاف الدفردات ا. ٢

قبل كبعد تنفيذ الألعاب التعليمية لقياس  التلاميذالوصف: إجراء اختبارات على 

 إتقاف الدفردات

الأدكات: أسئلة الاختبار في شكل اختيار من متعدد أك ملء الفراغات أك مطابقة 

 على تذكر كفهم كاستخداـ الدفردات التي تعلموىا التلاميذالكلمات التي تقيس قدرة 

 .راستها من خلاؿ الألعاسؤاؿ مثاؿ: اختبار مفردات متكيف مع الدواد التي بست د
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 التوثيق.1

أثناء  التلاميذالوصف: جمع البيانات في شكل صور أك مقاطع فيديو أك نتائج عمل 

 عملية التعلم

  الأدكات: الكامتَا أك أداة التوثيق الأخرل لتسجيل نشاط الطالب كتقدمو.

 أجراءت البحث ه. 

يستخدـ أربع عمليات ، الذم Kurt Lewinيستخدـ الإجراء بهذا البحث نموذج 

 .1٦بحث إجرائي، كىي التخطيط التنفيذ كالدلاحظة كالتأكؿ

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
36 Trianto, Panduan Lengkap Penelitian Tindakan Kelas [Classroom Action Research], 

Teori & Praktik, (Jakarta: Prestasi Pustakarya, 2012), h. 29-30 

http://kin.perpusnas.go.id/DisplayData.aspx?pid=94978&pRegionCode=UN11MAR&pClie 

ntld=112 
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 تخطيط

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      0.1الشكل 

 نموذج كورت لوينمراحل بحث الإجرائي من 

تستخدـ ىذه الدراسة دكرتتُ كمها الدكرة الأكلى ك الدكرة الثانية كاف بزصيص الوقت 

دقيقة في كل دكرة في تنفيذ ىذه الإ جراءات تم استخداـ  2x40الدستخدـ في الدراسة 

كسائل دقيقة لتقدنً الدواد من تطبيق  11دقائق لفتح الدرس، كاستخدمت الباحثة  1۱

 11أجريت الباحثة اختبارا شفهيا لددة  الألعاب لتًقية إتقاف الدفردات اللغة العربيةالتعلم 

تنفيذال  

 التأكؿ الدلاحظة

 التنفيذ التأكؿ

ولالا الدكرة  

 الدنعكاس الدلاحظة

الثانية الدكرة  
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تقريبا بهدؼ قياس نتائج تعلم التلاميذ. ثم استغلت الباحثة الدقائق العشر الأختَة  دقيقة

 لإغلاؽ كاختتاـ الدراسة.

 الأكلى الدورة. 1

 بزطيطأ.

  (.RPP)يقوـ الباحث بإعداد خطة الدرس . 0

 قامت الباحثة بعمل قائمة بأسماء التلاميذ للحضور كالتقونً.. ٢

 .تقوـ الباحثة بإعداد مواد تعليمية. 1

 التنفيذأ.

 التحضتَ الأكلى. 0

 برديد أىداؼ التعلم

  برديد أىداؼ لزددة، مثل إتقاف الدفردات في موضوع معتُ )على سبيل (. 0) 

 الوظائف(.الدثاؿ: أسماء الأشياء أك الأماكن أك  

 حدد نوع اللعبة الدناسب، مثل: اختيار كسائل الإعلاـ لعبة تعليمية(. ٢)

 ,لغز الحركؼ العربية ,ألعاب التخمتُ ,البطاقات التعليمية للمفردات 

 .إعداد الدواد التعليمية ,ب الرقمية القائمة على التطبيقاتالألعا 
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قم بإعداد قائمة بالدفردات التي تدريسها كالدواد الداعمة )صور، بطاقات، (. 1)

 أك أجهزة رقمية(. 

 تأكد من أف الدادة مناسبة لدستول قدرة الطالب.(. 0)

 ,د الوقت الدخصص لكل جلسة تعليميةبردي إعدادات الزماف كالدكاف(. ٢)

ق كافية تأكد من أف الفصل الدراسي يدعم تنفيذ الألعاب )توجد مناط

 .للأنشطة الجماعية

 التنفيذ في الفصل الافتتاحي. 0 

 ابدأ بالتحية كالصلاة معنا.(. 0)    

 اشرح أىداؼ التعلم للطلاب باختصار.(. ٢)    

 توفتَ الاحماء من خلاؿ مراجعة الدفردات التي تعلمتها سابقا.(. 1)    

 تنفيذ الألعاب التعليمية(. 0)    

أعط أمثلة  اشرح قواعد اللعبة بوضوح كبساطة. كتفستَاتتعليمات أ.      

 ستَ اللعبة. التلاميذكيفية اللعب حتى يفهم  على 

كانت اللعبة تعتمد إلى عدة لرموعات )إذا   التلاميذتنفيذ اللعبة قسم  ب.    

مراقبة نشاط , شرحها ابدأ اللعبة كفقنا للقواعد التي تم, على المجموعة( 

 .كتقدنً الدساعدة إذا لزـ الأمر التلاميذ 
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في فهم  التلاميذملاحظة الصعوبات التي يواجهها  التقييم أثناء الدباراة ج.    

تقدنً التقدير للطلاب الذين ينشطوف كيجيبوف بشكل  الدفردات. 

 صحيح.

 اختتاـ كتقييم الدناقشة كالتفكتَ. 1

 عما تعلموه كبذاربهم أثناء اللعبة. التلاميذاسأؿ (.0)   

 تقدنً التغذية الراجعة للطلاب فيما يتعلق بدشاركتهم كإلصازاتهم.(. ٢)   

 إعطاء الواجبات أك التمارين(. 1)   

 إعطاء مهاـ بسيطة لتكرار الدفردات التي تعلمها )على سبيل (. 0)   

 الدثاؿ، كتابة الجمل باستخداـ مفردات جديدة(.  

استخدـ الاستبيانات أك الدقابلات أك الاختبارات  التعلم قييم ت

 .للمفردات بعد التعلم التلاميذالقصتَة لقياس إتقاف 

 الدشاركة كالتطوير الدستمر. 0

 الاتساؽ في استخداـ الوسائط جعل كسائط الألعاب التعليمية (. 0)  

 كسيلة ركتينية في تعلم اللغة العربية.  

 تطوير لرموعة متنوعة من الألعاب لتحفيز , الإعلاميالابتكار (. ٢) 

 .التلاميذ  
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 على تكرار اللعبة في الدنزؿ مع  التلاميذشجع , مشاركة الوالدين (. 1) 

 العائلة لتقوية حفظ الدفردات.  

 يطلب الدعلم من التلاميذ إنهاء الدرس معا.. ٢

 يختتم الدعلموف التلاميذ الدرس بػ الدعاء.. ٦

 الدلاحظةد. 

للزملاء الذين يعملوف كمراقبتُ ملاحظة مشاركة التلاميذ في الدشاركة في 

 التعليم في الحلقة الأكلى.

 التأكؿ. ق

برليل النتائج الدؤقتة لتنفيذ الدكرة الأكلى ككذلك مناقشة نتائج برليل    

 الإجراءات التصحيحية لتخطيط تنفيذ الدكرة الثانية.

 الدكرة الثانية .1

 .لثانية ىي استمرار للدكرة الأكلىالدنفذة في الدكرة االأنشطة 

 الثاني التالي التجريب . أ

 بزطيط. 0

 حددت الباحثة الدشكالت في الدكرة الأكلى.(. 0)  

  (.RPP)يقوـ الباحث بإعداد خطة الدرس (. ٢)  
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 قامت الباحثة بعمل قائمة بأسماء التلاميذ للحضور كالتقونً.(. 1) 

 .بإعداد مواد تعليميةتقوـ الباحثة (. 0)

 التنفيذ .٢

 التحضتَ الأكؿ. 0

 برديد أىداؼ التعلم   

برديد أىداؼ لزددة، مثل إتقاف الدفردات في موضوع معتُ (. 0)  

 سبيل الدثاؿ: أسماء الأشياء أك الأماكن أك الوظائف(. )على 

حدد نوع اللعبة الدناسب،  اختيار كسائل الإعلاـ لعبة تعليمية(. ٢) 

لغز الحركؼ  ,ألعاب التخمتُ ,البطاقات التعليمية للمفردات  مثل:

إعداد الدواد  ,ب الرقمية القائمة على التطبيقاتالألعا ,العربية 

 .التعليمية 

قم بإعداد قائمة بالدفردات التي تدريسها كالدواد الداعمة )صور، (. 1) 

 بطاقات، أك أجهزة رقمية(. 

 ستول قدرة الطالب.تأكد من أف الدادة مناسبة لد(. 0) 
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تحديد الوقت الدخصص لكل جلسة إعدادات الزماف كالدكان(. ٢) 

تأكد من أف الفصل الدراسي يدعم تنفيذ الألعاب )توجد  ,تعليمية

 .مناطق كافية للأنشطة الجماعية

 التنفيذ في الفصل الافتتاحي. ٢

 ابدأ بالتحية كالصلاة معنا.(. 0) 

 باختصار. اشرح أىداؼ التعلم للطلاب(. ٢) 

 توفتَ الاحماء من خلاؿ مراجعة الدفردات التي تعلمتها سابقا.(. 1) 

 تنفيذ الألعاب التعليمية(. 0) 

أعط , اشرح قواعد اللعبة بوضوح كبساطة تعليمات كتفستَاتأ. 

 ستَ اللعبة. التلاميذعلى كيفية اللعب حتى يفهم  أمثلة 

إلى عدة لرموعات )إذا كانت اللعبة  التلاميذتنفيذ اللعبة قسم ب. 

, ابدأ اللعبة كفقنا للقواعد التي تم شرحها, تعتمد على المجموعة( 

 .كتقدنً الدساعدة إذا لزـ الأمر التلاميذمراقبة نشاط  

في  التلاميذملاحظة الصعوبات التي يواجهها  التقييم أثناء الدباراة ج.

ين ينشطوف كيجيبوف تقدنً التقدير للطلاب الذ فهم الدفردات. 

 بشكل صحيح. 
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 اختتاـ كتقييم الدناقشة كالتفكتَ .0  

 عما تعلموه كبذاربهم أثناء اللعبة. التلاميذاسأؿ (. 0)    

 تقدنً التغذية الراجعة للطلاب فيما يتعلق بدشاركتهم (. ٢)   

 كإلصازاتهم.     

 أك التمارينإعطاء الواجبات أك (. 1)  

إعطاء مهاـ بسيطة لتكرار الدفردات التي تعلمها )على سبيل (. 0)  

 الدثاؿ، كتابة الجمل باستخداـ مفردات جديدة(.    

  تقييم التعلم

    استخدـ الاستبيانات أك الدقابلات أك الاختبارات القصتَة لقياس  

 .للمفردات بعد التعلم التلاميذإتقاف 

 الدشاركة كالتطوير الدستمر. 0

الاتساؽ في استخداـ الوسائط جعل كسائط الألعاب التعليمية (. 0)  

 كسيلة ركتينية في تعلم اللغة العربية. 

   تطوير لرموعة متنوعة من الألعاب لتحفيز , الابتكار الإعلامي(.٢) 

 .التلاميذ 
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على تكرار اللعبة في الدنزؿ مع  التلاميذشجع , مشاركة الوالدين(. 1) 

 الدفردات.العائلة لتقوية حفظ  

 يطلب الدعلم من التلاميذ إنهاء الدرس معا.(. 0) 

 الدعاء. يختتم الدعلموف التلاميذ الدرس (. ٢) 

 من التعليم للإشراؼ الدقيق، يصبح من السهل على التلاميذ في كتابة  الدلاحظةد. 

 القائمة في الأفكار التي تدكر في أذىانهم. إنهم نشطوف كيحاكلوف استخداـ تقنية    

 .التعليم الآخر كما تعلموا   

 كفي النهاية، الحفاظ على الأنشطة التي نفذىا الباحثة مع التلاميذ في  التأكؿق. 

الدكرة الأ كلى كالدكرة الثانية رؤية لصاح التعليم في الدكرة الثانية على النحو     

 الأمثل.

 تحليل البيانات و. 

في الا ساس نتائج تعليم البيانات التي برليلها في ىذه الدراسة ىي 

التلاميذ من الإختبار لكل اجتماع. برليل البيانات الدستخدمة تقليل البيانات 

إختبار  الدتوسط. نسبة مئوية البيانات التي لحصوؿ عليها من الإ من إجاد تقنية

نتائج البيانات لدعرفة نتائج التلاميذ. لقد تغريت زايدة نتائج تعلم التلاميذ 

تقدنً البيانات الدختضرة من كصفيها في شكل عرض بيانات يسمح ثم  .أحسنا
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باستخلاص النتائج الاستنتاج ىو جوىر التحليل الذم يقدـ بينات باستخداـ 

 :الإحصائيات البسيطة التالية

قامت الباحثة بجمع الدرجات التي حصل عليها  تقدير الإختبار. 1

     11باستخداـ الصيغة. الدتوسطةالتلاميذ في الفصل حتي الحصوؿ على الدرجة 

ΣΧ N 

Dengan: X = nilai rata-rata ΣΧ = jumlah semua nilai siswa 

N 

= Jumlah siswa 

persentase untuk ketuntasan belajar 

Untuk menghitung presentase ketuntasan belajar digunakan rumus 

sebagai berikut 

Nilai Jumlah siswa yang tuntas x 100 
من الدرجة  1٢%يقاؿ إف معايتَ اكتماؿ الطالب مكتملة إذا حصل على 
لشا يعتٍ أنو  1٢ -القصول. كيقاؿ أف الدرس فعاؿ إذا كاف الاكتماؿ الكلاسيكي 

 .، فقد تم برقيق الاكتماؿ1٢%إذا لصح التلاميذ في فصل كاحد بنسبة 
 
 
 
 
 
 

  
                                                             

 37
 Zainal Aqibdan Ahmad Amrullah, Penelitian Tindakan Kelas (PTK), Penelitian 

Tindakan Sekolah (PTS) dan Penelitian Tindakan Binbingan Konseling (PTBK). (Yogyakarta: 

Andi Yogyakarta, 2021). h. 86-87. 
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 الباب الرابع

 نتائج البحث

 نتائج عامة .أ 

 لوبيان ا الوسطى مدرسة الثانوية دار النجاح تاريخ .1

لوبياف ا الوسطى ىي مدرسة إعدادية إسلامية  مدرسة الثانوية دار النجاح

تأسست خاصة تقع في منطقة باديرم، مقاطعة تابانولي الوسطى، شماؿ سومطرة. 

، برت رعاية كزارة الشؤكف الدينية. 0٩11في الأكؿ من يناير/كانوف الثاني عاـ 

 دار النجاحمن الدتوقع أف يساىم كجود  كتتولى إدارة الددرسة السيد أديداني حلاكة.

 لوبياف في تعليم أطفاؿ الأمة في منطقة باديرم، مقاطعة تابانولي الوسطى.

تابانولي الوسطى، بتوفتَ تعليم عالي الجودة  تلتزـ مدرسة دار النجاح لوبياف،

لطلابها. الددرسة مزكدة بخدمة الإنتًنت لدعم عملية التعليم كالتعلم، كما تتوفر فيها 

بصفتها مؤسسة تعليمية تابعة لوزارة الشؤكف الدينية، تلعب مدرسة  الكهرباء الكافية.

ناء جيل شاب يتمتع دار النجاح لوبياف، تابانولي الوسطى، دكرنا حيوينا في ب

بالأخلاؽ النبيلة كالدعرفة. كتوفر ىذه الددرسة منصةن التلاميذ لتطوير إمكاناتهم 

 كبرقيق أحلامهم.
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لوبياف الوسطى )الددرسة الثانوية(  يواصل معظم خريجي مدرسة دار النجاح

 دراستهم في لستلف الددارس الثانوية/الددارس الدينية، الحكومية كالخاصة. كما يواصل

لدل خريجي  دراستهم في الددارس الداخلية الإسلامية )بيسانتًين(. التلاميذبعض 

لوبياف الوسطى )الددرسة الثانوية( جمعية تُسمى )جمعية خريجي  مدرسة دار النجاح

الصف الأكؿ(. كيوُلي ىؤلاء الخريجوف اىتمامنا بالغنا بالددرسة كطلابها الذين ما زالوا 

  التلاميذ فيها.

يدكن رؤية عدد الدعلمتُ مع أسمائهم كمهنهم في مدرسة داركف ناجاف  كاما

 .في التاليلوبياف الدتوسطة، تابانولي تينغا، 

   ٠.1 الجدول
         المعلمين وواجباتهم

 رقم اسم مهمة

 0 ابيطا حسنة ىاراىب مدير الددرسة

 ٢ سيطمبوؿ أبريياتي الددرسة نائب الددير

 1 موليانيبتًم  أمتُ الصندكؽ

 0 نورتيتٍ مدرس

 ٢ سكارنيلا مدرس
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 ٦ بتًا سيطمبوؿ مدرس

 1 ريتٍ ميليا مدرس

 8 ماىدالينا مدرس

 ٩ رسلاف ستَيجار مدرس

 01 فيصل ريسكي مدرس

 00 سامسياه تالصونج مدرس

 0٢ ريتٍ ميندركفا مدرس

 01 إرلانا بالصابياف مدرس

 00 نيسا ستَيغار مدرس

 0٢ ستَيغارلصاح  مدرس
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لوبياف  دار النجاحيدكن رؤية عدد الدرافق كالبنية الأساسية في مدرسة  كاما

 .في التاليالدتوسطة 

 ٠.0  الجدول
 لوبيان الوسطى الوسائل الموجودة مدرسة دار النجاح

 رقم الدوضع الجملة

 0 غرفة مدير الددرسة 0

 ٢ غرفة الإدارة 0

 1 غرفة الدعلم 0

 0 الدراسة/الفصل الدراسيغرفة  1

 ٢ غرفة الدكتبة 0

 ٦ غرفة الدهارات -

 1 غرفة معمل الحاسوب 0

 8 غرفة لرلس التلاميذ -

 ٩ غرفة صحية 0

 01 غرفة القاعة 0

 00 غرفة الصلاة 0
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 0٢ مقصف 0

 01 حماـ الدعلم 0

 00 حماـ الطالب ٢

 

لوبياف الدتوسطة تابانولي  دار النجاحفي مدرسة  التلاميذيدكن رؤية عدد  كاما

 .في التالي الإسلامية الإعدادية

 ٠.5 الجدول  
 عدد التلاميذ

 عدد التلاميذ عدد المجموع
 رقم فصل

 رجل امرأة 

 ٩ ٩ 08 1 0 

 01 00 ٢0 8 ٢ 

 1 0٩ ٢٢ ٢ 1 

٢0  
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 بيانات البحث .ب 

 . قبل الدورة1

كاختبار إتقاف الدفردات لدل طلاب الدكرة الأكلى، قاـ البحث بدراقبة  قبل بدء 

 8في مدرسة دار النجاحالإسلامية الوسطى. طلُب من طلاب الصف  8الصف 

كلمة من الدفردات العربية لتحديد قدرة التلاميذ على إتقاف الدفردات   ٢1ذكر ككتابة 

 .إنشاء كأما نتائج الدرجة التي كجدىا التلاميذ في كتابة الإ التي تعلموىا.

يدكن رؤية القيم في الاجتماع قبل الدكرة في مدرسة دار لصاح لوبياف الدتوسطة  كاما

 .في التاليتابانولي الإسلامية الدتوسطة 

 ٠.٠ الجدول
 النتائج البحث ما قبل الدورة

 نتائج أسماء التلاميذ رقم

 ٢٢ عائشة أماليا 0

 0٢ آه ركدين سيطمبوؿ ٢

 ٢٢ أنسورم لوبيس 1

 01 البحرم أبو ريزاؿ 0

 01 أليف براكيرا ٢
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 0٢ أنديكا سابوترا ٦

 ٢٢ عبد الله تالصونج 1

 ٢٢ چهايا جيتا 8

 01 ىالومواف غندا ٩

 01 إسناكم لوبيس 01

 01 لزمد حستُ 00

 0٢ موتيارا ساني لوبيس 0٢

 0٢ نادية عليا 01

 ٢1 راديت بتَمانسياه 00

 ٦٢ سلطاف شواؿ الدين 0٢

 01 ساندم اكتامي 0٦

 01 يوغا سابوترا 01

 0٢ نوراكا ليا 08

 01 رزقي أكليا 0٩

 01 بايو ٢1
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 ٩٢1 لرموع

 0٦ الدتوسط

 ٦٢ الأقصى

 01 الأدنى

 

النتائج قبل الدكرة من الاختبار التمهيدم تدؿ علي أف الحصوؿ متوسط 

التلاميذ  00ك 0٦ % التلاميذ ىم الدتكاملوف أك حوؿ ٦في ىذه الدكرة  ٩٢1درجة 

  .٢0%ىم غتَ الدتكاملوف أك حوؿ 

ما زالوا يفتقركف إلى مهارات  التلاميذأظهر برليل الدرجات قبل الدكرة أف 

تعلم اللغة العربية كيواجهوف صعوبة في حفظ الدفردات العربية. كاف لدل بعض 

قانهم إت لتًقيةمهارات جيدة، بينما احتاج آخركف إلى مساعدة إضافية  التلاميذ

 .للمفردات العربية. بناءن على ذلك، سيتم تطبيق الدكرة الأكلى
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 . الدورة الأولى0

 مرحلة التخطيط. 0

ألعاب في ىذه الدرحلة يخطط الباحث للتعلم من خلاؿ استخداـ كسائل 

في الدكرة الأكلى الدكونة من ثلاثة اجتماعات. الأشياء التي تتم  (PUZZEL)الألغاز 

 ىي:في التخطيط 

  أ( برديد موضوع الدناقشة، كالدادة التي سيتم تدريسها، أم نضاؿ الشخصيات في 

 الدفاع عن الاستقلاؿ.  

 ب( إعداد مصادر التعلم، مثل كتب قلم كرؽ كالقرطاسية الأخرل

 ج( إعداد الدناىج الدراسية كخطط الدركس كالخطط التفصيلية للتعلم.     

 التعلم التي يقوـ بها التلاميذ أثناء عملية التعلم.د( إنشاء كرقة ملاحظة لأنشطة 

 ىػ( إنشاء أجهزة اختبار لتحديد مستول إتقاف الطلبة لدواد التعلم.

 . مرحلة العمل0

، لددة دقيقتتُ، كل ٢1٢٢يوليو  ٢٩عُقد اللقاء الأكؿ يوـ الاثنتُ الدوافق 

إتقاف الدفردات دقيقة. كاف موضوع درس الدفردات العربية ىو  ٢ x 01منهما 

 .العربية باستخداـ الألغاز. ككانت خطوات التعلم كالتالي
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 أ. النشاط الأولي

في ىذا النشاط التمهيدم، رحّبت الباحثة بالتلاميذ، كدعتهم لقراءة دعاء 

قبل الدراسة، ثّم سجلت حضورىم بحضور عشرين طالبنا. ثّم عبّرت عن تقديرىا 

. بعد ذلك، شرحت الباحثة مادة الدرس التي بطرح أسئلة حوؿ الدفردات العربية

 .ستُقدّـ التلاميذ

 ب. الأنشطة الأساسية

يشرح الباحث مادة الدفردات العربية بعنواف "الأدكات الددرسية". لتطبيق 

ىذه الأحجية، يقسم الباحث التلاميذ إلى أربع لرموعات، كل لرموعة تتكوف 

ية للعمل عليها معنا. تتعلق من خمسة طلاب. ثم يعُطي الباحث التلاميذ أحج

الأحجية بالأدكات الددرسية، كيشجع البحث التلاميذ على حلها من خلاؿ 

مناقشات جماعية. بعد ذلك، يُسلم كل طالب من المجموعة كاجب كتابة 

الدفردات العربية في الأحجية إلى دفاترىم. ثم يُصحح الباحث إجابات التلاميذ 

 خاطئة. إذا كانت غتَ مؤكدة أك لا تزاؿ

 ج. المرحلة الختامية

 .قدّـ الباحث خابسة كتوجيهنا موجزنا التلاميذ، ثمّ أنهى الدرس ككدّعهم
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 . ملاحظة5

أظهرت نتائج الدكرة الأكلى في الاجتماع الأكؿ أف أنشطة التعلم لا تزاؿ ضعيفة 

ا. كخلاؿ عمليات الرصد، قاـ الباحث بدكر الدراقب لدتابعة عملية التعلم الجارية،  جدن

ا تطبيق  لإتقاف مفردات اللغة العربية في الصف  (PUZZEL)ألعاب الألغاز كبرديدن

 .سطةلصاح الدتو  الثامن بددرسة دار

في مدرسة دار لصاح  التلاميذيدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل عليها  كاما

في لوبياف الدتوسطة الإسلامية الدتوسطة تابانولي في الدكرة الأكلى من الاجتماع الأكؿ 

 .التالي

   ٠.2        الجدول
 نتائج مراقبة التلاميذ للدورة الأولى، الاجتماع الأول

 نتائج الدرصودةالجوانب  رقم

 ٢1 التلاميذ متحمسوف لبدء التعلم من خلاؿ الألغاز 0

ألعاب يتعرؼ التلاميذ على موضوع التعلم عندما يتم توزيع  ٢

 أثناء عملية التعلم. (PUZZEL)الألغاز 

٢٢ 

 ٦1 التي قدمها الباحثة (PUZZEL)ألعاب الألغاز يراقب التلاميذ  1

 ٦1 لرموعات عند استخداـ الألغازيعمل التلاميذ بشكل جيد في  0
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 ٢٢ يتفاعل التلاميذ مع زملائهم في المجموعة أثناء استخداـ الألغاز ٢

يبدك التلاميذ أكثر حماسنا كبرفيزنا لتعلم اللغة العربية بعد  ٦

 (PUZZEL) استخداـ الألغاز

٦1 

يقوـ التلاميذ بتدكين نتائج ملاحظاتهم في دفاترىم باستخداـ  1

 الدقدمة (PUZZEL)ألعاب الألغاز 

٢٢ 

يقوـ التلاميذ بتجميع الأسئلة التي طرحها الباحثة باستخداـ  8

 (PUZZEL) الألغاز

٢٢ 

ألعاب يعبر التلاميذ عن تقديرىم لأصدقائهم الذين أكملوا  ٩

كجمعوا الدهاـ من نتائج ملاحظاتهم حوؿ   (PUZZEL)الألغاز 

 الألغاز

٢1 

تذكر الدفردات العربية التي تعلموىا من خلاؿ  يستطيع التلاميذ 01

 (PUZZEL) الألغاز

٢٢ 

 ٢٢٢ جموع

 ٢٢,٢ الدتوسط

 11% نسبة مئوية
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 ناقص فئة
 

بناءن على الصورة أعلاه، بلغت نسبة أنشطة التعلم التي مارسها طلاب الصف 

خلاؿ الجلسة الأكلى من عملية التعلم  (PUZZEL)ألعاب الألغاز الثامن باستخداـ 

. كىذا يتوافق مع فئة نشاط التلاميذ في 11%، بنسبة ٢٢.٢بدتوسط درجات  ٢٢٢

عملية التعلم التي حصلوا عليها، كالتي لا تزاؿ ضمن الفئة الأقل. في ىذه الحالة، لم 

 يتمكن الباحث بعد من برقيق الذدؼ الدنشود.

البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة  كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف

 .التاليالأكلى كالاجتماع الأكؿ يدكن رؤيتها في الرسم البياني 

 
 ٠.1الرسم البياني

نسبة طلاب الحلقة الأولى من التعلم في تطبيق وسائط التعليم ألعاب 
 إتقان المفردات العربية لترقيةالألغاز 

 

       ناقص

  %70 

   يكفي   

 %30  
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أظهر برليل نتائج تعلم اللغة العربية في الدكرة الأكلى من الدرس الأكؿ أف 

مفردات اللغة  لتًقيةلم يستوعبوا بسامنا الدفاىيم الأساسية لألعاب الألغاز الدصممة  التلاميذ

برسننا  التلاميذالعربية، ككانوا أقل تفاعلان في عملية التعلم. كمع ذلك، أظهر العديد من 

في الإبداع كالقدرة على التعبتَ عن الأفكار. لذلك، لم تُسفر الدكرة الأكلى من الدرس 

 الأكؿ عن نتائج، كسيتم تطبيقها في الدرس الثاني.

كمن الدكرة الأكلى للاجتماع الأكؿ، يدكن الاطلاع أدناه على نتائج درجات 

بياف تابانولي الوسطى في عملية في مدرسة الثانوية دار النجاح لو  8التعلم لطلاب الصف 

 إتقاف الدفردات العربية. لتًقيةتعلم اللغة 

 ٠.4الجدول
 نتائج إتقان التلاميذ للمفردات العربية في الحلقة الأولى

 كصف نتائج أسماء التلاميذ رقم

   1مجموعة  

 يكفي ٢٢ آه ركدين سيطمبوؿ 0

 يكفي ٦٢ أنسورم لوبيس ٢

 يكفي ٢1 أبو ريزاؿ البحرم 1

 يكفي ٢٢ أليف براكيرا 0
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 يكفي ٦٢ عائشة أماليا ٢

   0مجموعة  

 يكفي ٦٢ أنديكا سابوترا ٦

 يكفي ٦٢ عبد الله تالصونج 1

 يكفي ٦1 چهايا جيتا 8

 يكفي ٢٢ ىالومواف غندا ٩

 يكفي ٢٢ إسناكم لوبيس 01

   5مجموعة  

 يكفي ٢٢ لزمد حستُ 00

 يكفي ٦1 موتيارا ساني لوبيس 0٢

 يكفي ٢٢ نادية عليا 01

 يكفي ٦٢ راديت بتَمانسياه 00

 يكفي ٦٢ سلطاف شواؿ الدين 0٢

   ٠مجموعة  

 يكفي ٢٢ ساندم اكتامي 0٦
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 يكفي ٦1 يوغا سابوترا 01

 يكفي ٦1 نوراكا ليا 08

 يكفي ٢٢ رزقي أكليا 0٩

 يكفي ٢٢ بايو ٢1

 0.01٢ لرموع

 ٢8.1٢ الدتوسط

 ٦٢ الأقصى

 ٢1 الأدنى
 

بناءن على نتائج درجات التعلم لطلاب الصف الثامن في مدرسة دار النجاح 

، 001٢الدتوسطة الدذكورة أعلاه، يدكن ملاحظة ذلك من خلاؿ الرقم الدتوسط، كىو 

 حيث لا يزاؿ الطلاب أقل قدرة على إتقاف الدفردات العربية.

 الاجتماع الثاني

، لددة دقيقتتُ، كل منهما ٢1٢٢يوليو  11الدوافق عُقد اللقاء الأكؿ يوـ الاثنتُ 

01 x دقيقة. كاف موضوع درس الدفردات العربية ىو إتقاف الدفردات العربية باستخداـ  ٢

  .الألغاز. ككانت خطوات التعلم كالتالي
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تم الحصوؿ على نتائج الاجتماع الثاني للدكرة الأكلى. لم تكن أنشطة التعلم ملاحظة: 

راـ. خلاؿ عمليات الدراقبة، يقوـ الدعلم بدكر الدراقب لدتابعة عملية التعلم تستَ على ما ي

ا تطبيق  في الصف الثامن بددرسة دار  (PUZZEL)ألعاب الألغاز الجارية، كبرديدن

 .زالنجاح

في مدرسة تساناكية  التلاميذيدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل عليها  كاما

 .في التاليلوبياف تابانولي تنغا في الدكرة الأكلى من الاجتماع الثاني  دار النجاح

 ٠.2 الجدول
 نتائج مراقبة التلاميذ للدورة الأولى، الاجتماع الثاني

 نتائج الجوانب الدرصودة رقم

 ٦٢ (PUZZEL) التلاميذ متحمسوف لبدء التعلم من خلاؿ الألغاز 0

 ٦٢ التي قدمها الباحثة (PUZZEL)ألعاب الألغاز يراقب التلاميذ  ٢

ألعاب يتعرؼ التلاميذ على موضوع التعلم عندما يتم توزيع  1

 أثناء عملية التعلم. (PUZZEL)الألغاز )

٦1 

 يعمل التلاميذ بشكل جيد في لرموعات عند استخداـ الألغاز 0

((PUZZEL) 

11 

 ٦٢ الألغازيتفاعل التلاميذ مع زملائهم في المجموعة أثناء استخداـ  ٢
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((PUZZEL) 

يبدك التلاميذ أكثر حماسنا كبرفيزنا لتعلم اللغة العربية بعد  ٦

 (PUZZEL)) استخداـ الألغاز

11 

يقوـ التلاميذ بتدكين نتائج ملاحظاتهم في دفاترىم باستخداـ  1

 الدقدمة (PUZZEL)ألعاب الألغاز 

٦٢ 

باستخداـ  يقوـ التلاميذ بتجميع الأسئلة التي طرحها الباحثة 8

 (PUZZEL) الألغاز

٦٢ 

ألعاب يعبر التلاميذ عن تقديرىم لأصدقائهم الذين أكملوا  ٩

كجمعوا الدهاـ من نتائج ملاحظاتهم حوؿ  (PUZZEL)الألغاز 

 (PUZZEL) الألغاز

11 

يستطيع التلاميذ تذكر الدفردات العربية التي تعلموىا من خلاؿ  01

 (PUZZEL) الألغاز

11 

 ٦11 لرموع

 ٦1 الدتوسط

 ٢1% نسبة مئوية
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 كاؼو  فئة
 

بناءن على الشكل أعلاه، بلغت نسبة نشاط طلاب الصف الثامن خلاؿ عملية 

، بدتوسط ٦11في اللقاء الثاني  (PUZZEL)ألعاب الألغاز تعلم اللغة العربية باستخداـ 

كرغم أف . كىذا يُصنّف درجة نشاط التلاميذ على أنها كافية. ٢1%، بنسبة ٦1درجات 

 .درجة نشاط التلاميذ تقع ضمن فئة الكافي، إلا أنها لا تزاؿ أقل من ىدؼ الباحث

كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة 

 .التاليالأكلى من الاجتماع الثاني يدكن رؤيتها في الرسم البياني 

 
 ٠.0 الرسم البياني

نسبة طلاب الحلقة الأولى من التعلم الثاني على تطبيق وسائل التعلم باستخدام 
 إتقان المفردات العربية لترقيةألعاب الألغاز 

 

     يكفي 

%60   

 جيد

%40  
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 التلاميذأظهر برليل نتائج تعلم اللغة العربية في الدكرة الأكلى من الدرس الثاني أف 

مفردات اللغة العربية،  لتًقيةمة لم يستوعبوا بسامنا الدفاىيم الأساسية لألعاب الألغاز الدصم

برسننا في  التلاميذككانوا أقل تفاعلان في عملية التعلم. كمع ذلك، أظهر العديد من 

الإبداع كالقدرة على التعبتَ عن الأفكار. لذلك، لم تُسفر الدكرة الأكلى من الدرس الأكؿ 

 عن نتائج، كسيتم تطبيقها في الدرس الثالث.

جتماع الثاني، يدكن الاطلاع أدناه على نتائج درجات كمن الدكرة الأكلى للا

في مدرسة الثانوية دار النجاح لوبياف تابانولي الوسطى في عملية  8التعلم لطلاب الصف 

 إتقاف الدفردات العربية. لتًقيةتعلم اللغة 

 ٠.5 الجدول
 نتائج إتقان التلاميذ للمفردات العربية في الحلقة الأولى

 كصف نتائج التلاميذأسماء  رقم

   1مجموعة  

 يكفي ٦٢ آه ركدين سيطمبوؿ 0

 جيد 1٢ أنسورم لوبيس ٢

 يكفي ٦٢ أبو ريزاؿ البحرم 1

 يكفي ٦٢ أليف براكيرا 0
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 جيد 11 عائشة أماليا ٢

   0مجموعة  

 جيد 11 أنديكا سابوترا ٦

 جيد 1٢ عبد الله تالصونج 1

 جيد 11 چهايا جيتا 8

 يكفي ٦1 ىالومواف غندا ٩

 يكفي ٦1 إسناكم لوبيس 01

   5مجموعة  

 يكفي ٦1 لزمد حستُ 00

 يكفي ٦٢ موتيارا ساني لوبيس 0٢

 جيد 11 نادية عليا 01

 جيد 1٢ راديت بتَمانسياه 00

 جيد 1٢ سلطاف شواؿ الدين 0٢

   ٠مجموعة  

 يكفي ٦1 ساندم اكتامي 0٦
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 جيد 11 يوغا سابوترا 01

 جيد 11 نوراكا ليا 08

 جيد ٦٢ رزقي أكليا 0٩

 جيد ٦1 بايو ٢1

 0.0٢ لرموع

 ٦1.0٢ الدتوسط

 1٢ الأقصى

 ٦1 الأدنى
 

بناءن على نتائج درجات التعلم لطلاب الصف الثامن في مدرسة دار النجاح 

 01، أف ىناؾ 010٢الدتوسطة الدذكورة أعلاه، يدكن ملاحظة من الدتوسط، كىو 

طلاب آخركف  01يزالوف أقل قدرة على إتقاف الدفردات العربية، بينما يتمكن طلاب لا 

 من إتقاف الدفردات العربية ببطء.
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  الاجتماع الثالث

، لددة دقيقتتُ، كل ٢1٢٢أغسطس 10عُقد اللقاء الأكؿ يوـ الاثنتُ الدوافق 

الدفردات العربية دقيقة. كاف موضوع درس الدفردات العربية ىو إتقاف  ٢ x 01منهما 

  .باستخداـ الألغاز. ككانت خطوات التعلم كالتالي

تم الحصوؿ على نتائج الاجتماع الثالث للدكرة الأكلى. لم تكن أنشطة التعلم  ملاحظة: 

تستَ على ما يراـ. أثناء إجراء الدلاحظات، قاـ الدعلم بدكر الدراقب لدتابعة عملية التعلم 

ا تطبيق   .في الصف الثامن بددرسة دار النجاح (PUZZEL)عاب الألغاز ألالجارية، كبرديدن

 دار النجاحفي مدرسة  التلاميذيدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل عليها  كاما

 .في التالي لوبياف الدتوسطة الإسلامية تابانولي في الدكرة الأكلى من الاجتماع الثالث

 ٠.4 الجدول
  الأولى، الاجتماع الثالثنتائج مراقبة التلاميذ للدورة 

 نتائج الجوانب الدرصودة رقم

 81 (PUZZEL) التلاميذ متحمسوف لبدء التعلم من خلاؿ الألغاز 0

 11 التي قدمها الباحثة (PUZZEL)ألعاب الألغاز يراقب التلاميذ  ٢

ألعاب يتعرؼ التلاميذ على موضوع التعلم عندما يتم توزيع  1

 عملية التعلم.أثناء   (PUZZEL)الألغاز 

٦٢ 
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 يعمل التلاميذ بشكل جيد في لرموعات عند استخداـ الألغاز 0
(PUZZEL) 

81 

ألعاب يتفاعل التلاميذ مع زملائهم في المجموعة أثناء استخداـ  ٢

 (PUZZEL)الألغاز 

11 

يبدك التلاميذ أكثر حماسنا كبرفيزنا لتعلم اللغة العربية بعد استخداـ  ٦

 (PUZZEL)) الألغاز

81 

يقوـ التلاميذ بتدكين نتائج ملاحظاتهم في دفاترىم باستخداـ  1

 الدقدمة (PUZZEL)ألعاب الألغاز 

٦٢ 

يقوـ التلاميذ بتجميع الأسئلة التي طرحها الباحثة باستخداـ  8

 (PUZZEL) الألغاز

٦٢ 

ألعاب يعبر التلاميذ عن تقديرىم لأصدقائهم الذين أكملوا  ٩

كجمعوا الدهاـ من نتائج ملاحظاتهم حوؿ  (PUZZEL)الألغاز 

 الألغاز

81 

يستطيع التلاميذ تذكر الدفردات العربية التي تعلموىا من خلاؿ  01

 (PUZZEL) الألغاز

1٢ 

 11٢ لرموع
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 11.٢ الدتوسط

 ٦1% نسبة مئوية

 كاؼو  فئة
 

بناءن على الشكل أعلاه، بلغت نسبة نشاط طلاب الصف الثامن خلاؿ عملية 

، بدتوسط 11٢في اللقاء الثالث  (PUZZEL)ألعاب الألغاز تعلم اللغة العربية باستخداـ 

. كىذا يُصنّف درجة نشاط التلاميذ على أنها كافية. في ٦1، بنسبة %11.٢درجات 

ذ تقع ضمن فئة الكافي، إلا أنها لا تزاؿ دكف ىذه الحالة، كرغم أف درجة نشاط التلامي

 ىدؼ الباحث.

كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة 

 .التاليالأكلى من الاجتماع الثالث يدكن رؤيتها في الرسم البياني 
 

 
 ٠.5 الرسم البياني

      يكفي

%30   

 جيد

%70   
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نسبة طلاب الحلقة الأولى من دورة التعلم الثالثة على تطبيق وسائل التعلم 
 إتقان المفردات العربية لترقيةباستخدام ألعاب الألغاز 

أظهر برليل نتائج تعلم اللغة العربية في الدكرة الأكلى من الدرس الثالث أف 

بسكنوا من فهم الدفاىيم الأساسية لألعاب الألغاز، لشا حسّن مفرداتهم العربية،  التلاميذ

عدـ قدرتهم على  التلاميذكشاركوا بفعالية في عملية التعلم. كمع ذلك، أظهر العديد من 

استيعاب مفهوـ لعبة الألغاز، كضعف التفاعل مع زملائهم في المجموعة. لذلك، لم تُسفر 

 درس الثالث عن نتائج، كسيتم استكمالذا في الدكرة الثانية.الدكرة الأكلى من ال

 . انعكاس٠

نجز. في ىذه 
ُ
يهدؼ التقييم في الدكرة الأكلى إلى برديد مستول لصاح التعلم الد

الخطوة التالية. كيدكن ملاحظة التقييم  لتًقيةالحالة، يقُيّم الباحث عدة إجراءات مُتخذة 

الثة من خلاؿ نتائج التلاميذ اليومية في عملية التعلم، في الدكرات الأكلى كالثانية كالث

 كالتي تُصنف ضمن الفئة الدنخفضة كلا تزاؿ دكف التوقعات الدرجوة.

في مدرسة تساناكية  التلاميذيدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل عليها  كاما 

 .في التاليلوبياف تابانولي تينغا في الدكرة الأكؿ  دار النجاح
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 ٠.1٠ الجدول
 نتائج إتقان التلاميذ للمفردات العربية في الحلقة الأولى

 كصف نتائج أسماء التلاميذ رقم

   1مجموعة  

 جيد 11 آه ركدين سيطمبوؿ 0

 جيد 81 أنسورم لوبيس ٢

 جيد 11 أبو ريزاؿ البحرم 1

 جيد 11 أليف براكيرا 0

 جيد 1٢ عائشة أماليا ٢

   0مجموعة  

 جيد 1٢ أنديكا سابوترا ٦

 جيد 81 عبد الله تالصونج 1

 جيد 1٢ چهايا جيتا 8

 يكفي ٦٢ ىالومواف غندا ٩

 يكفي ٦٢ إسناكم لوبيس 01

   5مجموعة  
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 يكفي ٦٢ لزمد حستُ 00

 جيد 11 موتيارا ساني لوبيس 0٢

 جيد 1٢ نادية عليا 01

 جيد 81 راديت بتَمانسياه 00

 جيد 8٢ سلطاف شواؿ الدين 0٢

   ٠ مجموعة 

 يكفي ٦٢ ساندم اكتامي 0٦

 جيد 1٢ يوغا سابوترا 01

 جيد 1٢ نوراكا ليا 08

 جيد 11 رزقي أكليا 0٩

 يكفي ٦٢ بايو ٢1

 00٢1 لرموع

 1٢,٢ الدتوسط

 8٢ الأقصى

 ٦٢ الأدنى
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بناءن على الصورة أعلاه، يتضح من نتائج التلاميذ خلاؿ عملية تعلم اللغة العربية 

إتقاف الدفردات، أنها قد برسنت بشكل  لتًقية (PUZZEL)ألعاب الألغاز باستخداـ 

ملحوظ في الدكرة الأكلى. في حتُ ظلت نتائج التلاميذ في الدكرة التمهيدية دكف الدستول 

، كبعد الدكرة الأكلى التي تضمنت اللقاءات 0٦بدتوسط  ٩٢1الدطلوب، حيث بلغت 

حث لم يصل إلى ، إلا أف البا1٢.٢بدتوسط  00٢1الأكلى كالثانية كالثالثة، ارتفعت إلى 

 .النتائج الدرجوة

كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة 

 .التاليالثانية من الاجتماع الأكؿ يدكن رؤيتها في الرسم البياني 

 

 
 ٠.٠ الرسم البياني

 من مرحلة ما قبل الدورة إلى الدورة الأولى التلاميذنسبة درجات 
 

 قبل دورة

%39   

الأولالدورة
 …   ى
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برليل درجات تعلم اللغة العربية لدل الطلبة ابتداء من الدرحلة التمهيدية كحتى 

الدرحلة الأكلى، حيث لم يكن في الدرحلة التمهيدية تطبيق لوسائل تعلم ألعاب الألغاز 

رجات الطلبة منخفضة جدان، كفي الدرحلة الأكلى   إتقاف الدفردات العربية، ككانت د لتًقية

لم ألعاب الألغاز كحصلوا على بعض النتائج الجيدة كلكنهم لم تم تطبيق كسائل تع

يتمكنوا من برقيق النتائج التي أرادىا الباحث، كتم الاستمرار في الدرحلة الثانية للحصوؿ 

 على النتائج الدراد برقيقها.

أظهر برليل نتائج الدكرة الأكلى، من الاجتماعات الأكلى كالثانية كالثالثة، أف 

يتمتعوف بالفعل بدستول جيد من القدرة على تعلم اللغة العربية، كيسهل عليهم  التلاميذ

بقدرات جيدة، بينما يحتاج آخركف إلى  التلاميذحفظ الدفردات العربية. يتمتع بعض 

إتقانهم للمفردات العربية، إلا أف النتائج الدرجوة من الدكرة الأكلى  لتًقيةمساعدة إضافية 

 .بناءن على ذلك، سيتم تنفيذ الدكرة الثانيةلا تزاؿ غتَ كافية. ك 

  الدورة الثانية  .5

،  (PUZZEL)في ىذه الدرحلة، خطط الباحث للتعلم باستخداـ كسائط الألغاز

كما في الدكرة الأكلى، التي اشتملت على لقاءين. كتم ابزاذ الخطوات التالية في 

 التخطيط:
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 مرحلة التخطيط 1

،  (PUZZEL)للتعلم باستخداـ كسائط الألغازفي ىذه الدرحلة، خطط الباحث 

كما في الدكرة الأكلى، التي اشتملت على ثلاث لقاءات. كتم ابزاذ الخطوات التالية في 

  .التخطيط

أ( برديد موضوع الدناقشة، كالدادة التي سيتم تدريسها، أم نضاؿ الشخصيات في 

 الدفاع عن الاستقلاؿ.

 كرؽ كالقرطاسية الأخرل ب( إعداد مصادر التعلم، مثل كتب قلم

 ج( إعداد الدناىج الدراسية كخطط الدركس كالخطط التفصيلية للتعلم.   

 د( إنشاء كرقة ملاحظة لأنشطة التعلم التي يقوـ بها التلاميذ أثناء عملية التعلم.

 ىػ( إنشاء أجهزة اختبار لتحديد مستول إتقاف الطلبة لدواد التعلم.

 مرحلة العمل 0

، لددة دقيقتتُ، كل ٢1٢٢أغسطس  1٢الأكؿ يوـ الاثنتُ الدوافق عُقد اللقاء 

دقيقة. كاف موضوع درس الدفردات العربية ىو إتقاف الدفردات العربية  ٢ x 01منهما 

 .باستخداـ الألغاز. ككانت خطوات التعلم كالتالي
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 أ النشاط الأولي

قراءة دعاء قبل في ىذا النشاط التمهيدم، رحّبت الباحثة بالتلاميذ، كدعتهم ل

الدراسة، ثمّ سجلت حضورىم بحضور عشرين طالبنا. ثمّ عبّرت عن تقديرىا بطرح أسئلة 

 حوؿ الدفردات العربية. بعد ذلك، شرحت الباحثة مادة الدرس التي ستُقدّـ التلاميذ

 ب الأنشطة الأساسية 

ق يشرح الباحث مادة الدفردات العربية بعنواف "اسماء اجزاء الجسم". لتطبي

ىذه الأحجية، يقسم الباحث التلاميذ إلى أربع لرموعات، كل لرموعة تتكوف من 

خمسة طلاب. ثم يعُطي الباحث التلاميذ أحجية للعمل عليها معنا. تتعلق 

الأحجية بالأدكات الددرسية، كيشجع البحث التلاميذ على حلها من خلاؿ 

اجب كتابة الدفردات مناقشات جماعية. بعد ذلك، يُسلم كل طالب من المجموعة ك 

العربية في الأحجية إلى دفاترىم. ثم يُصحح الباحث إجابات التلاميذ إذا كانت 

 غتَ مؤكدة أك لا تزاؿ خاطئة.

 ج المرحلة الختامية

 .قدّـ الباحث خابسة كتوجيهنا موجزنا التلاميذ، ثمّ أنهى الدرس ككدّعهم
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 ملاحظة 5

تم الحصوؿ على نتائج الاجتماع الأكؿ للدكرة الثانية. سارت أنشطة التعلم 

على ما يراـ. كخلاؿ عمليات الدراقبة، قاـ الدعلم بدكر الدراقب لدتابعة عملية التعلم 

ا تطبيق  في الصف الثامن بددرسة دار  (PUZZEL)ألعاب الألغاز الجارية، كبرديدن

 .النجاح

دار في مدرسة  التلاميذجات التي حصل عليها يدكن رؤية نتائج الدر  كاما

في  لوبياف الدتوسطة الإسلامية تابانولي في الدكرة الثانية من الاجتماع الثاني النجاح

 .التالي

 ٠.11 الجدول
 ، الاجتماع الأول نتائج مراقبة التلاميذ للدورة الثانية

 نتائج الجوانب الدرصودة رقم

 81 (PUZZEL) من خلاؿ الألغازالتلاميذ متحمسوف لبدء التعلم  0

 1٢ التي قدمها الباحثة (PUZZEL)ألعاب الألغاز يراقب التلاميذ  ٢

ألعاب يتعرؼ التلاميذ على موضوع التعلم عندما يتم توزيع  1

 أثناء عملية التعلم. (PUZZEL)الألغاز 

11 

 8٢ يعمل التلاميذ بشكل جيد في لرموعات عند استخداـ الألغاز 0
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(PUZZEL) 
 يتفاعل التلاميذ مع زملائهم في المجموعة أثناء استخداـ الألغاز ٢

(PUZZEL) 

1٢ 

يبدك التلاميذ أكثر حماسنا كبرفيزنا لتعلم اللغة العربية بعد  ٦

 (PUZZEL) استخداـ الألغاز

8٢ 

يقوـ التلاميذ بتدكين نتائج ملاحظاتهم في دفاترىم باستخداـ  1

 الدقدمة  (PUZZEL)ألعاب الألغاز

11 

يقوـ التلاميذ بتجميع الأسئلة التي طرحها الباحثة باستخداـ  8

 (PUZZEL) الألغاز

11 

ألعاب يعبر التلاميذ عن تقديرىم لأصدقائهم الذين أكملوا  ٩

كجمعوا الدهاـ من نتائج ملاحظاتهم حوؿ  (PUZZEL)الألغاز 

 (PUZZEL) الألغاز

81 

العربية التي تعلموىا من خلاؿ يستطيع التلاميذ تذكر الدفردات  01

 (PUZZEL)) الألغاز

81 

 111 لرموع

 11 الدتوسط
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 11% نسبة مئوية

 جيد فئة

 

بناءن على الصورة أعلاه، بلغت نسبة أنشطة طلاب الصف الثامن خلاؿ عملية 

في الحلقة الثانية من اللقاء الأكؿ  (PUZZEL)ألعاب الألغاز تعلم اللغة العربية باستخداـ 

. كىذا يتوافق مع فئة درجات 11%، بنسبة 11، بحيث بلغ متوسط الدرجات 111

الأنشطة التلاميذية التي تم الحصوؿ عليها، كالتي تندرج ضمن الفئة الجيدة. في ىذه 

ا لا الحالة، كرغم أف فئة درجات الأنشطة التلاميذية تندرج ضمن الفئة الجيدة، إلا أنه

 .تزاؿ لا برقق الذدؼ الذم يسعى الباحث إلى برقيقو

كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة 

 .التاليالثانية كالاجتماع الثاني يدكن رؤيتها في الرسم البياني 

 
 ٠.2 الرسم البياني

 الدرس الأول نسبة درجات تعلم اللغة العربية في الحلقة الثانية في

 جيد

50% 

 جيد جدا

50% 
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أظهر برليل نتائج تعلم اللغة العربية في الدكرة الثانية من الدرس الأكؿ ضعف 

مفردات اللغة العربية،  لتًقيةللمفاىيم الأساسية لألعاب الألغاز الدصممة  التلاميذفهم 

برسننا في الإبداع  التلاميذكقلة مشاركتهم في عملية التعلم. كمع ذلك، أظهر بعض 

التعبتَ عن الأفكار. لذلك، لم تُسفر الدكرة الثانية من الدرس الأكؿ عن  كالقدرة على

 نتائج، كسيتم تطبيقها في الدرس الثاني.

كمن الدكرة الثانية للاجتماع الأكؿ، يدكن الاطلاع أدناه على نتائج درجات 

في مدرسة الثانوية دار النجاح لوبياف تابانولي الوسطى في عملية  8التعلم لطلاب الصف 

 إتقاف الدفردات العربية. لتًقيةتعلم اللغة 

 ٠.10 الجدول
 نتائج إتقان التلاميذ للمفردات العربية في الحلقة الأولى

 كصف نتائج أسماء التلاميذ رقم

   1مجموعة  

 جيد 11 آه ركدين سيطمبوؿ 0

 جيد 1٢ أنسورم لوبيس ٢

 جيد 1٢ أبو ريزاؿ البحرم 1

 جيد 11 أليف براكيرا 0
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 جيد 11 عائشة أماليا ٢

   0مجموعة     

 جيد 1٢ أنديكا سابوترا ٦

 جيد 11 عبد الله تالصونج 1

 جيد 1٢ چهايا جيتا 8

 يكفي ٦٢ ىالومواف غندا ٩

 جيد 11 إسناكم لوبيس 01

   5مجموعة  

 جيد 11 لزمد حستُ 00

 جيد 1٢ موتيارا ساني لوبيس 0٢

 جيد 11 نادية عليا 01

 جيد 1٢ راديت بتَمانسياه 00

 جيد 1٢ سلطاف شواؿ الدين 0٢

   ٠مجموعة  

 يكفي ٦٢ ساندم اكتامي 0٦
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 جيد 1٢ يوغا سابوترا 01

 جيد 1٢ نوراكا ليا 08

 يكفي ٦٢ رزقي أكليا 0٩

 يكفي ٦٢ بايو ٢1

 00٢٢ لرموع

 10.٢٢ الدتوسط

 1٢ الأقصى

 ٦٢ الأدنى

 

بناءن على نتائج درجات التعلم لطلاب الصف الثامن في مدرسة دار النجاح 

طلاب  0، أف ىناؾ 00٢٢الدتوسطة الدذكورة أعلاه، يدكن ملاحظة من الدتوسط، كىو 

طالبنا آخر من إتقاف  0٦لا يزالوف أقل قدرة على إتقاف الدفردات العربية، بينما يتمكن 

 لعربية ببطء كبشكل جيد.الدفردات ا
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 الاجتماع الثاني

، لددة دقيقتتُ، كل ٢1٢٢ أغسطس 00عُقد اللقاء الأكؿ يوـ الاثنتُ الدوافق 

دقيقة. كاف موضوع درس الدفردات العربية ىو إتقاف الدفردات العربية  ٢ x 01منهما 

 .باستخداـ الألغاز. ككانت خطوات التعلم كالتالي

تم الحصوؿ على نتائج الاجتماع الثاني للدكرة الثانية. سارت أنشطة التعلم  :ملاحظة

على لضو جيد. كخلاؿ عمليات الدراقبة، قاـ الدعلم بدكر الدراقب لدتابعة عملية التعلم 

ا تطبيق   .في الصف الثامن بددرسة دار النجاح  (PUZZEL) ألعاب الألغازالجارية، كبرديدن

في مدرسة تساناكية  التلاميذيدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل عليها  كاما

 .في التاليلوبياف تابانولي تنغا في الدكرة الثانية من الاجتماع الثالث  دار النجاح

 ٠.15 الجدول
 ، الاجتماع الثاني نتائج مراقبة التلاميذ للدورة الثانية

 نتائج الجوانب الدرصودة رقم

 8٢ (PUZZEL) متحمسوف لبدء التعلم من خلاؿ الألغازالتلاميذ  0

 81 التي قدمها الباحثة  (PUZZEL)ألعاب الألغاز يراقب التلاميذ  ٢

ألعاب يتعرؼ التلاميذ على موضوع التعلم عندما يتم توزيع  1

 أثناء عملية التعلم.  (PUZZEL)الألغاز 

1٢ 
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 استخداـ الألغازيعمل التلاميذ بشكل جيد في لرموعات عند  0
(PUZZEL) 

٩1 

 يتفاعل التلاميذ مع زملائهم في المجموعة أثناء استخداـ الألغاز ٢
(PUZZEL) 

81 

يبدك التلاميذ أكثر حماسنا كبرفيزنا لتعلم اللغة العربية بعد استخداـ  ٦

 (PUZZEL) الألغاز

٩1 

يقوـ التلاميذ بتدكين نتائج ملاحظاتهم في دفاترىم باستخداـ  1

 الدقدمة (PUZZEL)ألعاب الألغاز 

11 

يقوـ التلاميذ بتجميع الأسئلة التي طرحها الباحثة باستخداـ  8

 الألغاز

11 

ألعاب يعبر التلاميذ عن تقديرىم لأصدقائهم الذين أكملوا  ٩

كجمعوا الدهاـ من نتائج ملاحظاتهم حوؿ  (PUZZEL)الألغاز 

 الألغاز

8٢ 

الدفردات العربية التي تعلموىا من خلاؿ يستطيع التلاميذ تذكر  01

 (PUZZEL) الألغاز

81 

 81٢ لرموع
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 81.٢ الدتوسط

 81% نسبة مئوية

 جيد فئة

 

بناءن على الصورة أعلاه، بلغت نسبة أنشطة طلاب الصف الثامن خلاؿ عملية 

الثاني  في الحلقة الثانية من اللقاء (PUZZEL)ألعاب الألغاز تعلم اللغة العربية باستخداـ 

. كىذا يتوافق مع فئة درجات أنشطة 81% ، بنسبة81.٢، بدتوسط درجات 81٢

 التلاميذ الحاصلتُ عليها، كالتي تندرج ضمن فئة الجيد.

كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة 

 .التاليالثانية كالاجتماع الثالث يدكن رؤيتها في الرسم البياني 

 
 ٠.4 الرسم البياني

 نسبة درجات تعلم اللغة العربية في الحلقة الثانية من التعلم
 

 جيد

%20   

 جيد جدا

%80   
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 التلاميذأظهر برليل نتائج تعلم اللغة العربية في الدكرة الثانية من الدرس الثاني أف 

بسكنوا من فهم الدفاىيم الأساسية للعبة الألغاز، لشا حسّن إتقانهم للمفردات العربية، 

غتَ قادرين على  التلاميذكشاركوا بفعالية في عملية التعلم. كمع ذلك، ظل بعض 

التوجيو، ككانوا أقل نشاطنا في العمل الجماعي للعبة الألغاز. لذلك، لم تُسفر الدكرة 

 كؿ عن نتائج، كسيتم تطبيقها في الدرس الثاني.الثانية من الدرس الأ

كمن الدكرة الثانية للاجتماع الثاني، يدكن الاطلاع أدناه على نتائج درجات 

في مدرسة الثانوية دار النجاح لوبياف تابانولي الوسطى في عملية  8التعلم لطلاب الصف 

 إتقاف الدفردات العربية لتًقيةتعلم اللغة 

 ٠.1٠ الجدول
 إتقان التلاميذ للمفردات العربية في الحلقة الأولىنتائج 

 كصف نتائج أسماء التلاميذ رقم

   1مجموعة  

 جيد 8٢ آه ركدين سيطمبوؿ 0

 جيد 81 أنسورم لوبيس ٢

 جيد 81 أبو ريزاؿ البحرم 1

 جيد 1٢ أليف براكيرا 0
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 جيد 1٢ عائشة أماليا ٢

   0مجموعة  

 جيد 81 أنديكا سابوترا ٦

 جيد 1٢ عبد الله تالصونج 1

 جيد 81 چهايا جيتا 8

 جيد 11 ىالومواف غندا ٩

 جيد 8٢ إسناكم لوبيس 01

   5مجموعة  

 جيد 81 لزمد حستُ 00

 جيد 8٢ موتيارا ساني لوبيس 0٢

 جيد 1٢ نادية عليا 01

 جيد 8٢ راديت بتَمانسياه 00

 جيد 81 سلطاف شواؿ الدين 0٢

   ٠مجموعة  

 جيد 11 ساندم اكتامي 0٦
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 جيد 1٢ يوغا سابوترا 01

 جيد 81 نوراكا ليا 08

 يكفي ٦٢ رزقي أكليا 0٩

 يكفي ٦٢ بايو ٢1

 0٢0٢ لرموع

 11.٢٦ الدتوسط

 8٢ الأقصى

 ٦٢ الأدنى

 

بناءن على نتائج درجات التعلم لطلاب الصف الثامن في مدرسة دار النجاح 

، أف ىناؾ طالبتُ لا 0٢0٢ملاحظة من الدتوسط، كىو الدتوسطة الدذكورة أعلاه، يدكن 

طالبنا آخر من  08يزالاف غتَ قادرين على إتقاف مفردات اللغة العربية، بينما يتمكن 

 إتقاف مفردات اللغة العربية بشكل جيد للغاية.
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  الاجتماع الثالث

كل ، لددة دقيقتتُ،  ٢1٢٢أغسطس 0٢عُقد اللقاء الأكؿ يوـ الاثنتُ الدوافق 

دقيقة. كاف موضوع درس الدفردات العربية ىو إتقاف الدفردات العربية  ٢ x 01منهما 

  .باستخداـ الألغاز. ككانت خطوات التعلم كالتالي

تم الحصوؿ على نتائج الدكرة الثانية كالاجتماع الثالث. سارت أنشطة التعلم  ملاحظة:

ر الدراقب لدتابعة عملية التعلم على ما يراـ. كخلاؿ عمليات الدراقبة، قاـ الدعلم بدك 

ا تطبيق   .في الصف الثامن بددرسة دار النجاح (PUZZEL)ألعاب الألغاز الجارية، كبرديدن

في مدرسة تساناكية  التلاميذكاما يدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل عليها 

 .التاليفي دار لصاح لوبياف تابانولي تنغا في الدكرة الثانية من الاجتماع الثالث 

  ٠.12 الجدول
 ، الاجتماع الثالث نتائج مراقبة التلاميذ للدورة الثانية

 نتائج الجوانب الدرصودة رقم

 ٩٢ (PUZZEL) التلاميذ متحمسوف لبدء التعلم من خلاؿ الألغاز 0

 ٩1 التي قدمها الباحثة (PUZZEL)ألعاب الألغاز يراقب التلاميذ  ٢

ألعاب الألغاز يتعرؼ التلاميذ على موضوع التعلم عندما يتم توزيع  1

(PUZZEL) .أثناء عملية التعلم 

8٢ 
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 يعمل التلاميذ بشكل جيد في لرموعات عند استخداـ الألغاز 0
(PUZZEL) 

٩٢ 

 يتفاعل التلاميذ مع زملائهم في المجموعة أثناء استخداـ الألغاز ٢
(PUZZEL) 

٩٢ 

أكثر حماسنا كبرفيزنا لتعلم اللغة العربية بعد استخداـ يبدك التلاميذ  ٦

 (PUZZEL) الألغاز

٩٢ 

ألعاب يقوـ التلاميذ بتدكين نتائج ملاحظاتهم في دفاترىم باستخداـ  1

 الدقدمة (PUZZEL)الألغاز 

1٢ 

 يقوـ التلاميذ بتجميع الأسئلة التي طرحها الباحثة باستخداـ الألغاز 8
(PUZZEL) 

1٢ 

ألعاب الألغاز يعبر التلاميذ عن تقديرىم لأصدقائهم الذين أكملوا  ٩

(PUZZEL) كجمعوا الدهاـ من نتائج ملاحظاتهم حوؿ الألغاز 
(PUZZEL) 

٩1 

 يستطيع التلاميذ تذكر الدفردات العربية التي تعلموىا من خلاؿ الألغاز 01

((PUZZEL) 

8٢ 

 881 لرموع

 88 الدتوسط
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 81% نسبة مئوية

 جيد فئة
 

بناءن على الصورة أعلاه، بلغت نسبة أنشطة طلاب الصف الثامن خلاؿ عملية 

في الحلقة الثانية كاللقاء الثالث  (PUZZEL)ألعاب الألغاز تعلم اللغة العربية باستخداـ 

. كىذا يتوافق مع فئة درجات الأنشطة 81% ، بنسبة88، بدتوسط درجات 881

  تندرج ضمن فئة الجيد.التلاميذية الحاصل عليها، كالتي 

كمن القيم أعلاه لاحظ الباحث أف البيانات التي تم الحصوؿ عليها في الدكرة 

 .التاليالثانية كالاجتماع الثاني يدكن رؤيتها في الرسم البياني 

 
  ٠.2الرسم البياني

 نسبة درجات تعلم اللغة العربية في الحلقة الثانية في الحلقة الثالثة
 

أظهر برليل نتائج تعلم اللغة العربية في الدكرة الثانية من الدرس الثالث أف 

 لتًقيةكانوا قادرين على فهم الدفاىيم الأساسية لألعاب الألغاز بدا يكفي   التلاميذ

 جيد

%20   

 جيد جدا

%80   
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إتقانهم للمفردات العربية، ككانوا مشاركتُ بنشاط في عملية التعلم. كمع ذلك، ظل 

التوجيو، ككانا أقل نشاطنا في العمل الجماعي على  طالب أك اثناف غتَ قادرين على

 ألعاب الألغاز. لذلك، أسفرت الدكرة الثانية من الدرس الثالث عن نتائج إيجابية.

 انعكاس  ٠

نفَّذ. 
ُ
يهدؼ تقييم ىذه الدكرة الثانية إلى برديد مستول لصاح تعلم اللغة العربية الد

جراءات نػُفِّذت في دكرات لاحقة. كيدكن في ىذه الحالة، أجرل الباحث تقييمنا لعدة إ

ملاحظة تقييم الدكرة الثانية في الاجتماعات الأكؿ كالثاني كالثالث من خلاؿ نتائج 

ا، كالتي تتوافق مع التوقعات  صنَّفة ضمن الفئة العليا جدن
ُ
إتقاف الدفردات العربية، الد

حقَّقة سابقنا
ُ
 .الد

في مدرسة تساناكية  التلاميذليها يدكن رؤية نتائج الدرجات التي حصل ع كاما

 .في التاليلوبياف تابانولي تنغا في الدكرة الثانية من الاجتماع الثالث  دار النجاح

 ٠.14الجدول
 ، الاجتماع الثاني نتائج مراقبة التلاميذ للدورة الثانية

 كصف نتائج أسماء التلاميذ رقم

   1مجموعة  

 جيد جدا ٩٢ عبد الله تالصونج 0
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 جيد جدا 8٢ چهايا جيتا ٢

 جيد جدا ٩1 راديت بتَمانسياه 1

 جيد 1٢ أليف براكيرا 0

 جيد 81 أنديكا سابوترا ٢

   0مجموعة  

 جيد 1٢ رزقي أكليا ٦

 جيد 81 آه ركدين سيطمبوؿ 1

 جيد جدا 8٢ موتيارا ساني لوبيس 8

 جيد 11 ساندم اكتامي ٩

 جيد جدا ٩٢ سلطاف شواؿ الدين 01

   5مجموعة  

 جيد جدا 8٢ يوغا سابوترا 00

 جيد جدا ٩٢ أنسورم لوبيس 0٢

 جيد 1٢ إسناكم لوبيس 01

 جيد جدا ٩٢ عائشة أماليا 00
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 جيد جدا ٩1 نادية عليا 0٢

   ٠مجموعة  

 جيد 11 أبو ريزاؿ البحرم 0٦

 جيد 81 لزمد حستُ 01

 جيد جدا 8٢ نوراكا ليا 08

 جيد 11 ىالومواف غندا 0٩

 جيد 11 بايو ٢1

 0٦1٢ لرموع

  80,1٢ الدتوسط

 8٢  الأقصى

 ٩٢ الأدنى
  

بناءن على الصورة أعلاه، يتضح أف نتائج درجات تعلم التلاميذ خلاؿ عملية 

إتقانهم للمفردات العربية في  لتًقية  (PUZZEL)ألعاب الألغازتعلم اللغة العربية باستخداـ 

بقيمة  00٢1الحلقة الثانية قد شهدت زيادة ملحوظة. ففي الحلقة الأكلى، بلغ العدد 

. بناءن على 80.1٢بقيمة متوسطة  0٦1٢، بينما ارتفع في الحلقة الثانية إلى 1٢.٢
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لقة في الح (PUZZEL)ألعاب الألغازنتائج إتقاف التلاميذ للمفردات العربية باستخداـ 

إتقاف  ترقيةقادر على  (PUZZEL)ألعاب الألغاز الثانية، يدكن الاستنتاج أف استخداـ 

 .التلاميذ للمفردات في الصف الثامن من مدرسة دار النجاف لوبياف تابانولي الوسطى

فيما يلي نتائج الاختبار في الدكرة الأكلى ابتداءن من الاجتماعات الأكلى كالثانية 

إتقاف الدفردات العربية في مدرسة  لتًقيةق كسائل تعليم ألعاب الألغاز كالثالثة حوؿ تطبي

لوبياف الدتوسطة تابانولي الإسلامية الدتوسطة. كيدكن رؤيتها في الرسم البياني  دار النجاح

 .التالي

  
 ٠.5الرسم البياني

نسبة نتائج تعلم اللغة العربية ابتداءً من الحلقة الأولى إلى الحلقة الثانية 
 واستمراراً إلى الحلقة الثانية

 

 الدورة الأولى
72,5% 
 

 الدورة الثانية
80% 
 

 قبل دورة
46% 
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برليل نتائج دركس اللغة العربية ابتداء من مرحلة ما قبل الدكرة إلى الدكرة الأكلى 

لا تزاؿ غتَ جيدة  التلاميذإلى الدكرة الثانية حيث في مرحلة ما قبل الدكرة كانت درجات 

، كفي الدكرة الأكلى حصلوا على زيادة جيدة في الدرجات 0٦بدتوسط درجات %

كلكنهم ما زالوا لا يستطيعوف برقيق النتائج الدرجوة لذلك استمركا إلى  1٢.٢بدتوسط %

كحققوا النتائج  8٢الدكرة الثانية كحصلوا على درجة جيدة إلى حد ما بدتوسط %

 الدرجوة.

 ثنتائج البح مناقشة .ج

يدكن أف  (PUZZEL)ألعاب الألغاز إف تطبيق إتقاف الدفردات العربية باستخداـ 

يحسن من نتائج التعلم الجيدة من نتائج الاختبارات كالدلاحظات الدكونة من عدة أجزاء 

كىي الاختبارات التمهيدية كالجولتتُ الأكلى كالثانية أم مبدئيا التعلم الأكؿ كالثاني 

 .كالثالث

كرقةن، كأعطاىم الباحث لغزنا. ثم قسّمهم إلى عدة لرموعات،  التلاميذأخذ 

عن الدفردات الرئيسية الدتعلقة  التلاميذكشرح لذم كيفية استخداـ أسلوب الألغاز. بحث 

، ثم دكّنوىا على كرقة، كجمعوا النتائج التي حصلوا عليها من خلاؿ (PUZZEL) بالألغاز

 (PUZZEL) استخداـ الألغاز
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يما يلي نتائج الاختبار في الدكرتتُ الأكلى كالثانية من جلسات التعلم الأكلى ف

لوبياف تابانولي تنغا  دار النجاحكالثانية حوؿ تطبيق إتقاف الدفردات العربية في مدرسة 

 .(PUZZEL) الدتوسطة باستخداـ الألغاز

كاما فيما يلي نتائج الاختبار في الدكرتتُ الأكلى كالثانية في الدركس الأكلى 

إتقاف الدفردات العربية  لتًقيةكالثانية كالثالثة حوؿ تطبيق كسائل تعليم ألعاب الألغاز 

لوبياف، تابانولي الوسطى، كيدكن رؤيتها في  دار النجاحلطلاب الدرحلة الإعدادية في 

 .في التالي صورةالقيمة الإجمالية لل

 ٠.12 الجدول
نتائج درجات طلاب الصف الثامن خلال عملية تعلم إتقان المفردات العربية 

من مرحلة ما قبل الدورة الأولى إلى الدورة   (PUZZEL)ألعاب الألغازباستخدام 
 الثانية

 أسماء التلاميذ رقم
 الدكرة الثانية الدكرة الأكلى قبل الدكرة

 كصف نتائج كصف نتائج كصف نتائج

جيد  ٩٢ جيد 81 يكفي ٢٢ عائشة أماليا 0

 جدا

 جيد 81 جيد 11 يكفي 0٢ آه ركدين سيطمبوؿ  ٢

جيد  ٩٢ جيد 81 يكفي ٢٢ أنسورم لوبيس 1
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 جدا

 جيد 11 جيد 11 يكفي 01 البحرم أبو ريزاؿ 0

 جيد 1٢ جيد 11 يكفي 01 أليف براكيرا ٢

 جيد 81 جيد 1٢ يكفي 0٢ أنديكا سابوترا ٦

جيد  ٩٢ جيد   1٢ يكفي ٢٢ عبد الله تالصونج 1

 جدا

جيد  8٢ جيد 1٢ يكفي ٢٢ چهايا جيتا 8

 جدا

 جيد 11 يكفي ٦٢ يكفي 01 ىالومواف غندا ٩

 جيد 1٢ يكفي ٦٢ يكفي 01 إسناكم لوبيس 01

 جيد 81 يكفي ٦٢ يكفي 01 لزمد حستُ 00

جيد  8٢ جيد 11 يكفي 01 موتيارا ساني لوبيس 0٢

 جدا

جيد  ٩1 جيد 1٢ يكفي 0٢ نادية عليا 01

 جدا
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جيد  ٩1 جيد 81 يكفي ٢1 راديت بتَمانسياه 00

 جدا

جيد  8٢ يكفي ٦٢ سلطاف شواؿ الدين 0٢

 جدا

جيد  ٩٢

 جدا

 جيد 11 جيد 1٢ يكفي 01 ساندم اكتامي 0٦

جيد  8٢ جيد 1٢ يكفي 01 يوغا سابوترا 01

 جدا

جيد  8٢ جيد 1٢ يكفي 0٢ نوراكا ليا 08

 جدا

 جيد 1٢ جيد 11 يكفي 01 رزقي أكليا 0٩

 جيد 11 يكفي ٦٢ يكفي 01 بايو ٢1

 لرموع

 الدتوسط

 الأقصى

 الأدنى

٩٢1 

0٦ 

٦٢ 

01 

00٢1 

1٢,٢ 

8٢ 

٦٢ 

0٦1٢ 

80,1٢ 

٩٢ 

11 

 



112 
  

 

كما ىو موضح في الشكل أعلاه، بلغ متوسط درجة إتقاف التلاميذ لدفردات 

في مرحلة ما قبل الالتحاؽ بالجامعة  (PUZZEL)ألعاب الألغاز اللغة العربية باستخداـ 

 0حيث كاف في الدكرة الأكلى درجة 1٢.٢درجة، كارتفع في الدرحلة الأكلى إلى  0٦

التلاميذ آخرين حصلوا  0٦التلاميء ما زالوا يحصلوف على درجات في الفئة الضعيفة ك 

. كفي الدرحلة الثانية، ارتفع متوسط درجة إتقاف التلاميذ على درجات في الفئة الجيدة

حيث في درجة 80.1٢إلى  (PUZZEL)ألعاب الألغاز لدفردات اللغة العربية باستخداـ 

التلاميذ على درجات في الفئة  01الدكرة الثانية كاف ىناؾ تغيتَ متزايد حيث حصل 

االتلاميذ آخرين حصلوا على درجات في الفئ 01الجيدة ك  . يشتَ ىذا إلى ة الجيدة جدن

في  (PUZZEL)ألعاب الألغاز زيادة في إتقاف التلاميذ لدفردات اللغة العربية باستخداـ 

 تعلم اللغة العربية للصف الثامن في مدرسة دار ابنجاح لوبياف  تابانولي الوسطى.

يوضح الرسم البياني التالي زيادة إتقاف التلاميذ لدفردات اللغة العربية باستخداـ 

في تعلم اللغة العربية للصف الثامن في مدرسة دار النجاح   (PUZZEL)ألعاب الألغاز 

لوبياف  تابانولي الوسطى، بدءنا من مرحلة ما قبل الالتحاؽ بالجامعة، كالدرحلة الأكلى، 

 كالدرحلة الثانية.
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يدكن  (PUZZEL)ألعاب الألغاز في الصورة أعلاه، يدكن ملاحظة أف استخداـ 

أف يحسن إتقاف الدفردات العربية لدل طلاب الصف الثامن في مدرسة ساناكية دار 

 النجاح لوبياف تابانولي الوسطى من الدكرة التمهيدية إلى الدكرة الثانية. 
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رسم بياني للتحسن في نتائج تعلم اللغة العربية لدل طلاب 
الصف الثامن بالددرسة التسناكية دار النجاح لوبياف تابانولي 

 باستخداـ الألغاز  الوسطى 
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 الدورة الثانية الدورة الأولى قبل الدورة

مقارنة زيادة إتقان المفردات العربية لدى طلاب الصف الثامن 
في مدرسة ثانوية دارون نجاح لوبيان تابانولي تنغا في عملية 

بدءًا من الدورة ( PUZZEL)التعلم باستخدام الألغاز 
 التمهيدية، الدورة الأولى، إلى الدورة الثانية
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 تحديد البحث د

البحث بعناية فائقة، باتباع خطواتو التزمت بإجراءات أُجرم ىذا  في تنفيذ  

البحث الدخطط لذا. كمع ذلك، كاجهتو بعض العقبات كالقيود. كاجو البحث في 

 مدرسة دار النجاحلوبياف الإسلامية الوسطى في كسط تابانولي قيودنا في تنفيذه، كىي:

ئج أنشطة التعلم الأخرل . ركّز البحث فقط على تعلم اللغة العربية، لذا لم تعُرؼ نتا0

 بعد.

 . اقتصرت دراسة الباحث على إتقاف التلاميذ للمفردات العربية باستخداـ الألغاز.٢

 . كاجو الباحث صعوبة في تصميم ألغاز تناسب قدرات التلاميذ كاىتماماتهم.1

 .لزدكدة (PUZZEL)ألعاب الألغاز. كانت الأمواؿ كالدوارد الأخرل الدتاحة لتطوير 0
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 الباب الخامس
 الخاتمة

 . الخلاصةأ
في تعلم اللغة  (PUZZEL)ألعاب الألغاز بناءن على الدصادر الدتاحة، يُدكن لتطبيق  

ألعاب الألغاز للمفردات العربية. تُساعد  التلاميذالعربية أف يُحسّن بشكل فعّاؿ إتقاف 

(PUZZEL) على حفظ الدفردات كاستًجاعها بطريقة تفاعلية كلشتعة، لشا يجعل  التلاميذ

 (PUZZEL)ألعاب الألغاز عملية التعلم أكثر تشويقنا كفعالية. علاكة على ذلك، بُرفّز 

تشتَ  للتعلم. التلاميذالنشاط الدعرفي، كتقُوّم الذاكرة طويلة الددل، كتزيد من دافعية 

 التلاميذلأدلة من دراسات لُستلفة إلى أف استخداـ الألغاز يُحسّن بشكل عاـ إتقاف ا

بشكل سلبي فحسب، بل  التلاميذللمفردات العربية. من خلاؿ ىذا النشاط، لا يتعلم 

يُشاركوف أيضنا بنشاط، لشا يُساعدىم على فهم الدفردات الجديدة كاستيعابها بشكل 

بُرسّن بشكل كبتَ إتقاف  (PUZZEL)ألعاب الألغاز أف لذلك، يُدكن الاستنتاج  أفضل

 .للمفردات العربية التلاميذ

ألعاب الألغاز أظهر البحث، الذم أُجرم على مدار دكرتتُ، أف استخداـ 

(PUZZEL)  في تعلم اللغة العربية يدكن أف يُحسّن إتقاف الدفردات العربية لدل طلاب

. الوسطىلوبياف الدتوسطة الإسلامية تابانولي دار النجاحالصف الثامن في مدرسة 

كيدكن ملاحظة ىذا التحسن في إتقاف الدفردات العربية في نتائج الأنشطة اليومية 
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أثناء عملية التعلم. كقد صُنف إتقاف طلاب الصف الثامن للمفردات العربية  التلاميذ

في تعلم اللغة العربية،  الوسطىلوبياف الدتوسطة الإسلامية تابانولي دار النجاحفي مدرسة 

. 01كنسبة مئوية ٪ 0٦بدءنا من الدكرة التمهيدية، على أنو ضعيف، بدتوسط درجات 

ككانت ىناؾ زيادة في الدكرة الأكلى، التي صُنفت على أنها جيدة، بدتوسط درجات 

. كفي الدكرة الثانية، كصلت الزيادة في إتقاف الدفردات العربية 1٢كنسبة مئوية ٪ 1٢.٢

، 8٢بنسبة مئوية ٪ 8٢إلى متوسط درجات  (PUZZEL)ألعاب الألغاز تخداـ باس

ا. كلذلك، فإف فرضية ىذا البحث العملي مقبولة. كبناءن  كىي نسبة تعتبر عالية جدن

إتقاف  ترقيةعلى نتائج البحث الذم تم إجراؤه كالأكصاؼ التي تم شرحها سابقنا، يدكن 

 في تعلم اللغة العربية. (PUZZEL)ألعاب الألغاز الدفردات العربية باستخداـ 

 ث   / البح نتائج على المترتبة الآثار .ب

 بشكل بُرسّن الألغاز أف الأبحاث نتائج ظهرت المعلمين على المترتبة الآثار 1  

 الألغاز استخداـ العربية اللغة لدعلمي يُدكن لذلك،. الدفردات إتقاف ملحوظ

 فهم على الطلاب الأداة ىذه تُساعد لا. كلشتعة فعّالة بديلة تعلم كاستًاتيجية

 كبرفيز الجماعي كالتعاكف التعلم أنشطة أيضنا تعُزز بل فحسب، كتذكرىا الدفردات

 مُصممة مبتكرة تعليمية كسائل تطوير في الإبداع على الدعلموف يُشجَّع كما. الطلاب

 تعمل الألغاز أف ثبت لقد: الدعلمتُ على التأثتَات. 0.الطلاب لخصائص خصيصنا
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 متوسط ارتفاع خلاؿ من ذلك يتضح .كبتَ بشكل الدفردات إتقاف ترقية على

 80.1٢ إلى ثم ،(الأكلى الدكرة) 1٢.٢ إلى( الدكرة قبل) 0٦ من الطلاب درجات

 كاستًاتيجية الألغاز لوسائل الدعلمتُ دمج ضركرة إلى يشتَ كىذا. الثانية الدكرة في

 أنها الألغاز أثبتت .كإبداعية تفاعلية كسائل تطوير إلى الدعلموف يحتاج الدفردات لتعلم

 كقد. الدفردات تذكر كبُرسّن كالتعاكف، النشط، النقاش على كتشجع الطلاب، برفز

 الألغاز كسائط تطبيق يدكن 81% بدتوسط" جيد" تقييم على الطلاب نشاط حصل

 يدكن النقدم، كالتفكتَ كالتًكيز الذاكرة برفز الألغاز لأف نظرنا .أخرل مواد على

 اللغة تعلم في أخرل مواضيع أك المحادثة أك النحوية القواعد مع تكييفها للمعلمتُ

 .العربية

 تذكر الطلاب على الألغاز استخداـ يُسهّل: الطلاب على المترتبة الآثار. 0

 الدلل، من الوسيلة ىذه تقُلّل. التعلم عملية في كيُحفّزىم التًكيز، كيُحسّن الدفردات،

. الألغاز حل أنشطة أك الجماعية الدناقشات في سواءن  النشطة، الطلاب مشاركة كتعُزّز

 .أكبر بدتعة كالتعلّم نتائج التعلم، أفضل برقيق للطلاب يُدكن كبالتالي،

 .الدبتكرة الوسائط استخداـ دعم إلى الددارس برتاج: المدارس على التأثيرات 1

 نتائج في حقيقية زيادة يوفر الألغاز كسائل استخداـ أف إلى الدراسة نتائج كتشتَ

 الألعاب كسائل على الدبتٍ التعلم تدعم التي الدرافق توفتَ للمدارس يدكن بحيث التعلم،
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 لذذا الناجح التنفيذ إف .الآخرين للمعلمتُ تعليمينا نموذجنا يكوف أف يدكن .التعليمية

 مواضيع على تطبيقها يدكن التي الجيدة للممارسات مثاؿ بدثابة يكوف أف يدكن اللغز

 من الددرسية الدناىج إثراء يدكن .إبداعنا الأكثر الدراسية الدناىج تطوير تشجيع أخرل

 .كالدمتعة كالإبداعية النشطة التعلم أساليب دمج خلاؿ

 من الدفردات إتقاف ترقية على حصرينا الدراسة ىذه ركزت :الإضافي البحث آثار 0

 لوسائل تنوعنا أكثر نماذج تطوير البحث من الدزيد لإجراء يدكن لذلك،. الألغاز خلاؿ

 في استخدامها أك التطبيقات، على القائمة كالألغاز الرقمية، الألغاز مثل الألغاز،

 يدكن ذلك، على علاكة(. التحدث) كالكلاـ( القراءة) كالقراءة أخرل لغوية مهارات

 الألغاز كسائل فعالية لتحديد لستلفة تعليمية مستويات لتشمل الدراسة نطاؽ توسيع

 .أكسع تعليمية سياقات في

 الإقتراحات ج

 بناءن على الاستنتاجات السابقة، يقدـ الباحث التوصيات التالية.

لتحقيق أىداؼ التعلم، يجب على الدعلمتُ الاستمرار في :. لدعلمي الفصوؿ الدراسية0

من  التلاميذفي عملية التعليم كالتعلم حتى يتمكن  (PUZZEL)ألعاب الألغاز استخداـ 

 إتقانهم للمفردات بسهولة أثناء عملية التعلم. ترقية



119 
  

 

كقدراتهم لزيادة  التلاميذيدكن للمعلمتُ تطوير ألغاز مصممة خصيصنا لاحتياجات  -

 فعالية التعلم.

التدرب بشكل  لتلاميذاإتقانهم لدفردات اللغة العربية، يجب على  لتًقية: التلاميذ. ٢

 أكثر انتظامنا، داخل الفصل كخارجو.

 إتقانهم للمفردات. لتًقيةكأداة  (PUZZEL)ألعاب الألغاز استخداـ  التلاميذيدكن  -

 التعاكف مع أقرانهم لحل الألغاز. التلاميذيجب على  -

كإتقاف  يدكن للباحثتُ تطوير تصاميم ألغاز أكثر جاذبية لزيادة الدافعية: . للباحثية1

 الدفردات العربية أثناء عملية تعلم اللغة العربية.

ألعاب الألغاز كقدراتهم عند استخداـ  التلاميذيدكن للباحثتُ الاىتماـ باحتياجات  -

(PUZZEL) إتقانهم للمفردا لتًقية 
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Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS  1 PERTEMUAN 1 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul  "أجزاء جسم" 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 

Judul: (Anggota Tubuh) أجزاء جسم  
 Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang anggota tubuh, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang anggota tubuh, dengan 

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar 

dan sesuai dengan konteks 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Anggota Tubuh 



 
  

 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Anggota Tubuh 

dalam  

   kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang Anggota Tubuh 

 (kepala)  رأس -

 (wajah) كجو -

 (mata)  عتُ -

 (hidung)  أنف -

 (mulut)  فم -

 (telinga)  أذف -

 (tangan)  يد -

 (kaki)  قدـ -

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang   

          Anggota Tubuh 

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  anggota Tubuh 

         kepada  siswa 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 



 
  

 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

ksakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 

G. Penilaian 

     - Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  Anggota 

Tubuh 

     - Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok 

dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang anggota tubuh dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang anggota tubuh 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang anggota tubuh melalui permainan puzzle yang 

menyenangkan dan interaktif. 

 

Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS  1 PERTEMUAN 2 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul  "وسائل النقل" 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 



 
  

 

Judul: (Sarana Transportasi) "كسائل النقل" 

Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang anggota tubuh, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang anggota tubuh, dengan 

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar 

dan sesuai dengan konteks 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi 

dalam kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang anggota sarana transportasi 

 mobil   سيارة

 bus   حافلة



 
  

 

 kereta api   قطار

 pesawat     طائرة

 sepeda       دراجة

 kapal     سفينة

 truk    شاحنة

 sepeda motor  دراجة نارية

 

 

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang    

          sarana transportasi 

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  sarana transportasi 

kepada siswa 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

ksakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 



 
  

 

G. Penilaian 

     - Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  sarana 

transportasi 

     - Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok 

dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang sarana transportasi dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi melalui permainan puzzle yang 

menyenangkan dan interaktif. 

 

  



 
  

 

Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS  1 PERTEMUAN 3 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul  "الطبيعة" 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 

Judul: (Alam)  الطبيعة  
 Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang anggota tubuh, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang anggota tubuh, dengan 

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar 

dan sesuai dengan konteks 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Alam 



 
  

 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Alam dalam  

   kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang Alam 

 (langit) سماء - 

 (matahari) شمس -

 (air) ماء -

 (tanah) تراب -

 (tumbuhan) نبات -

 

 

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang 

          Alam    

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  Alam kepada  

         siswa 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

kosakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 



 
  

 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 

 

 

G. Penilaian 

     - Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  Alam 

     - Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok 

dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang Alam dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Alam 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang Alam melalui permainan puzzle yang 

menyenangkan dan interaktif. 

 

  



 
  

 

Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS  1 PERTEMUAN 3 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul  "الطعام والشراب" 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 

Judul: (Makanan dan Minuman)  بالطعاـ كالشرا   

 Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang Makanan dan minuman, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Makanan dan 

minuman, dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur 

kebahasaan, secara benar dan sesuai dengan konteks 

 

 

 



 
  

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan 

minuman 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan 

minuman dalam  

   kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan minuman 
 (nasi) أرز –  

 (roti)  خبز -

 (buah)  فاكهة -

 (sayuran)  خضركات -

 (air)  ماء -

 (susu)  حليب -

 (jus)  عصتَ -

 (kopi)  قهوة -

 

 

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang 

         Makanan dan minuman 

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 



 
  

 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  Makanan dan 

minuman kepada  

         siswa 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

kosakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 

 

 

G. Penilaian 

- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  

Makanan dan minuman        - Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi 

siswa dalam diskusi kelompok dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang Makanan dan minuman dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan minuman 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan minuman melalui permainan puzzle 

yang menyenangkan dan interaktif. 

 

  



 
  

 

Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS  2 PERTEMUAN 1 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul  "  " المهنة 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 

Judul: (Profesi)  الدهنة  
 Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang Profesi, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Profesi, dengan 

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar 

dan sesuai dengan konteks 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Profesi  



 
  

 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Profesi dalam  

   kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang Profesi 
 (dokter) طبيب –  

 (guru)  معلم -

 (insinyur) مهندس  -

 (Polisi)  شرطي -

 (Koki) طاىي -

 (Pilot)  طيار -

 (perawat)  لشرض -

 (Petani)  فلاح -

 

 

 

 

 

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang 

         Profesi 

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  Profesi kepada  

         siswa 



 
  

 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

kosakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 

 

 

G. Penilaian 

- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  Profesi  

- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok 

dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang Profesi dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Profesi 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang Profesi melalui permainan puzzle yang 

menyenangkan dan interaktif. 

 

  



 
  

 

Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS  2 PERTEMUAN 2 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul  "  " أداوة الدرسة 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 

Judul: (Alat Alat Belajar)  أداكة الدرسة 
 Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang Profesi, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Profesi, dengan 

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar 

dan sesuai dengan konteks 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar 



 
  

 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar 

dalam  

   kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar 
 (pena)قلم  –  

 (buku)كتاب  -

 (buku catatan)دفاتر  -

 (tas)حقيبة  -

 (papan tulis)سبورة  -

 (penghapus)لشسحة  -

 (kertas)قرطاس  -

 (penggaris)مسطرة  -

 

 

 

 

 

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang 

         Alat Alat Belajar 

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 



 
  

 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  Alat Alat Belajar 

kepada  

         siswa 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

kosakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 

 

 

G. Penilaian 

- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  Alat 

Alat Belajar  

- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok 

dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar melalui permainan puzzle yang 

menyenangkan dan interaktif. 

 

  



 
  

 

Lampiran  

 

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

SIKLUS 2  PERTEMUAN 3 

Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab dengan Judul   "الأسرة" 
 

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah   

Mata Pelajaran: Bahasa Arab 

Kelas/Semester: VIII 

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab 

Judul: (Keluarga) الأسرة 
  Alokasi Waktu: 2 x 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan 

pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam 

serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, 

serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks 

deskriptif tentang Keluarga, sesuai dengan konteks penggunaannya 

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Keluarga, dengan 

memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar 

dan sesuai dengan konteks 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Keluarga 



 
  

 

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Keluarga dalam  

   kalimat 

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab 

melalui   

   permainan puzzle 

 

D. Materi Pembelajaran 

    - Kosakata bahasa Arab tentang Keluarga 

 (ayah)  أب -

 (ibu)   أـ -

 (saudara laki-laki)   أخ -

 (saudara perempuan)   أخت -

 (kakek)  جد -

 (nenek)   جدة -

 

 

 

 

E. Metode Pembelajaran 

    - Permainan puzzle 

    - Diskusi kelompok 

    - Presentasi 

 

F. Langkah-Langkah Pembelajaran 

   1. Pendahuluan (5 menit) 

       - Guru memberikan salam dan mengabsen siswa 

       - Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa 

Arab tentang   

          Keluarga 

   2. Kegiatan Inti (30 menit) 

      - Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang  Keluarga 

         kepada  siswa 

      - Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat 

      - Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan 

mendiskusikan   

         kosakata yang telah mereka pelajari 



 
  

 

     - Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan 

ksakata bahasa  

        arab ang ada di puzzle kebuku tulis 

   3. Presentasi (20 menit) 

      - Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata  bahasa arab  

yang telah   

        mereka buat 

     - Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan 

   4. Penutup (5 menit) 

      - Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

      - Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini 

 

 

 

G. Penilaian 

     - Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang  

Keluarga 

     - Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok 

dan presentasi 

     - Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam 

menggunakan kosakata  

        bahasa Arab tentang Keluarga dalam kalimat 

 

H. Media Pembelajaran 

      - Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Keluarga 

      - Lembar kerja siswa 

      - Papan tulis 

      - Sipdol 

 

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab tentang Keluarga melalui permainan puzzle yang 

menyenangkan dan interaktif. 

Lembar Observasi Aktivitas Guru 

 

No Aspek yang 

diamati 

Pertanyaan Keterangan 

 

Ya Tidak 

1 Kegiatan 

pendahuluan  

Membuka pembelajaran dengan 

salam 

  

Mengecek kehadiran siswa   

Berdoa sebelum memulai 

pembelajaran 

  



 
  

 

Menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

  

2 Kegiatan inti Menyampaikan materi dan 

menjelaskan metode pembelajaran 

yang akan di pakai 

  

Membentuk siswa dalam beberapa 

kelompok 

  

Guru menggunakan media 

pembelajaran yang tepat dalam 

pemecahan masalah dengan 

menggunakan permainan puzzle 

untuk kosakata Bahasa Arab 

  

Guru memberikan bimbingan dan 

arahan selama proses pembelajaran 

  

Guru melakukan refleksi bersama 

untuk mengevaluasi proses 

pembelajaran 

  

3 Kegiatan 

penutup 

Membimbing siswa menyimpulkan 

materi pembelajaran 

  

Guru memberikan soal kepada 

masing-masing siswa 

  

Guru menutup pembelajaran   

Jumlah skor 

Persentase  

Keterangan  

 

Keterangan: 

Ya = 1 

Tidak = 0 

 

 

Lembar Observasi Aktivitas Siswa 

 

No Aspek yang 

diamati 

Pertanyaan Keterangan 

 

Ya Tidak 

1 Kegiatan 
pendahuluan  

Siswa berdoa sebelum memulai 
pembelajaran 

  

Siwa mendengarkan guru 

mengabsen 

  

Siswa mendengarkan tujuan 

pembelajaran yang disampaikan 

guru 

  

2 Kegiatan inti Siswa mendengarkan penjelasan   



 
  

 

guru terkait tentang materi 

pembelajaran  

Siswa memperhatikan dengan baik 

penjelasan mengenai media 

pembelajaran menggunakan 

perminan puzzle  

  

Siswa mendengarkan arahan guru 

untuk memperhatikan tugas yang 

diberikan 

  

Siswa aktif bertanya dan memberi 

masukan terhadap kesulitan yang 

mereka hadapi 

  

3 Kegiatan 

penutup 

Siswa memberikan kesimpulan   

Siswa mengerjakan soal yang di 

berikan guru 

  

Siswa membaca doa setelah 

pembelajaran 

  

Jumlah skor 

Persentase  

Keterangan  

 

Keterangan: 

Ya = 1 

Tidak = 0 
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