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ABSTRACT

Name : Putri Wahyuni Tanjung
NIM : 2120400041
Research Title : Application of puzzle game learning media to improve

mastery of Arabic vocabulary at MTsS Darun Najah
Lopian, Tapanuli Tengah
Year : 2025

This research is motivated by the low mastery of Arabic vocabulary among
eighth-grade students at MTsS Darun Najah Lopian, Central Tapanuli. This
problem is caused by the limited use of learning media that is less varied and has
not been able to attract students' interest and motivation to learn. The formulation
of the problem in this research is how to apply puzzle game learning media and to
what extent the media can improve students' mastery of Arabic vocabulary. This
study aims to determine the process of implementing puzzle game learning media
and its improvement in eighth-grade students' mastery of Arabic vocabulary. The
method used is Classroom Action Research (PTK) which is carried out in two
cycles, each including the planning, implementation, observation, and reflection
stages. The research subjects were 20 students with data collection techniques
through observation, learning outcome tests, and documentation. The results of
the study showed a significant increase in students' mastery of Arabic vocabulary.
The average student score increased from 46 in the initial condition to 72 in the
first cycle and increased again to 85 in the second cycle, with the percentage of
learning completion reaching 85%. Based on these results, it can be concluded
that the implementation of puzzle games as a learning medium is effective in
improving Arabic vocabulary mastery and can create a more active, engaging, and
enjoyable learning environment.

Keywords: puzzle games, Arabic vocabulary, classroom action research,
improving learning outcomes.



ABSTRAK

Nama : Putri Wahyuni Tanjung
Nim : 21204000 41
Judul Penelitian : Penerapan Media Pembelajaran Permainan Puzzle

Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa
Arab Di MtsS Darun Najah Lopian Tapanuli Tengah
Tahun : 2025

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya penguasaan kosakata bahasa Arab
siswa kelas VIII di MTsS Darun Najah Lopian, Tapanuli Tengah. Permasalahan
tersebut disebabkan oleh keterbatasan penggunaan media pembelajaran yang
kurang variatif dan belum mampu menarik minat serta motivasi belajar siswa.
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana penerapan media
pembelajaran permainan puzzle serta sejauh mana media tersebut dapat
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui proses penerapan media pembelajaran permainan puzzle dan
peningkatannya terhadap penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas VIII.
Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang
dilaksanakan dalam dua siklus, masing-masing meliputi tahap perencanaan,
pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian berjumlah 20 siswa dengan
teknik pengumpulan data melalui observasi, tes hasil belajar, dan dokumentasi.
Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada
penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Nilai rata-rata siswa meningkat dari 46
pada kondisi awal menjadi 72 pada siklus I dan meningkat kembali menjadi 85
pada siklus II, dengan persentase ketuntasan belajar mencapai 85%. Berdasarkan
hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran permainan
puzzle efektif dalam meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab serta
mampu menciptakan suasana pembelajaran yang lebih aktif, menarik, dan
menyenangkan.

Kata kunci: media pembelajaran puzzle, kosakata bahasa Arab, penelitian
tindakan kelas, peningkatan hasil belajar.
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Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 1 PERTEMUAN 1
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul "('—-«-? 9‘}-’,-i"

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab

Judul: (Anggota Tubuh) e ;L’zj
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang anggota tubuh, sesuai dengan konteks penggunaannya

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang anggota tubuh, dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar
dan sesuai dengan konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Anggota Tubuh



- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Anggota Tubuh
dalam

kalimat
- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui

permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang Anggota Tubuh

(kepala) uj) -
(wajah) 43 -
(mata) (-

(hidung) ' -
(mulut) -
(telinga) O3 -
(tangan) <\ -

(kaki) #d -

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
Anggota Tubuh
2. Kegiatan Inti (30 menit)
- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang anggota Tubuh
kepada siswa
- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari



- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
ksakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)
- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini

G. Penilaian

- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang Anggota
Tubuh

- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok
dan presentasi

- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata

bahasa Arab tentang anggota tubuh dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang anggota tubuh
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang anggota tubuh melalui permainan puzzle yang
menyenangkan dan interaktif.

Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 1 PERTEMUAN 2
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul " &) Ples"

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab



Judul: (Sarana Transportasi) " &) las"
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang anggota tubuh, sesuai dengan konteks penggunaannya

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang anggota tubuh, dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar
dan sesuai dengan konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi
- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi
dalam kalimat
- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui
permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang anggota sarana transportasi

mobil 3L

bus sl



kereta api ,)Uf‘§
pesawat 5)3‘-}4

sepeda d>))>

kapal 4w

-

truk a>L%

sepeda motor 4L d>1y>

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
sarana transportasi
2. Kegiatan Inti (30 menit)
- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi
kepada siswa
- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari
- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
ksakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)
- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini



G. Penilaian

- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang sarana
transportasi

- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok
dan presentasi

- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata

bahasa Arab tentang sarana transportasi dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang sarana transportasi melalui permainan puzzle yang
menyenangkan dan interaktif.



Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 1 PERTEMUAN 3
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul "3-’-;-;-’95‘"

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab

Judul: (Alam) as.L)
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang anggota tubuh, sesuai dengan konteks penggunaannya

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang anggota tubuh, dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar
dan sesuai dengan konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Alam



- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Alam dalam
kalimat
- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui
permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang Alam

(langit) ¢\&* -

(matahari) u“-’“ -
(air) sls -
(tanah) <7 -

(tumbuhan) &L -

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
Alam
2. Kegiatan Inti (30 menit)
- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang Alam kepada
siswa
- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari
- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
kosakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)



- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini

G. Penilaian
- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang Alam
- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok
dan presentasi
- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata
bahasa Arab tentang Alam dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Alam
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang Alam melalui permainan puzzle yang
menyenangkan dan interaktif.



Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 1 PERTEMUAN 3
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul "<&l (a\ab.!\"

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab

Judul: (Makanan dan Minuman) <\&Jlg alaa]l
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar
3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang Makanan dan minuman, sesuai dengan konteks penggunaannya
4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Makanan dan
minuman, dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur
kebahasaan, secara benar dan sesuai dengan konteks



C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan
minuman

- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan
minuman dalam
kalimat

- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui

permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan minuman

(nasi) ! -

(roti) 5> -

(buah) S -
(sayuran) g, -
(air) sbs -

(susu) o -
(jus) was -

(kopt) 8}@5 -

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
Makanan dan minuman
2. Kegiatan Inti (30 menit)



- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan
minuman kepada
siswa
- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari
- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
kosakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)
- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini

G. Penilaian
- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang
Makanan dan minuman - Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi
siswa dalam diskusi kelompok dan presentasi
- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata
bahasa Arab tentang Makanan dan minuman dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan minuman
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang Makanan dan minuman melalui permainan puzzle
yang menyenangkan dan interaktif.



Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 2 PERTEMUAN 1
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul " &gel! "

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab

Judul: (Profesi) Al
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang Profesi, sesuai dengan konteks penggunaannya

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Profesi, dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar
dan sesuai dengan konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Profesi



- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Profesi dalam
kalimat
- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui
permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang Profesi

(dokter) b —

(guru) plxe -
(insinyur) (ptige -
(Polisi) by -
(Koki) > -
(Pilot) b -

(perawat) 2 £ -

(Petani) -3 -

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
Profesi
2. Kegiatan Inti (30 menit)
- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang Profesi kepada
siswa



- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari
- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
kosakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)
- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini

G. Penilaian
- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang Profesi
- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok
dan presentasi
- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata
bahasa Arab tentang Profesi dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Profesi
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang Profesi melalui permainan puzzle yang
menyenangkan dan interaktif.



Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 2 PERTEMUAN 2
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul " &w ! 315"

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab

Judul: (Alat Alat Belajar) )| 3951
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang Profesi, sesuai dengan konteks penggunaannya

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Profesi, dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar
dan sesuai dengan konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar



- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar
dalam

kalimat
- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui

permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar

(pena) (JE —
(buku) LS -
(buku catatan) ;> -

(tas) Ao -

(papan tulis) 8yssw -
(penghapus) 4L -
(kertas) o3 -

(penggaris) 3aues -

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
Alat Alat Belajar
2. Kegiatan Inti (30 menit)



- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar
kepada
siswa
- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari
- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
kosakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)
- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini

G. Penilaian
- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang Alat
Alat Belajar
- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok
dan presentasi
- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata
bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang Alat Alat Belajar melalui permainan puzzle yang
menyenangkan dan interaktif.



Lampiran

PEENCANAAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIKLUS 2 PERTEMUAN 3
Penerapan Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata

Bahasa Arab dengan Judul "3 J-w:ﬂ\"

Status Pendidikan: Mts,s Darun Najah
Mata Pelajaran: Bahasa Arab
Kelas/Semester: VIII

Materi Pokok: Kosakata Bahasa Arab

Judul: (Keluarga) & f.f}“
Alokasi Waktu: 2 x 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar

3.1 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
deskriptif tentang Keluarga, sesuai dengan konteks penggunaannya

4.1 Menyusun teks deskriptif lisan dan tulis tentang Keluarga, dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan, secara benar
dan sesuai dengan konteks

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
- Siswa dapat memahami kosakata bahasa Arab tentang Keluarga



- Siswa dapat menggunakan kosakata bahasa Arab tentang Keluarga dalam
kalimat
- Siswa dapat meningkatkan kemampuan mengingat kosakata bahasa Arab
melalui
permainan puzzle

D. Materi Pembelajaran
- Kosakata bahasa Arab tentang Keluarga

(ayah) -

(ibu) of-

(saudara laki-laki) 'CT-
(saudara perempuan) el
(kakek) Jo- -

(nenek) ol -

E. Metode Pembelajaran
- Permainan puzzle
- Diskusi kelompok
- Presentasi

F. Langkah-Langkah Pembelajaran
1. Pendahuluan (5 menit)
- Guru memberikan salam dan mengabsen siswa
- Guru memperkenalkan topik pembelajaran hari ini, yaitu kosakata bahasa
Arab tentang
Keluarga
2. Kegiatan Inti (30 menit)
- Guru membagikan puzzle kosakata bahasa Arab tentang Keluarga
kepada siswa
- Siswa diminta untuk mengisi puzzle dengan kosakata yang tepat
- Setelah selesai, guru meminta siswa untuk membentuk kelompok dan
mendiskusikan
kosakata yang telah mereka pelajari



- Setiap orang dari masing masing tiap kelompok diminta untuk menuliskan
ksakata bahasa
arab ang ada di puzzle kebuku tulis
3. Presentasi (20 menit)
- Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan kosakata bahasa arab
yang telah
mereka buat
- Guru memberikan umpan balik dan koreksi jika diperlukan
4. Penutup (5 menit)
- Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
- Guru memberikan kesimpulan tentang pembelajaran hari ini

G. Penilaian

- Penilaian kognitif: tes tertulis tentang kosakata bahasa Arab tentang
Keluarga

- Penilaian afektif: observasi tentang partisipasi siswa dalam diskusi kelompok
dan presentasi

- Penilaian psikomotorik: penilaian tentang kemampuan siswa dalam
menggunakan kosakata

bahasa Arab tentang Keluarga dalam kalimat

H. Media Pembelajaran
- Puzzle kosakata bahasa Arab tentang Keluarga
- Lembar kerja siswa
- Papan tulis
- Sipdol

Dengan demikian, RPP ini dapat membantu siswa meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab tentang Keluarga melalui permainan puzzle yang
menyenangkan dan interaktif.

Lembar Observasi Aktivitas Guru

No Aspek yang Pertanyaan Keterangan
diamati
Ya Tidak
1 | Kegiatan Membuka pembelajaran dengan
pendahuluan salam

Mengecek kehadiran siswa

Berdoa sebelum memulai
pembelajaran




Menyampaikan tujuan
pembelajaran

2 | Kegiatan inti

Menyampaikan materi dan
menjelaskan metode pembelajaran
yang akan di pakai

Membentuk siswa dalam beberapa
kelompok

Guru menggunakan media
pembelajaran yang tepat dalam
pemecahan masalah dengan
menggunakan permainan puzzle
untuk kosakata Bahasa Arab

Guru memberikan bimbingan dan
arahan selama proses pembelajaran

Guru melakukan refleksi bersama
untuk mengevaluasi proses
pembelajaran

3 | Kegiatan Membimbing siswa menyimpulkan
penutup materi pembelajaran
Guru memberikan soal kepada
masing-masing siswa
Guru menutup pembelajaran
Jumlah skor
Persentase
Keterangan
Keterangan:
Ya=1
Tidak =0

Lembar Observasi Aktivitas Siswa

pendahuluan

pembelajaran

No | Aspekyang Pertanyaan Keterangan
diamati
Ya Tidak
1 | Kegiatan Siswa berdoa sebelum memulai

Siwa mendengarkan guru
mengabsen

Siswa mendengarkan tujuan
pembelajaran yang disampaikan
guru

2 | Kegiatan inti

Siswa mendengarkan penjelasan




guru terkait tentang materi
pembelajaran

Siswa memperhatikan dengan baik
penjelasan mengenai media
pembelajaran menggunakan
perminan puzzle

Siswa mendengarkan arahan guru
untuk memperhatikan tugas yang
diberikan

Siswa aktif bertanya dan memberi
masukan terhadap kesulitan yang
mereka hadapi

3 | Kegiatan
penutup

Siswa memberikan kesimpulan

Siswa mengerjakan soal yang di
berikan guru

Siswa membaca doa setelah
pembelajaran

Jumlah skor

Persentase

Keterangan

Keterangan:
Ya=1
Tidak =0




DOKUMENTASI

I Jebl Olug ~bedl 418 L) dwyde Ao
oF gl yls 4y J)



Jg¥ sl g5 8501



@\.‘J\ ¢l éji}ﬂ 3)5.\3\



-

S st Jo¥1 3y



. r1

J
Y
f
ol
| i
Rty
|
89
.
|



S il a8,



CIE) clal) dgledt 3y5ud)









YAYASAN PESANTREN DARUN NAJAH LOPIAN
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