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ABSTRAK 

 

Nama  : Afriani Juwita Munthe 

Nim   : 2020800008 

Fakultas/Prodi : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan/Tadris Biologi 

Judul Skripsi : Pengembangan Media Audio Visual Berbasis Canva  terhadap 

Kemampuan Kognitif Siswa pada Materi   Sistem Pernapasan 

Manusia di MTs 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh pemahaman siswa pada materi sistem 

pernapasan manusia tergolong masih rendah. Hal ini disebabkan kurangnya penggunaan 

media yang tepat dalam proses pembelajaran sehingga siswa merasa jenuh, mengantuk 

dan tidak menyukai mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) karena 

pembelajarannya dominan membahas tentang teori, sehingga mengakibatkan rendahnya 

hasil belajar. Untuk mengatasi masalah tersebut maka dikembangkan media pembelajaran 

yang menarik serta dapat merangsang ide, imajinasi siswa yaitu berupa media 

pembelajaran audio visual berbasis canva materi sistem pernapasan manusia. Rumusan 

masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana rancangan dan praktikalitas media 

pembelajaran audio visual berbasis canva untuk meningkatkan kemampuan kognitif 

siswa materi Sistem pernapasan manusia di MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui rancangan penggunaan media pembelajaran, 

kepraktikalitasan dan keefektifan media pembelajaran Audio visual berbasis canva materi 

Sistem Pernapasan Manusia di MTs ZF Hikmatul Ihwan Sukaramai. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan (Research & Development) dengan menggunakan 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Penelitian 

ini telah dilaksanakan di MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai dengan subjek uji coba 

produk dikelas VIII berjumlah 26 siswa. Instrumen pengumpulan data yang digunakan 

adalah observasi, wawancara, tes, angket serta menggunakan teknik analisis validitas, 

praktikalitas dan evektifitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan sudah divalidasi oleh validator dari 3 ahli yaitu ahli materi sebesar 84% 

(sangat valid), ahli media sebesar 92% (sangat valid), dan ahli bahasa sebesar 90% 

(sangat valid). Kemudian hasil respon siswa terhadap media pembelajaran audio visual 

berbasis canva yang dikembangkan telah dinyatakan sangat praktis melalui lembar angket 

respon siswa secara keseluruhan sebesar 82%. Media audio visual berbasis Canva efektif 

dapat meningkatkan kemampuan kognitif siswa. Dibuktikan dengan peningkatan 

ketuntasan kemampuan kognitif dari 25% pada nilai pretest menjadi 83% pada nilai 

posttest. Artinya adanya peningkatan yang signifikan antara hasil belajar sebelum 

menggunakan media pembelajaran audio visual berbasis canva dengan hasil belajar 

sesudah menggunakan media pembelajaran audio visual berbasis canva. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa media audio visual berbasis canva dapat meningkatkan kemampuan 

kognitif siswa pada materi sistem pernapasan manusia.  

 

Kata Kunci : Pengembangan media pembelajaran Audio Visual berbasis Canva, 

Sistem Pernapasan Manusia 
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ABSTRACT 

 

Name   : Afriani Juwita Munthe 

Reg. Number  : 2020800008 

Faculty/Study Program : Tarbiyah and Teacher Training/Biology Education 

Thesis Title  : Development of Canva-Based Audio Visual Media on 

Students' Cognitive Abilities in the Human Respiratory 

System Material at MTs 

 

This research is motivated by students' understanding of the human respiratory 

system material which is still relatively low. This is due to the lack of use of appropriate 

media in the learning process so that students feel bored, sleepy and do not like Natural 

Sciences (IPA) subjects because the learning is predominantly discussing theory, 

resulting in low learning outcomes. To overcome this problem, an interesting learning 

media was developed that can stimulate students' ideas and imagination, namely in the 

form of canva-based audio visual learning media for the human respiratory system 

material. The formulation of the problem in this study is how the design and practicality 

of canva-based audio visual learning media to improve students' cognitive abilities in the 

human respiratory system material at MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai. This study 

aims to determine the design of the use of learning media, the practicality and 

effectiveness of Audio-visual learning media based on Canva for the Human Respiratory 

System material at MTs ZF Hikmatul Ihwan Sukaramai. This research is a development 

research (Research & Development) using the ADDIE model (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). This research has been conducted at MTs ZF 

Hikmatul Ikhwan Sukaramai with product trial subjects in class VIII totaling 26 students. 

The data collection instruments used were observation, interviews, tests, questionnaires 

and using validity, practicality and effectiveness analysis techniques. The results of the 

study showed that the media developed had been validated by validators from 3 experts, 

namely material experts by 84% (very valid), media experts by 92% (very valid), and 

language experts by 90% (very valid). Then the results of student responses to the Canva-

based audio-visual learning media developed have been stated as very practical through 

the overall student response questionnaire sheet of 82%. Canva-based audio-visual 

media can effectively improve students' cognitive abilities. Proven by an increase in 

cognitive ability completion from 25% in the pretest score to 83% in the posttest score. 

This means that there is a significant increase between learning outcomes before using 

canva-based audio-visual learning media and learning outcomes after using canva-based 

audio-visual learning media. So it can be concluded that canva-based audio-visual media 

can improve students' cognitive abilities in the human respiratory system material. 

 

Keywords: Development of Canva-based Audio Visual learning media, Human 

Respiratory System 
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 خلاصح

 

 ٍىّرٍ خىَرا أفشَاٍّ:    الاسٌ

 0000200002:   اىطاىة سقٌ

 الأحُاء ذعيٌُ/اىَعيَُِ وذذسَة اىرشتُح:  اىذساسح تشّاٍح/اىنيُح

 عيً ماّفا تشّاٍح عيً اىقائَح واىثصشَح اىسَعُح اىىسائظ ذطىَش:   اىشساىح عْىاُ

 فٍ اىثششٌ اىرْفسٍ اىدهاص ٍادج فٍ ىيطلاب اىَعشفُح اىقذساخ 

 اىثاّىَح اىَذسسح

 

 اىرْفسٍ اىدهاص ىَادج اىطيثح فهٌ أُ ٍفادها حقُقح ضىء عيً اىثحث هزا إخشاء ذٌ

 اىعَيُح فٍ اىَْاسثح اىىسائظ اسرخذاً عذً إىً رىل وَشخع. ّسثُا   ٍْخفضا   َضاه لا اىثششٌ

 اىطثُعُح اىعيىً ٍىاد دساسح فٍ اىشغثح وعذً واىْعاط تاىَيو اىطيثح َشعش تحُث اىرعيَُُح

 وىيرغية. اىرعيٌ ّرائح اّخفاض إىً َؤدٌ ٍَا اىْظشَح ٍْاقشح عيُها ذهَُِ اىرعيٌ عَيُح لأُ

 اىطلاب أفناس ذحفُض ََنْها ىلاهرَاً ٍثُشج ذعيَُُح وسائو ذطىَش ذٌ اىَشنيح، هزٓ عيً

 اىدهاص ٍادج حىه ماّفا عيً ذعرَذ وتصشَح سَعُح ذعيَُُح وسائو شنو فٍ وخاصح وخُاىهٌ،

 اىقذساخ ذحسُِ مُفُح فٍ اىذساسح هزٓ فٍ اىَشنيح صُاغح ذريخص. اىثششٌ اىرْفسٍ

 خَاعح حنَح صف اىثاّىَح اىَذسسح فٍ اىثششٌ اىرْفسٍ اىدهاص ٍادج فٍ ىيطلاب اىَعشفُح

 .ماّفا عيً اىقائَح واىثصشَح اىسَعُح اىرعيٌ وسائو وذطثُق ذصٌَُ خلاه ٍِ سىماساٍاٌ

 وسائو وفعاىُح خذوي وٍذي اىرعيٌ، وسائو اسرخذاً ذصٌَُ ذحذَذ إىً اىذساسح هزٓ ذهذف

 صف ٍذسسح فٍ اىثششٌ اىرْفسٍ اىدهاص ىَادج ماّفا عيً اىقائَح واىثصشَح اىسَعُح اىرعيٌ

( وذطىَش تحث) ذطىَشٌ تحث هى اىثحث هزا. اىَرىسطح سىماساٍاٌ خَاعح حنَح

 فٍ اىثحث هزا إخشاء ذٌ. واىرقٌُُ واىرْفُز واىرطىَش واىرصٌَُ اىرحيُو َّىرج تاسرخذاً

 اىثاٍِ اىصف فٍ اىَْرح ذدشتح ٍىاضُع سىماساٍاٌ ٍع خَاعح حنَح صف اىثاّىَح اىَذسسح

 واىَقاتلاخ اىَلاحظح وهٍ اىثُاّاخ خَع أدواخ اسرخذاً وذٌ. طاىث ا 02 ٍدَىعها تيغ واىرٍ

 وأظهشخ. واىفعاىُح واىعَيُح اىصلاحُح ذحيُو ذقُْاخ واسرخذاً والاسرثُاّاخ والاخرثاساخ

 وهٌ خثشاء 3 ٍِ ٍحققُِ قثو ٍِ صحرها ٍِ اىرحقق ذٌ اىَطىسج اىىسائظ أُ اىذساسح ّرائح

 وخثشاء ،(خذا   صاىح٪ )20 تْسثح الإعلاً وخثشاء ،(خذا   صاىح٪ )28 تْسثح اىَىاد خثشاء

 اىرعيٌ ىىسائو اىطلاب اسرداتاخ ّرائح أُ ذثُِ فقذ ثٌ، وٍِ(. خذا   صاىح٪ )20 تْسثح اىيغح

 اسرثُاُ خلاه ٍِ ىيغاَح عَيُح ماّد ماّفا أساط عيً ذطىَشها ذٌ اىرٍ واىثصشَح اىسَعُح

 اىَعرَذج واىثصشَح اىسَعُح الإعلاً ىىسائو ََنِ٪. 20 تْسثح الإخَاىٍ اىطلاب اسرداتح

 ّسثح صَادج خلاه ٍِ رىل وَرثُِ. فعاه تشنو ىيطلاب الإدسامُح اىقذساخ ذحسُِ ماّفا عيً

 الاخرثاس ّرُدح فٍ٪ 23 إىً الأوىٍ الاخرثاس ّرُدح فٍ٪ 02 ٍِ اىَعشفُح اىقذسج إذَاً

 اىسَعُح اىرعيٌ وسائو اسرخذاً قثو اىرعيٌ ّرائح تُِ مثُشج صَادج هْاك أُ َعٍْ وهزا. اىثعذٌ

 واىثصشَح اىسَعُح اىرعيٌ وسائو اسرخذاً تعذ اىرعيٌ وّرائح ماّفا عيً اىقائَح واىثصشَح

 ماّفا عيً اىَعرَذج واىثصشَح اىسَعُح اىىسائظ أُ الاسرْراج ََنِ ثٌ وٍِ .ماّفا عيً اىقائَح

 .اىثششٌ اىرْفسٍ اىدهاص ٍادج فٍ ىيطلاب الإدسامُح اىقذساخ ذحسُِ ََنْها

 

 اىرْفسٍ اىدهاص ماّفا ، عيً ذعرَذ وتصشَح سَعُح ذعيَُُح وسائو ذطىَش: اىَفراحُح اىنيَاخ

 اىثششٌ 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

           Pendidikan sebagai proses pembentukan pribadi, pendidikan diartikan 

sebagai suatu kegiatan yang sistematis, sistemik dan terarah pada 

terbentuknya kepribadian peserta didik. Sesuai UU No. 20 Tahun 2003, 

tentang sistem pendidikan nasional, pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa 

dan Negara.1             

           Pendidikan merupakan fenomena universal yang jika benar 

aktivitasnya akan menumbuhkembangkan multi,ediasi kemampuan dasar 

anak didik. Pendidikan adalah aktivisi semua potensi dasar manusia melalui 

interaksi antara manusia dewasa dengan manusia yang belum dewasa. 

Pendidikan merupakan suati kegiatan yang secara sadar dan disengaja., serta 

penuh tanggung jawab yang dilakukan orang dewasa kepada anak sehingga 

timbul interaksi dari keduanya agar anak tersebut mencapai kedewasaan yang 

dicita-citakan dan berlangsung terus-menerus.2 

       Bidang pendidikan mengalami perkembangan pesat yang dirasakan 

pada abad 21. Pada abad ini guru dituntut mampu mengunakan teknologi 

                                                           
1 UU SISDIKNAS No 20 Tahun 2003 
2 Abu Ahmadi & Nur Uhbiyati, Ilmu Pendidikan, (Jakarta : PT Rineka Cipta, 2015), hlm 

70. 
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dalam proses pembelajaran di sekolah serta mampu menyelesaikan segala 

permasalahan yang ada. Pembelajaran pada masa ini mengharuskan siswa 

untuk berpikir kritis, mengimplementasikan teori yang diperoleh dari sekolah 

dengan dunia nyata, dan mampu mengoprasikan teknologi untuk 

pengembangan ilmu pengetahuan dan kecerdasannya. Oleh karenanya siswa 

membutuhkan pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan era saat ini. 

Guru harus mampu berinovasi supaya pembelajaran yang dilaksanakan 

mampu menyesuaikan dengan kebutuhan siswa. 

      Kemajuan perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan begitu 

berpengaruh terhadap proses pembelajaran. Khususya pada perkembangan 

teknologi informasi yang sangat berperan penting terhadap strategi 

pembelajaran. Melalui perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan, guru 

dapat membuat berbagai media sesuai dengan kebutuhan dan tujuan 

pembelajaran tersebut. Media merupakan alat bantu mengajar untuk mencapai 

tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien. Guna dapat menciptakan 

media yang efektif dalam peroses pembelajaran itu sendiri.3 

           Media merupakan bentuk jamak dari "medium", secara harfiah berarti 

perantara atau pengantar. National Education Association (NEA) 

mendefinisikan media sebagai segala benda yang dapat dimanipulasikan, 

dilihat, didengar, dibaca atau dibicarakan beserta instrumen yang 

dipergunakan untuk kegiatan tersebut. Sedangkan Heinich, mengartikan 

istilah media yaitu "the term refer to anything that carries information 

                                                           
3 Septy Nurfadillah, Media Pembelajran, Landasan, Fungsi, Mamfaat, Jenis-Jenis Media 

Pembelajaran dan Cara Penggunaan Kedudukan Media Pembelajaran, ( Sukabumi : CV Jejak, 

Anggota IKAPI, 2021) hlm 9 
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between asource and a receiver".4 Dalam membuat media pembelajaran harus 

dirancang semenarik mungkin  agar siswa memiliki motivasi untuk belajar 

dan tidak bosan saat pembelajaran  berlangsung. Ciri-ciri media pembelajaran 

yang menarik yaitu pembelajaran  melibatkan korelasi antara guru dengan 

siswa serta siswa  senang dalam mengikuti pembelajaran. Media 

pembelajaran menarik  yang dapat digunakan yaitu  media audio visual. 

           Media audio visual mempunyai peran yang sangat penting dalam 

proses pembelajaran. Karena dengan menggunakan media audio visual guru 

dapat menyampaikan informasi belajar dengan cara yang lebih konkrit atau 

lebih nyata daripada yang disampaikan melalui metode ceramah.5 Media  

audio  visual  dinilai  mampu  memotivasi  dan mempermudah  siswa  dalam  

memahami  materi  dengan cara  guru  menayangkan  sebuah video. Media  

pembelajaran  juga  berperan penting  dalam  meningkatkan  hasil  belajar  

siswa dinilai dari perubahan kognitif,  perolehan skor dan  perubahan 

perilaku. Aplikasi  yang dapat digunakan dalam membuat media audio  visual 

salah satunya yaitu Canva.6        

           Canva merupakan Aplikasi atau Web berbasis teknologi yang 

menyediakan berbagai fitur untuk membuat desain dan publikasi online. 

Canva dapat diakses dengan  mudah  melalui  website, Laptop,  dan  

Handphone. Selain  itu, Canva mempunyai dua versi yaitu berbayar dan 

                                                           
4 Septi Nurfadillah, Media Pembelajaran, (Sukabumi: CV Jejak, 2021), hlm. 7 
5 Wilda Rizkiyahnur Nasution & Nusyirwan, “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual 

terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Sistem Ekskresi”, Bioedunis Journal, Vol. 01 No. 1 

Tahun 2022, hlm. 6 
6 Hilda Anggraini & Isnawati, “Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual 

Berbasis Canva Materi Sistem Respirasi Manusia dalam Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar 

Kognitif Siswa”, Bioedu, Vol. 12 No. 3 Tahun 2023, hlm. 801-812 
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gratis. Pengguna dapat menggunakan fitur  gratisnya  untuk  membuat  desain  

grafis, publikasi  online, media pembelajaran. Canva menyediakan  fitur-fitur  

yang  kegunaannya  untuk pendidikan,  yaitu  sebagai  media  pembelajaran  

yang kreatif, inovatif, interaktif, dan kolaboratif sehingga mewujudkan 

pembelajaran  menjadi mudah, menyenangkan,  dan  tidak  membosankan. 

Canva juga  menyediakan  berbagai template sehingga bisa diakses dengan 

mudah oleh pengguna.7 Canva merupakan aplikasi desain secara online yang 

menyediakan berbagai desain grafis yang terdiri atas presentasi, poster, 

pamflet, spanduk, grafik dan lain-lain. Canva sangat mempermudah guru 

dalam mendesain media pembelajaran, mempermudah guru serta peserta 

didik dalam melaksanakan proses pembelajaran berbasis teknologi, 

keterampilan, kreativitas, beserta manfaat lainnya. Media canva juga dapat 

memudahkan peserta didik dalam memahami pembelajaran yang dirasa sulit 

dan abstrak dikarenakan media ini dapat menampilkan teks, video, animasi, 

audio, gambar, grafik dan lain-lain sesuai dengan tampilan yang diinginkan 

dan dapat menumbuhkan minat dan motivasi  peserta didik untuk 

memperhatikan pembelajaran.8                          

           Berdasarkan  hasil observasi awal dengan  guru  Biologi  di MTs ZF 

Hikmatul Ikhwan Sukaramai lebih sering  menggunakan  media pembelajaran 

yaitu buku Biologi. Sehingga respons siswa di MTs ZF Hikmatul Ikhwan 

                                                           
7 Pratama, R., Alamsyah, M., Siburian, M. F., Marhento, G., & Jupriadi, J. (2023). 

“Pemanfaatan Canva Sebagai Media Pembelajaran IPA di Madrasah Aliyah”. EduBiologia: 

Biological Science and Education Journal, 3(1), hlm. 40-46. 
8 Agustini & Dian, “Pemanfaatan Canva sebagai Media Pembelajaran IPA pada Materi 

Klasifikasi Makhluk Hidup untuk Peserta Didik kelas VII SMP/MTS”. PISCES : Proceeding of 

Integrative Science Education Seminar, Vol. 1, No. 1, hlm. 199-207. 
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Sukaramai Khususnya pada materi Sistem Pernapasan Manusia dirasa sulit 

karena abstrak dan sedikitnya  penggunaan media  pembelajaran,  bosan 

menggunakan  media  pembelajaran dari buku,  sehingga kemampuan 

kognitif peserta didik rendah, membutuhkan media pembelajaran  baru,  

siswa senang belajar menggunakan media  pembelajaran  audio  visual,  

tertarik  dengan  media audio visual dan siswa memiliki gadget  untuk 

mengaksesnya.9              

      Dari data dan permasalahan tersebut peneliti bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran audio visual yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Canva 

terhadap Kemampuan Kognitif  Siswa pada Materi Sistem Pernapasan 

Manusia di MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai” 

B. Rumusan Masalah        

       Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana validitas penggunaan media pembelajaran audio visual 

berbasis canva? 

2. Bagaimana praktikalitas menggunakan media pembelajaran audio visual 

berbasis canva? 

3. Bagaimana efektivitas menggunakan media pembelajaran audio visual 

berbasis canva? 

                                                           
9 Observasi di MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai Pada Tanggal 6 Mei 2024. 
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C. Tujuan Penelitian        

       Dari rumusan masalah yang telah di temukan di atas, maka adapun 

tujuan penelitian ini yaitu : 

1. Untuk mengetahui validitas media audio visual berbasis canva. 

2. Untuk mengetahui praktikalitas media pembelajaran audio visual berbasis 

canva. 

3. Untuk menguji keefektifan pengembangan media pembelajaran audio 

visual berbasis canva. 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini yaitu diharapkan sebagai berikut : 

1. Secara Teoritis        

 Diharapkan hasil penelitian ini dapat memperluas pengetahuan, 

memberikan informasi terkait media audio visual dalam pembelajaran dan 

juga sebagai acuan bahan penelitian lebih lanjut kepada peneliti 

selanjutnya. 

2. Secara Praktis         

a. Bagi Pendidik        

 Diharapkan dapat digunakan sebagai media pembelajaran dan 

membantu pendidik dalam mengembangkan media pembelajaran. 

b. Bagi Peserta Didik       

 Diharapkan dapat memudahkan peserta didik dalam memahami 

materi sistem pernafasan dan juga diharapkan dapat meningkatkan 
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motivasi belajar sehingga kemampuan kognitif peserta didik 

meningkat. 

c. Bagi Peneliti        

 Diharapkan peneliti dapat menambah pemahaman dan pengalaman 

serta penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran yang 

digunakan sebagai bekal untuk menjadi seorang pendidik yang 

inovatif, kreatif dan efektif di masa mendatang.  

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

            Perolehan studi ini berwujud produk yaitu berupa media pengajaran 

audio visual berbasis canva pada materi IPA tentang sistem pernapasan pada 

manusia. Spesifikasi produk yang diciptakan diharapkan sebagai berikut :  

1. Produk pengembangan yang didapatkan pada studi ini ialah media 

pembelajaran audio visual berbasis canva. Produk berwujud media 

pengajaran audio visual berbasis canva pada bentuk video format .mp4. 

ketika diputar, akan menampilkan video dan suara. 

2. Produk dilengkapi dengan gambar, teks audio dan musik yang menarik. 

3. Materi yang ditempilkan dan dikembangkan pada media pengajaran audio 

visual berbasis canva adalah materi sistem pernapasan pada manusia. 

4. Media belajar yang dikembangkan berupa soft file dapat digunakan 

dimana saja dan kapan saja 
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F. Batasan Istilah            

            Dalam penelitian ini berbagai istilah yang perlu dijelaskan sebagai 

berikut:  

1. Metode penelitian dan pengembangan  

       Penelitian pengembangan adalah penelitian yang mengkaji secara 

sistematik untuk merancang, mengembangkan, dan mengevaluasi 

programprogram untuk menghasilkan suatu produk.10 

      Metode penelitian atau Research and Development adalah mentode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan 

menguji kelayakan dan keefektifan produk tertentu. Pengembangan adalah 

suatu usaha untuk meningkatkan kemampuan teknis, teoritis, konseptual, 

dan moral sesuai dengan kebutuhan melalui pendidikan dan latihan. 

Pengembangan adalah suatu proses mendesain pelajaran secara logis, dan 

sistematis dalam rangka untuk menetapkan segala sesuatu yang akan 

dilaksanakan dalam proses kegiatan belajar dengan memperhatikan 

potensi dan kompetensi peserta didik. 

2. Media pembelajaran  

       Media pembelajaran adalah media atau alat bantu yang digunakan 

dalam proses belajar mengajar guna mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran dan berfungsi agar peserta didik dapat 

memahami materi yang disampaikan oleh guru.11 

                                                           
10 Sugiyono, “Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D”, (Bandung: Penerbit 

Alfabeta, 2019). hlm. 394 
11 Azhar arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT. RAJA GRAFINDO, 2019). hlm.3 
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       Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa Media 

pembejaran adalah segala sesuatu yang dapat membantu proses belajar 

dengn cara menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga 

merangsng pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta kemauan penerima 

untuk dapat mencapai tujuan pembelajarn dengan lebih baik dan 

sempurna. Media audio visual merupakan salah satu media yang mepunyai 

suara yag dapat di dengar dan mempunyai gambar yang dapat dilihat serta 

mampu menyajikan. 

3. Media Audio Visual  

       Media audio visual adalah media yang menggabungkan antara 

media yang bisa dilihat dengan media yang bisa di dengar. Pada media 

audio visual terdapat gambar yang menarik bagi peserta didik serta 

terdapat suara yang dapat didengar oleh peserta didik. 

4. Canva 

      Canva merupakan salah satu platform unik dan inovatif sehingga 

bisa dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang dianggap efektif 

untuk mata pelajaran IPA. Dengan segala macam template yang 

dimilikinya, Canva mampu menawarkan kepraktisan dalam pembuatan 

konten materi yang berkaitan dengan mata pelajaran IPA yang sifatnya 

abstrak dan rumit menjadi lebih mudah dipahami bagi siswa. Dengan 

diterapkannya media pembelajaran Canva, menunjukkan bahwa terdapat 

peningkatan motivasi, literasi sains, serta hasil belajar siswa sehingga 



10 
 
 

 

 

layak digunakan pada proses pembelajaran untuk meningkatkan kapasitas 

pembelajaran menjadi lebih baik.12 

5. Kemampuan kognitif 

      Kemampuan kognitif adalah pengenalan terhadap pengetahuan 

serta pengembangan intelektual yang berkaitan dengan menghafal, 

memberikan definisi, mengerjakan soal, mengarang dan sebagainya. 

Kemampuan kognitif merupakan kemampuan berpikir dan memperoleh 

pemahaman melalui proses belajar.13 Kemampuan kognitif merupakan 

kemampuan yang berkenaan dengan hasil belajar intelektual yang terdiri 

dari aspek mengingat (remembering), memahami (understanding), 

menerapkan (applying), menganalisis (analysing), menilai (evaluating), 

menciptakan (creating). 

6. Sistem pernapasan manusia 

     Pengertian pernapasan atau respirasi adalah suatu proses mulai dari 

pengambilan oksigen, pengeluaran karbohidrat hingga penggunaan energi 

di dalam tubuh. Manusia dalam bernapas menghirup oksigen dalam udara 

bebas dan membuang karbon dioksida ke lingkungan. Organ pernapasan 

manusia terdiri atas rongga hidung, faring, laring, trakea, bronkus, 

bronkiolus, alveolus, dan paru-paru. 

                                                           
12 Citradevi, Cindy Paramita. "Canva sebagai Media Pembelajaran pada Mata Pelajaran 

IPA: Seberapa Efektif? Sebuah Studi Literatur." Ideguru: Jurnal Karya Ilmiah Guru 8.2 (2023): 

270-275. 
13 Almira Amir, “Meningkatkan Kemampuan Kognitif Siswa Melalui Strategi Problem 

Posing di SMP Negeri 7 Padangsidimpuan”, Logaritma : Jurnal Ilmu-ilmu Pendidikan dan Sains, 

Volume 8, No. 1, Juni 2020, hlm. 3. 
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      Dalam mengambil napas ke dalam tubuh dan membuang napas ke 

udara dilakukan dengan dua cara pernapasan, yaitu :  

1. Respirasi / Pernapasan Dada 

 Otot antar tulang rusuk luar berkontraksi atau mengerut 

 Tulang rusuk terangkat ke atas 

 Rongga dada membesar yang mengakibatkan tekanan udara 

dalamdada kecil sehinggaudara masuk ke dalam badan. 

2. Respirasi / Pernapasan Perut 

 Otot difragma pada perut mengalami kontraksi 

 Diafragma datar 

 Volume rongga dada menjadi besar yang mengakibatkan 

tekanan udara padadadamengecil sehingga udara pasuk ke 

paru-paru 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Kajian Teori  

1. Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media Pembelajaran     

 Kata media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk jamak 

dari kata medium yang secara harfiah berarti perantara atau pengantar. 

Media adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim ke 

penerima pesan.14 Media pembelajaran dikatakan sebuah alat yang 

digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran antara 

pembelajar, pengajar dan bahan ajar.  

Ada banyak jenis media yang dapat digunakan oleh pendidik 

dalam proses belajar mengajar, namun pendidik harus selektif dalam 

memilih jenis media tersebut. Di era digital, pendidik tidak hanya 

harus mampu menggunakan media pembelajaran klasik tetapi juga 

media pembelajaran yang modern. Penerapan teknologi dalam 

pembelajaran mengarahkan kita pada penerapan multimedia. 

Multimedia adalah penyajian materi dengan menggunakan kata dan 

gambar. Dalam proses pembelajaran, penyajian materi dalam bentuk 

produk multimedia memberikan kesempatan kepada peserta didik 

untuk mengolah informasi. Artinya produk multimedia memberikan 

saluran interaktif bagi peserta didik untuk memahami materi dalam 

                                                           
14 Sadiman dkk., Media pendidikan ( Jakarta : PT Raja Grafindo Persada, 2003), hlm 6 
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berbagai aspek seperti teks, gambar, video, audio dan animasi.15  

 Perranan merdia dalam kergiatan permberlajaran merrurpakan bagian 

yang sangat mernernturkan erfertivitas dan erfisiernsi perncapaian turjuran 

permberlajaran. Jadi dapat dijerlaskan bahwa permanfaatan merdia 

mermiliki furngsi bagi permberlajaran siswa/perberlajar. Kerermpat 

furngsinya yaitur: (1) merngurbah titik berrat perndidikan formal, yang 

artinya derngan merdia permberlajaran yang tadinya abstrak mernjadi 

kongkrert, permberlajaran yang tadinya teroritis mernjadi furngsional 

praktis, (2) mermbangkitkan motivasi berlajar, dalam hal ini merdia 

mernjadi motivasi erkstrinsik bagi perberlajar, serbab pernggurnaan merdia 

permberlajaran mernjadi lerbih mernarik dan mermursatkan perrhatian 

perberlajar. (3) mermberrikan kerjerlasan, agar perngertahuran dan 

perngalaman perberlajar dapat lerbih jerlas dan murdah dimerngerrti maka 

merdia dapat mermperrjerlas hal itur, dan (4) mermberrikan stimurlasi 

berlajar, terrurtama rasa ingin tahur perberlajar. Daya ingin tahur perrlu r 

dirangsang agar serlalur timburl rasa keringintahuran yang harurs pernurhi 

merlaluri pernyerdiaan merdia.16 

b. Manfaat Media Pembelajaran 

Merdia permberlajaran sangat pernting dalam prosers berlajar merngajar 

didalam maurpurn dilurar kerlas, urnturk mermu rdahkan dalam 

mernyampaikan suratur informasi. Serlain itur merdia permberlajaran adalah 

                                                           
15 Muhammad Hasan, Media Pembelajaran, (Klaten: CV Tahta Media Group, 2021), 

hlm. 4-8.  
16 Mohamad Miftah, Peran, Fungsi, dan Pemanfaatan Media Pembelajaran, (Bandung: 

CV. Feniks Muda Sejahtera, 2022), hlm. 4. 
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sergala sersuratur yang dapat diperrgurnakan urnturk merrangsang pikiran, 

perrasaan, perrhatian dan kermampuran ataur kertrampilan si perlajar 

serhingga dapat merndorong terrjadinya prosers berlajar.17 Sercara urmurm 

manfaat merdia permberlajaran adalah mermperrlancar interraksi antara 

gurrur derngan siswa serhingga kergiatan permberlajaran lerbih erferktif dan 

erfisiern.18 

Terrkait derngan erferktivitas pernggurnaan merdia dalam prosers 

permberlajaran Derpartermern Perndidikan dan Kerburdayaan mernergaskan 

bahwa pernggurnaan merdia dalam prosers permberlajaran dapat 

mermbangkitkan minat dan motivasi berlajar siswa, merngurrangi atau r 

mernghindari terrjadi adanya verrbalismer, mermbangkitkan nalar yang 

terraturr, sistermatis, dan urnturk mernurmburhkan perrhatian dan 

merngermbangkan nilai-nilai pada diri siswa.19 

Merdia permberlajaran sangat erferktif digurnakan dalam prosers 

permberlajaran di kerlas maurpurn dilurar kerlas, karerna curkurp mermbantu r 

urnturk siswa dalam mermahami materri yang disampaikan. 

c. Kelebihan dan Kekurangan Media Pembelajaran 

Pada urmurmnya sertiap merdia permberlajaran mermiliki kerkurrangan 

dan kerlerbihannya masing-masing, baik dari sergi biaya, waktur sampai 

tingkat kersurlitan pernggurnaannya. Terrganturng bagaimana dan apa 

                                                           
17 Ni Luh Putu Ekayani, “Pentingnya Penggunaan Media Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa,” t.t. 
18 Anita Dewi Utami dkk., “Level Pemahaman Konsep Komposisi Fungsi Berdasar 

Taksonomi Solo,” t.t., 7. Hal 12 
19 Ina Magdalena dkk., “Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa SDN Meruya Selatan 06 Pagi” 3 (2021). 
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merdia yang digurnakan. Merdia permberlajaran serkarang surdah mernjadi 

kerburturhan yang amat diburturhkan pada prosers permberlajaran, terrlerbih 

terlah banyak pernerliti-pernerliti yang mernermurkan merdia-merdia baru r 

serbagai alat bantu r. Berrikurt berberrapa kerlerbihan pernggurnaan merdia 

permberlajaran saat terrjadinya prosers berlajar merngajar dikerlas : (1) 

Mernciptakan motivasi berlajar, (2) Merningkatkan hasil berlajar, (3) 

Mermburat perserrta didik merngingat perngertahuran lama, (4) Perserrta didik 

mampur mernerrapkan perngertahuran yang diperlajari.20 

Adapurn kerkurrangannya yaitur :  

1. Terrlalur banyak merngambil waktur urnturk perrsiapan. 

2. Sermurla cernderru rng pada banyaknya gurrur yang mernjerlaskan. 

3. Waktur yang digurnakan terrkadang kurrang erfersiern. 

d. Jenis-jenis Media Pembelajaran      

 Merdia dibagi mernjadi ermpat jernis, yaitur merdia aurdio, merdia 

visural, merdia aurdio-visural, dan merdia serrba anerka. Contoh dari 

macam-macam merdia terrserburt yaitur : 

1. Merdia Aurdio : mernggurnakan radio, piringan hitam, pita aurdio, 

taper rercorderr, dan terlerpon. 

2. Merdia visural, diberdakan mernjadi 2, yaitur :  

a) Merdia visu ral diam, contohnya yaitur foto, burkur, ernsikloperdia, 

majalah, su rrat kabar, burkur rerferrernsi dan barang hasil certakan 

                                                           
20 Dewasni Hasiru, Syamsu Qamar Badu, dan Hamzah B. Uno, “Media-Media 

Pembelajaran Efektif dalam Membantu Pembelajaran Matematika Jarak Jauh,” Jambura Journal 

of Mathematics Education 2, no. 2 (12 Juli 2021): 59–69, 

https://doi.org/10.34312/jmathedu.v2i2.10587. 
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lain, gambar ilurstrasi, kliping, film bingkai / slider, film rangkai 

(film strip), transparansi, mikrofis, overrherad proyerktor, grafik, 

bagan, diagram, skertsa, posterr, gambar karturn, perta, dan glober. 

b) Merdia visu ral gerrak, contohnya yaitur film bisur. 

3. Merdia Aurdio-visural. Merdia aurdio-visural dibagi mernjadi 2, yaitur : 

a) Merdia aurdio visural diam : terlervisi diam, slider dan surara, film 

rangkai dan surara, burkur dan surara. 

b) Merdia aurdio visural gerrak : videro, CD, film rangkai dan surara, 

terlervisi, gambar dan surara. 

4. Merdia serrba anerka, diberdakana mernjadi 5, yaitur :   

a) Papan dan display : papan turlis, papan perngu rmurmuran/mading 

whiter board, mersin perngganda. 

b) Merdia tiga dimernsi : reralia, samperl, artifact, moderl, diorama, 

display. 

c) Merdia terknik dramatisasi : drama, pantomim, berrmain perran, 

dermonstrasi, pawai/karnaval, perdalangan/panggurng bonerka, 

simurlasi. 

d) Surmberr berlajar pada masyarakat : kerrja lapangan, sturdi wisata, 

perrkermahan. 

e) Berlajar terrprogram kompurterr.21  

 

   

                                                           
21 Muhammad Anas, Alat Peraga & Media Pembelajaran, (Jakarta: Pustaka Education, 

2014) 
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2. Media Audio Visual   

a. Pengertian Media Audio Visual       

   “Merdia aurdio-visural adalah merdia kombinasi antara aurdio dan 

visural yang diciptakan serndiri serperrti slider yang dikombinasikan 

derngan kasert aurdio” Mernurrurt Wina Sanjaya “Merdia aurdio- visural 

adalah merdia yang mermpurnyai urnsurr surara dan urnsurr gambar yang 

bisa dilihat, misalnya rerkaman videro, slider, surara, dan serbagainya”. 

Merdia aurdio-visu ral mermainkan perran pernting dalam prosers 

perndidikan, terrurtama kertika digurnakan olerh gurrur dan siswa. Merdia 

aurdio-visural mermberrikan banyak stimurlurs kerpada siswa, karerna sifat 

aurdio-visural/surara-gambar. Aurdio-visural mermperrkaya lingkurngan 

berlajar, mermerlihara erksplorasi, erksperrimern dan pernermuran, dan 

merndorong siswa urnturk merngermbangkan permbicaraan dan 

merngurngkapkan pikiranya.     

Dari perndapat di atas dapat disimpurlkan bahwa merdia aurdio- 

visural adalah merdia kombinasi antara aurdio dan visural yang 

dikombinasikan derngan kasert aurdio yang mermpurnyai urnsurr surara dan 

gambar yang biasa dilihat, misalnya rerkaman videro, slider surara dan 

serbagainya.  
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b. Macam-macam Media Audio Visual 

Merdia ini dibagi lagi ker dalam dura katergori, yaitur: 

1) Aurdio-visural diam yaitur: merdia yang mernampilkan surara dan 

gambar diam serperrti: film bingkai surara, film rangkai surara, dan 

certak surara. 

2) Aurdio-visural gerrak yaitur: merdia yang dapat mernampilkan urnsurr 

surara dan gambar yang berrgerrak serperrti: film surara dan videro-

casert, terlervisi, OHP, dan kompurterr.    

Karakterristik merdia Aurdio-visural adalah mermiliki urnsurr surara dan 

urnsurr gambar. Jernis merdia ini mermpurnyai kermampuran yang lerbih 

baik, karerna merlipu rti kerdura jernis merdia yaitur merdia aurdio dan visural. 

Djamarah  mernyatakan bahwa serbagai alat bantur (merdia permberlajaran) 

dalam perndidikan dan perngajaran. Merdia aurdio visural mermpurnyai sifat 

serbagai berrikurt:  

a. Kermampuran urnturk merningkatkan perrserpsi. 

b. Kermampuran urnturk merningkatkan perngerrtian. 

c. Kermampuran urnturk merningkatkan transferr (perngalihan) berlajar. 

d. Kermampuran u rnturk mermberrikan pernguratan (rerinforcermernt) atau r  

perngertahuran hasil yang dicapai. 

e. Kermampuran urnturk merningkatkan rerternsi (ingatan). 
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f. Derngan mernggurnakan merdia aurdiovisural, permberlajaran akan 

mermberrikan perngalaman langsurng dan mermbu rat permberlajaran 

mernjadi lerbih mernyernangkan urnturk siswa.22 

3. Canva 

a. Pengertian Canva     

 Aplikasi  Canva  merrurpakan  aplikasi  dersain  grafis  sercara  

onliner.  Canva  jurga  mermiliki  berrbagai  macam termplater ataur opsi 

dersain yang ingin diburat. Tidak hanya prerserntasi. Tapi Canva jurga 

mernyerdiakan dersain urnturk posterr,  foto  profil,  bannerr,  dan  lain-

lain. Pernggurnaan  merdia  permberlajaran  canva  dapat 

mermperrmurdah  dan  mernghermat  waktur  gurrur  dalam  merndersain  

merdia  permberlajaran  serrta  mermperrmurdah  gurrur dalam 

mernjerlaskan materri permberlajaran. Merdia canva jurga dapat 

mermurdahkan perserrta didik dalam mermahami perlajaran 

dikarernakan merdia  ini dapat mernampilkan terks, videro, animasi, 

aurdio, gambar,  grafik dan lain-lain sersurai derngan tampilan yang 

diinginkan dan dapat mermburat perserrta didik urnturk fokurs 

mermperrhatikan perlajaran karerna tampilannya yang mernarik. 

Aplikasi Canva ini diharapkan mernjadi alterrnatif gurru r 

                                                           
22 Jono Purwono, “Penggunaan Media Audio-Visual Pada Mata Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam di Sekolah Menengah Pertama Negeri 1 Pacitan”, Jurnal Teknologi Pendidikan 

dan Pembelajaran, Vol. 2, No. 2, Tahun 2019, hlm. 127-144 
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dalammermburat suratur merdia videro animasi yang mernarik pada 

materri “Gaya dan Gerrak”.23      

Canva merrurpakan Aplikasi ataur Werb berrbasis terknologi 

yang mernye rdiakan berrbagai fiturr urnturk mermburat dersain dan 

purblikasi onliner. Canva dapat diaksers derngan murdah merlaluri 

werbsiter, Laptop, dan  Handphoner. Serlain  itur, Canva mermpurnyai 

dura verrsi yaitu r berrbayar dan gratis. Pernggurna dapat mernggurnakan 

fiturr  gratisnya  urnturk  mermburat  dersain  grafis, purblikasi  online r, 

merdiapermberlajaran. Canva mernyerdiakan  fiturr-fiturr  yang  

kergurnaannya  urnturk perndidikan, yaitur  serbagai  merdia  

permberlajaran  yang kreratif, inovatif, interraktif, dan kolaboratif 

serhingga merwurjurdkan permberlajaran mernjadi murdah, 

mernyernangkan, dan tidak mermbosankan. Canva jurga mernyerdiakan 

berrbagai termplater serhingga bisa diaksers derngan murdah ole rh 

pernggurna.24 

b. Langkah Mengoperasikan Canva 

1) Merndaftar Canva 

Merndaftar Canva derngan cara masurk ker 

https://www.canva.com ataur merndownload aplikasi di 

playstorer. Ada berberrapa cara urnturk merndaftar Canva serperrti 

                                                           
23 Gita Permata Puspita Hapsari, “Pengembangan Media Vidio Animasi Berbasis Aplikasi 

Canva untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belajar Siswa”, Jurnal Basivedu, Vol. 5, No. 4, 

Tahun 2021. hlm. 2384-2394 
24 Devi Yunita Saputri, “Pelatihan Desain Grafis Menggunakan Aplikasi Canva Kepada 

Siswa Sd Negeri 1 Sumberagung, Boyolali”, Nusantara Hasana Journal, Vol 3 No.5 Tahun 2023, 

hlm. 1-6 
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mernggurnakan Gmail, ataur mermburat akurn Canva derngan 

mermasurkkan informasi pribadi Anda. 

2) Pilih sersurai kerburturhan Anda.  

Canva mernawarkan berrbagai pilihan serperrti prerserntasi, videro, 

postingan Instagram. 

3) Mermburat dersain merlaluri Canva 

Terrdapat lermbar kosong yang merrurpakan arera dersain Lermbar 

ini mermurngkinkan pernggurna urnturk merndersain termplater sersurai 

derngan kerburturhannya. Pilihan lain yang terrserdia di Canva yaitur 

berrbagai termplater yang surdah terrserdia, serhingga mermurdahkan 

pernggurna u rnturk mermilih termplater yang terpat. 

4) Gurnakan fiturr Canva. 

Aplikasi Canva mermiliki banyak fiturr yang mermurdahkan 

pernggurna dalam merndersain dan mermburat bahan ajar. 

5) Mernyimpan hasil. 

Serterlah dersain Anda siap, langkah terrakhir adalah 

mernyimpannya. 

c. Kelebihan dan Kelemahan Media Canva 

Adapurn kerlerbihan serrta kerkurrangan yang ada pada aplikasi Canva, 

serbagai berrikurt : 

1) Kerlerbihan aplikasi Canva : 

a) Mermiliki berragam dersain yang mernarik. 
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b) Banyak fiturr yang terrserdia urnturk merningkatkan krerativitas 

Anda dalam merndersain merdia. 

c) Mernghermat waktur dalam mermburat merdia sercara praktis. 

d) Dalam merndersain, tidak harurs mernggurnakan laptop, tertapi 

dapat merlaluri smartphoner. 

2) Kerkurrangan aplikasi Canva: 

a) Aplikasi Canva merngandalkan jaringan interrnert yang 

curkurp stabil, dan jika tidak ada jaringan interrnert maka 

Canva tidak dapat digurnakan urnturk prosers dersain. 

b) Dalam aplikasi Canva mermiliki termplater, stikerr, ilurstrasi, 

font sercara berrbayar. Ada yang berrbayar dan ada purla 

yang gratis, tapi itur tidak masalah karerna banyak serkali 

termplater yang gratis dan mernarik. 

c) Dersain yang Anda pilih murngkin serrurpa derngan dersain 

orang lain, terrmasurk termplater, gambar, dan warna. 

Dari permbahasan diatas, dapat disimpurlkan bahwa 

kerlerbihan merdia Canva adalah dapat mernarik perrhatian siswa. 

Di sisi lain, kerlermahan merdia Canva adalah tidak bisa 

digurnakan sercara offliner dan mermburturhkan jaringan interrne rt 

yang baik. 
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d. Tampilan Lembar Kerja Canva 

 

Gambar 2.1 Tampilan Canva                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

4. Kognitif        

Turjuran permberlajaran akan terrcapai jika terrdapat kerberrhasilan pernilaian 

asperk kognitif, aferktif dan psikomotorik. Asperk kognitif adalah hal-hal 

yang berrkaitan derngan perngertahuran, permahaman dan kerterrampilan 

interlerktural.25 Kermampu ran kognitif adalah kermampuran anak urnturk berrpikir 

dan mernalar. Faktor kognitif mermpurnyai perranan pernting bagi 

kerberrhasilan anak dalam berlajar. Serbab, serbagian bersar aktivitas dalam 

berlajar serlalur berrhurburngan derngan masalah merngigat dan berrpikir.26  

 Hasil berlajar adalah suratur kermampuran yang berru rpa kerterrampilan 

dan perrilakur barur serbagai akibat latihan dan perngalaman. Bloom 

merngklasifikasikan hasil berlajar mernjadi tiga ranah yaitur, serbagai berrikurt : 

                                                           
25 Lelya Hilda, “Pendekatan Saintifik pada Proses Pembelajaran”, Jurnal Darul Ilmi, 

Volume. 03,No.01 Januari 2015,hlm. 71. 
26 Maya. S, Psikologi Perkembangan Anak Memaksimalkan Pertumbuhan dan 

Kemampuan Buah Hati, (Yogyakarta : Cemerlang, 2020), hlm. 31 
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a. Ranah kognitif berrkernaan derngan hasil berlajar interlerktural serserorang 

yang terrdiri dari asperk merngertahuri, mermahami, merngaplikasikan, 

mernganalisis, merngervalurasi dan merncipta. 

b. Ranah aferktif berrkernaan derngan sikap ataur nilai 

c. Ranah psikomotorik berrkernaan derngan hasil berlajar kerterrampilan dan 

kermampuran. 

Hasil berlajar pada ranah kognitif adalah ranah yang merncakurp 

kergiatan merntal (otak). Sergala urpaya yang mernyangku rt aktivitas otak 

adalah terrmasurk dalam ranah kognitif.27 Kermampuran kognitif merrurpakan 

prosers berrpikir, serperrti mermercahkan masalah, mermbandingkan, 

merngervalurasi, dan krerativitas. Serlain itur asperk kognitif merlipurti furngsi 

interlerktural serperrti permahaman, perngertahuran, dan kerterrampilan berrpikir.28 

Mernurrurt Anderrson dan Krathwohl mernyatakan bahwa: “terrdapat ernam 

katergori pada dimernsi prosers kognitif, yaitur merngingat, mermahami, 

merngaplikasikan, mernganalisis, merngervalurasi, dan merncipta”.29 

a. Merngingat (C1) 

      Merngingat adalah kermampuran mermperrolerh kermbali perngertahuran 

yang rerlervan dari mermori jangka panjang urnturk mermbandingkannya 

derngan informasi yang barur saja diterrima. Adapurn prosers kognitif 

                                                           
27 Mariam Nasution, “Konsep Pembelajaran Matematika dalam Mencapai Hasil Belajar 

Menurut Teori Gagne”, Jurnal Logaritma, Volume 6, No. 2, Desember 2018, hlm. 115. 
28 Mirza Awali, “Pengaruh Kemampuan Kognitif Terhadap Hasil Belajar Pembelajaran 

Bola Basket,” Jurnal Gelanggang Olahraga, Volume 1, No. 2, Juni 2018, hlm. 55. 
29 Lorin W. Anderson dan David R. Krathwohl, Kerangka Landasan untuk Pembelajaran, 

Pengajaran, dan Assesmen (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2015), hlm. 99-128. 
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pada katergori merngingat adalah merngingat kermbali, mernyerburtkan, 

mernyatakan, mernu rliskan. 

b. Mermahami (C2) 

      Mermahami merrurpakan kermampuran merngkonstru rksi makna dari 

persan-persan permberlajaran, baik yang berrsifat lisan, turlisan ataurpurn 

grafis, yang disampaikan merlaluri perngajaran, bu rkur, ataur layar 

kompurterr. Perserrta didik mermahami kertika merrerka mernghurburngkan 

perngertahuran baru r dan perngertahuran lama merrerka. Prosers-prosers 

kognitif dalam katergori mermahami merlipurti mernafsirkan, 

merncontohkan, mernyimpurlkan, mermbandingkan dan mernjerlaskan. 

c. Merngaplikasikan (C3) 

      Merngaplikasikan adalah merlibatkan pernggurnaan proserdurrproserdurr 

terrterntur urnturk merngerrjakan soal latihan ataur mernye rlersaikan masalah. 

Perserrta didik mermerrlurkan latihan soal serhingga perserrta didik terrlatih 

urnturk merngertahu ri proserdurr apa yang akan digurnakan urnturk 

mernyerlersaikan soal. Katergori merngaplikasikan terrdiri dari dura prosers 

kognitif, yakni merngerkserkursi dan merngimplermerntasikan. 

d. Mernganalisis (C4) 

      Mernganalisis adalah merlibatkan prosers mermercah-mercah materri 

jadi bagian-bagian kercil dan mernernturkan bagaimana hurburngan 

antarbagian dan antara sertiap bagian dan strurkturr kerserlurrurhannya. 

Katergori prosers mernganalisis merlipurti prosers-prosers kognitif 

mermberdakan, merngorganisasi, dan merngatribursikan. 
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e. Merngervalurasi (C5) 

      Merngervalurasi diderfinisikan serbagai mermburat kerpurtursan 

berrdasarkan kriterria dan standar. Kriterria-kriterria yang paling serring 

digurnakan adalah kuralitas, erferktivitas, erfisiernsi, dan konsisternsi 

Kriterria-kriterria ini diternturkan olerh siswa. Katergori merngervalurasi 

merncakurp prosers-prosers kognitif mermerriksa dan merngkritik. 

f. Merncipta (C6) 

      Merncipta merlibatkan prosers mernyursurn erlermern-erlermern jadi serburah 

kerserlurrurhan yang koherrern ataur furngsional. Turju ran-turjuran yang 

diklasifikasikan dalam merncipta yaitur merminta perserrta didik mermburat 

produrk barur derngan merrerorganisasi serjurmlah erlermern ataur bagian jadi 

suratur pola ataur strurkturr yang tidak perrnah ada serberlu rmnya. Merncipta 

berrisikan tiga prosers kognitif, yaitur merrurmurskan, merrerncanakan, dan 

mermprodurksi. 

Katergori-katergori pada dimernsi prosers kognitif merrurpakan 

perngklasifikasian prosers-prosers kognitif perserrta didik sercara 

komprerhernsif yang terrdapat dalam turjuran-turju ran di bidang 

perndidikan. Turju ran katergori dimernsi kognitif berrorierntasi pada 

kermampuran berrfikir yang merncakurp kermampuran interlerktural yang 

lerbih serderrhana, yaitur merngingat, sampai pada kermampuran 

mermercahkan masalah yang mernurnturt siswa urnturk mernghurburngkan 

dan mernggaburngkan berberrapa ider, gagasan, mertoder ataur proserdurr 

yang diperlajari urnturk mermercahkan masalah terrserbu rt. Jadi, katergori 
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dimernsi kognitif merrurpakan komperternsi yang harurs dicapai olerh 

perserrta didik derngan merlibatkan kergiatan merntal yang serring berrawal 

dari tingkat merngertahuri sampai ker tingkat merncipta. 

5. Sistem Pernapasan pada Manusia     

 Rerspirasi adalah prosers perrturkaran gas yang terrjadi di dalam turburh 

makhlurk hidurp. Ada tiga prosers dasar dalam rerspirasi manursia. (1) 

Berrnapas ataur verntilasi parur-parur, merrurpakan prosers mernghirurp urdara 

(inhalasi) dan merngermburskan urdara (erkhalasi) yang merlibatkan 

perrturkaran urdara antara atmosferr derngan alverolurs parur-parur. (2) Rerspirasi 

erksterrnal, merrurpakan perrturkaran gas-gas antara alverolurs parur-parur derngan 

darah di dalam permbu rlurh kapilerr parur-parur. Pada prosers terrserburt darah 

dalam permburlurh kapilerr merngikat O2 dari alverolurs dan merlerpaskan CO2 

mernurjur alverolurs. (3) Rerspirasi interrnal, merrurpakan perrturkaran gas-gas 

antara darah di dalam permburlurh kapilerr jaringan turburh derngan serl-serl atau r 

jaringan turburh. Pada prosers terrserburt darah merlerpaskan O2 dan merngikat 

CO2. Di dalam serl turburh, O2 digurnakan urnturk reraksi mertabolismer turburh, 

serlama prosers ini dihasilkan ernerrgi berrurpa ATP dan sisa mertabolisme r 

berrurpa CO2. Prosers yang terrjadi didalam serl terrserburt diserburt derngan 

rerspirasi serlurlerr.           

           Sisterm perrnapasan manursia terrsursurn atas hidurng, faring (terkak), 

laring (rurang surara), trakera (ternggorokan), bronkurs, bronkiolurs, alverolu rs  

dan parur-parur. Sursurnan organ organ dalam sisterm perrnapasan. Organ 

pernyursurn sisterm perrnapasan terrserburt dapat dikerlompokkan berrdasarkan 
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strurkturr maurpurn furngsinya. Sercara strurkturral, sisterm perrnapasan terrsursurn 

atas dura bagian urtama. (1) Sisterm perrnapasan bagian atas, merlipurti hidurng 

dan faring. (2) Sisterm perrnapasan bagian bawah, merlipu rti laring, trakera, 

bronkurs, dan parur-paru r. 

              

Gambar 2.2 Organ Pernapasan Manusia 

Surmberr : Interrnert googler terntang organ-organ perrnapasan manursia 

  Sercara furngsional, sisterm perrnapasan terrsursurn atas dura bagian 

urtama. (1) Zona pernghurburng, terrsursurn atas serrangkaian rongga dan 

salurran yang saling terrhurburng baik di lurar maurpurn di dalam parur-paru r. 

Bagian pernghurburng, merlipurti hidurng, faring, laring, trakera, bronkurs, dan 

bronkiolurs. Furngsi dari bagian pernghurburng yaitur mernyaring, 

mernghangatkan, dan merlermbapkan urdara serrta mernyalurrkan urdara mernurju r 

parur-parur. (2) Zona rerspirasi, terrsursurn atas jaringan dalam parur-parur yang 

berrperran dalam perrturkaran gas yaitur alverolurs.     

 a.   Hidung         

  Hidurng merrurpakan organ perrnapasan yang langsu rng berrhurburngan 

derngan urdara lurar. Hidurng dilerngkapi derngan ramburt-ramburt hidurng, 

serlapurt lerndir, dan konka. Ramburt-ramburt hidurng berrfurngsi urnturk 
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mernyaring partikerl derbur ataur kotoran yang masurk berrsama urdara. Serlapu rt 

lerndir serbagai perrangkap bernda asing yang masurk terrhiru rp saat berrnapas, 

misalnya derbur, virurs, dan bakterri. Konka mermpurnyai banyak kapilerr darah 

yang berrfurngsi mernyamakan surhur urdara yang terrhirurp dari lurar derngan 

surhur turburh ataur mernghangatkan urdara yang  masurk ker parur-parur.  

b.  Faring         

  Faring merrurpakan organ perrnapasan yang terrlertak di berlakang 

(posterrior) rongga hidurng hingga rongga murlurt dan di atas laring 

(surperrior). Dinding faring, terrsursurn atas otot rangka yang dilapisi ole rh 

mermbran murkosa. Kontraksi dari otot rangka terrserburt mermbantur dalam 

prosers mernerlan makanan. Faring berrfurngsi serbagai jalurr masurk  urdara dan 

makanan, rurang rersonansi surara, serrta termpat tonsil yang berrpartisipasi 

pada reraksi kerkerbalan turburh dalam merlawan bernda asing.              

d. Laring         

Laring ataur rurang surara merrurpakan organ perrnapasan yang 

mernghurburngkan faring derngan trakera. Di dalam laring terrdapat erpiglotis 

dan pita surara.  Erpiglotis berrurpa katurp turlang rawan yang berrberntu rk 

serperrti daurn dilapisi olerh serl-serl erpiterl berrfurngsi urnturk mernurturp laring 

serwaktur mernerlan makanan ataur minurman. Apabila ada partikerl kercil 

serperrti derbur, asap, makanan, ataur minurman yang masurk ker dalam laring 

akan terrjadi rerflerks baturk, yang berrfurngsi urnturk merngerlurarkan partike rl 

terrserburt dari laring. U rdara yang merlerwati laring dapat mernggertarkan pita 

surara, serhingga dihasilkan gerlombang surara. Gerlombang surara ini dapat 
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diaturr urnturk mernghasilkan berrbagai burnyi derngan cara merngaturr kolom  

urdara pada faring, rongga hidurng, dan murlurt. Tinggi rerndahnya surara 

dikontrol olerh tergangan pita surara. Apabila pita surara tergang akibat 

terrtarik olerh otot, pita surara akan berrgertar lerbih cerpat dan dihasilkan nada 

surara yang tinggi. Berrkurrangnya tergangan pada pita surara akan 

mernyerbabkan pita surara berrgertar lerbih lamban, serhingga mernghasilkan 

nada surara yang rerndah. Akibat adanya hormon androgern (hormon 

kerlamin pria), pita surara pada pria biasanya lerbih terbal dan lerbih panjang, 

serhingga pita surara akan berrgertar lerbih lamban. Hal ini yang mernyerbabkan 

nada surara pria mermiliki rerntang nada yang lerbih rerndah daripada rerntang 

nada surara wanita.                

d.  Trakea         

  U rdara yang terlah masurk ker laring serlanjurtnya masurk ker trakera 

(batang ternggorokan). Trakera  adalah salurran yang mernghurburngkan laring 

derngan bronkurs. Trakera mermiliki panjang serkitar 10-12 cm derngan lerbar 2 

cm. Dindingnya terrsursu rn dari cincin-cincin turlang rawan dan serlapurt lerndir 

yang terrdiri atas jaringan erpiterliurm berrsilia. Furngsi silia pada dinding 

trakera urnturk mernyaring  bernda-bernda  asing  yang masurk ker dalam salurran 

perrnapasan.     

e.   Bronkus         

  Pada bagian paling dasar dari trakera, trakera berrcabang mernjadi 

dura. Perrcabangan trakera  terrserburt diserburt  derngan bronkurs, masing-masing 

bronkurs mermasurki parur-parur kanan dan parur-parur kiri. Strurkturr bronkurs 
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hampir sama derngan trakera, tertapi lerbih sermpit.  Berntu rk turlang rawan 

bronkurs tidak terraturr, tertapi berrserlang-serling derngan otot polos.               

f.   Bronkiolus        

    Di dalam paru r-parur bronkurs berrcabang-cabang lagi. Bronkiolurs 

merrurpakan cabang-cabang kercil dari bronkurs. Pada urjurng-urjurng 

bronkiolurs terrdapat gerlermburng-gerlermburng yang sangat kercil dan 

berrdinding tipis yang diserburt alverolurs (jamak = alveroli).                                                   

g.  Paru-Paru          

  Parur-parur merrurpakan alat perrnapasan urtama. Parur-parur terrbagi 

mernjadi dura bagian, yaitur parur-parur kanan (purlmo derksterr) yang terrdiri 

atas 3 loburs dan parur-parur kiri (purlmo sinisterr) yang terrdiri atas 2 loburs. 

Parur-parur diburngkurs olerh serlapurt rangkap dura yang diserburt plerurra. Plerurra 

berrurpa kanturng terrtu rturp yang berrisi cairan limfa. Plerurra berrfurngsi 

merlindurngi parur-parur dari gerserkan saat merngermbang dan merngermpis. Di 

dalam parur-parur terrdapat bagian yang berrperran dalam perrturkaran gas 

oksigern dan gas karbon dioksida yaitur alverolurs.              

 h.  Alveolus         

  Dinding alverolurs terrsursurn atas satur lapis jaringan erpiterl pipih. 

Strurkturr yang dermikian mermurdahkan molerkurl-molerkurl gas merlalurinya. 

Dinding alverolurs berrbatasan derngan permburlurh kapilerr darah, serhingga 

gas-gas dalam alverolurs dapat derngan murdah merngalami perrturkaran 

derngan gas-gas yang ada di dalam darah. Adanya gerlermburng-gerlermburng 

alverolurs mermurngkinkan perrtambahan luras perrmurkaan urnturk prose rs 
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perrturkaran gas. Luras perrmurkaan alverolurs 100 kali luras perrmurkaan turburh 

manursia. Bersarnya lu ras perrmurkaan serlurrurh alverolurs dalam parur-paru r 

mernyerbabkan pernye rrapan oksigern lerbih erfisiern. Merkanismer perrturkaran  

gas oksigern dan gas Karbon dioksida.30 

Mekanisme Pernapasan Manusia 

Prosers perrnapasan merlipurti dura prosers, yaitur mernarik napas 

(inspirasi) serrta merngerlurarkan napas (erkspirasi). Otot diafragma 

berrkontraksi saat mernarik napas, dari posisi merlerngkurng ker atas mernjadi 

lurrurs. Berrsamaan derngan itur, otot-otot turlang rursurk pu rn berrkontraksi. 

Akibat berrkontraksinya kerdura jernis otot terrserburt ialah merngermbangnya 

rongga dada serhingga terkanan dalam rongga dada berrku rrang dan urdara 

masurk. Serwaktur mernarik napas, urdara masurk merlaluri hidu rng. Dari hidurng, 

urdara mernurjur ker ternggorokan, kermurdian masurk ker parur-parur. Serterlah 

merncapai parur-parur, urdara akan merngalir sampai ker alveroli yang 

merrurpakan urjurng salurran. Oksigern yang terrkandurng dalam alverolurs 

berrturkar derngan karbondioksida yang terrkandurng dalam darah yang ada di 

permburlurh darah alverolurs merlaluri prosers difursi. Dalam darah, oksigern 

diikat olerh hermoglobin. Serlanjurtnya, darah yang terlah merngandurng 

oksigern merngalir ker serlurrurh turburh. 

      Saat merngerlurarkan napas, otot diafragma dan otot-otot turlang rursu rk 

merlermas. Akibatnya, rongga dada merngercil dan terkanan urdara di dalam 

parurparur naik serhingga urdah kerlurar. Gas karbon dioksida yang dihasilkan 

                                                           
30 Farikhah Aidah, Ilmu Pengetahuan Alam, (Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan : 

Jakarta, 2017), hlm. 270 



33 
 
 

 

 

serlama prosers rerspirasi serl turburh akan diturkar derngan oksigern. 

Serlanjurtnya, darah merngangkurt karbon dioksida urnturk dikermbalikan ke r 

alverolurs parur-parur. Karbon dioksida dikerlurarkan ker urdara merlaluri hidurng 

saat merngerlurarkan napas. 

Gangguan Sistem Pernapasan 

Gangguran perrnapasan biasanya berrurpa kerlainan ataur pernyakit yang 

mernyerbabkan terrganggurnya prosers perrnapasan. Gangguran ataur pernyakit 

pada sisterm perrnapasan ialah serbagai berrikurt : 

1. Ermfiserma, yaitur permberngkakan parur-parur karerna permburlurh darahnya 

kermasurkan urdara 

2. Asma, yaitur kerlainan pernyurmbatan salurran perrnapasan yang 

diserbabkan olerh alerrgi, kerlainan ini dapat diturrurnkan dan dapat 

kamburh jika surhur lingkurngan curkurp rerndah ataur keradaan dingin. 

3. Asfiksi, yaitur gangguran perrnapasan pada waktur perngangkurtan atau r 

pernggurnaan O2 olerh jaringan. 

4. Asidosis, yaitur kernaikan kadar asam karbonat dan kadar asam 

bikarbonat dalam darah serhingga perrnapasan terrganggur. 

5. Difterri, yaitur pernyurmbatan lerndir baik pada rongga faring maurpurn 

laring yang diserbabkan olerh kurman. 

6. Kankerr parur-parur, yaitur kerrursakan parur-parur karerna perrturmburhan serl 

yang tidak terrkerndali salah satur permicur kankerr parur-parur ialah 

kerbiasaan merrokok. 
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7. Bronkitis, yaitur gangguran pada cabang batang ternggorokan akibat 

inferksi. Gerjalanya ialah pernderrita merngalami dermam dan 

mernghasilkan lerndir yang mernyurmbat batang ternggorokan. Akibatnya 

pernderrita merngalami sersak nafas. 

6. Kerangka Berfikir 

Permberlajaran mernggurnakan aurdio visural berrbasis canva urnturk 

siswa kerlas VIII MTs ZF Hikmaturl Ikhwan Surkaramai merrurpakan suratu r 

permberlajaran urnturk merningkatkan kermampuran kognitif pada perserrta 

didik. Olerh karerna itur gurrur mermerrlurkan merdia permberlajaran yang 

interraktif urnturk mernarik perrhatian perserrta didik agar dapat derngan murdah 

mermahami materri yang disampaikan dalam prosers permberlajaran. Dalam 

permberlajaran, gurrur mermerrlurkan variasi dalam pernggurnaan merdia 

permberlajaran serbagai alat bantur. Variasi pernggurnaan merdia permberlajaran 

ini dilakurkan urnturk merngatasi tingkat kerbosanan bagi perserrta didik.  

Berrdasarkan hal terrserburt pernerliti ingin merngermbangkan merdia 

permberlajaran aurdio visural berrbasis canva pada materri sisterm perrnapasan 

manursia.  
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Peta Kerangka Berpikir 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           Gambar II.3 Peta Kerangka Berpikir 

B. Penelitian Terdahulu 

Serberlurm pernerliti merlakurkan pernerlitian terrdapat berberrapa pernerlitian 

terrdahurlur yang terrkait derngan perngermbangan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva urntu rk merningkatkan kermampuran kognitif perserrta didik 

diantaranya: 

Tabel II.1 Penelitian Terdahulu 

 

No Peneliti  Judul  Perbedaan  Persamaan  

1. Fitri Agurstina 

Lurbis, 

Iskandar Safri, 

Aslamiyah 

Perngermbangan 

Merdia Aurdio 

visu ral Berrbasis 

Aplikasi 

Perrberdaan dalam 

pernerlitian ini dan 

pernerlitian Fitri 

Agurstina Lurbis, 

Sama-sama 

mernerliti 

mernggurnakan 

merdia Canva 

Rendahnya pemahaman 

konsep peserta didik 

Sumber belajar kurang 

efektif 

Pengembangan media 

pembelajaran audio visual 

berbasisi canva dalam 

materi sistem pernapasan 

manuisa 

Urgensi 

pengembangan media 

sebagai alat bantu 

bahan ajar materi 

sistem pernapasan 

manusia 

Media pembelajaran audio 

visual berbasis canva pada 

materi sistem pernapasan 

manusia yang valid, praktis 

dan efektif 

Kemampuan kognitif 

peserta didik 
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Ramber, 

Murhammad 

Adrian 

Canva Materri 

Sisterm 

Rerspirasi 

(2024) 

Iskandar Safri, 

Aslamiyah 

Ramber, 

Murhammad 

Adrian adalah 

variaberl 

merngurkurr dan  

lokasi pernerlitian. 

u rnturk pernerlitian 

2. Ayur Aprilia 

Fitriani 

Perngermbangan 

Videro 

Permberlajaran 

Animasi 

Sisterm 

Perrnapasan 

Manursia 

Serbagai U rpaya 

Merndurkurng 

Kerbijakan 

Berlajar Di 

Rurmah. (2020) 

Perrberdaan dalam 

pernerlitian ini dan 

pernerlitian Ayu r 

Aprilia Fitriani  

adalah pada 

permburatan merdia 

videro 

mernggurnakan 

aplikasi canva. 

Mermiliki 

perrsamaan yaitur 

videro 

permberlajaran 

mernjerlaskan 

materri Sisterm 

perrnapasan pada 

manursia  dan 

sama-sama 

mernggurnakan 

pernerlitian 

perngermbangan 

ataur Rerserarch 

and Derverlopmernt 

(R&D) dan merdia 

canva. 

3. Ni Mader 

Liana Candra 

Derwi, I Gursti 

Agurng Oka 

Nergara  

Merningkatkan 

sermangat 

berlajar siswa 

merlaluri videro 

animasi IPA 

pada pokok 

bahasan sisterm 

permapasan 

kerlas V. 

(2021) 

mermiliki 

perrberdaan yaitur 

pada permburatan 

videro 

mernggurnakan 

aplikasi canva. 

Mermiliki 

perrsamaan  yaitur 

perngermbangan 

merdia videro 

permberlajaran, 

Sama-sama 

mernggurnakan 

pernerlitian 

perngermbangan 

ataur Rerserarch 

and Derverlopmernt 

(R&D) dan merdia 

canva. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Model Pengembangan  

           Moderl perngermbangan yang dilakurkan dalam pernerlitian ini adalah 

ADDIEr. Salah satur dersain perngermbangan bahan ajar yang serring digurnakan 

adalah ADDIEr Moderl yang merlaluri 5 tahapan yaitur analisis, perrancangan, 

perngermbangan, ermplermerntasi dan urmpan balik. Moderl ADDIEr adalah salah 

satur moderl dersain sisterm permberlajaran yang mermperrlihatkan tahapan dasar 

sisterm permberlajaran yang murdah urnturk dilakurkan31. ADDIEr merrurpakan 

singkatan dari Analysis, Dersign, Derverlopmernt or Produrction, Implermerntation 

or Derliverry dan Ervalurations. Salah satur furngsi ADDIEr adalah mernjadi 

perdoman dalam mermbangurn perrangkat yang erferktif, dinamis dan merndurkurng 

kinerrja itur serndiri. Serhingga dapat mermbantur instrurkturr perlatihan dalam 

perngerlolaan perlatihan dan permberlajaran32.  

Pernerlitian ini mermiliki ciri-ciri terntang pernerlitian perngermbangan yaitu r 

serbagai berrikurt: 

1. Serbagai permercahan masalah berrkaitan derngan urpaya inovasi atau r 

pernerrapan terknologi dalam permberlajaran. 

2. Pernerlitian dilakurkan u rnturk mernurnjang kererferktifan perncapaian komperternsi 

perserrta didik. 

                                                           
31 Rahmat Arofah Hari Cahyadi, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model,” 

Halaqa: Islamic Education Journal 3, no. 1 (5 Juni 2019): 35–42, 

https://doi.org/10.21070/halaqa.v3i1.2124. 
32 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan, Mara Samin Lubis. (Bandung: 

Citapustaka Media Jl. Cijotang Indah II No. 18-A Bandung, 2016). Hal. 257 
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3. Merlakurkan sturdi ataur pernerlitian awal urnturk merncari termuran-termuran 

pernerlitian terrkait derngan produrk yang akan dikermbangkan. 

4. Merngermbangkan produrk berrdasarkan termuran pernerlitian terrserburt. 

5. Merlakurkan urji lapangan dalam serting ataur siturasi sernyatanya dimana 

produrk terrserburt nantinya digurnakan. 

Moderl perngermbangan yang akan mernjadi acuran pada pernerlitian ini adalah 

moderl ADDIEr merrurpakan dersain moderl permberlajaran yang sistermatis dan 

terrdiri dari berberrapa tahapan yang merlipurti dersain kerserlurrurhan prosers 

permberlajaran. Moderl ADDIEr mernggurnakan lima tahap perngermbangan yaitu r 

Analisis (Analyzer), Dersain (Dersign), Perngermbangan (Derverlopmernt), 

Implermerntasi (Implermerntation), dan Ervalurasi (Ervaluration).  

Berrikurt pernjerlasan dari sertiap tahap perngermbangan moderl terrserburt yakni 

serbagai berrikurt : 

1. Tahap Analisis (Analyzer) 

     Analisis berrkaitan derngan urpaya merlakurkan nererds asserssmernt (analisis 

kerburturhan), merngiderntifikasi masalah (kerburturhan), dan dan merlakurkan 

analisis turgas (task analysis). Dalam pernerlitian ini langkah analisis 

merrurpakan tahap perngurmpurlan data terrkait perrmasalahan yang terrjadi 

dalam permberlajaranyang kermurdian diiderntifikasi permercahan masalahnya 

merlaluri analisis kerburturhan yang sersurai derngan perrmasalahan yang 

ditermurkan. Tahap analisis berrturjuran urnturk mermperrolerh informasi 

merngernai hal yang diburturhkan urnturk merngermbangkan merdia 

permberlajaran. Kergiatan yang dilakurkan pada tahap analisis, yaitur analisis 
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kerburturhan, analisis ku rrikurlurm, merrurmurskan turjuran, mernernturkan batasan, 

mernernturkan dan merngurmpurlkan surmberr, serrta mernyursurn rerncana prosers 

perngermbangan. 

Pada tahap ini pernerliti mernganalisis masalah apa yang 

merlatarberlakangi murncurlnya perngermbangan merdia perndidikan ini. Pada 

tahap ini pernerliti merngurmpurlkan informasi merlaluri wawancara kerpada 

gurrur kerlas serrta merlakurkan perngamatan kerpada berberrapa siswa. 

1. Analisis Kerburturhan 

Analisis kerburtu rhan pada pernerlitian ini berrurpa wawancara kerpada 

gurrur bidang sturdi permberlajaran Ilmur Perngertahuran Alam dan siswa 

kerlas VIII di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan Su rkaramai urntu rk 

merndapatkan informasi pernggurnaan merdia Permberlajaran Aurdio 

Visural Berrbasis Canva terrserburt. Berrdasarkan hasil obserrvasi 

dilakurkan di dalam kerlas, pernerliti mernyimpurlkan bahwa mayoritas 

siswa kurrang aktif kertika merngikurti permberlajaran. 

Hal ini terrlibat saat gurrur mernjerlaskan hanya terrpakur derngan burkur 

pakert. Siswa sama serkali tidak mermahami materri yang dijerlaskan olerh 

gurrur. Prosers permberlajaran mernggurnakan mertoder cerramah yang mana 

permberlajaran terrpursat pada gurrur merngakibatkan siswa merrasa bosan, 

bahkan ada siswa yang berrbicara serndiri derngan terman di 

sampingnya. Berrdasarkan obserrvasi wawancara yang terlah dilakurkan 

olerh pernerliti dapat disimpurlkan bahwa di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai mermburturhkan merdia permberlajaran yang dapat mernarik 
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siswa urnturk berlajar dan mermurdahkan siswa urnturk mermahami materri 

sisterm perrnapasan manursia.  

Kergiatan awal serberlurm merlakurkan perngermbangan terrhadap merdia 

permberlajaran Au rdio Visural Berrbasis Canva ini adalah analisis 

kerburturhan. Analisis kerburturhan pada pernerlitian ini berrurpa wawancara 

derngan gurrur mata mata perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam dan siswa 

kerlas VIII urnturk merndapatkan informasi merngernai kerburturhan merdia 

permberlajaran Au rdio Visural Berrbasis Canva. Berrikurt ini hasil 

wawancara dalam analisis kerburturhan. 

a. Wawancara derngan Gurrur 

Hasil wawancara derngan ibur afridayani S.Pd yang dapat 

dilihat pada lampiran, pernerliti merngambil kersimpu rlan bahwa mata 

perlajaran Ilmu r Perngertahuran Alam (IPA) kurrang diminati olerh 

siswa karerna mata perlajarannya yang abstrak. Kermurdian mertode r 

yang digurnakan dalam prosers berlajar yaitur mertoder cerramah dan 

tanya jawab, kurrang bergitur mernarik, serhingga siswa kurrang 

mermperrhatikan materri yang disampaikan gurrur dan merrasa bosan. 

Prosers akan sangat mermbosankan bagi siswa jika dilaksanakan 

dalam waktur yang lama. Siswa yang mermiliki gaya berlajar visural 

akan mernjadi sangat bosan dan tidak dapat mernerrima informasi 

ataur perngertahuran. Hal terrserburt mernyerbabkan siswa kurrang 

mermahami materri yang disampaikan olerh gurrur, serhingga siswa 

tidak mampur merngerrjakan latihan soal derngan baik.  
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Ibur Afridayani S.Pd. merngharapkan adanya inovasi dalam 

kergiatan permberlajaran serhingga dapat mermbangkitkan minat 

siswa urnturk lerbih mermperrhatikan permberlajaran. Inovasi terrserburt 

dapat dilakurkan pada merdia permberlajaran yang digurnakan. 

Derngan perrkermbangan terknologi yang sangat persat serperrti 

serkarang ini, terknologi dapat dimanfaatkan serbagai merdia 

permberlajaran. Inovasi yang dikermbangkan pernerliti berrurpa merdia 

permberlajaran aurdio visural berrbasis canva  karerna dapat mernjadi 

rerferrernsi bagi siswa dalam berlajar serrta akan mermburat 

permberlajaran mernjadi lerbih mernyernangkan, dan mermbantur siswa 

dalam mermahami konserp materri Ilmur Perngertahuran Alam (IPA). 

b. Wawancara derngan Siswa 

Hasil wawancara derngan siswa yaitur Rizky Anggina 

Sirergar yang dapat dilihat pada lampiran 2, pernerliti merngambil 

kersimpurlan bahwa pada urmurmnya siswa mernganggap Ilmu r 

Perngertahuran Alam (IPA) itur merrurpakan perlajaran surlit karerna 

banyak materri urnturk dihapal serhingga mermburat siswa tidak 

mernyurkai perlajaran terrserburt yang mernyerbabkan hasil berlajar 

rerndah karerna kurrangnya permahaman konserp Ilmur Perngertahuran 

Alam (IPA).  

Kermurdian gurrur mernggurnakan mertoder cerramah serhingga 

mermburat siswa merrasa bosan dalam berlajar, siswa jurga 

merngharapkan adanya merdia permberlajaran yang mernarik agar 
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berlajar lerbih mernye rnangkan dan tidak bosan kertika berlajar, serrta 

murdah urnturk mermahami materri. Maka pernerliti berrpikir urnturk 

merngermbangkan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

yang akan mermburat permberlajaran tidak mermbosankan dan 

mernarik minat siswa. 

2. Analisis Kurrikurlurm 

Analisis kurriku rlurm terrhadap permberlajaran Ilmur Perngertahuran Alam 

merrurpakan terlaah terntang harapan masyarakat/lingkurngan terrhadap 

permberlajaran Ilmu r Perngertahuran Alam urnturk anak MTs ZF Hikmaturl 

Ikhwan Surkaramai terlah mernerrapkan Kurrikurlurm-13 (K-13) Materri 

yang dipilih adalah perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam pokok bahasan 

Sisterm Perrnapasan Manursia. 

3. Merrurmurskan Turju ran 

Merrurmurskan turjuran didasarkan fokurs masalah yang dipilih olerh 

pernerliti dari hasil analisis kerburturhan dan kurrikurlurm serrta 

mermperrtimbangkan kermampuran siswa. Kergiatan ini mernghasilkan 

turjuran urmurm dan turjuran khursurs. Turjuran urmurm adalah yang 

diharapakan mampur mermernurhi kerburturhan siswa, serdangkan turjuran 

khursurs adalah urraian lerbih rinci dari turjuran urmurm. Hasil rurmursan 

turjuran dapat dilihat pada taberl berrikurt: 

Tabel III.1 Hasil Tujuan 

 

Turjuran urmurm Turjuran Khursurs 

Merngermbangkan 

merdia permberlajaran 

aurdio visural berrbasis 

Merngermbangkan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva yang mernarik serrta 

mermbantur dalam mermbernturk imajinasi 
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canva materri sisterm 

perrnapasan manursia. 

siswa. 

Merngermbangkan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva yang dapat mermbantu r 

siswa mermahami konserp Ilmur Perngertahuran 

Alam 

Kontern merdia permberlajaran aurdio visural 

berrbasis canva mermurat materri terntang 

bagian-bagian turmburhan yang sersurai 

derngan materri tingkat MTs. 

 

4. Mernernturkan dan Merngurmpurlkan Surmberr 

Pada tahap ini pernernturan dan perngurmpurlan surmberr diternturkan 

berrdasarkan kerprluran dan kerburturhan serlama prosers perngermbangan 

merdia. Daftar surmberr yang diburturhkan serlama perngermbangan 

merlipurti surmberr materri, dan surmberr gambar. Komponern dan surmberr-

surmberr perndurkurng dalam perngermbangan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva serperrti surmberr materri dan surmberr gambar. 

5. Mernyursurn Rerncana Prosers Perngermbangan 

Kergiatan terrakhir pada tahap analisis adalah mernyursurn rerncana 

prosers perngermbangan. Kergiatan yang dilakurkan adalah mernyursu rn 

rerncana berrurpa jadwal perlaksanaan pernerlitian dan perngermbangan. 

Berrikurt ini jadwal prosers perngermbangan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva. 

a. Tahap perrtama, yaitur analysis (analisis) yang dilakurkan pada 

burlan Meri 2024. 

b. Tahap kerdura, yaitur dersign (dersain/perrancangan) yang dilakurkan 

pada awal burlan Jurni 2024. 
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c. Tahap kertiga, yaitur derverlopmernt (perngermbangan) yang dilakurkan 

pada perrterngahan burlan Jurni 2024. 

d. Tahap kerermpat, yaitur implermerntation (pernerrapan) yang dilakurkan 

pada akhir burlan Jurni hingga Oktoberr 2024. 

e. Tahap kerlima, ervaluration (ervalurasi) yang dilaku rkan pada akhir 

burlan Oktoberr 2024. 

2. Dersain (Dersign) 

Dalam pernerlitian ini dersain merrurpakan tahap permburatan rancangan 

tampilan merdia yang akan dikermbangkan dan disersuraikan derngan 

karakterristik siswa dan karakterristik permberlajaran Ilmur Perngertahuran 

Alam. Dalam perrancangan merdia permberlajaran terrdapat berberrapa 

kergiatan yang dilakurkan yaitur mernyursurn perta konserp dan garis bersar isi 

merdia. Dalam tahapan ini, pernerliti akan merreralisasikan hal yang terlah 

dianalisis.Pernerliti akan akan mermburat perrerncanaan yang diburturhkan. 

a. Mernyursurn Perta Konserp 

Mernyursurn perta konserp pada pokok bahasan materri sisterm 

perrnapasan derngan gambar yang mermaparkan strurktu rr konserp terntang 

kerterrkaitan antar konserp dari suratur gambar yang mernyatakan 

hurburngan berrmakna dari merterri perlajaran terrserburt serhingga 

mermbernturk proposisi. 

b. Garis Bersar Isi Merdia 

Garis bersar isi merdia pada tahap ini merrurpakan rambur-rambur yang 

dijadikan perturnjurk dalam mernurlis naskah terntang pokok-pokok merdia 
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yang akan ditampilkan dalam produrk merdia permberlajaran aurdio visural 

pada materri nilai-nilai sosial. Garis bersar isi merdia berrisi merngernai 

komperternsi dasar, indikator, dersain tampilan disersuraikan derngan 

materri pokok serhingga terrcipta kerterrsersuraian materri derngan turjuran 

permberlajaran. Pernyursurnan garis bersar isi merdia merrurjurk pada RPP. 

c. Naskah Merdia Permberlajaran Aurdio Visural 

Tahap pernyursurnan naskah merdia permberlajaran aurdio visural 

merrurpakan tahap produrksi merdia permberlajaran au rdio visural yang 

terrdiri dari kerterrangan permandangan yang sersurai derngan materrinya, 

kerterrangan tampilan visural serrta kerterrangan narasi dan aurdio. 

3. Perngermbangan (Derverlopmernt) 

Perngermbangan adalah prosers merwurjurdkan blurer-print alias dersain 

yang surdah ditertapkan diawal urnturk mernjadi kernyataan. Dalam pernerlitian 

ini, tahap perngermbangan merrurpakan tahap produrksi merdia.  

Pada tahap ini, merdia akan murlai dikermbangkan olerh pernerliti 

sersurai dersain yang terlah diterrapkan. Serterlah itur merdia yang terlah diburat 

akan divalidasi olerh ahli materri dan ahli merdia. Pada tahap ini dilakurkan 

berberrapa kergiatan yang digurnakan urnturk merrancang merdia permberlajaran 

yang akan diburat. Adapurn kergiatan antara lain produrksi merdia 

permberlajaran, validasi produrk dan rervisi produrk 

4. Implermerntasi (Implermerntation) 

Pada tahap ini merdia permberlajaran aurdio visural surdah siap urnturk 

diterrapkan/diurji coba produrk serbagai langkah nyata pada produrk yang 
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diburat. Pada tahap ini sermura kerrangka merdia permberlajaran aurdio visural 

surdah diaturr serdermikian rurpa serhingga perran dan furngsi sertiap 

komponernnya dapat diimplermerntasikan. Implermerntasi merdia 

permberlajaran aurdio visural agar sersurai derngan sasarannya, produrk ini 

dimplermerntasikan pada siswa kerlas VIII di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai. 

5. Tahap Ervaluration (Ervalurasi) 

Ervalurasi adalah suratur prosers urnturk merlihat apakah merdia yang 

serdang ataur terlah dibangurn berrhasil, dan sersurai derngan harapan awal atau r 

tidak. Serbernarnya tahap ervalurasi bisa terrjadi pada sertiap ermpat tahap di 

atas itur dinamakan ervalurasi formatif, karerna turjurannya u rnturk kerburturhan 

rervisi. Pada pernerlitian ini prosers ervalurasi dilaksanakan derngan cara 

diberrikan serburah ters urnturk merngertahuri perrurbahan pada siswa serterlah 

merngermbangkan produrk ini.  

Pada tahap ini, ervalurasi dilakurkan derngan merlihat hasil urmpan 

balik dari siswa serterlah mernggurnakan merdia Permberlajaran Aurdio Visural 

Berrbasis Canva terrserburt. Ervalurasi adalah prosers urnturk merlihat 

(merlakurkan ervalurasi) apakah sisterm permberlajaran yang serdang dibangurn 

berrhasil, sersurai derngan harapan perngermbangan diawal ataur tidak.  

B. Metode Penelitian        

1. Tempat dan Waktu Penelitian      

          Pernerlitian ini dilaksanakan di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai. Pernerliti mermilih lokasi ini karerna pada saat prosers 
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permberlajaran, gurrur masih mernggurnakan mertoder cerramah dan fokurs 

terrhadap burkur saja. Serhingga siswa terrlihat tidak antursias dan cernderrurng 

serring mernganturk karerna dalam permberlajaran berrsifat monoton dan 

mermbosankan. Serdangkan waktur pernerlitian dimurlai pada burlan Janurari 

sampai burlan Dersermberr 2024. 

2. Subjek Penelitian 

Surbjerk pernerlitian ini adalah perserrta didik kerlas VIII MTs ZF 

Hikmaturl Ikhwan Su rkaramai. Popurlasi salah satur kerlas VIII MTs ZF 

Hikmaturl Ikhwan Surkaramai. Pernerlitian derngan cara ini dapat 

mermperrsingkat dan merngerfersiernkan waktur. 

3. Teknik Pengumpulan Data 

Terknik perngurmpu rlan data merrurpakan langkah yang paling urtama 

dalam pernerlitian, karerna turjuran urtama dari pernerlitian adalah urnturk 

merndapatkan data. Tanpa merngertahuri terknik perngurmpurlan data, maka 

pernerliti tidak akan merndapatkan data yang mermernurhi standar data yang 

ditertapkan. Terknik perngurmpurlan data yang dilakurkan olerh pernerliti adalah 

serbagai berrikurt: 

a. Obserrvasi 

   Obserrvasi merrurpakan mertoder ataur cara-cara mernganalisis dan 

merngadakan perncatatan sercara sistermatis merngernai tingkah laku r 

derngan merlihat ataur merngamati individur ataur kerlompok sercara 

langsurng. Obserrvasi dilakurkan pada pernerlitian ini dilaksanakan pada 

saat prosers permberlajaran dan pernggurnaan merdia permberlajaran di 
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kerlas VIII MTs ZF Hurkmaturl Ikhwan Surkaramai. Serlain itur derngan 

obserrvasi pernerliti akan merngertahuri keradaan di lapangan (serkolah) 

urnturk mernganalisis kerburturhan yang akan dijadikan bahan awal urnturk 

perngermbangan merdia permberlajaran derngan mernggurnakan merdia 

aurdio visural berrbasis Canva. Pernerlitian yang dilakurkan olerh pernerliti 

adalah obserrvasi dapat dilakurkan sercara langsurng urnturk merngertahu ri 

keryakinan perngermbangan merdia aurdio visural berrbasis Canva, derngan 

merlakurkan instrurmern ini maka perrlur diperrolerh berberrapa gambaran 

terntang merngernai prosers permberlajaran di kerlas VIII MTs ZF 

Hikmaturl Ikhwan Surkaramai pada materri Sisterm Perrnapasan Manursia.  

b. Wawancara 

   Wawancara adalah perrtermuran dura orang urnturk berrturkar 

informasi dan ider merlaluri tanya jawab, serhingga dapat 

dikonstrurksikan makna dalam suratur topik terrterntur.Wawancara 

dilakurkan derngan perndidik yang merngajar kerlas VIII MTs ZF 

Hikmaturl Ikhwan Surkaramai. Kergiatan dilakurkan urnturk mernganalisis 

kerburturhan merdia permberlajaran perserrta didik MTs ZF Hikmaturl 

Ikhwan Surkaramai serrta karakterristik dalam permberlajaran yang terrjadi 

di kerlas khursursnya mata perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam. 

Wawancara merndalam (in derpth interrvierw) adalah prosers mermperrole rh 

kerterrangan urnturk turjuran pernerlitian derngan cara tanya jawab sambil 

berrtatap murka antar perwawancara derngan informan (orang yang 

diwawancara), derngan ataur tanpa mernggurnakan perdoman wawancara. 
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Narasurmberr wawancara pada pernerlitian ini adalah gurrur dan siswa 

kerlas VIII MTs ZF Hikmaturl Ikhwan Surkaramai urnturk mermperrole rh 

informasi merngernai prosers kergiatan berlajar, kerterrserdiaan alat surmbe rr 

berlajar dan kersiapan serberlurm kergiatan berlajar.  

   Wawancara serlanjurtnya dilakurkan derngan siswa, wawancara ini 

digurnakan urnturk mermperrolerh informasi merngernai prosers kergiatan 

berlajar, kerterrserdiaan alat surmberr berlajar dan kersiapan serberlurm 

kergiatan berlajar. Pernerliti mernggurnakan perdoman wawancara serbagai 

acuran yang digurnakan urnturk wawancara. 

Adapurn kisi-kisi wawancara derngan gurrur Ilmur Perngertahuran Alam 

dan Siswa kerlas VIII MTs ZF Hikmaturl Ikhwan Surkaramai disajikan 

dalam taberl berriku rt: 

Tabel III.2 Kisi-kisi wawancara guru 

Indikator No Burtir 

Perrtanyaan 

Permberlajaran di kerlas 1,2 

Merdia Permberlajaran di serkolah 3,4,5,6 

Merdia Permberlajaran Aurdio Visural Berrbasis Canva 7,8,9,10 

Jurmlah 10 

 

Tabel III.3  Kisi-kisi wawancara siswa 

Indikator No Burtir 

Perrtanyaan 

Mata Perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam 1,2 

Merdia Permberlajaran di serkolah 3,4,5 

Merdia Permberlajaran Aurdio Visural Berrbasis Canva 6,7 

Jurmlah 7 
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c. Angkert 

                 Angkert merrurpakan terknik perngurmpurlan data yang dilakurkan 

derngan mermberri serperrangkat perrtanyaan ataur perrnyataan terrturlis 

kerpada rerspondern urnturk dijawabnya.33 Angkert merrurpakan terknik 

perngurmpurlan data yang erfersiern bila pernerliti tahur derngan pasti 

variaberl yang akan diurkurr dan tahur apa yang bisa di harapkan dari 

rerspondern. Angkert cocok digurnakan derngan jurmlah rerspondern yang 

curkurp bersar. Angkert dapat berrurpa perrtanyaan/perrnyataan terrturturp atau r 

terrburka. Derngan adanya kontak langsurng antara pernerliti derngan 

rerspondern akan mermberrikan data obyerktif dan cerpat.  

         Angkert yang akan digurnakan urnturk merngertahu ri rerspon perserrta 

didik dan terrdapat angkert validator ahli merdia permberlajaran kerpada 

dosern, dan validator ahli permberlajaran Biologi kerpada gurrur kerlas, dan 

rerspon perserrta didik terrhadap minat/kerterrtarikan, isi/materri, tampilan 

dan bahasa. Derngan mernggurnakan skala likerrt.34            

                             Tabel III.4 Skala Likert 

 

Kategori Nilai 

SB (Sangat Baik) 5 

B (Baik) 4 

C (Curkurp) 3 

K (Kurrang) 2 

KS (Kurrang Serturjur) 1 

       

                                                           
33 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan ( Pendekatan Kualitatif, 

Kuantatif, PTK dan Penelitian Pengembangan, (Bandung: Cita Pustaka Media, 2016)hlm149. 
34 Tukiran Tanijedja, Penelitian Kuantitatif, (Bandung:Alfabeta,2012)  
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Tabel III.5 Kisi-kisi Angket Respon Siswa terhadap Media 

Pembelajaran  Berbasis Audio Visual 

 

Kriteria Indikator Penilaian Nomor Item 

 

Rerspon 

Siswa 

 

Kerterrtarikan/Minat 1,2,3,4,20 

Permahaman Materri 6,7,8,9,10,11,12,14, 

Bahasa dan 

Tampilan Merdia   

5,13,15,16,17,18,19 

Jurmlah 20 

 

d. Ters 

             Ters merrurpakan alat pernilaian berrurpa perrtanyaan-perrtanyaan yang 

diberrikan kerpada siswa yang digurnakan urnturk mernilai dan merngurkurr 

hasil berlajar siswa, terrurtama hasil berlajar kognitif sersurai derngan 

turjuran perndidikan dan perngajaran.35 Ters yang diberrikan dalam bernturk 

ters objerktif yaitu r pilihan ganda, hasil ters akan diberri skor sersurai 

derngan kriterria pernilaian. Perngurmpurlan data yang urtama pada 

pernerlitian ini adalah urji ters. Merlaluri ters dapat merngertahuri prerstasi 

berlajar yang dicapai siswa. 

Tabel III.6 Kisi-kisi Soal Tes 

 

KD/Materri Indikator soal No Burtir 

Soal 

Lerverl 

Kognitif 

Sisterm 

Perrnapasan 

Manursia 

Mernyerburtkan organ-organ 

perrnapasan 

1 C2 

Mernjerlaskan perngerrtian sisterm 

perrnapasan merlaluri merkanismer 

perrnapasan 

2 C3 

Disajikan nama- nama organ 

perrnapasan yang merminta siswa 

u rnturk merngurrurtkan organ- organ 

3 C3 

                                                           
35 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar, 22nd ed. (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2019), hlm. 35. 
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dari urdara masurk ker dalam parur- 

parur derngan bernar  

Disajikan soal pilihan ganda yang 

merminta siswa urnturk 

mernjerlaskan hal yang terrjadi pada 

saat serdang makan 

4 C4 

Disajikan soal pilihan ganda 

berrurpa gambar yang merminta 

siswa urnturk mernernturkan organ 

perrnapasan trakera dan alverolurs 

5 C2 

Disajikan soal pilihan ganda yang 

merminta siswa mernjerlaskan 

prosers erkspirasi 

6 C4 

Disajikan soal pilihan ganda yang 

merminta siswa urnturk 

mernjerlaskan hal yang terrjadi pada 

rursurk saat merlakurkan perrnapasan 

dada  

7 C3 

Disajikan soal pilihan ganda yang 

merminta siswa urnturk 

mernganalisis frerkurernsi 

perrnapasan 

      8 C5 

 Disajikan soal pilihan ganda 

yang merminta siswa urnturk 

mernernturkan volurmer urdara 

      9 C4 

Disajikan soal pilihan ganda yang 

merminta siswa urnturk mernernturkan 

kapasitas parur-parur 

10 C5 

 

4. Instrumen Penelitian 

         Instrurmern digurnakan pernerliti serbagai alat-alat urntu rk perngurmpurlan 

data. Instrurmern ini akan mermperrmurdah pernerliti urnturk merlakurkan 

pernerlitian dalam merngurmpurlkan data. Instrurmern pernerlitian merrurpakan 

alat urnturk merngurmpurlkan data pernerlitian berrurpa soal, observasi, dan 

angkert, daftar. Pernyu rsurnan instrurmern pernerlitian berrdasarkan landasan 

terori dan indikator yang mermiliki rerlervansi dari variaberl dalam pernerlitian 
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terrserburt.36 Instrurmern dalam pernerlitian ini adalah serperrti dalam taberl 

berrikurt: 

Tabel III.7 Instrumen Penelitian 

 

Fase Aspek yang 

dinilai 

instrumen Data yang 

diamati 

Responden 

Analysis Analisis 

kerburturhan 

obserrvasi Kerburturhan 

Perngermbang-

an Produrk 

a. Gurrur  

b. Siswa 

Dersign Validitas 

produrk 

Lermbar 

validasi 

Kervalidan 

Produrk 

a. Ahli Materri  

b. Ahli Merdia 

c. Ahli Bahasa 

Derverlop-

mernt 

Validitas 

produrk 

Lermbar 

validasi 

Kervalidan 

Produrk 

a. Ahli Materri 

b. Ahli Merdia 

c. Ahli Bahasa 

Implermern

-tation 

Praktikalitas 

produrk 

Angkert 

rerspon 

siswa 

Kermurdahan 

Siswa Kertika 

Mernggurna-

kan Produrk 

Siswa 

Ervalura-

tion 

Erferktivitas 

produrk 

Ters 

kermampur-

an kognitif 

Kerterrcapaian 

Turjuran 

Permberlajaran 

Siswa 

 

a. Instrumen Validasi  

       Validitas berrasal dari kata validity yang mermpu rnyai arti serjau rh 

mana kerterpatan dan kercerrmatan suratur alat urkurr dalam merlakurkan 

furngsi urkurrnya.37 Validitas berrkernaan derngan kerterpatan alat pernilaian 

terrhadap konserp yang dinilai serhingga berturl-berturl mernilai apa yang 

serharursnya dinilai. U rnturk mermperrolerh data yang terpat perrlur dilakurkan 

validasi data mernggurnakan lermbar validasi ahli. Lermbar validasi dinilai 

olerh sertiap validator ahli terrhadap merdia permberlajaran aurdio visural. 

                                                           
36 Budiyono Saputra, (2021) Best Practices Penelitian Pengembangan ( Reaserch & 

Development) BidangManajemen Pendidikan IPA, (Lamongan : Academia Publication) hlm 22 
37

 Ovan & Andika Saputra, (2020) CAMI: Aplikasi Uji Validitas dan Rehabilitas 

Instrumen Berbasis Web, (Sulwesi Selatan, Yayasan Ahmar Cendekia Indonesia), hlm. 2. 
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Lermbar validasi ahli digurnakan urnturk mernilai kervalidan dari produ rk 

berrurpa merdia permberlajaran berrbasis videro animasi yang 

dikermbangkan, kermurdian divalidasi olerh ahli materri, ahli merdia, dan 

ahli bahasa. Adapu rn kisi-kisi lermbar validasi ahli materri, ahli merdia, 

dan ahli bahasa adalah serbagai berrikurt: 

1. Angkert validasi ahli materri 

             Angkert validasi ahli materri ini berrisikan indikator-indikator yang 

akan  nantinya dinilai olerh validator. Adapurn kisi-kisi validasi ahli 

materri : 

Tabel III.8 

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Materi 

 

Validator Indikator penilaian Nomor item 

 

 

Ahli materri 

 

Kersersuraian Materri 1, 2, 3, 4, 5, 6,7 

Kermanfaatan 8, 9, 10, 11, 12 

Pernyajian 13, 14, 15 

Jurmlah 15 

 

2. Angkert validasi ahli merdia 

        Angkert validasi ahli merdia ini berrisikan indikator-indikator yang 

nantinya dinilai olerh validator. Adapurn kisi-kisi validasi ahli merdia : 

Tabel III.9 

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media 

 

Validator Indikator penilaian Nomor item 

 

 

Ahli merdia 

 

Tampilan Merdia 1, 2, 3, 

Ku ralitas Dersain 4, 5, 6, 7 

Pernyajian 8, 9, 10, 11, 12 

Kermanfaatan 13, 14, 15 

Jurmlah 15 
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3. Angkert validasi ahli bahasa 

        Angkert validasi ahli bahasa ini berrisikan indikator-indikator yang 

nantinya dinilai olerh validator. Adapurn kisi-kisi validasi ahli bahasa : 

Tabel III.10 

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Bahasa 

 

Validator Indikator penilaian Nomor item 

 

 

Ahli bahasa 

 

Kersersuraian Materri 1, 2, 3, 4, 5, 6,7 

Pernyajian 8, 9, 10, 11 

Komurnikatif 12, 13, 14, 15 

Jurmlah 15 

 

b. Instrumen Praktikalitas 

              U rnturk merngertahuri praktikalitas merdia permberlajaran berrbasis canva 

yang dihasilkan pernerliti merlakurkan urji coba merlalu ri angkert rerspon 

siswa 20 burtir perrnyataan, berrturjuran urnturk merlihat rerspon siswa serterlah 

merngikurti permberlajaran derngan mernggurnakan merdia permberlajaran 

aurdio visural yang kermurdian dianalisis urnturk merngertahuri kerpraktisan 

(praktikalitas) dari merdia permberlajaran terrserburt. 

c. Instrumen Efektifitas  

Analisis kererferktivan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis 

canva dilakurkan derngan merngurmpurlkan data hasil ters kermampu ran 

kognitif perserrta didik. 

a. Ters kermampuran kognitif 

Ters kermampuran kognitif digurnakan u rnturk merngurku rr 

kermampuran serjaurh mana kermampuran permahaman perserrta didik. 

Ters ini digurnakan urnturk merngurkurr kermampuran kognitif derngan 
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cara mernyerlidiki ingatan yaitur merngernali kermbali informasi 

terntang permahaman yang diingat perserrta didik berrurpa materri 

sisterm perrnapasan manursia. Sertiap soal yang dijawab bernar 

mermiliki bobot skor 10 dan jawaban yang salah skor akan 

dikurrangi 10. 

                                     
                

             
         

Hasil perrhiturngan derngan mernggurnakan rurmurs di atas 

mernggambarkan tingkat kermampuran kognitif perserrta didik. 

Tingkat kermampuran permahaman perserrta didik dapat 

diklasifikasikan serbagai berrikurt : 

Tabel III.11 

Tingkat Kemampuan Kognitif Peserta Didik 

 

Tingkat Perncapaian Kriterria 

81% - 100% Sangat Tinggi 

61% - 80% Tinggi 

41% - 60% Serdang 

21% - 40% Rerndah 

0% - 20% Sangat Rerndah 

 

5. Analisis Data 

Terknik analisis data yang digurnakan dalam pernerlitian ini dibagi 

mernjadi tiga tahap, yaitur analisis kervalidan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva, analisis kerpraktisan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva dan analisis kererferktivan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva. 
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1. Analisis Kevalidan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva 

Analisis validitas dilakurkan derngan cara mernganalisis serlurrurh asperk 

yang diniai olerh sertiap validator terrhadap merdia permberlajaran Aurdio 

Visural Berrbasis Canva. U rnturk merngertahuri prerserntasi kervalidan iterm 

pada pernerlitian ini derngan mernggurnakan rurmurs: 

                                 
∑      

              
         

Kerterrangan :        

p = Jurmlah perrserntasi yang di capai pada sertiap alterrnatif jawaban 

f = Frerkurernsi anak didik yang mermilih suratur alterrnatif jawaban. 

        Hasil analisis validitas pada perngermbangan merdia aurdio 

visural berrbasis canva terrhadap kermermpuran kognitif materri sisterm 

perrnapasan mernggurnakan interrprerstasi serbagai berrikurt : 

                                      Tabel III.12 

  Interpretasi Kuesioner Analisis Kuesioner Validasi Ahli 

 

No Tingkat 

Pencapaian (%) 

   Kriteria 

1 81-100 Sangat Baik 

2 61-80 Baik 

3 41-60 Curkurp Baik 

4 21-40 Kurrang Baik 

5 0-20 Tidak Baik 
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2. Analisis Praktikalitas Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva 

Analisis praktikalitas dilakurkan merlaluri pernyerbaran angkert rerspon 

anak didik derngan urji coba permakaian produrk, serterlah itur dilakurkan 

analisis urnturk merngurji kerlayakan merdia aurdio visural berrbasis canva 

digurnakan dalam prosers permberlajaran. Merdia aurdio visural berrbasis 

canva berrturjuran u rnturk merningkatkan kermampuran kognitif, derngan 

pernilaian skala likerrt terrdiri dari skor 1 sampai skor 5 derngan analisis 

perdoman serperrti pada tabler dibawah yang dikermbangkan dan 

disersuraikan mernurrurt kerburturhan anak didik yakni: 

Tabel III.13 Skor Respon Peserta Didik 

 

No Skor Pernyataan Pernyataan 

1 5 Sangat Baik 

2 4 Baik 

3 3 Curku rp Baik 

4 2 Kurrang Baik 

5 1 Tidak Baik 

 

Serlanjurtnya angkert rerspon perserrta didik dihiturng derngan rurmurs: 

                                 
∑      

              
                     

Kerterrangan :        

p = Jurmlah perrserntaser       

f  = Frerkurernsi perserrta didik      
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         Hasil analisis angkert rerspon anak didik pada perngermbangan 

merdia aurdio visural berrbasis canva urnturk merningkatkan kermermpuran 

kognitif siswa materri sisterm perrnapasan , mermakai kriterria serbagai 

berrikurt: 

                                            Tabel III.14 

           Interpretasi skor Kuesioner Respon Peserta Didik 

 

Skor Tingkat Perncapaian Kriterria 

5 81-100 Sangat Baik 

4 61-80 Baik 

3 41-60 Curkurp Baik 

2 21-40 Kurrang Baik 

1 0-20 Tidak Baik 

          

        Kertika didapatkan hasil validasi >60 maka produrk tidak perrlu r 

di rervisi karerna dinyatakan surdah layak. Apabila didapatkan hasil 

validasi rerspon anak didik diperrolerh < 40 maka dianggap tidak 

layak.       

        Merdia aurdio visural berrbasis canva mermperrolerh rerspon yang 

positif dari anak didik maka produrk yang dikermbangkan 

dinyatakan layak urnturk digurnakan serbagai merdia permberlajaran 

dalam merndurku rng prosers berlajar merngajar. 
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3. Analisis Keefektivan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva 

Analisis kererferktivan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis 

canva dilakurkan derngan merngurmpurlkan data hasil ters kermampu ran 

kognitif perserrta didik. 

a. Ters kermampuran kognitif 

Ters kermampuran kognitif digurnakan u rnturk merngurku rr 

kermampuran serjaurh mana kermampuran permahaman perserrta didik. 

Ters ini digurnakan urnturk merngurkurr kermampuran kognitif derngan 

cara mernyerlidiki ingatan yaitur merngernali kermbali informasi 

terntang permahaman yang diingat perserrta didik berrurpa materri 

sisterm perrnapasan manursia. Sertiap soal yang dijawab bernar 

mermiliki bobot skor 10 dan jawaban yang salah skor akan 

dikurrangi 10. 

                                     
                

             
         

Hasil perrhiturngan derngan mernggurnakan rurmurs di atas 

mernggambarkan tingkat kermampuran kognitif perserrta didik. 

Tingkat kermampuran permahaman perserrta didik dapat 

diklasifikasikan serbagai berrikurt : 

Tabel III.11 

Tingkat Kemampuan Kognitif Peserta Didik 

 

Tingkat Perncapaian Kriterria 

81% - 100% Sangat Tinggi 

61% - 80% Tinggi 

41% - 60% Serdang 
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21% - 40% Rerndah 

0% - 20% Sangat Rerndah 

 

1. Analisis instrumen tes 

Serlanju rtnya instrurmern yang terlah disursu rn diurji cobakan 

urnturk merngertahuri validitas, rerliabilitas, daya permberda soal dan 

tingkat kersurkaran soal. U rji coba dilakurkan pada siswa yang perrnah 

merndapatkan materri terrserburt. Dari hasil urji coba terrserburt, maka 

dipilih soal yang akan digurnakan urnturk merngu rkurr permahaman 

konserp perserrta didik pada materri Sisterm Perrnapasan Manursia. 

Turjurannya urnturk merngertahuri apakah iterm-iterm terrserburt terlah 

mermernurhi syarat ters yang baik ataur tidak. 

a. Analisis validasi 

Validitas adalah kerterpatan alat urkurr yang dapat digurnakan 

urnturk merngurkurr apa yang herndak diurkurr.38 Urnturk merngertahuri 

validitas bu rtir soal surbyerktif digurnakan rurmurs korerlasi produrct 

momernt.39 

 
     

 ∑   (∑ )(∑ )

√[ ∑   (∑ ) ][ ∑   (∑ ) ]

 

Kerterrangan : 

r = koerfisiern validitas iterm  

n = jurmlah rerspondern 

X = skor variaberl (jawaban rerspondern)  

                                                           
38 Sugiyono, Statistik Untuk Penelitia, hlm. 267 
39 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu…, hlm. 72 
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Y = skor total dari variaberl urnturk rerspondern ker-n 

Jika nilai Perarson Correrlation >        maka burtir soal ters 

valid.  

Jika nilai Perarson Correrlation <        maka burtir soal ters 

tidak valid. 

Jadi hasil urnturk validitas dapat dilihat pada taberl di bawah 

ini : 

 

Tabel III.15 Hasil uji validitas butir soal pretest dan 

posttest 

 

Soal Pretest 

No. Soal Rhiturng Rtaberl Perrbandingan Kerterrangan 

1 0,657 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

2 0,573 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

3 0,656 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

4 0,666 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

5 0,573 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

6 0,593 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

7 0,606 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

8 0,554 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

9 0,620 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

10 0,640 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

Soal Posttest 

No. Soal Rhiturng Rtaberl Perrbandingan Kerterrangan 

1 0,589 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

2 0,699 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

3 0,659 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

4 0,732 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

5 0,618 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

6 0,615 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

7 0,632 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

8 0,732 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

9 0,599 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

10 0,626 0,554 Rhiturng > Rtaberl Valid 

Su rmberr : Data diolah derngan SPSS Lampiran 11 
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Berrdasarkan hasil analisis taberl di atas dapat disimpurlkan 

bahwa instrurmern soal prerterst dan posterst         >       , dan 

sermura soal valid. Serdangkan         nya dapat dilihat pada 

kolom Rhiturng. U rnturk perrhiturngannya dapat dilihat pada 

lampiran. 

b. U rji Rerliabilitas 

Rerliabilitas berrhurburngan derngan masalah kerperrcayaan. 

Mernurrurt Surharsimi Arikurnto bahwa ters mermpurnyai taraf 

kerperrcayaan yang tinggi jika ters terrserburt dapat mermberrikan 

hasil yang tertap.40 Jadi rerliabilitas ters berrhu rburngan derngan 

kertertapan hasil ters. Jika hasilnya berrurbah-urbah, maka 

perrurbahan yang terrjadi dikatakan tidak berrarti. U rnturk merncari 

perrhiturngan ataur rerliabilitas soal bernturk pilihan ganda, 

digurnakan rurmurs Kurderr Richardson-20 (KR-20) yaitur:41 

 
    (

 
   

)(
  
   ∑      

  
 )

 

Kerterrangan :  

    = koerfisiern rerliabilitas ters  

n    = banyaknya burtir iterm yang dikerlurarkan dalam ters  

     = banyaknya surbjerk yang mernjawab iterm derngan bernar  

    = banyaknya surbjerk yang mernjawab iterm derngan salah  

  
  = varian total 

                                                           
40 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu…, hlm. 100 
41 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan, hlm. 61. 
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Kriterria dasar perngambilan kerpurtursan: 

Jika         >       , maka instrurmern ataur iterm soal 

dinyatakan rerliaberl.  

Jika         <       , maka instrurmern ataur iterm soal 

dinyatakan tidak rerliaberl. 

Tabel III.16 Kriteria Reliabilitas 
 

Reliabilitas Interpretasi 

0,8 - 1,00 Sangat tinggi 

0,61 – 0,80 Tinggi 

0,41 – 0,60 Serdang 

0,20 – 0,40 Rerndah 

0,00 – 0,20 Sangat rerndah 

 

Hasil U rji Rerliabilitas Prerterst : 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Iterms 

.811 10 

     

Hasil U rji Rerliabilitas Postterst : 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Iterms 

.799 10 

 

Berrdasarkan hasil perrhiturngan nilai rerliabilitas burtir soal 

prerterst diperrolerh 0,811 dan postterst diperrolerh 0,799 diperrolerh 

       0,554 serterlah dikonsurltasikan terrnyata         >        
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Serhingga dapat disimpurlkan bahwa instrurmern terrserburt rerliabe rl 

derngan kriterria serdang. Hal ini dapat diartikan bahwa sertiap 

burtir soal yang valid mampur diurjikan kapan purn derngan hasil 

tertap ataur rerlatif tertap pada rerspondern yang sama. Perrhiturngan 

rerliabilitas burtir soal dapat dilihat pada lampiran. 

c. Taraf Kersurkaran Soal 

U rnturk merncari taraf kersurkaran soal digurnakan rurmurs : 

   
 

 
 

Kerterrangan :  

P : taraf kersurkaran soal  

B : banyak siswa yang mernjawab berturl  

J : jurmlah serlurrurh siswa perserrta ters 

Kriterria :  

0,00 ≤ p < 0,30. Soal surkar  

0,30 ≤ p < 0,70. Soal serdang  

0,70 ≤ p < 1,00. Soal murdah 

Berrikurt hasil analisis tingkat kersurkaran burtir soal: 

Tabel III.17 Hasil Uji Coba Tingkat Kesukaran Instrumen 

Pretest 

Nomor Soal Tingkat Kesukaran Kriteria 

1 0,73 Murdah 

2 0,53 Serdang 

3 0,73 Murdah  

4 0,53 Serdang 

5 0,53 Serdang 

6 0,47 Serdang 

7 0,13 Serdang  

8 0,6 Serdang 
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9 0,53 Serdang 

10 0,4 Surkar 

 

 

Tabel III.18 Hasil Uji Coba Tingkat Kesukaran Instrumen 

Postest 

Nomor Soal Tingkat Kesukaran Kriteria 

1 0,6 Serdang  

2 0,73 Murdah  

3 0,67 Serdang  

4 0,6 Serdang  

5 0,27 Surkar  

6 0,53 Serdang  

7 0,47 Serdang  

8 0,47 Serdang  

9 0,47 Serdang  

10 0,27 Surkar  

 

Soal Prerterst yang terrmasurk katergori soal murdah ada 10 

soal ialah soal burtir 1,2,3,4,5,6,7,8,9 dan 10 serdangkan urnturk 

soal posterst yang terrmasurk katergori soal mu rdah ada 10 soal 

ialah soal burtir 1,2,3,4,5,6,7,8,9, dan 10. Dan sermura 10 jurmlah 

soal terlah dinyatakan murdah. Perrhiturngan serlerngkapnya urnturk 

analisis tingkat kersurkaran dapat dilihat pada lampiran. 

b. Daya Permberda 

U rnturk mernghiturng daya permberda soal pilihan ganda 

digurnakan rurmurs:42 

  
  
  
  
  
  

 

Dimana:  

                                                           
42 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan, hlm. 62. 
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D : daya permberda burtir soal  

BA : Banyaknya kerlompok atas yang mernjawab derngan bernar  

JA : Jurmlah yang terrmasurk kerlompok atas  

BB : Banyaknya kerlompok bawah yang mernjawab derngan 

bernar  

JB : Jurmlah yang terrmasurk kerlompok bawah  

Klasifikasi daya permberda:  

D < 0,00∶ sermuranya tidak baik 

0,00 ≤ D < 0,20 ∶ jerlerk 

0,20 ≤ D < 0,40 ∶ curkurp  

0,40 ≤ D < 0,70 ∶ baik  

0,70 ≤ D < 1,00 ∶ baik serkali 

Berrikurt adalah taberl hasil perrhiturngan soal prerterst dan 

postterst terrserburt. Perrhiturngan serlerngkapnya dapat dilihat pada 

lampiran. 

Tabel III.19 Hasil Uji Coba Daya Pembeda Instrumen 

Pretest 

No. Item Soal Daya Pembeda Interpretasi 

1 0,553 Baik 

2 0,436 Baik 

3 0,564 Baik 

4 0,550 Baik 

5 0,436 Baik 

6 0,463 Baik 

7 0,522 Baik 

8 0,417 Baik 

9 0,493 Baik 

10 0,521 Baik 
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Tabel III.20 Hasil Uji Coba Daya Pembeda Instrumen 

Posttest 

No. Item Soal Daya Pembeda Interpretasi 

1 0,460 Baik 

2 0,605 Baik 

3 0,549 Baik 

4 0,636 Baik 

5 0,508 Baik 

6 0,742 Baik Serkali 

7 0,508 Baik 

8 0,742 Baik Serkali 

9 0,471 Baik 

10 0,509 Baik 

 

6. Perencanaan Desain Produk  

          Serterlah merndapatkan data informasi merngernai masalah-masalah 

yang terrjadi di kerlas, maka pernerliti merrancang serburah merdia 

permberlajaran yang dapat mermbantur gurrur dalam mernyampaikan materri 

permberlajaran kerpada siswa. Hasil dari perrerncanaan ini adalah rancangan 

serburah merdia berrurpa videro permberlajaran. Pernerliti mermburat dersain merdia 

derngan tampilan yang mernarik, derngan isi materri yang diringkas dan 

murdah dipahami olerh siswa merngernai sisterm perrnapasan pada manursia. 

Adapurn perrerncanaan dersain produrk disajikan dalam bernturk taberl serbagai 

berrikurt: 

Tabel III.21 Perencanaan Desain Produk 

 

No Identifikasi Produk Penjelasan 

1 Jernis Merdia Permberlajaran Au rdio Visural 

2 Kerlas VIII MTS ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai  

3 Permertaan komperternsi 

dasar dan indikator 

Merngintergrasi  

Komperternsi Inti dan  

Komperternsi Dasar kerdalam hurburngan 

materri yang sersurai 
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4 Perturnjurk kergiatan Perngaplikasian Merdia aurdio visural 

5 Turgas dan Langkah 

langkah Kergiatan 

a.  Ayo murlai perrhatikan  

b. Ayo merncoba urntu rk merngerrjakan 

soal yang diberrikan gurrur 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian  

       Pernerlitian ini dilaksanakan di kerlas VIII MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai Materri yang diterliti adalah pokok bahasan Sisterm Perrnapasan 

Manursia. Pernerlitian ini merrurpakan pernerlitian R&D (Rerserach and 

Derverlopmernt) yang mernggurnakan moderl perngermbangan ADDIEr yang 

berrturjuran urnturk merngermbangkan merdia permberlajaran Aurdio Visural Berrbasis 

Canva. Moderl Perngermbangan ini terrdiri dari 5 tahap perngermbangan yaitu r 

analysis (analisis), dersign (perrancangan), derverlopmernt (perngermbangan), 

implermerntation (pernerrapan), dan ervalurater (ervalurasi).  

Tahapan-tahapan dari pernerlitian ini dibahas serbagai berriku rt: 

1. Analysis (analisis) 

Kergiatan yang dilakurkan pada tahap analisis, yaitur analisis kerburturhan, 

analisis kurrikurlurm, merrurmurskan turjuran, mernernturkan batasan, mernernturkan 

dan merngurmpurlkan surmberr, dan mernyursurn rerncana prosers 

perngermbangan. 

a. Analisis Kerburturhan 

Kergiatan awal serberlurm merlakurkan perngermbangan terrhadap merdia 

permberlajaran Aurdio Visural Berrbasis Canva ini adalah analisis 

kerburturhan. Analisis kerburturhan pada pernerlitian ini berrurpa wawancara 

derngan gurrur mata perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam (IPA) dan siswa 

kerlas VIII urnturk merndapatkan informasi merngernai kerburturhan merdia 
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permberlajaran Aurdio Visural Berrbasis Canva. Berrikurt ini hasil 

wawancara dalam analisis kerburturhan. 

1. Wawancara derngan Gurrur 

       Hasil wawancara derngan ibur afridayani S.Pd yang dapat dilihat 

pada lampiran 2, pernerliti merngambil kersimpurlan bahwa mata 

perlajaran Ilmu r Perngertahuran Alam (IPA) kurrang diminati olerh 

siswa karerna mata perlajarannya yang abstrak. Kermurdian mertode r 

yang digurnakan dalam prosers berlajar yaitur mertoder cerramah dan 

tanya jawab, kurrang bergitur mernarik, serhingga siswa kurrang 

mermperrhatikan materri yang disampaikan gurrur dan merrasa bosan. 

Prosers akan sangat mermbosankan bagi siswa jika dilaksanakan 

dalam waktur yang lama. Siswa yang mermiliki gaya berlajar visural 

akan mernjadi sangat bosan dan tidak dapat mernerrima informasi 

ataur perngertahuran. Hal terrserburt mernyerbabkan siswa kurrang 

mermahami materri yang disampaikan olerh gurrur, serhingga siswa 

tidak mampur merngerrjakan latihan soal derngan baik.  

       Ibur Afridayani S.Pd. merngharapkan adanya inovasi dalam 

kergiatan permberlajaran serhingga dapat mermbangkitkan minat siswa 

urnturk lerbih mermperrhatikan permberlajaran. Inovasi terrserburt dapat 

dilakurkan pada merdia permberlajaran yang digu rnakan. Derngan 

perrkermbangan terknologi yang sangat persat serperrti serkarang ini, 

terknologi dapat dimanfaatkan serbagai merdia permberlajaran. Inovasi 

yang dikermbangkan pernerliti berrurpa merdia permberlajaran aurdio 
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visural berrbasis canva  karerna dapat mernjadi rerferrernsi bagi siswa 

dalam berlajar serrta akan mermburat permberlajaran mernjadi lerbih 

mernyernangkan, dan mermbantur siswa dalam mermahami konserp 

materri Ilmur Perngertahuran Alam (IPA). 

2. Wawancara derngan Siswa 

       Hasil wawancara derngan siswa yaitur Rizky Anggina Sirergar 

yang dapat dilihat pada lampiran 2, pernerliti merngambil kersimpurlan 

bahwa pada urmurmnya siswa mernganggap Ilmur Perngertahuran Alam 

(IPA) itur merru rpakan perlajaran surlit karerna banyak materri urntu rk 

dihapal serhingga mermburat siswa tidak mernyurkai perlajaran terrserburt 

yang mernyerbabkan hasil berlajar rerndah karerna kurrangnya 

permahaman konserp Ilmur Perngertahuran Alam (IPA).  

       Kermurdian gurrur mernggurnakan mertoder cerramah serhingga 

mermburat siswa merrasa bosan dalam berlajar, siswa jurga 

merngharapkan adanya merdia permberlajaran yang mernarik agar 

berlajar lerbih mernyernangkan dan tidak bosan kertika berlajar, serrta 

murdah urnturk mermahami materri. Maka pernerliti berrpikir urntu rk 

merngermbangkan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

yang akan mermburat permberlajaran tidak mermbosankan dan 

mernarik minat siswa. 

b. Analisis Kurrikurlurm 

          Berrdasarkan hasil perngamatan perlaksanaan permberlajaran Ilmu r 

Perngertahuran Alam (IPA) Sisterm Perrnapasan Manu rsia Di MTs ZF 
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Hikmaturl Ikwan Surkaramai, dikertahuri kurrikurlurm yang digurnakan 

adalah Kurrikurlurm 2013 (K 13), yaitur permberlajaran berrpursat pada 

siswa. Analisis ku rrikurlurm terrhadap permberlajaran Ilmur Perngertahuran 

Alam (IPA) merrurpakan terlaah terntang harapan masyarakat/lingkurngan 

terrhadap permberlajaran Ilmur Perngertahuran Alam (IPA). Permberlajaran 

Ilmur Perngertahuran Alam (IPA) diturnturt harurs mermberkali siswa derngan 

kermampuran berrpikir logis, sistermatis, kritis, dan kreratif serrta 

kermampuran permercahan masalah yang sistermatis. Pernye rsuraian isi 

materri dalam merdia disersuraikan derngan burkur merngarahkan siswa aktif 

dalam permberlajaran.  

    Dari hasil sturdi perndahurluran pernggurnaan merdia permberlajaran, 

pernerliti merngertahuri bahwa pernggurnaan merdia permberlajaran 

khursursnya dalam permberlajaran Ilmur Perngertahuran Alam (IPA) surdah 

perrnah digurnakan, namurn pada materri sisterm perrnapasan manursia, 

pernggurnaan merdia permberlajaran urnturk mermfalitasi perningkatan 

kermampuran kognitif berlurm perrnah digurnakan. Kertika pernerliti 

mernanyakan perndapat gurrur Ilmur Perngertahuran Alam (IPA) dan siswa 

terrkait bagaimana jika konserp ataur materri sisterm perrnapasan manursia 

dikermas dalam bernturk merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

merrerka mermberri rerspon sangat antursias dan minat derngan hal terrserburt. 

c. Merrurmurskan Turjuran 

Pada tahap pernerlitian ini merrurmurskan turjuran dari perngermbangan 

yang didapatkan dari hasil analisis kerburturhan. Rurmursan turjuran 
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terrserburt berrfurngsi serbagai solursi urnturk merngatasi kerburturhan siswa 

yang terriderntifikasi pada tahapan serberlurmnya. Kergiatan ini 

mernghasilkan turjuran urmurm dan turjuran khursurs.  

Turjuran urmurm adalah turjuran yang diharapkan mampur mermernurhi 

kerburturhan siswa, serdangkan turjuran khursurs adalah u rraian lerbih rinci 

dari turjuran urmurm. 

Hasil rurmursan turjuran dapat dilihat pada taberl berrikurt : 

Tabel IV.1 Hasil Tujuan 

Turjuran urmurm Turjuran Khursurs 

Merngermbangkan 

merdia permberlajaran 

aurdio visural berrbasis 

canva materri sisterm 

perrnapasan manursia. 

Merngermbangkan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva yang mernarik serrta 

mermbantur dalam mermbernturk imajinasi 

siswa. 

Merngermbangkan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva yang dapat mermbantu r 

siswa mermahami konserp Ilmur Perngertahuran 

Alam 

Kontern merdia permberlajaran aurdio visural 

berrbasis canva mermurat materri terntang 

bagian-bagian turmburhan yang sersurai 

derngan materri tingkat MTs. 

 

d. Mernernturkan dan Merngurmpurlkan Surmberr 

Rerfrernsi ataur surmberr-surmberr perndurkurng dalam perngermbangan 

merdia aurdio visural serperrti surmberr materri, surmberr gambar, surmbe rr 

aurdio dan surmberr daya perngermbang. 

1. Surmberr materri 

a. Campberll, dkk, Biologi Erdisi Kerderlapan Jilid 3, (Jakarta : 

Errlangga, 2010), h. 78 

b. Moh amin, ert, al, Biologi 2, (jakarta: Balai Purstaka,2002), h. 20 
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2. Surmberr Gambar 

Berrikurt ini gambar yang digurnakan dalam perngermbangan merdia 

aurdio visural: 

Tabel IV.2 Sumber Gambar 

No Referensi gambar Sumber 

1 
 
 
 
 

 

 

 

 

https://www.canva.com/dersign

/DAF_TN5Wkv8/Js-

mL3__1ZIErerQd01f3Jww/erdit 2 

 

 

 

3. Surmberr Aurdio 

Surmberr aurdio yang digurnakan serbagai narasi dan backsournd pada 

videro ini adalah aurdio yang didapat dari: 

Tabel IV.3 Sumber Audio 

No Audio  Sumber Audio  

1  Aurdio 

Narasi 

Rerkaman aurdio diburat serndiri 

 

4. Surmberr Daya Perngermbangan 

Surmberr daya perngermbangan merdia aurdio visural yang diburturhkan 

yaitur Canva. 

e. Mernyursurn Rerncana Prosers Perngermbangan 

Mernyursurn rerncana prosers perngermbangan merdia aurdio visurl pada 

materri sisterm perrnapasan manursia mermerrlurkan rerncana prosers 

perngermbangan. Berrikurt ini rerncana prosers pngermbangan merdia aurdio 

visural: 

https://www.canva.com/design/DAF_TN5Wkv8/Js-mL3__1ZIEeQd01f3Jww/edit
https://www.canva.com/design/DAF_TN5Wkv8/Js-mL3__1ZIEeQd01f3Jww/edit
https://www.canva.com/design/DAF_TN5Wkv8/Js-mL3__1ZIEeQd01f3Jww/edit
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Tabel IV.4 Rencana Proses Pengembangan 

 

No  Tgl/Bulan/Tahun Tahap 

1 15 Meri 2024 Analiysis pada kerburturhan gurrur 

dan kerburturhan siswa, analisis 

kurrikurlurm dan mernganalisis 

turjuran. 

2 Akhir Jurni 2024 Dersign yang dilakurkan urnturk 

merrancang merdia aurdio visural. 

3 Awal burlan Serptermberr 2024 Derverlopmernt digu rnakan urnturk 

perngermbangan merdia aurdio 

visural serperrti validasi merdia, 

validasi materri dan validasi 

bahasa. 

4 Awal burlan Oktoberr 2024 Implermerntation merdia aurdio 

visural diterrapkan kerpada siswa. 

5 Akhir burlan Oktoberr 2024 Ervaluration dilaku rkan urnturk 

merngtahuri hasil dari pernggurnaan 

merdia aurdio visural pada siswa. 

 

2. Design (perancangan) 

      Pernerliti mermburat rancangan dersain produrk derngan mernggurnakan 

merdia Canva. Kermurdian dikonsurltasikan kerpada dosern permbimbing yaitu r 

Ibur Dr. Lerlya Hilda M. Si dan Ibur Wilda Rizkiyahnurr Nasurtion, M.Pd. 

Kermurdian di konsurltasikan derngan dosern ahli merdia yaitur Ibur Raferah 

Hursni M.Pd. Kermurdian masurkan dan saran yang terrkait derngan merdia 

terrserburt serlanjurtnya digurnakan urnturk mernyermpurrnakan merdia. Merdia 

Canva merrurpakan merdia aurdio visural. 

Adapurn komponern merdia yang digurnakan serbagai berrikurt : 

1. Backsournd (iringan mursik) digurnakan urnturk mernciptakan surasana 

yang berrsermangat. 

2. Rercording (perngisi surara) digurnakan urnturk mernjerlaskan materri yang 

ada dalam videro yang diisi olerh pernerliti. 
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Serdangkan merdia visural yang digurnakan adalah : 

1. Terks  

Jernis hurrurf, urkurran hurrurf, dan permilihan warna diburat sersurai derngan 

latar berlakang, serhingga apa yang dibicarakan terrlihat jerlas dan 

terrbaca. 

2. Grafis  

a. Animasi 

Dalam merdia Canva perrlur mernggurnakan animasi u rnturk mermbantu r 

siswa mermahami dan mermahami materri yang disampaikan. 

b. Gambar  

Gambar yang digurnakan pada merdia Canva ini mermanfaatkan fiturr 

yang ada di aplikasi Canva serlanjurtnya akan disersuraikan derngan 

materri yang akan disampaikan. 

3. Development (pengembangan) 

a. Produrksi merdia Au rdio Visural  

Tahap perngermbangan ialah tahap permburatan produrk yaitur merdia 

permberlajaran. Pada tahap ini merdia permberlajran dikermbangkan sersurai 

derngan tahapan dersain. Kermurdian serterlah produrk terlah serlersai maka 

serlanjurtnya akan dilakurkan urji kervalidan terrhadap produrk yang 

dikermbangkan.  

  Sersurai pada rancangan pada tahap dersain merdia permberlajaran yang 

dikermbangkan merlipu rti derngan merngurndurh aplikasi canva pada laptop 

urnturk permburatan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva. Tahap 
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permburatan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva terrdiri dari 

langkah-langkah serbagai berrikurt: 

a. Mermperrsiapkan kompurterr ataur laptop yang surdah terrinstal browserr 

interrnert. 

b. Aplikasi onliner canva ataur werb canva 

c. Konerksi urnturk mernyamburngkan ker interrnert. 

d. Produrksi merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva. 

Serterlah sermura bahan surdah siap maka tahap serlanjurtnya adalah 

permburatan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva. Perrsiapan 

dimurlai derngan merngkonerksikan laptop derngan interrnert kermurdia masurk di 

werb rersmi canva (https://www.canva.com). Kermurdian dilanjurtkan 

softwarer perndurkurng urnturk mernambah tampilan lerbih mernarik. 

Adapurn tahap permburatan dapat dilihat pada gambar serbagai berrikurt :   

1. Permburatan merdia permberlajaran aurdio visural mernggurnakan aplikasi 

canva dapat di urndurh pada playstorer yang ada pada hanphoner ataur di 

burka merlaluri werb browserr ataur googler chromer. 

 

Gambar IV.1 Tampilan Web Browser Google 
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2. Serterlah merngurndu rh aplikasi canva maka aplikasi dapat digurnakan. 

Klik aplikasi maka pernggurna akan di arahkan urntu rk mermasurkkan 

ermail, serterlah ermail di masurkkan maka aplikasi siap urnturk digurnakan 

lalur murncurl mernur urtama canva. 

 

Gambar IV.2 Tampilan Menu Utama pada Canva 
(surmberr : https://www.canva.com) 

3. Serterlah masurk ker dalam aplikasi canva maka pilih termplater yang akan 

di gurnakan pada mernur videro. 

 

Gambar IV.3 Tampilan Template canva 

(surmberr : https://www.canva.com/termplaters/?catergory=tAD 

s1der8MlY) 
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4. Serterlah mernermurkan termplater yang sersurai, serlanjurtnya urbah terks yang 

ada pada termplater derngan mernurliskan merdia permberlajaran yang akan 

di burat, lalur posisikan terks terrserburt sersurai yang di inginkan. 

 

Gambar IV.4 Tampilan Teks pada Canva 
(surmberr : https://www.canva.com/dersign/DAGVnIOYvVY/4-

OerSLinZDgCRCI0TY1_MA/erdit) 

 

5. Tahap serlanjurtnya adalah permilihan gambar sersurai derngan materri 

derngan cara, klik mernur erlermern yang ada pada layar serberlah kiri 

kermurdian kertik gambar sersurai materri misalnya gambar sisterm 

perrnapasan serperrti pada gambar di bawah, lalur ku rmpurlkan sermura 

gambar yang di bu rturhkan agar kertika ingin digurnakan, gambar materri 

siap dipasang pada termplater merdia permberlajaran.  

 

Gambar IV.5 Tampilan Gambar Materi pada Canva 
(surmberr : https://www.canva.com/dersign/DAGUrpjRWjM0/AI 

ScOlMDmSr86toLZ7Qixg/erdit) 

https://www.canva.com/design/DAGVnIOYvVY/4-OeSLinZDgCRCI0TY1_MA/edit
https://www.canva.com/design/DAGVnIOYvVY/4-OeSLinZDgCRCI0TY1_MA/edit
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6.  Tahap serlanjurtnya yaitur pernyursurnan materri. 

 

Gambar IV.6 Tampilan Slide pada Media 
(surmberr : https://www.canva.com/dersign/DAF_TN5Wkv8/Js-

mL3__1ZIErerQd01f3Jww/erdit)  

 

7. Serterlah serlersai, klik tanda panah yang ada pada merdia, maka akan 

murncurl pilihan “urndurh” ada pada surdurt serberlah kanan atas layar. 

 

Gambar IV.7 Tampilan Proses Pengunduhan Media pada Canva 

(surmberr : https://www.canva.com/dersign/DAGUrpjRWjM0/ 

AIScOlMDmSr86toLZ7Qixg/erdit) 
 

 

 

https://www.canva.com/design/DAF_TN5Wkv8/Js-mL3__1ZIEeQd01f3Jww/edit
https://www.canva.com/design/DAF_TN5Wkv8/Js-mL3__1ZIEeQd01f3Jww/edit
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8. Turnggur hasil merdia permberlajaran serlersai, maka merdia permberlajaran 

merdia aurdio visural berrbasis canva siap urnturk digurnakan dalam prosers 

permberlajaran.  

 

Gambar IV.8 Tampilan Media Pembelajran Audio Visual 

Berbasis Canva Siap untuk digunakan 
(surmberr : https://www.canva.com/dersign/DAGUrpjRWjM0/ 

AIScOlMDmSr86toLZ7Qixg/erdit) 

1. Analisis Kevalidan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva 

Pernerliti merlakurkan prosers validasi derngan berberrapa ahli antara lain 

ahli merdia, ahli materri dan ahli bahasa derngan turjuran u rnturk merngurji 

kerlayakan merdia Canva yang dikermbangkan. 

                  Tabel IV.5 Nama-nama validator/ahli 

 

No Nama Validator/ahli 

1 Raferah Hursni, M.Pd Merldia 

2 Hotmaida Hasiburan, M.Si Bahasa 

3 Afridayani, S.Pd Materlri 

 

1. Ahli Merdia 

Pada tahap ini pernerliti berrkonsurltasi kerpada ahli merdia derngan 

mernggurnakan lermbar validasi. Dalam pernerlitian ini yang mernjadi ahli 
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merdia yaitur Ibur Raferah Hursni M.Pd dosern FTIK Urniverrsitas Islam 

Nergerri Syerkh Ali Hasan Ahmad Addary Padang Sidimpuran. Pernerliti 

merlakurkan konsurltasi validasi awal berrurpa rancangan produrk yang 

akan dikermbangkan. Serterlah berrkonsurltasi derngan ahli merdia, Ibu r 

Raferah Hursni M.Pd merndapat berberrapa saran dan masu rkan. 

Tabel IV.6 Hasil Validasi Ahli Media 

 

No Asperk Skor 

Asperk 

Skor 

Total/Maksimal 

% Total  Katergori 

1 Asperk  

Merdia 

69 75 92% Sangat 

Baik 

 

2. Ahli Materri 

Dalam tahap ini pernerliti berrkonsurltasi kerpada ahli materri derngan 

mernggurnakan lermbar validasi. Pada pernerlitian ini yang mernjadi ahli 

materri yaitur Ibur Afridayani S. Pd Gurrur MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai. 

Tabel IV.7 Hasil Validasi Ahli Materi 

 

No Asperk Skor 

Asperk 

Skor 

Total/Maksimal 

% Total  Katergori 

1 Asperk  

Materri 

63 75 84% Sangat 

Baik 

 

3. Ahli Bahasa 

Dalam tahap ini pernerliti berrkonsurltasi kerpada ahli bahasa derngan 

mernggurnakan lermbar validasi. Pada pernerlitian ini yang mernjadi ahli 

bahasa yaitur Ibur Hotmaidah Hasiburan M. Si dosern FTIK U rniverrsitas 

Islam Nergerri Syerkh Ali Hasan Ahmad Addary Padang Sidimpuran. 
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Pada validasi perrtama yaitur pernerliti merlakurkan konsurltasi kerpada 

ahli bahasa, serlanjurtnya merndapatkan masurkan dan saran yaitu r 

mernurliskan nama termpat pernerlitian derngan lerngkap dan tingkatan 

kerlas. 

Tabel IV.8 Hasil Validasi Ahli Bahasa 

 

No Asperk Skor 

Asperk 

Skor 

Total/Maksimal 

% Total  Katergori 

1 Asperk  

Bahasa 

68 75 90% Sanga 

Baik 

 

b. Rervisi Produrk 

Tahap validasi produrk terrdapat ada berberrapa komerntar dan saran 

dijadikan masurkan urnturk merrervisi merdia permberlajaran yang 

dikermbangkan. Adapurn komerntar dan saran dari berberrapa ahli serbagai 

berrikurt: 

1. Ahli Materri   

Produrk merdia aurdio visural yang surdah dikorerksi dan diberri 

masurkan olerh ahli materri agar pernerliti merngertahuri kerkurrangan 

yang ada pada merdia aurdio visural terrserburt. Saran dan masurkan 

yang diterrima pernerliti kertika merlakurkan bimbingan produrk 

kerpada ahli materri yaitur: 
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Tabel IV.9 Revisi Ahli Materi 

 

Revisi 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

Tambahkan materri volurmer 

urdara perrnapasan  

 
 

Produrk yang surdah dikorerksi olerh ahli materri serlanjurtnya 

diperrbaiki kermbali. Jika tidak ada lagi rervisi dari olerh ahli materri 

kermurdian ahli materri mernilai merdia aurdio visural merlaluri lermbar 

validasi ahli materri. Mermvalidasi produrk berru rpa merdia aurdio 

visural apakah produrk merdia aurdio visural layak u rnturk diterrapkan 

di kerlas. Lermbar valiadasi materri terrpadat pada lampiran. 

2. Ahli Merdia 

Tahap korerksi olerh ahli merdia terrdapat kerkurrangan dan 

masurkan agar pernerliti merngertahuri kerkurrangan yang ada pada 

merdia aurdio visural. Agar tampilan dan kuralitas merdia aurdio 

visural mernghasilkan produrk yang murdah dipahami olerh siswa dan 

layak urnturk diterrapkan. Saran yang diterrima pernerliti kertika 

dikorerksi olerh ahli merdia serbagai berrikurt: 

Tabel IV.10 Revisi Ahli Media 

 

Revisi 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

Burat surmberr rerferrernsi 
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Surmberr surdah ditambahi 

Tambahkan videro yang 

mernurnjurkkan prosers perrturkaran 

gas 

 
Videro yang mernurnjurkkan 

prosers perrturkaran gas surdah di 

tambahi 

 

 

Serterlah produrk dikorerksi olerh ahli merdia, serlanjurtya produ rk 

diperrbaiki kermbali dan jika tidak ada lagi rervisi. Kermurdian ahli 

merdia mernilai merdia permberlajaran terrserburt merlaluri lermbar 

validasi ahli merdia dan mermvalidasi produrk apakah produrk 

terrserburt surdah layak urnturk diterrapkan di kerlas. Lermbar validasi 

merdia terrdapat pada lampiran 

3. Ahli Bahasa 

 Aurdio visural yang surdah serlersai dikorerksi dan diberri 

masurkan olerh ahli bahasa agar pernerliti merngertahuri kerkurrangan 

yang ada pada merdia aurdio visural. Masurkan dan saran diberrikan 

agar sersurai derngan RPP dan materri agar mernarik perrhatian siswa 

serhingga merningkatkan permahaman siswa. Saran yang diterrima 

olerh pernerliti kertika merlakurkan bimbingan produrk kerpada ahli 

bahasa yaitur: 

 

 

 



87 
 
 

 

 

Tabel IV.11 Revisi Ahli Bahasa 

 

Revisi 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

Tambahkan nama lokasi 

termpat pernerlitian dan turliskan 

tingkatan kerlas 

 
 

Serterlah produrk dikorerksi olerh ahli bahasa produrk 

diperrbaiki kermbali dan serterlah tidak ada rervisi lagi kermurdian ahli 

bahasa mernilai merdia aurdio visural merlaluri lermbar validasi ahli 

bahasa dan mermvalidasikan produrk apakah produ rk terrserburt surdah 

layak urnturk diterrapkan di kerlas. Lermbar valiadsi bahasa terrdapat 

pada lampiran. 

2. Analisi Kepraktisan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva 

Suratur produrk yang baik herndaklah berrsifat praktis. Dalam prosers 

perngermbangan ini urnturk merlihat kerpraktisan mernggurnakan rerspon 

siswa merlaluri angkert. Hasil rerspon siswa dinyatakan sangat praktis 

berrnilai 82%. Hasil perrhiturngan kerpraktisan merdia permberlajaran dari 

rerspon siswa bisa dilihat didalam lampiran. 

4. Implementation (penerapan) 

              Serterlah pernerliti merlakurkan urji kerlayakan merdia olerh para ahli 

dari berberrapa hasil pernilaian yang masih kurrang layak ataur yang masih 
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mermpurnya skor rerndah pernerliti mermperrbaiki merdia sersurai indikator yang 

masih kurrang layak. Serterlah merdia surdah layak, maka saatnya merdia diurji 

cobakan ataur diimplermerntasikan kerpada samperl yang su rdah dipilih ole rh 

pernerliti. Implermerntasi dilaksanakan pada hari Serlasa 1 dan 8 Oktoberr 

2024 di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan Surkaramai. Rerspondern pada 

implermerntasi ini berrjurmlah 26 siswa kerlas VIII. Instrurmern yang 

digurnakan berrurpa angkert tanggapan siswa, dan soal. Hasil angke rt 

tanggapan siswa disajikan dalam taberl. Berrdasarkan hasil angkert rerspon 

siswa, merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva terlah layak 

digurnakan dalam permberlajaran.  

5. Evaluate (evaluasi) 

1. Analisis keefektivan media pembelajaran audio visual berbasis 

canva  

Serlanjurtnya kererferktifan dan kermampuran kognitif siswa dalam 

mernggurnakan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

diperrolerh dari hasil berlajar siswa yang dinilai merlaluri ters soal. 

Tabel IV.12 

Hasil Tes Kemampuan Kognitif Siswa 

 

Siswa  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

S. 1 10 10 10 10 10 10 10 0 0 10 

S. 2 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 3 10 10 10 0 0 10 10 10 10 0 

S. 4 10 10 10 0 10 10 10 10 0 10 

S. 5 10 10 10 0 10 10 10 10 10 10 

S. 6 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 7 10 10 10 10 0 10 10 10 10 0 

S. 8 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 

S. 9 10 10 10 10 10 0 10 10 10 0 

S. 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 0 
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S. 11 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 

S. 12 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 13 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 14 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 

S. 15 10 10 10 10 10 10 10 0 10 10 

S. 16 10 10 10 10 10 10 10 0 10 10 

S. 17 10 10 10 10 10 10 10 0 10 0 

S. 18 10 10 10 10 10 10 10 0 10 0 

S. 19 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 

S. 20 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 21 10 10 10 10 0 10 10 10 10 0 

S. 22 10 10 0 10 10 10 0 0 10 10 

S. 23 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 24 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 

S. 25 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 

S. 26 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

Jumlah 220 260 250 230 230 250 190 170 190 90 

Total     2180      

J.Maksimal     2600      

% total      83%      

Kategori      Sangat  Tinggi     

 

Berrdasarkan analisis statistik data pada taberl IV.12 ditermurkan 

bahwa rata-rata nilai sersurdah pernggurnaan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva lerbih tinggi dibandingkan derngan nilai serberlu rm 

pernggurnaan merdia aurdio visural berrbasis canva. Hal ini mernurnjurkkan 

merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva pada materri siste rm 

perrnapasan manursia di kerlas VIII MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai sangat praktis. 

B. Pembahasan Hasil Penelitian 

1. Hasil Validitas 

U rnturk merngertahuri merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

terrserburt valid, maka dilakurkan urji kervalidan. Terrdapat 3 urji kervalidan 
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yang dilakurkan yakni, urji kervalidan merdia, urji kervalidan materri dan urji 

kervalidan bahasa. Pada urji kervalidan merdia berberrapa asperk yang dinilai 

yitur asperk tampilan, asperk kersersuraian merdia dan asperk pernyajian. Pada 

urji kervalidan materri asperk yang dinilai yaitur asperk kerlayakan isi, asperk 

kerlayakan pernyajian, asperk kermurdahan permahaman materri, dan asperk 

pernilaian konterkstural. Serdangkan pada urji kervalidan bahasa asperk yang 

dinilai yaitur asperk kersersuraian derngan kaidah bahasa indonersia, asperk 

komurnikatif dan interraktif, asperk lurgas dan asperk pernggu rnaan istilah dan 

simbol. 

 Berrdasarkan pada data hasil urji kervalidan yang dilakurkan olerh 

validator yaitur pada hasil kervalidan olerh validator ahli merdia diperrolerh 

perrserntasi serbersar 92%  derngan katergori sangat valid. Hasil kervalidan ahli 

materri nilai rata-rata perrserntaser serbersar 84% derngan katergori sangat 

valid. Serdangkan hasil kervalidan ahli bahasa mermperrolerh nilai rata-rata 

perrserntaser serbersar 90% derngan katergori sangat valid. 

 Berrdasarkan hasil kervalidan terrserburt, serjalan derngan terori yang 

dikatakan olerh  bahawa dalam asperk validasi dari suratur produrk dalam urji 

kervalidan yang dilaku rkan kerpada validator ahli asperk kervalidan ini adalah 

salah satur dari kriterria kerlayakan produrk merdia yang dikermbangkan. 

Merdia permberlajaran aurdio visural terrmasurk dalam katergori valid apabila 

materri dalam merdia terrserburt sersurai derngan karakterristik materri dan sermura 

komponern yang dilakurkan dalam merdia aurdio visu ral yang saling 

terrhurburng sercara konsistern dan jerlas.  
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2. Praktikalitas Produk 

Prosers perngermbangan merdia aurdio visural yang baik herndaklah 

berrsifat praktis. U rntu rk merlihat kerpraktisan merdia aurdio visural pernerliti 

mernggurnakan angkert rerspon siswa. Berrdasarkan data angkert rerspon siswa 

terrhadap pernggurnaan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

pada permberlajaran IPA dapat dilihat pada lampiran.  

Sercara kerserlurrurhan mermperrolerh nilai rata-rata praserntaser 82% 

derngan katergori sangat praktis. Hasil angkert rerspon siswa mernurnjurkkan 

serlama prosers permberlajaran di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan Surkaramai, 

siswa mermiliki kerterrtarikan terrhadap merdia yang ditampilkan. Siswa 

terrlihat sangat aktif dan antursias pada permberlajaran derngan mernggurnakan 

merdia terrserburt. Dalam hal ini pernggurnaan merdia dalam prosers 

permberlajaran dinyatakan praktis.  

3. Uji Efektifitas  

Merdia aurdio visural berrbasis Canva erferktif dapat merningkatkan 

kermampuran kognitif siswa. Diburktikan derngan perningkatan hasil prerterst 

yaitur 25% dan postterst yaitur 83%. Maka kersimpurlannya bahwa adanya 

perningkatan serberlurm dan sersurdah diberrikan treratmernt. Olerh serbab itu r 

merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva erferktif di MTS ZF 

Hikmaturl Ikhwan Surkaramai. 

Perngajaran derngan mernggurnakan merdia aurdiovisural jaurh lerbih erferktif dan 

lerbih baik dari perngajaran tanpa mernggurnakan merdia aurdiovisural (mertode r 

cerramah). Karerna derngan mernggurnakan merdia aurdio visural gurrur dapat 
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mernyampaikan informasi berlajar derngan cara yang lerbih kongkrit ataur lerbih 

nyata dari pada yang disampaikan merlaluri mertoder cerramah, serhingga pada 

saat siswa merlihat gambar yang ditampilkan olerh gurru r merlaluri merdia 

aurdiovisural siswa akan merngingat lerbih lama apa yang terlah diperlajari. 

Serjalan derngan pernerlitian yang dilakurkan olerh Wilda Rizkiahnurr Nasurtion43. 

Merdia permberlajaran adalah merdia ataur alat bantur yang digurnakan dalam 

prosers berlajar merngajar gurna mermperrmurdah gurrur dalam mernyampaikan 

materri permberlajaran dan berrfurngsi agar perserrta didik dapat mermahami materri 

yang disampaikan olerh gu rrur. 

Kermurdian dari hasil pernerlitian Hilda Anggraini bahwa Merdia aurdio visural 

mampur merningkatkan motivasi dan hasil berlajar kognitif siswa karerna 

merlibatkan inderra pernglihatan dan pernderngaran sercara berrsamaan.44 Merdia 

aurdio visural adalah merdia yang mernggaburngkan antara merdia yang bisa 

dilihat derngan merdia yang bisa di derngar. Pada merdia aurdio visural terrdapat 

gambar yang mernarik bagi perserrta didik serrta terrdapat su rara yang dapat 

diderngar olerh perserrta didik. 

Permanfaatan merdia permberlajaran berrbasis Aurdio Visu ral mernurnjurkkan 

perningkatan minat berlajar siswa yang akan berrperngarurh pada merningkatnya 

hasil berlajar siswa. Merdia permberlajaran serbagai perndurkurng kergiatan berlajar 

merngajar urnturk mernciptakan permberlajaran yang interraktif bagi perserrta didik 

                                                           
43

 Wilda Rizkiyahnur Nasution & Nusyirwan, “Pengaruh Penggunaan Media Audio 

Visual terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Sistem Ekskresi”, Bioedunis Journal, Vol. 01 

No. 1 Tahun 2022, hlm. 6 
44  Hilda Anggraini & Isnawati, “Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual 

Berbasis Canva Materi Sistem Respirasi Manusia dalam Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar 

Kognitif Siswa”, Bioedu, Vol. 12 No. 3 Tahun 2023, hlm. 801-812 



93 
 
 

 

 

serhingga merningkatan permahaman perserrta didik dalam mernerrima 

permberlajaran yang akan mermperngarurhi hasil berlajar serjalan derngan 

pernerlitian yang dilaku rkan olerh Novika Dian Pancasari Gabrierlla45. 

Berrdasarkan hal terrserburt dapat disimpurlkan bahwa merdia videro permberlajaran 

sangat mernarik digurnakan dalam permberlajaran IPA khursursnya pada materri 

sisterm perrnapasan manursia. 

C. Keterbatasan Penelitian  

Perlaksanaan pernerlitian ini dilakurkan hati-hati sersurai derngan proserdurr pada 

pernerlitian Dersign Rerserarch yang terlah direrncanakan. Hal ini dilakurkan urntu rk 

merndapatkan hasil pernerlitian yang diharapkan. Akan tertapi, urnturk 

merndapatkan hasil pernerlitian yang sermpurrna sangatlah surlit. Serbab dalam 

perlaksanaan pernerlitian ini dirasakan adanya kerterrbatasan ataur kerndala yang 

dihadapi di lapangan. Adapurn kerterrbatasan ataur kerndala yang dihadapi ole rh 

pernerliti dalam pernerlitian ini serbagai berrikurt: 

1. Masih terrdapat jawaban kurersionerr yang tidak konsistern mernurru rt 

perngamatan pernerliti. Karerna rerspondern yang cernderrurng kurrang terliti 

terrhadap perrnyataan yang ada serhingga terrjadi tidak konsistern terrhadap 

jawaban kurersionerr. 

2. Pernerliti mermiliki kerterrbatasan pada permburatan videro karerna diburturhkan 

kerrja erkstra kertika mermburat satur karakterr yang sersurai derngan mimik 

wajah serrta perrberdaan suraranya. Tidak hanya itur pernggurnaan konerksi yang 

harurs stabil kerstika prosers permburatan videro di aplikasi canva. 

                                                           
45

 Novika Dian Pancasari Gabriella “Pengaruh Media Pembelajaran Audio Visual 

terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar” 
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3. Pernerliti jurga mermpurnyai kerterrbatasan dalam literraturr-literraturr pernerlitian 

dersain (Dersign Rerserarch) ataur pernerlitian perngermbangan. Karerna 

pernerlitian perngermbangan ini merrurpakan jernis pernerlitian yang barur di 

U rniverrsita Islam Nergerri Syerkh Ali Hasan Ahmad Addary 

Padangsidimpuran. 

4. Pernerliti kersurlitan dalam mernernturkan dersain videro dan merngalami 

kersurlitan dalam mernye rsuraikan aurdio pada tampilan layar yang murncurl. 

5. Serlanjurtnya pernerlitian pada kontern (isi) pada merdia permberlajaran Aurdio 

Visural Berrbasis Canva urnturk diturnturt dapat mermberrikan perningkatan bagi 

siswa, agar siswa lerbih aktif dan murdah dalam mernerrima permberlajaran. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

     Berrdasarkan prosers perngermbangan yang dilakurkan pernerliti bahwa hasil 

urji coba merdia permberlajaran Aurdio Visural Berrbasis Canva ini dapat 

disimpurlkan serbagai berrikurt:  

1. Berrdasarkan hasil pernerlitian, serterlah dilakurkan urji kervalidan produ rk 

berrurpa merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva yang terlah 

dikermbangkan. Adapu rn nilai dari ahli merdia mermperrolerh nilai rata-rata 

perrserntaser 92% katergori sangat valid. Hasil kervalidan ahli materri nilai 

rata-rata perrserntaser serbersar 84% derngan katergori sangat valid. Serdangkan 

hasil kervalidan ahli bahasa mermperrolerh nilai rata-rata perrserntaser serbersar 

90% derngan katergori sangat valid. 

2. Berrdasarkan hasil urji kerpraktisan terrhadap 26 siswa di kerlas VIII MTs ZF 

Hikamturl Ikhwan Su rkaramai merdia permberlajaran aurdio visural yang 

dikermbangkan mermperrolerh nilai rata-rata perrserntaser serbersar 82% derngan 

katergori sangat praktis.  

3. Merdia aurdio visural berrbasis Canva erferktif dapat merningkatkan 

kermampuran kognitif siswa. Diburktikan derngan perningkatan kerturntasan 

kermampuran kognitif dari 25% pada nilai prerterst mernjadi 83% pada nilai 

postterst. Artinya adanya perningkatan yang signifikan antara hasil berlajar 

serberlurm mernggurnakan merdia permberlajaran aurdio visural berrbasis canva 

derngan hasil berlajar sersurdah mernggurnakan merdia permberlajaran aurdio 

visural berrbasis canva. Olerh serbab itur merdia permberlajaran aurdio visural 
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berrbasis canva erferktif urnturk meringkatkan kermampuran kognitif siswa 

pada materri sisterm perrnapasan manursia di MTs ZF Hikmaturl Ikhwan 

Surkaramai. 

B. Implikasi 

Implikasi dari pernerlitian dan perngermbangan merdia aurdio visural berrbasis 

canva, berrdasarkan hasilnya yang berrurpa produrk permberlajaran IPA materri 

sisterm perrnapasan manursia kerlas VIII, dapat mermberrikan banturan signifikan 

bagi gurrur dalam prosers perngajaran dan pernjerlasan materri merngernai sisterm 

perrnapasan manursia. Dan pernerliti merlihat adanya perrurbahan sikap positif 

perserrta didik terrhadap permberlajaran IPA dan minat berlajar perserrta didik yang 

berrtambah serrta perrhatian perserrta didik terrhadap permberlajaran mernjadi lerbih 

fokurs. Serlain itur, produrk ini jurga dapat mermberrikan durkurngan yang erferktif 

bagi perserrta didik dalam mermahami kontern permberlajaran terntang sisterm 

perrnapasan manursia. 

C. Saran  

Berrdasarkan hasil pernerlitian perngermbangan ini, saran yang dapat 

diberrikan pernerliti serbagai berrikurt: 

1. Bagi Perndidik 

a. Gurrur dapat mernggurnakan merdia aurdio visural yang berrturjurn agar 

perserrta didik terrmotivasi urnturk berlajar. Derngan mernggurnakan merdia 

aurdio visural dapat merngatasi kersurlitan dalam pernyampaian materri 

yang berlurm bisa dipahami olerh siswa dan dapat direralisasikan dalam 

kerhiturpan serhari-hari. 
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b. Gurrur kerlas haru rs mermurlai kerterrampilan urnturk merngermbangkan 

merdia permberlajaran dibidang terknologi karerna perrkermbangan 

terknologi sermakin persat maka perndidikan mermburturhkan terknologi 

urnturk permberlajaran yang sersurai derngan materri. Merdia aurdio visural 

dapat digurnakan u rnturk kergiatan berlajar agar mernambah sermangat dan 

motovasi berlajar perserrta didik. 

2. Bagi Siswa 

Merdia aurdio visural dapat digurnakan sercara mandiri serbagai surmberr 

berlajar yang mernarik dan erferktif. Siswa akan dapat mermperrole rh 

perngalaman langsurng merngernai permberlajaran sercara aktif, kreratif dan 

mernyernangkan merlalu ri merdia permberlajaran aurdio visural. 

3. Bagi Pernerliti 

a. Merdia aurdio visural yang dikermbangkan dalam pernerlitian 

iniherndaknya dapat dikermbangkan derngan mernggurnakan rerfrernsi 

yang lerbih banyak lagi. 

b. Merdia aurdio visu ral yang dikermbangkan dalam pernerlitian ini masih 

dapat dikermbangkan dari sergi kontern, materri dan animasi yang 

terrmurat didalamnya derngan mernggurnakan aplikasi yang mernarik. 

Maka pernerlitian ini akan mernjadi kajian yang mermanrik urntu rk 

dilanjurtkan bagi pernerliti yang lain 
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Lampiran 1 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : MTs ZF Hikmatul 

Ikhwan Sukaramai 

Kelas/ Semester : VIII 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi Pokok : Sistem 

Pernapasan Manusia Alokasi Waktu

 : 2 x 35 menit   

A. Kompetensi Inti 

 KI-1 dan KI-2: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama 

yang dianutnya. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, 

disiplin, santun, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, 

damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro- aktif dalam 

berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak 

di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan 

alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan 

internasional”. 

 KI-3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan 

faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan 

bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

 KI-4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret 

dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak secara 

efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 

 

 



 
 
 

 

 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

 
          Kompetensi Dasar            Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.8 Pengertian sistem 

pernapasan manusia  

menganalisis organ dan fungsi 

sistem pernapasan pada 

manusia, memahami 

mekanisme pernapasan pada 

manusia, volume dan frekuensi 

pernapasan, memahami 

gangguan pada sistem 

pernapasan pada manusia.   

3.8.1 Menjelasakan pengertian bernafas dan respirasi 

3.8.2 Mendekskripsikan stuktur dan fungsi organ pernapasan 

pada manusia. 
3.8.3 Menganalisis proses bernapas inspirasi dan ekspirasi 

pada sistem pernapasan manusia 

3.8.4 Menjelasakan mekanisme pernapasan manusia. 

3.8.5 Membandingankan volume pernapasan manusia. 

3.8.6 Menjelaskan mekanisme pertukaran gas di dalam 

tubuh manusia. 

3.8.7 Mengenali kelainan atau penyakit pada sistem 

pernapasan manuisa. 
 

C. Tujuan Pembelajaran 

Melalui kegiatan pembelajaran diharapkan siswa dapat : 

1. Melalui pengamatan media video diharapkan siswa mampu 

menjelaskan pengertian dan fungsi dari sistem pernapsan. 

2. Peserta didik mampu memdeskripsikan organ-organ pernapsan 

manusia 

3. Peserta didik dapat menganalisis keterkaitan struktur dan fungsi 

organ penyusun sistem pernapasan pada manusia 

4. Peserta didik mampu menjelaskan mekanisme pada pernapasan 

manusia 

5. Peserta didik dapat mengidentifikasi volume dan kapasitas 

paru-paru pada manusia 

6. Peserta didik dapat mendeskripsikan gangguan atau penyakit 

sistem pernapasan manusia dan upaya menjaga kesehatan 

pernafasan  

D. Materi Pembelajaran 

1. Sistem Pernapasan Manusia. 

2. Struktur organ pernapasan, kapasitas dan volume paru-paru. 

3. Mekanisme dan bioproses pertukaran Gas O2 dengan CO2 

Pengetahuan. 



 
 
 

 

 

4. Kelaianan atau Penyakit pada Sistem Pernapasan Manusia. 

E. Metode Pembelajaran 

Model Pembelajaran  : Video Based Learning. 

Metode : Pengamatan dan Ceramah 

F. Media Pembelajaran Media : 

1. Video pembelajaran 

Alat/Bahan : 

1. Penggaris, spidol, papan tulis 

2. Laptop, handphone dan proyektor 

G. Sumber Belajar 

1. Buku siswa 

2. Bahan ajar 

3. Internet 

 

H. Kegiatan Pembelajaran  

KEGIATAN DESKRIPSI ALOKASI 

WAKTU 

 

 

 

Pendahuluan 

 Orientasi  

1. Guru memberikan salam kepada peserta 

didik 

2. Mengajak peserta didik untuk mengawali 

dengan berdo‟a. 

3. Menanyakan kabar peserta didik 

4. Mengontrol Keadaan Kelas. 

5. Dimulai dengan membacakan doa yang 

dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

6. Meminta peserta didik mempersiapkan 

perlengkapan dan peralatan yang diperlukan 

dengan tujuan mengkondisikan suasana 

belajar yang menyenangkan. 

 

 

 

   20 menit 



 
 
 

 

 

7. Mengecek kehadiran peserta didik 

8. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

akan dicapai. 

 Memotivasi  

1. Memberikan motivasi kepada peserta didik 

untuk membangkitkan belajar serta agar 

peserta didik dapat lebih bersemangat dalam 

mengikuti proses pembelajaran di kelas. 

 Pemberian Acuan  

1. Guru mengadakan pretest 

2. Guru mengecek penguasaan materi yang 

sudah dipelajari sebelumnya terkait sistem 

pernapasan manusia dengan tanya jawab. 

3. Guru menyampaikan kompetensi yang akan 

dicapai. 

4. Meminta siswa mengamati apa yang terjadi 

pada saat kita bernapas. 

5. Bagaimana kah gas Oksigen dan 

Carbondioksida dapat masuk dan keluar dari 

tubuh kita,organ apa saja yang dilaluinya? 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.  

a. Menjelaskan pengertian bernapas dan 

respirasi  

b. Menyebutkan organ-organ pada sistem 

pernapasan  

c. Menganalisis bagian bagian dan fungsi 

organ pada sistem pernapasan. 

7. Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran 

dan tehnik penilaian yang akan dilakukan. 



 
 
 

 

 

 

 

Inti 

 Mengamati  

1. Guru menayangkan video pembelajaran 

tentang sistem pernapasan pada manusia. 

2. Kemudian peserta didik memperhatikan 

penjelasan melalui penerapan media 

pembelajaran audio visual berbasis canva. 

 Menanya  

1. Guru memberikan kesempatan bertanya 

kepada peserta didik tentang materi yang 

belum dipahami. 

 Mengasosiasi  
1. Guru menjelaskan/menekankan kembali 

terkait materi tersebut. 
2. Guru memberikan tugas, berupa soal 

pilihan berganda kepada peserta didik. 
3. Guru meminta peserta didik untuk 

mengerjakan soal tersebut secara individu. 

 

 

   45 menit 

        Penutup  1. Peserta didik beserta guru menyimpulkan 

hasil dari pembelajaran. 

2. Peserta didik dibimbing guru melakukan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran 

yang dilakukan ( Kesadaran diri) 

3. Guru mendorong peserta didik untuk selalu 

bersyukur atas karunia Tuhan berupa sistem 

pernapasan yang kompleks. 

4. Kegiatan berajar ditutup dengan doa. 

     5 menit 

 

 

I. Penilaian  

a. Jenis soal : Tulisan  

b. Bentuk soal : Pilihan Berganda 
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Lampiran 2 

 

LEMBAR OBSERVASI 

 

Satuan pendidikan : MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai 

Mata pelajaran    : Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

Kelas    : VIII 

 

A. Petunjuk Pengisian 

        Berilah tanda () pada skala jawaban yang dianggap sesuai dengan 

kenyataan pada waktu pengamatan berlangsung. 

No.  Aspek Yang Diamati Ya Tidak 

1 Ketersediaan ruang, alat, dan media pembelajaran   

2 Kesiapan menggunakan media pembelajaran   

3 Guru mengecek kehadiran siswa   

4 Guru melakukan apersepsi dan memotivasi siswa   

5 Guru menyampaikan tujuan pelajaran yang akan dicapai   

6 Guru menyampaikan langkah-langkah pembelajaran   

7 Guru memperkenalkan materi yang akan diajarkan   

8 Guru mengaitkan materi pelajaran dengan kehidupan 

seharihari 
  

9 Guru mengaitkan materi pelajaran dengan pengalaman 

siswa 
  

10 Guru menggunakan media pembelajaran   

11 Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok untuk diskusi   

12 Guru membimbing siswa dalam melakukan diskusi   

13 Guru membimbing dalam mendiskusikan hasil 

kelompok 
  

14 Guru membimbing dan menyampaikan kesimpulan dari 

materi yang diajarkan 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

 

Lampiran 3 

 

Transkip Analisis Kebutuhan Wawancara Guru dan Siswa 

 

1. Transkip Wawancara Guru 

 

No Subjek Uraian Wawancara 

1 Peneliti  

 

Saya Afriani Juwita Munthe Universitas Islam 

Negeri Syekh Ali Hasan Ahmad Addary 

Padangsidimpuan yang hendak mewawancarai ibu 

untuk keperluan penelitian skripsi saya yang 

berjudul Pengembangan Media Audio Visual 

Berbasis Canva terhadap Kemampuan Kognitif 

Siswa pada Materi Sistem Pernapasan Manusia di 

MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai, persiapan apa 

saja yang ibu lakukan dalam proses kegiatan 

pembelajaran? 

Narasumber  

 

Persiapan yang saya lakukan sebelum memulai 

kegiatan pembelajaran yaitu mempersiapkan 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) setelah 

itu mengembangkan Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) dengan menyediakan media 

dan metode yang ditentukan dan mempelajari materi 

yang akan disampaikan di kelas, terkadang jika saya 

ingin menggunakan media pembelajaran maka akan 

saya persiapkan terlebih dahulu 

2 Peneliti 

 

Dalam proses pembelajaran di kelas, metode 

pembelajaran apa yang sering ibu gunakan? 

n Narasumber   Saya sering menggunakan metode Ceramah, dan 

terkadang saya terapkan juga metode diskusi atau 

tanya jawab dengan anak-anak, serta penugasan 

agar mereka lebih aktif dalam proses pembelajaran 

3 Peneliti  Mengapa ibu sering menggunakan metode tersebut? 

N   Narasumber Karena metode tersebut menurut saya lebih mudah 

dipahami dan paling tepat dalam pembelajaran serta 

untuk menghibur siswa. Ketika saya menjelaskan 

materi pelajaran, kemudian saya menyuruh mereka 

satu persatu kedepan untuk menjawab soal. 

4 Peneliti  

 

Apakah dalam menyampaikan materi dengan 

menggunakan materi pembelajaran tersebut, Ibu 

memerlukan media yang dapat membantu 

berlangsungnya proses pembelajaran? 

N   Narasumber Ya, perlu 

5 Peneliti  Bentuk dan jenis media apa yang sering ibu 



 
 
 

 

 

 gunakan dalam proses pembelajaran khususnya 

pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi 

sistem pernapasan manusia? 

 N  Narasumber Saya pernah menggunakan media pembelajaran 

berupa alat peraga 

6 Peneliti  

 

Menurut ibu, apakah media yang digunakan tersebut 

sudah efektif? 

N   Narasumber  Kurang efektif, tetapi media tersebut dapat 

membantu pemahaman siswa mengenai materi yang 

diajarkan. 

7 Peneliti  

 

Bagaimana aktivitas siswa dalam proses 

pembelajaran ketika ibu menggunakan media 

pembelajaran tersebut? 

      Narasumber  Sebagian siswa aktif dalam belajar namun tidak 

sedikit siswa yang masih bingung dan pasif dalam 

memahami materi yang disampaikan dalam proses 

pembelajaran. 

8 Peneliti  

 

Apakah ibu pernah melihat atau pun menggunakan 

media pembelajaran audio visual berbasis canva? 

      Narasumber Ya, saya tau dan pernah melihat media tersebut 

tetapi saya belum pernah menggunakan media 

tersebut dalam proses pembelajaran. 

9 Peneliti  

 

Menurut ibu, bagaimana jika dikembangkan media 

pembelajaran Audio Visual Berbasis Canva ini 

dalam proses pembelajaran? 

      Narasumber Saya setuju dan sangat mengharapkan 

pengembangan media pembelajaran Audio Visual 

Berbasis Canva tersebut, apalagi media tersebut 

merupakan inovasi baru dalam pembelajaran 

disekolah ini. Tentunya nanti akan mempermudah 

siswa menerima materi yang diajarkan sehubungan 

dengan sistem pernapasan manusia dan menarik 

minat siswa dalam belajar serta dapat meningkatkan 

aktivitas siswa dalam belajar. Selain itu dengan 

adanya pengembangan media tersebut, akan 

memotivasi guru lain untuk belajar mengembangkan 

media pembelajaran yang dapat digunakan untuk 

memermudah guru dalam menyampaikan materi 

yang diajarkan.  

10 Peneliti  

 

Menurut ibu, pengembangan seperti apa yang ibu 

harapkan pada media pembelajaran Audio Visual 

Berbasis Canva ini dalam proses pembelajaran? 

      Narasumber  Pengembangan media tersebut dapat membuat siswa 

lebih mudah memahami materi yang diajarkan. Dari 

segi bentuk fisik media tersebut. 

 



 
 
 

 

 

2. Transkip Wawancara Siswa 

 

No Subjek Uraian Wawancara 

1 Peneliti  

 

Saya Afriani Juwita Munthe Universitas Islam 

Negeri Syekh Ali Hasan Ahmad Addary 

Padangsidimpuan yang hendak mewawancarai ibu 

untuk keperluan penelitian skripsi saya yang 

berjudul Pengembangan Media Audio Visual 

Berbasis Canva terhadap Kemampuan Kognitif 

Siswa pada Materi Sistem Pernapasan Manusia di 

MTs ZF Hikmatul Ikhwan Sukaramai, menurut adik 

bagaimanakah pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam (IPA) itu? 

Narasumber  

 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) itu ada 

prakteknya, seperti menghafal fenomena alam, 

nama organ2 tubuh  

2 Peneliti 

 

Berkaitan dengan mata pelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam materi materi sistem pernapasan manusia, 

bagaimana menurut adik tentang materi tersebut? 

n Narasumber   Sistem pernapasan manusia pelajaran yang 

menyenangkan 

3 Peneliti  Apakah pelajaran tersebut menjadi lebih mudah 

dengan menggunakan media pembelajaran? 

N   Narasumber Ya, lebih mudah. 

4 Peneliti  

 

Apa saja media pembelajaran yang pernah 

digunakan ibu guru ketika menjelaskan materi 

sistem pernapasan manusia? 

N   Narasumber Berupa alat peraga 

5 Peneliti  

 

Apakah ketika mempelajari sistem pernapasan 

manusia adik pernah menggunakan media 

pembelajaran Audio Visual Berbasis Canva? 

 N  Narasumber Belum pernah 

6 Peneliti  

 

Bagaimana menurut adik jika dalam mempelajari 

sistem pernapasan manusia menggunakan media 

pembelajaran Audio Visual Berbasis Canva? 

N   Narasumber  Setuju dan senang 

7 Peneliti  

 

Bagaimana dengan Pengembangan media 

pembelajaran Audio Visual Berbasis Canva? 

      Narasumber  Saya berharap media tersebut dapat terinstal di 

handphone 

Sehingga dapat belajar mandiri diluar 

kelas/dirumah.  

 
 



 
 
 

 

 

Lampiran 4 

 

Langkah-langkah Penyusunan Media Pembelajaran  

Audio Visual Berbasis Canva 

 

1. Sediakan laptop, hanphone dan koneksi internet. 

2. Buka https://www.canva.com melalui akun google. 

3. Pembuatan media pembelajaran audio visual menggunakan 

aplikasi canva dapat di unduh pada playstore yang ada pada 

hanphone atau di buka melalui web browser atau google chrome. 

 

4. Setelah mengunduh aplikasi canva maka aplikasi dapat digunakan. 

Klik aplikasi maka pengguna akan di arahkan untuk memasukkan 

email, setelah email di masukkan maka aplikasi siap untuk 

digunakan lalu muncul menu utama canva. 

 



 
 
 

 

 

5. Setelah masuk ke dalam aplikasi canva maka pilih template yang 

akan di gunakan pada menu video. 

 

6. Setelah menemukan template yang sesuai, selanjutnya ubah teks 

yang ada pada template dengan menuliskan media pembelajaran 

yang akan di buat, lalu posisikan teks tersebut sesuai yang di 

inginkan. 

 

7. Tahap selanjutnya adalah pemilihan gambar sesuai dengan materi 

dengan cara, klik menu elemen yang ada pada layar sebelah kiri 

kemudian ketik gambar sesuai materi misalnya gambar sistem 

pernapasan seperti pada gambar di bawah, lalu kumpulkan semua 

gambar yang di butuhkan agar ketika ingin digunakan, gambar 



 
 
 

 

 

materi siap dipasang pada template media pembelajaran.  

 

 

8. Tahap selanjutnya yaitu penyusunan materi. 

 

9. Setelah selesai, klik tanda panah yang ada pada media, maka akan 

muncul pilihan “unduh” ada pada sudut sebelah kanan atas layar. 



 
 
 

 

 

 

10. Tunggu hasil media pembelajaran selesai, maka media 

pembelajaran media audio visual berbasis canva siap untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran.  

 

 

 

 

 

 

 

               

  



 
 
 

 

 

 Lampiran 5 

 

Garis-garis Besar Isi Media Pembelajaran Audio visual 

 

Materi Pelajaran  : IPA 

Pokok Bahasan : Sistem Pernapasan Manuisa 

Penulis : Afriani Juwita Munthe 

 

No Kompetensi Dasar Indikator 

1 3.8 Pengertian 

sistem pernapasan 

manusia  

menganalisis organ 

dan fungsi sistem 

pernapasan pada 

manusia, memahami 

mekanisme 

pernapasan pada 

manusia, volume 

dan frekuensi 

pernapasan, 

memahami 

gangguan pada 

sistem pernapasan 

pada manusia. 

3.8.1 Menjelasakan pengertian 

bernafas dan respirasi 

3.8.2 Mendekskripsikan stuktur dan 

fungsi organ pernapasan pada 

manusia. 
3.8.3 Menganalisis proses 

bernapas inspirasi dan 

ekspirasi pada sistem 

pernapasan manusia 

3.8.4 Menjelasakan mekanisme 

pernapasan manusia. 

3.8.5 Membandingankan volume 

pernapasan manusia. 

3.8.6 Menjelaskan mekanisme 

pertukaran gas di dalam 

tubuh manusia.  

3.8.7 Mengenali kelainan atau 

penyakit pada sistem 

pernapasan manuisa. 

 

Garis-Garis Isi Media Pembelajaran Audio Visual 

 

No Pokok -Pokok Bahasan Sub Format Saran 

1  Pengertian sistem pernapasan Disajikan dalam 

bentuk cerita yang 

dibawakan dan 

dijelaskan oleh 

animasi dalam media 

pembelajaran audio 

visual. 

2 Mekanisme sistem pernapasan 

3 Ferekuensi pernapasan 

4 Volume udara pernapasan 

5 Kelainan pada sistem pernapasan  

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

Lampiran 6 

 

Lembar Soal Tes Kemampuan Kognitif Siswa 

Nama : 

No. Absen : 

Kelas  : 

 

Kerjakan soal-soal berikut di bawah ini dengan memberi tanda silang (X) 

pada satu jawaban A, B, C atau D yang paling tepat! 

 
1. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Organ sistem pernapasan manusia berturut-turut adalah…. 

A. Hidung – faring – trakea – laring - bronkus – bronkiolus – alveoli 

B. Hidung – laring - faring – trakea – bronkiolus – bronkus – alveoli 

C. Hidung – faring – laring - trakea – alveoli – bronkus – bronkiolus 

D. Hidung – trakea – faring – laring – bronkus – bronkiolus – alveoli 

2. Proses melembabkan, menyaring, dan menghangatkan udara yang dihirup saat 

pernapasan, terjadi di bagian…. 

A. Faring 

B. Hidung 

C. Laring 

D. Trakea  

3. Berikut ini adalah organ-organ pernapasan pada manusia:  

1) Bronkiolus  

2) Laring  

3) Bronkus  

4) Alveolus 

5) Trakea 



 
 
 

 

 

6) Hidung  

7) Faring  

Secara berurutan udara masuk ke dalam paru-paru yang benar adalah…. 

A. 6-2-7-1-3-4-5 

B. 6-7-2-5-3-1-4 

C. 6-7-2-5-1-3-5 

D. 6-2-7-3-1-4-5 

4. Pada saat sedang makan kita dilarang makan sambil berbicara karena dapat 

menyebabkan tersedak. Hal tersebut terjadi karena…. 

A. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea sama-sama 

tertutup, sehingga makanan dapat masuk ke dalam trakea 

B. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea salah satunya 

terbuka, sehingga makanan dapat masuk ke dalam esophagus 

C. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea sama-sama 

terbuka, sehingga makanan dapat masuk dalam trakea 

D. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea sama terbuka, 

sehingga makanan tidak dapat masuk ke dalam trakea 

5. Pada saat sedang makan kita dilarang makan sambil berbicara karena dapat 

menyebabkan tersedak. Hal tersebut terjadi karena…. 

A. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea sama-sama 

tertutup, sehingga makanan dapat masuk ke dalam trakea 

B. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea salah satunya 

terbuka, sehingga makanan dapat masuk ke dalam esophagus 

C. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea sama-sama 

terbuka, sehingga makanan dapat masuk dalam trakea 

D. Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea sama terbuka, 

sehingga makanan tidak dapat masuk ke dalam trakea 

6. Pernyataan berikut ini merupakan hal-hal yang terjadi saat ekspirasi pernafasan dada, 

kecuali … 

A. Rongga dada membesar 

B. Tekanan udara dalam paru-paru membesar 

C. Paru-paru mengecil 

D. Tulang rusuk turun 

7. Saat melakukan pernapasan dada, terjadi kontraksi pada otot antartulang rusuk 



 
 
 

 

 

sehingga yang terjadi pada tulang rusuk adalah…. 

A. Mengecil dan rongga dada membesar 

B. Terangkat dan rongga dada mengecil 

C. Mengecil dan rongga dada mengecil 

D. Terangkat dan rongga dada membesar 

8.  Gangguan pernapasan yang mengakibatkan berkurangnya daerah pertukaran O2 

dengan CO2 disebut emfisema. Gangguan ini muncul disebabkan ada kerusakan 

berupa radang pada…. 

A. Trakea 

B. Membran mukosa 

C. Tenggorokan 

D. Dinding alveolus 

9. Meskipun menghembuskan napas sekuat-kuatnya. Volume udara yang masih tersisa 

di dalam paru-paru, setelah melakukan ekspirasi sekuat-kuatnya disebut…. 

A. Udara residu 

B. Udara pernafasan  

C. Kapasitas vital paru-paru 

D. Udara komplementer 

10. Jika volume udara tidal 500 mL, udara suplementer 1500 mL, udara komplementer 

1500 mL, dan udara residu 1500 mL. Maka kapasitas vital paru-parunya adalah…. 

A. 3.000 mL 

B. 3.500 mL 

C. 4.500 mL 

D. 5000 mL 

  



 
 
 

 

 

Kunci Jawaban Soal 

Mata Pelajaran : IPA 

 

No A B C D 

1   C  

2  B    

3  B    

4   C   

5  B    

6 A     

7    D  

8    D  

9 A     

10  B    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 
 

 

 

Lampiran 7 

 

 

LEMBAR VALIDASI 

Format Penilaian Ahli Materi 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva Terhadap Kemampuan Kognitif Siswa Pada Materi Sistem Pernafasan 

Manusia Di Mts Aek Kota Batu 

Peneliti : Afriani Juwita Munthe 

Validator : Afridayani  

Petunjuk Pengisian Angket 

1. Lembar ini diisi oleh validator 

2. Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data, 

serta mengungkapkan komentar atau saran dari validator jika ada. 

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list pada kolom 

yang sesuai 

4. Apabila ada komentar atau saran, mohon dituliskan pada lembar yang 

tersedia. 

5. Pedoman penilaian sebagai berikut. 

      Sangat Baik               (SB)           5 

      Baik                          (B)             4 

      Cukup                       (C)             3 

      Kurang                      (K)             2 

      Sangat kurang           (SK)           1 

 

 

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek Yang Dinilai Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 Ketepatan materi dengan tujuan pembelajaran      

2 Kesesuaan Materi dengan Kompetens Dasar 

(KD) 

     

3 Kelengkapan materi yang disajkan      

4 Pemberian contoh dalam memperjelas materi      

5 Konsep yang disajikan sudah benar      

6 Penyampaian materi sudah urut/runtut      

7 Konsep sesuai dengan latar belakang Indonesia      

8 Kesesuaian materi dengan perkembangan 

siswa 

     

9 Dapat mempermudah dalam memahami 

pelajaran 

     

10 Dapat digunakan untuk belajar mandiri      



 
 
 

 

 

11 Dapat meningkatkan motivasi belajar      

12 Dapat meningkatkan rasa ingin tahu siswa      

13 Soal-soal yang disajikan dalam evaluasi sudah 

cukup 

     

14 Soal-soal yang disajikan relevan dengan materi      

15 Media yang digunakan mampu memberikan 

pengalaman belajar bagi siswa 

     

 

Tabel Kesalahan dan Saran Perbaikan 

      Apabila terjadi kesalahan pada aspek yang dinilai, mohon ditulis pada 

kolom yang telah disediakan. 

No Jenis Kesalahan Saran Perbaikan 

   

 

Komentar atau Saran: 

Kesimpulan: 

6. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi 

7. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

(Mohon dilingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan bapak/ibu) 

 

 

Padangsidempuan ,         2024 

                                                                               Ahli Materi 

 

 

 

                                                                                       Afridayani S. Pd 
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Lampiran 9 

 

 

LEMBAR VALIDASI 

Format Penilaian Ahli Bahasa 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva Terhadap Kemampuan Kognitif Siswa Pada Materi Sistem Pernafasan 

Manusia Di Mts Aek Kota Batu. 

Peneliti : Afriani Juwita Munthe 

Validator : Hotmaida Hasibuan, M. Si 

Petunjuk Pengisian Angket 

1. Lembar ini diisi oleh validator 

2. Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data, 

serta mengungkapkan komentar atau saran dari validator jika ada. 

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list pada kolom 

yang sesuai 

4. Apabila ada komentar atau saran, mohon dituliskan pada lembar yang 

tersedia. 

5. Pedoman penilaian sebagai berikut. 

      Sangat Baik               (SB)           5 

      Baik                          (B)             4 

      Cukup                       (C)             3 

      Kurang                      (K)             2 

      Sangat kurang           (SK)           1 

 

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek Yang Dinilai Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian materi yang disajikan dengan KI      

2 Kesesuaian materi yang disajikan dengan tujuan 

pembelajaran 

     

3 Kesesuaian materi yang disajikan dengan 

indikator pembelajaan 

     

4 Kesesuaian topik-topik dengan uraian      

5 Materi yang disajikan sudah lengkap      

6 Kesesuaian gambar dengan materi yang 

disajikan 

     

7 Kesesuaian contoh dengan materi yang 

diberikan 

     

8 Soal-soal dalam evaluasi sudah      



 
 
 

 

 

cukup/menyeluruh 

9 Penggunaan media dapat memberikan 

efektivitas dan efisiensi dalam pencapaian 

kompetensi 

     

10 Penggunaan media dapat meningkatkan 

gairah/motivasi siswa 

     

11 Pemilihan media sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa 

     

12 Media yang disajikan mudah digunakan      

13 Kesederhanaan/kebersihan tampilan desain 

visual 

     

14 Media dapat digunakan untuk belajar mandiri      

15 Media yang digunakan mampu memberikan 

pengalaman belajar bagi siswa 

     

 

 

Tabel Kesalahan dan Saran Perbaikan 

      Apabila terjadi kesalahan pada aspek yang dinilai, mohon ditulis pada 

kolom yang telah disediakan. 

No Jenis Kesalahan Saran Perbaikan 

   

 

Komentar atau Saran: 

Kesimpulan: 

6. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi 

7. Layak untuk uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran 

(Mohon dilingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan bapak/ibu) 

 

 

Padangsidempuan ,         2024 

                                                                               Ahli Bahasa 

 

 

 

                                                                            Hotmaida Hasibuan, M. Si                                                         
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Lampiran 11 

LEMBAR VALIDASI 

Format Penilaian Ahli Media 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Canva Terhadap Kemampuan Kognitif Siswa Pada Materi Sistem Pernafasan 

Manusia Di Mts Aek Kota Batu 

Peneliti                : Afriani Juwita Munthe 

Validator             : Rafeah Husni, M. Pd 

Petunjuk Pengisian Angket 

1. Lembar ini diisi oleh validator 

2. Lembar ini dimaksudkan untuk validasi instrumen pengumpulan data, 

serta mengungkapkan komentar atau saran dari validator jika ada. 

3. Pemberian penilaian dengan memberikan tanda check list pada kolom 

yang sesuai 

4. Apabila ada komentar atau saran, mohon dituliskan pada lembar yang 

tersedia. 

5. Pedoman penilaian sebagai berikut. 

      Sangat Baik               (SB)           5 

      Baik                          (B)             4 

      Cukup                       (C)             3 

      Kurang                      (K)             2 

      Sangat kurang           (SK)           1 

  

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek Yang Dinilai Keterangan 

1 2 3 4 5 

1       Media yang disajikan sudah menarik secara 

visual 

     

2 Gambar yang disajikan tajam/tidak pecah      

3 J    Jenis huruf yang digunakan sudah tepat      

4 Ukuran huruf yang digunakan sudah tepat      

5 Bahasa yang digunakan mudah dipahami      

6 Harmonisasi penggunaan warna sudah tepat      



 
 
 

 

 

7 Penataan layout sudah proposional      

8 Kesederhanaan/kebersihan tampilan desain 

visual 

     

9 Media yang disajikan mudah digunakan sesuai 

dengan tingkat kemampuan siswa 

     

10 Pemilihan efek suara/sound effect sudah sesuai      

11 Video yang disajikan sesuai materi      
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Lampiran 13 

 

 

VALIDITAS PRETEST 

 

      No. 

Soal 

Rhitung Rtabel Keterangan 

11   1      0,657‟‟       0,554      Valid 

22   2      0,573‟‟       0,554      Valid 

33   3      0,656‟‟       0,554      Valid 

44   4      0,666‟‟       0,554      Valid 

55   5      0,573‟‟       0,554      Valid 

66   6      0,593‟‟       0,554      Valid 

77   7      0,606‟‟       0,554      Valid 

88   8      0,554‟‟       0,554      Valid 

99   9      0,620‟‟       0,554      Valid 

10  10      0,640‟‟       0,554      Valid 

 

 

 

Correlations 

 S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Total 

S1 

Pearson 

Correlation 

1 .342 .302 .342 .342 .185 .237 .123 .645
**
 .492 .657

**
 

Sig. (2-tailed)  .211 .275 .211 .211 .510 .396 .662 .009 .062 .008 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S2 

Pearson 

Correlation 

.342 1 .134 .196 .464 .218 -.026 .600
*
 .196 .218 .573

*
 

Sig. (2-tailed) .211  .635 .483 .081 .435 .926 .018 .483 .435 .026 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S3 

Pearson 

Correlation 

.302 .134 1 .468 .134 .272 .784
**
 .408 .134 .612

*
 .656

**
 

Sig. (2-tailed) .275 .635  .079 .635 .326 .001 .131 .635 .015 .008 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S4 

Pearson 

Correlation 

.342 .196 .468 1 .464 .218 .367 .327 .464 .218 .666
**
 

Sig. (2-tailed) .211 .483 .079  .081 .435 .179 .234 .081 .435 .007 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S5 

Pearson 

Correlation 

.342 .464 .134 .464 1 .218 -.026 .327 .196 .218 .573
*
 

Sig. (2-tailed) .211 .081 .635 .081  .435 .926 .234 .483 .435 .026 



 
 
 

 

 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S6 

Pearson 

Correlation 

.185 .218 .272 .218 .218 1 .480 .111 .491 .444 .593
*
 

Sig. (2-tailed) .510 .435 .326 .435 .435  .070 .693 .063 .097 .020 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S7 

Pearson 

Correlation 

.237 -.026 .784
**
 .367 -.026 .480 1 .320 .367 .480 .606

*
 

Sig. (2-tailed) .396 .926 .001 .179 .926 .070  .245 .179 .070 .017 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S8 

Pearson 

Correlation 

.123 .600
*
 .408 .327 .327 .111 .320 1 .055 .111 .554

*
 

Sig. (2-tailed) .662 .018 .131 .234 .234 .693 .245  .847 .693 .032 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S9 Pearson 

Correlation 

.645
**
 .196 .134 .464 .196 .491 .367 .055 1 .218 .620

*
 

Sig. (2-tailed) .009 .483 .635 .081 .483 .063 .179 .847  .435 .014 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S10 Pearson 

Correlation 

.492 .218 .612
*
 .218 .218 .444 .480 .111 .218 1 .640

*
 

Sig. (2-tailed) .062 .435 .015 .435 .435 .097 .070 .693 .435  .010 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

Total Pearson 

Correlation 

.657
**
 .573

*
 .656

**
 .666

**
 .573

*
 .593

*
 .606

*
 .554

*
 .620

*
 .640

*
 1 

Sig. (2-tailed) .008 .026 .008 .007 .026 .020 .017 .032 .014 .010  

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 
 

 

Hasil Uji Reliabilitas  

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.811 10 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

UJI TINGKAT KESUKARAN BUTIR SOAL PRETEST 

 

Nomor Soal Tingkat Kesukaran Kriteria 

1 0,73 Mudah 

2 0,53 Sedang 

3 0,2 Sukar 

4 0,53 Sedang 

5 0,53 Sedang 

6 0,4 Sedang 

7 0,13 Sekar 

8 0,6 Sedang 

9 0,53 Sedang 

10 0,4 Sukar 

 

 

 

 

 

 

Uji Tingkat Kesukaran 

No 
Kode 

Siswa 

Soal 
Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 
Siswa 

1 
0 0 0 10 10 0 0 0 0 0 20 

2 
Siswa 

2 
10 10 0 10 10 10 0 10 10 0 70 

3 
Siswa 

3 
10 10 0 0 10 10 0 0 10 10 60 

4 
Siswa 

4 
10 10 10 10 0 10 10 10 10 10 90 

5 
Siswa 

5 
10 10 10 10 10 0 0 10 0 10 70 

6 
Siswa 

6 
10 10 0 0 10 0 0 10 0 0 40 

7 
Siswa 

7 
10 0 10 10 10 10 10 10 10 10 90 

8 
Siswa 

8 
0 0 0 0 0 10 0 0 0 0 10 

9 
Siswa 

9 
10 0 0 10 0 0 0 0 10 0 30 

10 
Siswa 

10 
10 0 0 0 0 0 0 0 0 10 20 

11 
Siswa 

11 
10 10 0 10 10 0 0 10 10 0 60 

12 
Siswa 

12 
10 10 0 10 10 10 0 10 10 10 80 

13 
Siswa 

13 
0 0 0 0 0 0 0 10 0 0 10 

14 
Siswa 

14 
0 10 0 0 0 0 0 10 0 0 20 



 
 
 

 

 

15 
Siswa 

15 
10 0 0 0 0 0 0 0 10 0 20 

Jumlah 110 80 30 80 80 60 20 90 80 60   

Skor Tertinggi 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10   

Mean 7.33 5.33 2 5.33 5.333 4 1.33 6 5.33 4   

Pembanding 0.73 0.53 0.2 0.53 0.533 0.4 0.13 0.6 0.53 0.4   

Keterangan 
Muda

h 

Sedan

g 
Sukar 

Sedan

g 

Sedan

g 

Sedan

g 
Sukar 

Sedan

g 

Seda

ng 

Suk

ar 
  

 

  



 
 
 

 

 

 

UJI DAYA PEMBEDA PRETEST 

 

No. Item Soal Daya Pembeda Interpretasi 

1 0,553 Baik 

2 0,436 Baik 

3 0,564 Baik 

4 0,550 Baik 

5 0,436 Baik 

6 0,463 Baik 

7 0,522 Baik 

8 0,417 Baik 

9 0,493 Baik 

10 0,521 Baik 

 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

S1 38.6667 712.381 .553 .788 

S2 40.6667 720.952 .436 .801 

S3 44.0000 725.714 .564 .788 

S4 40.6667 692.381 .550 .788 

S5 40.6667 720.952 .436 .801 

S6 42.0000 717.143 .463 .798 

S7 44.6667 755.238 .522 .794 

S8 40.0000 728.571 .417 .803 

S9 40.6667 706.667 .493 .794 

S10 42.0000 702.857 .521 .791 

 
Soal S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

0,55

3 

0,43

6 

0,56

4 

0,55

0 

0,43

6 

0,46

3 

0,52

2 

0,41

7 

0,49

3 

0,52

1 

Keteranga

n 
Baik  Baik Baik Baik Baik Baik Baik  Baik 

Baik Baik 

 

  



 
 
 

 

 

 

VALIDITAS POSTTEST 

       No. 

Soal 

Rhitung Rtabel Keterangan 

1     1      0,589‟‟      0,554      Valid 

2     2      0,699‟‟      0,554      Valid 

33   3      0,659‟‟      0,554      Valid 

44   4      0,732‟‟      0,554      Valid 

55   5      0,618‟‟      0,554      Valid 

66   6      0,615‟‟      0,554      Valid 

77   7      0,632‟‟      0,554      Valid 

88   8      0,732‟‟      0,554      Valid 

99   9      0,599‟‟      0,554      Valid 

10  10      0,626‟‟      0,554      Valid 

 

 

Correlations 

 S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Total 

S1 

Pearson 

Correlation 

1 .123 .289 .444 .185 .327 .491 -.327 .389 .577
*
 .589

*
 

Sig. (2-tailed)  .662 .297 .097 .510 .234 .063 .234 .152 .024 .021 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S2 

Pearson 

Correlation 

.123 1 .533
*
 .431 .364 .645

**
 .262 .262 .185 .426 .699

**
 

Sig. (2-tailed) .662  .041 .109 .183 .009 .346 .346 .510 .113 .004 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S3 

Pearson 

Correlation 

.289 .533
*
 1 .289 .426 .472 .378 -.189 .289 .500 .659

**
 

Sig. (2-tailed) .297 .041  .297 .113 .075 .165 .500 .297 .058 .008 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S4 

Pearson 

Correlation 

.444 .431 .289 1 .492 .600
*
 .491 -.055 .389 .289 .732

**
 

Sig. (2-tailed) .097 .109 .297  .062 .018 .063 .847 .152 .297 .002 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S5 

Pearson 

Correlation 

.185 .364 .426 .492 1 .564
*
 .645

**
 -.262 .431 -.107 .618

*
 

Sig. (2-tailed) .510 .183 .113 .062  .029 .009 .346 .109 .705 .014 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S6 
Pearson 

Correlation 

.327 .645
**
 .472 .600

*
 .564

*
 1 .339 .071 .491 .378 .815

**
 



 
 
 

 

 

Sig. (2-tailed) .234 .009 .075 .018 .029  .216 .800 .063 .165 .000 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S7 

Pearson 

Correlation 

.491 .262 .378 .491 .645
**
 .339 1 -.339 .327 .189 .632

*
 

Sig. (2-tailed) .063 .346 .165 .063 .009 .216  .216 .234 .500 .012 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S8 

Pearson 

Correlation 

-.327 .262 -.189 -.055 -.262 .071 -.339 1 -.218 .189 .732
**
 

Sig. (2-tailed) .234 .346 .500 .847 .346 .800 .216  .435 .500 .002 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S9 Pearson 

Correlation 

.389 .185 .289 .389 .431 .491 .327 -.218 1 .289 .599
*
 

Sig. (2-tailed) .152 .510 .297 .152 .109 .063 .234 .435  .297 .018 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

S10 Pearson 

Correlation 

.577
*
 .426 .500 .289 -.107 .378 .189 .189 .289 1 .626

*
 

Sig. (2-tailed) .024 .113 .058 .297 .705 .165 .500 .500 .297  .013 

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

Total Pearson 

Correlation 

.589
*
 .699

**
 .659

**
 .732

**
 .618

*
 .815

**
 .632

*
 .732

**
 .599

*
 .626

*
 1 

Sig. (2-tailed) .021 .004 .008 .002 .014 .000 .012 .002 .018 .013  

N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 
 

Hasil Uji Reliabilitas  

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.799 10 

 

 
 

 

  



 
 
 

 

 

UJI TINGKAT KESUKARAN BUTIR SOAL POSTTEST 

 

Nomor Soal Tingkat Kesukaran Kriteria 

1 0,6 Sedang  

2 0,73 Mudah  

3 0,67 Sedang  

4 0,6 Sedang  

5 0,27 Sukar  

6 0,53 Sedang  

7 0,47 Sedang  

8 0,47 Sedang  

9 0,4 Sedang  

10 0,33 Sedang  

 

 

 

Uji Tingkat Kesukaran 

No 
Kode 

Siswa 

Soal 
Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 
Siswa 

1 
0 0 0 10 10 0 0 0 0 0 20 

2 
Siswa 

2 
10 10 0 10 10 10 0 10 10 0 70 

3 
Siswa 

3 
10 10 0 0 10 10 0 0 10 10 60 

4 
Siswa 

4 
10 10 10 10 0 10 10 10 10 10 90 

5 
Siswa 

5 
10 10 10 10 10 0 0 10 0 10 70 

6 
Siswa 

6 
10 10 0 0 10 0 0 10 0 0 40 

7 
Siswa 

7 
10 0 10 10 10 10 10 10 10 10 90 

8 
Siswa 

8 
0 0 0 0 0 10 0 0 0 0 10 

9 
Siswa 

9 
10 0 0 10 0 0 0 0 10 0 30 

10 
Siswa 

10 
10 0 0 0 0 0 0 0 0 10 20 

11 
Siswa 

11 
10 10 0 10 10 0 0 10 10 0 60 

12 
Siswa 

12 
10 10 0 10 10 10 0 10 10 10 80 

13 
Siswa 

13 
0 0 0 0 0 0 0 10 0 0 10 

14 
Siswa 

14 
0 10 0 0 0 0 0 10 0 0 20 

15 
Siswa 

15 
10 0 0 0 0 0 0 0 10 0 20 

Jumlah 90 110 100 90 40 80 70 70 60 50  



 
 
 

 

 

Skor Tertinggi 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10  

Mean 6 7.33 6.67 6 2.67 5.33 4.67 4.67 4 
3.3

3 
 

Pembanding 0.6 0.73 0.67 0.6 0.27 0.53 0.47 0.47 0.4 
0.3

3 
 

Keterangan 
Sedan

g 

Muda

h 

Sedan

g 

Sedan

g 
Sukar 

Sedan

g 

Seda

ng 

Seda

ng 

Sed

ang 

Se

dan

g 

 

 

UJI DAYA PEMBEDA POSTTEST 

 

No. Item Soal Daya Pembeda Interpretasi 

1 0,460 Baik 

2 0,605 Baik 

3 0,549 Baik 

4 0,636 Baik 

5 0,508 Baik 

6 0,742 Baik Sekali 

7 0,508 Baik 

8 0,742 Baik Sekali 

9 0,471 Baik 

10 0,509 Baik 

 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

S1 44.6667 726.667 .460 .783 

S2 43.3333 709.524 .605 .767 

S3 44.0000 711.429 .549 .773 

S4 44.6667 683.810 .636 .761 

S5 48.0000 731.429 .508 .778 

S6 45.3333 655.238 .742 .747 

S7 46.0000 711.429 .508 .777 

S8 46.0000 897.143 .742 .747 

S9 46.6667 723.810 .471 .782 

S10 47.3333 720.952 .509 .777 

 
Soal S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 

Corrected 

Item-Total 

Correlatio

0,46

0 

0,60

5 

0,54

9 

0,63

6 

0,50

8 
0,742 

0,50

8 
0,742 

0,47

1 

0,50

9 



 
 
 

 

 

n 

Keteranga

n 
Baik  Baik Baik Baik Baik 

Baik 

Sekal

i 

Baik  

Baik 

Sekal

i 

Baik Baik 
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Tabel IV. 

Nama-nama validator/ahli 

 

    No Nama Validator/ahli 

   1        Rafeah Husni, M.Pd Meldia 

   2        Hotmaida Hasibuan, 

M.Si 

Bahasa 

   3        Afridayani, S.Pd Matelri 

 

Tabel IV. 

            Hasil Validasi Ahli Media 

 

No Aspek Skor 

Aspek 

Skor 

Total/Maksimal 

% 

Total  

Kategori 

1 Aspek 1     

2 Aspek 2      

 3 Aspek 3     

4 Aspek 4     

5 Aspek 5     

6 Aspek 6     

7 Aspek 7     

8 Aspek 8 69 75 92 % Sangat Baik 

9 Aspek 9     

10 Aspek 10     

11 Aspek 11     

12 Aspek 12     

13 Aspek 13     

14 Aspek 14     

15 Aspek 15     

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

Hasil Validasi Ahli Bahasa 

 

No Aspek Skor 

Aspek 

Skor 

Total/Maksimal 

% 

Total  

Kategori 

1 Aspek 1     

2 Aspek 2      

 3 Aspek 3     

4 Aspek 4     

5 Aspek 5     

6 Aspek 6     

7 Aspek 7     

8 Aspek 8 68 75 90% Sangat Baik 

9 Aspek 9     

10 Aspek 10     

11 Aspek 11     

12 Aspek 12     

13 Aspek 13     

14 Aspek 14     

15 Aspek 15     

 

              

Hasil Validasi Ahli Materi 

 

No Aspek Skor 

Aspek 

Skor 

Total/Maksimal 

% 

Total  

Kategori 

1 Aspek 1     

2 Aspek 2      

 3 Aspek 3     

4 Aspek 4     

5 Aspek 5     

6 Aspek 6     

7 Aspek 7     

8 Aspek 8 63 75 84% Sangat Baik 

9 Aspek 9     

10 Aspek 10     

11 Aspek 11     

12 Aspek 12     

13 Aspek 13     

14 Aspek 14     

15 Aspek 15     
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                                                 Hasil Persentasi Nilai Preetest 

 

Siswa  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

S. 1 0 10 10 0 0 0 10 0 0 0 

S. 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

S. 3 10 0 0 0 0 10 0 0 0 10 

S. 4 10 0 10 0 0 0 10 0 0 0 

S. 5 10 0 10 0 0 10 0 0 0 0 

S. 6 10 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 7 0 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 8 10 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 9 10 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 10 10 10 0 10 0 0 0 0 0 0 

S. 11 10 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 12 0 0 10 0 0 0 0 10 0 0 

S. 13 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

S. 14 10 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 15 10 10 0 10 0 0 10 0 0 0 

S. 16 10 10 10 0 0 10 0 0 0 0 

S. 17 10 10 10 0 0 10 10 0 0 0 

S. 18 10 10 0 10 0 10 10 0 0 0 

S. 19 10 10 0 0 0 0 10 0 0 0 

S. 20 10 0 0 0 0 0 0 0 0 10 

S. 21 10 10 10 0 0 10 0 0 0 0 

S. 22 10 10 0 10 0 0 10 0 0 0 

S. 23 10 10 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 24 0 0 0 0 0 10 0 0 0 0 

S. 25 0 0 10 0 0 0 0 0 0 0 

S. 26 10 0 10 0 0 0 10 0 0 0 

Jumlah 190 100 160 40 0 70 80 10 0 20 

Total     670      

J.Maksimal 260 260 260 260 260 260 260 260 260 260 

T.Maksimal     2600      

% Total     0,25%      

     Rendah      

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

 

 Hasil Persentasi Nilai Postest 

 

Siswa  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

S. 1 10 10 10 10 10 10 10 0 0 10 

S. 2 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 3 10 10 10 0 0 10 10 10 10 0 

S. 4 10 10 10 0 10 10 10 10 0 10 

S. 5 10 10 10 0 10 10 10 10 10 10 

S. 6 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 7 10 10 10 10 0 10 10 10 10 0 

S. 8 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 

S. 9 10 10 10 10 10 0 10 10 10 0 

S. 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 0 

S. 11 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 

S. 12 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 13 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 14 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 

S. 15 10 10 10 10 10 10 10 0 10 10 

S. 16 10 10 10 10 10 10 10 0 10 10 

S. 17 10 10 10 10 10 10 10 0 10 0 

S. 18 10 10 10 10 10 10 10 0 10 0 

S. 19 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 

S. 20 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 21 10 10 10 10 0 10 10 10 10 0 

S. 22 10 10 0 10 10 10 0 0 10 10 

S. 23 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

S. 24 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 

S. 25 10 10 10 10 10 10 10 10 0 10 

S. 26 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 

Jumlah 220 260 250 230 230 250 190 170 190 90 

Total     2180      

J.Maksimal     2600      

% total      83%      

Kategori      Sangat  Tinggi     
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DOKUMENTASI 

 

         

Observasi awal dengan kepala sekolah          

 

Wawancara awal dengan guru wali kelas VIII    afridayani      

 



 
 
 

 

 

 

Siswa mengerjakan soal pretest 

 

Menayangkan video pembelajaran audio visual berbasis canva 

 



 
 
 

 

 

 

Menyaksikan video pembelajaran 

 

  

  Siswa mengerjakan soal posttest 

 



 
 
 

 

 

            

 

Menjelaskan tata cara pengisian angket siswa 

  



 
 
 

 

 

 

 


