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ABSTRAK 

Nama  : Fatimah Azzahra 

Nim  : 2020500176  

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah  

Fakultas : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Judul Skripsi : Pengembangan Media Komik Digital Menggunakan Aplikasi       

Comic Life 3 Pada Pembelajaran IPA di Kelas V MIS Model   

Panyabungan 

Permasalahan yang terdapat di MIS Model Panyabungan adalah kurangnya 

penggunaan dan pengembangan media pembelajaran oleh guru, khususnya pada proses 

pembelajaran IPA. Guru di MIS Model Panyabungan, khususnya guru kelas V jarang 

menggunakan, menciptakan, dan mengembangkan media pembelajaran berbasis digital. 

Hal tersebut juga berpengaruh kepada proses pembelajaran yang menjadi membosankan 

bagi peserta didik, sehingga mereka tidak lagi mendengarkan penjelasan dari guru dan 

hasil belajar peserta didik menjadi menurun. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran digital dalam proses pembelajaran, 

yaitu komik digital. Dalam pengembangan komik ini juga akan dilihat kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan penggunaan media komik dalam proses pembelajaran. Jenis 

penelitian ini adalah Research and Development (R&D) atau penelitian pengembangan. 

Penelitian R&D adalah metode penelitian yang digunakan untuk memvalidasi dan 

mengembangkan sebuah produk. Metode pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. 

Metode pengembangan ADDIE ini terbagi menjadi 5 tahapan, yaitu Analisis (Analysis), 

Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation), dan 

Evaluasi (Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah teknik wawancara, angket, dan tes. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas V 

yang berjumlah 28 orang. Instrumen pengumpulan data penelitian adalah lembar angket, 

lembar wawancara, dan tes. Pengembangan media komik digital telah melalui 3 validasi, 

yaitu validasi ahli materi, ahli Bahasa, dan ahli media yang memperoleh rata-rata nilai 

sebesar 88,97% dengan kategori valid. Kemudian peneliti juga memberikan angket 

respon untuk mengetahui kepraktisan media Comic IPA kepada 3 responden, yaitu guru, 

peserta didik kelas V, dan kelompok terbatas dengan rata-rata hasil angket respon sebesar 

87,87% dengan kategori sangat praktis. Kemudian untuk mengetahui keefektifan dari 

media Comic IPA, maka peneliti menggunakan lembar tes yang dibagi menjadi Pretest 

dan Posttest dengan rata-rata nilai 68,74% dengan kategori cukup efektif. Berdasarkan 

hasil penelitian tersebut, maka media pembelajaran komik digital atau Comic IPA 
dikatakan valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran IPA. 

Kata Kunci : Media Komik Digital, Aplikasi Comic Life 3, Pembelajaran IPA 
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ABSTRACT 

 

Name    : Fatimah Azzahra 

Registration Number : 2020500176 

Major   : Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education  

Faculty   : Tarbiyah and Teacher Training 

Thesis Title  : Digital Comic Media Dvelopment Using Applications Comic  

  Life 3 on Science Learning in Class V MIS Model    

Panyabungan 

The problem in the MIS Model Panyabungan is the lack of use and development of 

learning media by teachers, especially in the science learning process. Teachers at MIS 

Model Panyabungan, especially class V teachers, rarely use, create, and develop digital-

based learning media. This also affects the learning process which becomes boring for 

students and students no longer listen to explanations from teachers, so that during the 

assessment of learning students’ learning outcomes decrease. Therefore, this research 

aims to develop a digital learning medium in the learning process, namely digital comics. 

This digital comic is called Comic IPA. In the development of this comic, the validity, 

practicality, and effectiveness of the use of comic media in the learning process will also 

be seen. This type of research is Research and Development (R&D). R&D research is a 

research method used to validate and develop a product. The development method used is 

ADDIE. The ADDIE development method is divided into 5 stages, namely Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. The data collection techniques 

used in this study are interview, questionnaire, and test techniques. The subjects of this 

study are 28 students in class V. The research data collection instruments are 

questionnaire sheets, interview sheets, and tests. The development of digital comic media 

has gone through 3 validations, namely the validation of material experts, linguists, and 

media experts who obtained an average score of 88.97% with a valid category. Then the 

researcher also provided a response questionnaire to find out the practicality of Comic 

Science media to 3 respondents, namely teachers, class V students, and a limited group 

with an average response questionnaire result of 87,87% with the category of very 

practical. Then to find out the effectiveness of the Comic Science media, the researcher 

used a test sheet divided into Pretest and Posttest with an average score of 68.74% with 

the category of quite effective. Based on the results of the calculation of validation sheets, 

response questionnaire sheets, and test sheets, digital comic learning media or Comic 
Science is said to be valid, practical, and effective to be used in the learning process. 

Keywords: Digital Comic Media, Comic Life 3 Application, Science Learning 
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 تجريدي

 : فاطمة الزهراء  الاسم 

  2020500176:   نيم 

 : مدرسة ابتداءية لإعداد المعلمين   القسم 

 : التربية وتدريب المعلمين  الكلية 

حول تعلم العلوم في  3الحياة الهزلية : تطوير الوسائط الهزلية الرقمية باستخدام التطبيقات         عنوان الرسالة

 بانيابونجان  من الفئة الخامسة  سوءنموذج 

  

ئط التعلم من قبل المعلمين ، هي عدم استخدام وتطوير وسا بانيابونجان   الخامسة الفئةالمشكلة في نموذج 

، وخاصة معلمي الصف  بانيابونجان   الخامسة الفئةوخاصة في عملية تعلم العلوم. نادرا ما يستخدم المعلمون في 

الخامس ، وسائط التعلم الرقمية وينشئونها ويطورونها. يؤثر هذا أيضا على عملية التعلم التي تصبح مملة للطلاب ولم 

ن إلى تفسيرات من المعلمين ، بحيث تنخفض نتائج تعلم الطلاب أثناء تقييم التعلم. لذلك يهدف هذا يعد الطلاب يستمعو

 علمالبحث إلى تطوير وسيلة تعلم رقمية في عملية التعلم وهي القصص المصورة الرقمية. هذا الهزلي الرقمي يسمى 

وعملية وفعالية استخدام الوسائط الهزلية . في تطوير هذه القصة المصورة ، ستظهر أيضا صحة المصورة القصص

(. البحث والتطوير هو طريقة بحث البحث و تطورفي عملية التعلم. هذا النوع من البحث هو البحث والتطوير )

 5إلى  ادي. تنقسم طريقة تطوير ادي المستخدمة هيطريقة التطوير تستخدم للتحقق من صحة المنتج وتطويره.

تصميم والتطوير والتنفيذ والتقييم. تقنيات جمع البيانات المستخدمة في هذه الدراسة هي مراحل ، وهي التحليل وال

طالبا في الصف الخامس. أدوات جمع البيانات  28تقنيات المقابلة والاستبيان والاختبار. موضوعات هذه الدراسة هي 

عمليات  3سائط المصورة الرقمية ب البحثية هي أوراق الاستبيان وأوراق المقابلات والاختبارات. مر تطوير الو

 ٪88.97تحقق ، وهي التحقق من صحة خبراء المواد واللغويين وخبراء الإعلام الذين حصلوا على متوسط درجات 

 3مع فئة صالحة. ثم قدم الباحث أيضا استبانة استجابة لمعرفة مدى التطبيق العملي لوسائط العلوم المصورة ل 

مع فئة  ٪88.71ب الصف الخامس ومجموعة محدودة بمتوسط نتيجة استبيان استجابة مستجيبين وهم المعلمون وطلا

، استخدم الباحث ورقة اختبار مقسمة إلى اختبار قبلي  علم القصص المصورةعملية جدا. ثم لمعرفة فعالية وسائط 

لتحقق من الصحة مع فئة فعالة للغاية. بناء على نتائج حساب أوراق ا ٪68.74واختبار بعدي بمتوسط درجات 

صالحة  المصورة القصص علموأوراق استبيان الاستجابة وأوراق الاختبار ، يقال إن وسائط التعلم الهزلية الرقمية أو 
 وعملية وفعالة لاستخدامها في عملية التعلم

 ، تعلم العلوم 3الكلمات الدالة: الوسائط الهزلية الرقمية ، تطبيق الحياة الهزلية 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

 

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan 

dengan huruf, sebagaian dilambangkan dengan tanda dan sebagian lain 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. Berikut ini daftar huruf Arab 

dan transliterasinya dengan huruf latin. 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf 

Latin 
Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan ا

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

̇  a˙ ث es (dengan titik di atas) 

 Jim J Je ج

 ḥa ḥ ha(dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د

̇  al˙ ذ zet (dengan titik di atas) 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy esdan ye ش

 ṣad ṣ s (dengan titik di bawah) ص

 ḍad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 ṭa ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 ẓa ẓ zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain .‗. Koma terbalik di atas‗ ع
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 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Ki ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah ..‘.. Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

B. Vokal 

Vokal bahasa Arab  seperti vocal bahasa Indonesia, terdiri dari vocal 

tunggal atau monoftong dan vocal rangkap atau diftong. 

1. Vokal Tunggal adalah vocal tunggal bahasa Arab yang lambangnya 

berupa tanda atau harkat transliterasinya sebagai berikut: 

Tanda Nama Huruf Latin Nama 

 
fatḥah A A 

 
Kasrah I I 

 ḍommah U U و  

 

2. Vokal Rangkap adalah vocal  rangkap bahasa Arab yang lambangnya 

berupa gabungan antara harkat dan huruf, transliterasinya berupa 

gabungan huruf. 

Tanda dan 

Huruf 

Nama Gabungan Nama 
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 fatḥah danya Ai a dan i ي .

 fatḥah dan wau Au a dan u ...... و

 

3. Maddah adalah vocal panjang yang lambangnya berupa harkat dan 

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda. 

HarkatdanHuruf Nama 
HurufdanTan 

da 
Nama 

َ  ..ى َ  .... ا...́   ́ ... 
fatḥahdanalifatau 

ya 
̅ 

a dan  garis atas 

َ  ..ى „ ... Kasrahdanya 
 

 I dan garis di 

bawah 

وَ    .... ḍommah danwau ̅ 
u dangaris di 

atas 

 

C. Ta Marbutah 

Transliterasi untuk Ta Marbutah ada dua: 

1. Ta marbutah  hidup yaitu Ta marbutah yang hidup atau mendapat 

harakat fathah, kasrah dan ḍommah, trasnliterasinya adalah /t/. 

2. Ta marbutah mati yaitu Ta marbutah yang mati atau mendapat 

harakat sukun, transliterasinya adalah /h/. 

Kalau pada suatu kata yang akhirkatanya Ta marbutah diikuti oleh kata 

yang menggunakan kata sangdang al, serta becaan kedua kata itu terpisah 

maka Ta marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h). 

D. Syaddah (Tasydid) 

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid. Dalam transliterasi ini 

tanda syaddah tersbut dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf yang sama 

dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 
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E. Kata Sandang 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, 

yaitu: ال. Namun dalam tulisan transliterasinya kata sandang itu dibedakan 

antara kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah dengan kata sandang 

yang diikuti oleh huruf qamariah. 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah adalah kata sandang yang 

diikuti oleh huruf syamsiah  ditransliterasikan sesuai dengan 

bunyinya, yaitu huruf /I/ diganti dengan huruf yang sama dengan 

huruf yang langsung diikuti kata sandang itu. 

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariah adalah kata sandang yang 

diikuti oleh huruf qamariah ditansliterasikan sesuai dengan aturan 

yang digariskan didepan dan sesuai dengan bunyinya. 

F. Hamzah 

Dinyatakan di depan Daftar Transliterasi Arab-Latin bahwa hamzah  

ditransliterasikan dengan apostrof. Namun, itu hanya terletak di Tengah dan di 

akhir kata. Bila hamzah itu diletakkan diawal kata, ia tidak dilambangkan, 

karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

G. Penulisan Kata 

Pada dasarnya setiap kata, baik fi’il, isim, maupun huruf ditulis terpisah. 

Bagi kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang sudah 

lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf tau harakat yang 

dihilangkan maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut bisa dilakukan 

dengan dua cara: bisa dipisah perkata dan bisa pula dirangkaikan. 
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H. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem kata sandang yang diikuti huruf tulisan Arab 

huruf kapital tidak dikenal, dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan 

juga. Penggunaan huruf kapital seperti apa yang berlaku dalam EYD, 

diantaranya huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama dari 

dan permulaan kalimat. Bila nama diri itu dilalui oleh kata sandang, maka 

ditulis dengan huruf capital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf 

awal kata sandangnya. 

I. Tajwid 

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman 

transliterasi ini merupakan bagian tak terpisahkan dengan ilmu tajwid. Karena 

itu keresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid. 

 

Sumber: Tim Puslitbang Lektur Keagamaan. Pedoman Transliterasi Arab- 

Latin. Cetakan Kelima. 2003. Jakarta: Proyek Pengkajian dan 

Pengembangan Lektur Pendidikan Agama.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Sellkarang ini, yang sangat polpullar di dulnia pellndidikan adalah pellnggulnaan 

melldia pellmbelllajaran yang krellatif dan inolvatif, sellrta dapat mellmbellrikan 

pellmahaman kellpada pellsellrta didik, baik itul melldia pellmbelllajaran yang bellrsifat 

konvensional maulpuln digital. Gulrul haruls mellmiliki pellngelltahulan dan kellahlian 

dalam mellnciptakan melldia pellmbelllajaran. Hal ini dikarellnakan melldia 

pellmbelllajaran dapat mellnjadi salah satul alat bantul ataul pellrantara yang 

mellmuldahkan gulrul dalam mellnyampaikan matellri dalam prolsells pellmbelllajaran 

agar tuljulan pellmbelllajaran dapat tellrcapai dellngan baik. Sellhingga mellnjadikan 

pellndidikan lellbih bellrmultul dan prolsells pellmbelllajaran lellbih bellrmakna.1 

Gulrul haruls dapat mellmbulat dan mellngellmbangkan melldia pellmbelllajaran 

yang dapat mellnarik pellrhatian pellsellrta didik dan colcolk dellngan karaktellristik 

pellsellta didik. Gagnell dan Briggs mellnyatakan bahwa melldia pellmbelllajaran 

mellncakulp alat yang sellcara nyata digu lnakan ulntulk mellnyampaikan isi matellri 

pelllajaran, yang tellrdiri dari bulkul, tapell rellcolrdellr, film, slidell, gambar, foltol, 

grafik, telllellvisi, dan kolmpultellr.2 Dellngan pellnggulnaan dan pellngellmbangan melldia 

pellmbelllajaran dalam prolsells pellmbelllajaran akan mellnghantarkan pellsellrta didik 

mellndapatkan pellndidikan yang bellrmultul. Pellndidikan yang bellrmultul akan 

                                                           
1 Nadhatul Hazmi, “Tugas Guru Dalam Proses Pembelajaran,” JOEAI (Journal of 

Education and Instruction) 2, no. 1 (2019): 56–65. 
2 Fifit Firmadani, “Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Sebagai Inovasi 

Pembelajaran Era Revolusi Industri 4.0”, dalam Prosiding Konferensi Pendidikan Nasional, 

Volume 2, Nomor 1, 2020, hlm 93-94 
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mellnghantarkan pellsellrta didik mellnjadi pribadi yang bellrwawasan lulas, 

bellrpellrilakul baik, bellriman dan bellrtakwa kellpada Allah SWT., sellrta pribadi yang 

cinta tellrhadap tanah air. Dalam Al-Qulr’an sulrah Al-Muljadalah ayat 11 

mellnjelllaskan pellntingnya pellndidikan:  

ُ لَكُمْ ۖ وَ  لِسِ فٱَفْسَحُوا۟ يفَْسَحِ ٱللََّّ ا۟ إذِاَ قيِلَ لَكُمْ تفََسَّحُوا۟ فىِ ٱلْمَجََٰ َٰٓأيَُّهَا ٱلَّذِينَ ءَامَنوَُٰٓ لَ ٱنشُزُوا۟ إذِاَ قيِيََٰ

ُ بِمَا تعَْمَلُ  تٍ ۚ وَٱللََّّ ُ ٱلَّذِينَ ءَامَنوُا۟ مِنكُمْ وَٱلَّذِينَ أوُتوُا۟ ٱلْعِلْمَ دَرَجََٰ عِ ٱللََّّ
ونَ خَبيِر  فٱَنشُزُوا۟ يَرْفَ  

Artinya: “Hai olrang-olrang yang bellriman apabila dikatakan padamul : 

“Bellrlapang-lapanglah dalam majelllis”, maka lapangkanlah niscaya Allah akan 

mellmbellri kelllapangan ulntulkmul. Dan apabila dikatakan: “bellrdirilah kamul”, 

maka bellrdirilah, niscaya Allah akan mellninggikan olrang-olrang yang bellriman di 

antaramul dan olrang-olrang yang dibellri ilmul pellngelltahulan bellbellrapa dellrajat. Dan 

Allah Maha Mellngelltahuli apa yang kamu l kellrjakan.” 

Melalui ayat di atas dapat kita kelltahuli bahwa olrang-olrang yang mellmiliki 

ilmul ataul pellngelltahulan mellmiliki dellrajat yang lellbih tinggi baik di dulnia maulpuln 

di akhirat. Di dalam dulnia pellndidikan julga haruls mellmiliki adab dan solpan 

santuln antara pellndidik dellngan pellsellrta didik dan sesama pellsellrta didik, agar 

prolsells pellndidikan yang dilaluli mellnjadi bellrkah dan dikarulniai ollellh Allah 

SWT.3 Hal ini julga sellsulai dellngan tuljulan pellndidikan yang tellrdapat di dalam 

Ulndang-Ulndang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 pada pasal 3, 

yaitu tuljulan pellndidikan nasiolnal adalah mellngellmbangkan poltellnsi pellsellrta didik 

agar mellnjadi manulsia yang bellriman dan bellrtakwa kellpada Tulhan Yang Maha 

                                                           
3 Ahmad Fahrudin and Arbaul Fauziah, “Konsep Ilmu Dan Pendidikan Dalam Perspektif 

Surat Al-Mujadalah Ayat 11,” Kontemplasi : Jurnal-Jurnal Ilmu Ushuluddin 08, no. 01 (2020): 

265–84, https://doi.org/https://doi.org/10.21274/kontem.2020.8.1.264-284. 
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Ellsa, bellrakhlak mullia, sellhat, bellrilmul, cakap, krellatif, mandiri sellrta mellnjadi 

warga nellgara yang dellmolkratis dan bellrtanggulng jawab.4  

Dalam mellncapai tuljulan pellndidikan nasiolnal tellrsellbult, pellsellrta didik haruls 

tellrlellbih dahu llul mellnellmpulh prolsells pellmbelllajaran baik sellcara fo lrmal mau lpuln 

noln-folrmal. Syarif Sagala mellngartikan pellmbelllajaran sellbagai prolsells 

mellmbelllajarkan pellsellrta didik mellnggu lnakan azas pellndidikan maulpuln tellolri 

belllajar yang mellnjadi pellnellntul ultama kellbellrhasilan sellbulah pellndidikan. 

Pellmbelllajaran mellrulpakan kolmulnikasi dula arah yang dilakulkan antara pellndidik 

dellngan pellsellrta didik.5 Schunk mendeskripsikan bahwa pembelajaran adalah 

proses interaksi yang melibatkan peserta didik dan konteks (yang mencakup 

guru, bahan, dan setting).6 Sellolrang pellndidik haruls bisa mellnciptakan sulasana 

belllajar yang mellnarik minat pellsellrta didik dalam melllakulkan pellmbelllajaran agar 

prolsells pellmbelllajaran mellnjadi lellbih bellrmakna dan pellsellrta didik mellmiliki hasil 

belllajar yang mellmulaskan dan tuljulan pellmbelllajaran dapat dicapai. Salah satulnya 

adalah dellngan mellnggulnakan melldia pellmbelllajaran sellpellrti yang dijelllaskan 

sellbelllulmnya, baik melldia pellmbelllajaran kolnvellnsiolnal ataul digital.  

Bellrdasarkan wawancara yang dilakulkan kellpada salah satul gulrul di 

sellkollah MIS Moldelll Panyabulngan yang tellrlelltak di Mandailing Natal. Di 

sellkollah MIS ini, mellrellka suldah mellnggulnakan melldia pellmbelllajaran yang 

mellmanfaatkan tellknollolgi dan infolrmasi, sellpellrti videllol pellmbelllajaran, gambar, 

                                                           
4 Desi Pristiwanti et al., “Pengertian Pendidikan,” Jurnal Pendidikan Dan Konseling 4, 

no. 6 (2022): 7911–15. 
5  Nadhatul Hazmi, “Tugas Guru Dalam Proses Pembelajaran,” JOEAI (Journal of 

Education and Instruction) 2, no. 1 (2019) : 58” 
6 Leli Halimah, Keterampilan Mengajar Sebagai Inspirasi Untuk Menjadi Guru Yang 

Excellent Di Abad Ke-21, ed. Nurul Falah Atif, 1st ed. (Bandung: PT Refika Aditama, 2022), hlm 

33. 
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cellrita bellrgambar, kolmik celltak, polwellrpolint dan lainnya. Di sellkollah ini julga 

suldah pellrnah melllakulkan pellmbelllajaran sellcara daring dellngan mellnggulnakan 

Gololglell Mellellt, Gololglell Classrololm, dan lain sellbagainya. Fasilitas ulntulk 

mellnyajikan melldia bellrbasis digital di sellkollah MIS ini suldah tellrmasulk lellngkap, 

sellpellrti prolye llktolr, papan tullis pultih, colk sambulng, dan fasilitas lainnya. Akan 

telltapi, belllulm digulnakan sellcara maksimal ollellh gulrul ulntulk mellnellrapkan atau l 

mellnciptakan melldia pellmbelllajaran digital yang lellbih baik. Sellkollah MIS Moldelll 

Panyabulngan mellnggulnakan Kulrikullu lm 2013 dan mellnggulnakan bulkul tellma 

dalam prolsells pellmbelllajaran, sellhingga mellndulkulng prolsells pellngellmbangan yang 

akan dilakulkan ollellh pellnellliti. Gulru l-gulrul di sellkollah MIS tellrsellbult julga 

mellnggulnakan prolyellktolr dalam prolsells pellmbelllajaran. Bellrikult ini colntolh melldia 

yang digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran di kelllas 5, yaitul 

Gambar I.1 Media Visual Berupa Gambar Hewan 

(Sulmbellr Gambar : https://vt.tiktolk.colm/ZSFV8wfLol/) 

 

https://vt.tiktok.com/ZSFV8wfLo/
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Melldia pellmbelllajaran visulal di atas mellrulpakan gambar hellwan, yaitul sapi. 

Melldia pellmbelllajaran tellrsellbult digulnakan ulntulk mellnjelllaskan sistellm pellncellrnaan 

hellwan dan olrgan-olrgan tulbulh yang iku lt mellmbantul sistellm pellncellrnaan tellrsellbult. 

Selltiap pellsellrta didik mellnulliskan nama-nama olrgan pellncellrnaan yang ada di 

tulbulh sapi tellrsellbult.  

Gambar I.2 Media Pembelajaran Berupa Teka Teki Silang 

(Sulmbellr Gambar : https://vt.tiktolk.colm/ZSFV83BXk/) 

 Melldia pellmbelllajaran Tellka Tellki Silang (TTS) pada Gambar I.2  

digulnakan dalam pellmbelllajaran IPA dellngan matellri angggolta tu lbulh manulsia. 

Selltiap pellsellrta didik mellncari kata yang mellnulnjulkkan nama anggolta tulbulh 

manulsia. Namuln, hanya bellbellrapa gulrul yang mellnggulnakan fasilitas tellrsellbult, 

dikarellnakan para gulrul belllulm mellnciptakan ataul mellngellmbangkan melldia 

pellmbelllajaran digital yang bellrvariasi.  Hal tellrsellbult mellmbulat pellsellrta didik 

kulrang bellrsellmangat ulntulk belllajar dan mellngakibatkan bellbellrapa pellsellrta didik 

https://vt.tiktok.com/ZSFV83BXk/
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hasil belllajarnya bellrada di bawah KKM (Kritellria Kelltulntasan Mininal). Ulntulk 

kelllas 5, KKM yang ditelltapkan adalah 70. Jadi, masih ada pellsellrta didik yang 

nilainya bellrada di bawah 70. Khulsulsnya pada pellmbelllajaran IPA, yang 

tellrgollolng mellnjadi salah satul pellmbelllajaran yang sullit, karellna matellri-matellri 

IPA yang mellmiliki pellmbagian yang banyak sellhingga mellmbultulhkan colntolh 

yang muldah ulntulk dipahami ollellh pellsellrta didik dalam kellhidulpan sellhari-hari.7 

Sellhingga pellrlul dilakulkan sellbulah inolvasi ataul pellngellmbangan melldia 

pellmbelllajaran yang bisa dan layak ulntu lk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran 

sellrta dapat mellmbantul mellningkatkan hasil belllajar dan pellmahaman pellsellrta 

didik. Salah satul melldia pellmbelllajaran yang dapat ditellrapkan adalah melldia 

pellmbelllajaran kolmik. 

Pellnellliti mellmilih ulntulk mellngellmbangkan kolmik, karellna di dalam kolmik 

tellrdapat gambar, karaktellr, kolmbinasi warna dan cellrita yang mellnarik. Hal 

tellrsellbult sellsu lai dellngan karaktellristik pellsellrta didik yang sangat tellrtarik dellngan 

gambar dan kolmbinasi warna yang mellnarik. Kolmik dapat dijadikan sellbagai 

melldia pellmbelllajaran dellngan mellnambahkan matellri-matellri pelllajaran dan 

mellmbulat karaktellr yang disellnangi ollellh pellsellrta didik. Akan telltapi, yang sellring 

kita tellmuli adalah kolmik bellrbasis kolntellkstulal, artinya kolmik celltak yang 

matellrialnya muldah solbellk ataul rulsak dan mellmbultulhkan rulang ulntulk 

                                                           
7 Yulia Darniyanti, Aspialana, and Estuhono, “Pengembangan Media Pembelajaran 

Comic Berbasis Comic Life Materi Bentuk-Bentuk Energi Untuk Mendukung Merdeka Belajar 

Siswa Kelas Iv Sekolah Dasar,” Didaktik : Jurnal Ilmiah PGSD STKIP Subang 9, no. 2 (2023): 

6157–59, https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i2.1395. 
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mellmbawanya.8 Ollellh karellna itul, pellrlul dilakulkan sellbulah ino lvasi tellrhadap 

kolmik celltak tellrsellbult. Salah satul caranya adalah dellngan mellmbulat kolmik yang 

tidak muldah rulsak, muldah diaksells dimana saja dan kapan saja, dan tidak 

mellmellrlulkan rulang yang banyak ulntulk mellmbawanya. Sollulsinya adalah dellngan 

mellmbulat kolmik bellrbasis digital yang dapat diaksells dimana saja. 

Bellrdasarkan pellnelllitian yang dilakulkan ollellh Martiya Nu lrni Khairita., 

dkk., dellngan pellngellmbangan melldia kolmik pada kelllas IV SD dellngan 

mellmbellrikan angkellt kellpada gulrul dan pellsellrta didik, dari jawaban hasil angkellt 

tellrsellbult mellnulnjulkkan bahwa melldia kolmik digital pada mata pelllajaran IPAS 

mellmpellrollellh pellrsellntasell rata-rata 83,7% pada katellgolri sangat praktis ulntulk 

digulnakan dalam pellmbelllajaran. Ellfellktivitas yang dinilai dari hasil solal tells 

pellsellrta didik dipellrollellh pellrsellntasell nilai rata-rata kelltulntasan klasikal 93,4%    

pada katellgolri sangat ellfellktif maka dellngan mellnggulnakan melldia kolmik dapat 

mellmbantul pellsellrta didik ulntulk mellncapai tuljulan pellmbelllajaran.9 

Pellnelllitian yang dilakulkan Julni Artha Julnellli., dkk., mellnyatakan bahwa 

pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran kolmik digital layak dan ellfellktif ulntulk 

digulnakan dalam kellgiatan pellmbelllajaran IPA di SD kelllas V. Pellngellmbangan 

melldia pellmbelllajaran ini kellmuldian dapat mellningkatkan pellngu lasaan kolnsellp 

pellsellrta didik dilihat dari adanya pellningkatan hasil belllajar dalam pellngellrjaan 

solal prell-tellst dan polst-tellst. Pellningkatan hasil belllajar tellrsellbult bellrkaitan dellngan 

                                                           
8 Rida Fironika Kusumadewi, Nuhyal Ulia, and Yunita Sari, “Pengembangan Bahan Ajar 

Matematika Berbasis Komik Digital Untuk Meningkatkan Minat Baca Siswa Sekolah Dasar,” 

Muhammad Izzatul Faqih/Phenomenon 10, no. 1 (2020): 85–101. 
9 Martiya Nurni Khairita et al., “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Berbasis 

Comic Life Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Tumbuhan Sumber Kehidupan Di Bumi Di Kelas 

IV Sekolah Dasar,” Journal Education and Counseling 3, no. 1 (2023): 189–99. 
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adanya pellningkatan pellngulasaan kolnsellp yang dibulktikan dellngan rangkaian 

pellmbelllajaran yang melllibatkan pellsellrta didik sellcara aktif dalam bellrintellraksi 

maulpuln bellrpartisipasi selllama mellngikulti kellgiatan pellmbelllajaran dellngan 

pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran ko lmik digital.10 

Bellrdasarkan pellnjabaran masalah, pellnelllitian tellrdahullul dan matellri di atas, 

pellnellliti tellrtarik ulntulk melllakulkan pellnelllitian pellngellmbangan yang bellrfolkuls pada 

melldia pellmbelllajaran bellrbasis digital yang dapat digulnakan dalam pellmbelllajaran 

di sellkollah. Pembuatan komik digital ini didukung dellngan adanya aplikasi noln-

wellb yang mellmpellrmuldah pellnellliti dalam pellmbulatan kolmik digital. Aplikasi 

yang akan digulnakan dalam pellnelllitian ini adalah aplikasi Co lmic Lifell 3.11 

Aplikasi ini suldah mellmellnulhi kaidah tata bahasa Indolnellsia dan suldah 

dilellngkapi itellm-itellm yang mellmpellrmu ldah gulrul ulntulk mellmbulat kolmik yang 

mellnarik, sellrta aplikasi ini julga sangat muldah ulntulk digulnakan karellna suldah 

ada pelltulnjulk pada selltiap itellmnya.  

 Ollellh karellna itul, pellrlul dilakulkan sellbulah pellnelllitian bellrbasis 

pellngellmbangan pada bidang melldia pellmbelllajaran bellrbasis digital dalam mata 

pelllajaran IPA, yaitul bellrulpa Colmic IPA. Sellhingga pellnellliti akan melllakulkan 

pellnelllitian dellngan juldull “Pellngellmbangan Melldia Kolmik Digital Mellnggulnakan 

Aplikasi Colmic Lifell 3 pada Pellmbelllajaran IPA di MIS Moldelll Panyabulngan”. 

 

                                                           
10 Juni Artha Juneli, Atep Sujana, and J Julia, “Pengembangan Media Pembelajaran 

Komik Digital Pada Penguasaan Konsep Peserta Didik Sd Kelas V,” Primary: Jurnal Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar 11, no. 4 (2022): 1093, https://doi.org/10.33578/jpfkip.v11i4.9070. 
11 Emilia Kartika, “Media Pembelajaran Komik Digital Dalam Meningkatkan 

Kemampuan Memahami Materi Ilmu Pengetahuan Alam Pada Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Dasar 08, No. 02 (2023): 31–41. 
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B. Rumusan Masalah 

Bellrdasarkan pellnjelllasan masalah di atas, maka dapat disusun rulmulsan 

masalah pada pellnelllitian ini, sebagai berikut : 

1. Bagaimana tingkat valid melldia pellmbelllajaran kolmik digital yang 

dikellmbangkan pada pellmbelllajaran IPA materi Perpindahan Panas di 

kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan? 

2. Bagaimana tingkat kellpraktisan melldia pellmbelllajaran kolmik digital yang 

dikellmbangkan pada pellmbelllajaran IPA materi Perpindahan Panas di 

kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan? 

3. Bagaimana tingkat kellellfellktifan melldia pellmbelllajaran kolmik digital yang 

dikellmbangkan pada pellmbelllajaran IPA materi Perpindahan Panas di 

kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan? 

C. Tujuan Penelitian 

Adapu ln tuljulan dalam pellnelllitian pellngellmbangan ini adalah: 

1. Ulntu lk mellngelltahuli tingkat valid melldia pellmbelllajaran kolmik digital 

yang dikellmbangkan pada pellmbelllajaran IPA materi Perpindahan Panas 

di kelllas V MIS Moldelll Panyabu lngan. 

2. Ulntu lk mellngelltahuli kellpraktisan melldia kolmik digital yang 

dikellmbangkan pada pellmbelllajaran IPA materi Perpindahan Panas di 

kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan. 

3. Ulntu lk mellngelltahuli tingkat kellellfellktifan melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital yang dikellmbangkan pada pellmbelllajaran IPA materi 

Perpindahan Panas di Kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan.  
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D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spellsifikasi proldulk yang akan dikellmbangkan pada pellnelllitian 

pellngellmbangan ini adalah sellbagai bellrikult: 

1. Kolmik digital yang dikellmbangkan sellsulai dellngan matellri IPA pada 

kelllas V Tellma 6 Panas dan Pellrpindahannya Sulbtellma 2 Pellmbelllajaran 1. 

2. Kolmik digital yang dikellmbangkan haruls sellsulai dellngan Kolmpelltellnsi 

Dasar (KD) dan Indikatolr Pellncapaian Kolmpelltellnsi (IPK) 

3. Kolmik digital haruls mellmpellrhatikan karaktellristik pellsellrta didik. 

4. Tampilan dari kolmik digital ini dibulat mellnarik dellngan kalimat-kalimat 

yang muldah dipahami ollellh pellsellrta didik dan dilellngkapi dellngan 

warna-warna dan gambar yang mellnarik. 

5. Karaktellr yang dimasulkkan di dalam kolmik digital disellsu laikan dellngan 

ulsia pellsellrta didik kelllas V MI/SD. 

6. Kolmik digital yang digulnakan muldah ulntulk diaksells kapan saja dan 

dimana saja. Colntolhnya apabila anak-anak ingin mellmbulka kolmik 

digital ini kellmbali di rulmah, bisa diaksells mellnggulnakan handpholnell 

olrang tulanya julga selllama kolnellksi intellrnelltnya baguls. 

7. Kolmik digital dikellmbangkan dellngan aplikasi Colmic Lifell 3. 
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E. Defenisi Istilah 

Ada bellbellrapa istilah yang dipakai dalam pellnelllitian pellngellmbangan ini, 

yaitul : 

1. Ko lmik Digital  

Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), kolmik mellrulpakan 

cellrita yang ulmulmnya muldah u lntulk dipahami dan jellnaka. Selldangkan 

pellngellrtian digital adalah sistellm yang bellrkaitan dellngan pellrhitulngan dan 

angka. Kolmik digital adalah kolmik yang pellmbulatannya tidak 

mellnggulnakan sistellm printelld matellrial bellrisi angka-angka yang bellrkaitan 

dellngan sistellm pellrhitulngan tellrtellntul, alat yang digulnakan adalah 

pellrangkat digital sellpellrti kolmpultellr dan pellrangkat lainnya. Kolmik digital 

dalam pellmbelllajaran mellrulpakan melldia yang ellfellktif ulntulk mellningkatkan 

moltivasi belllajar pellsellrta didik. Selllain itul, melldia kolmik digital julga 

muldah diaksells dellngan mellnggulnakan smart pholnell.12 

2. Aplikasi Colmic Lifell 3 

Aplikasi Colmic Lifell 3 mellrulpakan salah satul inolvasi yang dapat 

dijadikan altellrnatif dalam pellmbu latan melldia pellmbelllajaran kolmik digital. 

Aplikasi tellrsellbult lellbih muldah u lntulk digulnakan ollellh tellnaga pellndidik, 

karellna dapat diunduh di laman intellrnellt dan gratis ulntu lk digulnakan. 

Aplikasi Colmic Lifell 3 mellrulpakan salah satul aplikasi yang dapat 

mellmbu lat melldia pellmbelllajaran bellrulpa kolmik. Melldia pellmbelllajaran digital 

mellrulpakan inolvasi barul dalam dulnia pellndidikan sellhingga dapat 

                                                           
12Nita Andriani, “Penerapan Media Komik Digital terhadap Pemahaman Pembelajaran 

Matematis Siswa SMP”, Diskusi Panel Nasional Pendidikan Matematika, Volume 5, 2019, hlm 32 
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mellnampilkan melldia infolrmasi yang ulnik. Mellnggulnakan aplikasi Colmic 

Lifell 3 dalam pellngellmbangan melldia kolmik digital akan mellnjadikan 

kolmik digital lellbih intellraktif dan mellnarik.13 

3. Pellmbelllajaran IPA 

Ilmul Pellngelltahulan Alam (IPA) adalah sellbulah aktivitas yang 

mellnggulnakan melltoldell-melltoldell IPA ulntulk melllakulkan pellncarian ilmiah 

gulna mellmpellrollellh proldulk IPA. Mellnulrult Hellndrol Darmoljo l, IPA adalah 

pellngelltahulan yang masulk akal dan olbjellktif tellntang alam dan sellgala 

isinya. Pellmbelllajaran IPA di sellko llah dasar bellrtuljulan ulntulk mellnanamkan 

kolnsellp IPA gulna mellmellcahkan masalah dalam kellhidulpannya.14

                                                           
13 Badri Munawar, “Desain Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbantuan Aplikasi 

COmic Life 3 Pada Mata Kuliah Media Pembelajaran Anak Usia Dini,” Cakrawala Pedagogik 4, 

no. 2 (2020): 163–77, https://plasq.com. 
14 Gingga Prananda, Riyadi Saputra, and Zuhar Ricky, “Meningkatkan Hasil Belajar 

Menggunakan Media Lagu Anak Dalam Pembelajaran Ipa Sekolah Dasar,” Jurnal IKA PGSD 

(Ikatan Alumni PGSD) UNARS 8, no. 2 (2020): 304, https://doi.org/10.36841/pgsdunars.v8i2.830. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Kajian Teori 

1. Media Pembelajaran 

a. Pellngellrtian Melldia Pellmbelllajaran 

Dalam melllakulkan prolsells pellmbelllajaran, gulrul haruls dapat 

mellmbulat sulasana belllajar yang aktif, mellnyellnangkan, dan tidak 

mellmbolsankan. Gulrul julga haru ls bisa mellnyampaikan matellri pelllajaran 

dellngan jelllas dan muldah dipahami ollellh pellsellrta didik. Salah satul cara 

yang dapat dilakulkan ollellh gu lrul adalah dellngan mellnambahkan melldia 

dalam prolsells pellmbelllajaran. Melldia mellrulpakan bellntulk jamak dari kata 

melldiulm (pellrantara) yang artinya sarana kolmulnikasi. Melldia adalah 

sellgala bellntulk alat yang digulnakan sellbagai alat ulntulk mellnyampaikan 

infolrmasi.  

Apabila dikaitkan dellngan pellmbelllajaran, maka melldia adalah 

sellgala alat bantul yang dapat digulnakan ulntulk mellnyampaikan 

infolrmasi mellngellnai pelllajaran kellpada pellsellrta didik, sellhingga prolsells 

pellmbelllajaran dapat bellrjalan dellngan baik dan tuljulan pellmbelllajaran 

dapat tellrcapai.1 Sellhingga dapat kita simpullkan bahwa melldia 

pellmbelllajaran sangat dibultulhkan dalam prolsells pellmbelllajaran sellbagai 

altellrnatif pellnyampaian ilmul pellngelltahulan.  

                                                           
1 Ahmad Suryadi, Teknologi Dan Media Pembelajaran Jilid 1, ed. Ilyas, 1st ed. 

(Sukabumi, Jawa Barat: CV Jejak, Anggota IKAPI, 2020). 
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Media pembelajaran merupakan sarana pembelajaran yang 

digunakan sebagai perantara dalam proses pembelajaran untuk 

mempertinggi efektivitas dan efisiensi dalam mencapai tujuan 

pembelajaran. Guru harus mampu menggunakan media pembelajaran, 

tujuannya adalah untuk memperjelas penyajian materi agar tidak 

terlalu verbalistis, mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan indera, 

memperlancar proses pembelajaran, menimbulkan semangat belajar, 

memberi peserta didik kesempatan untuk berinteraksi langsung dengan 

lingkungan dan kenyataan, dan memberikan peserta didik kesempatan 

untuk belajar mandiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya.2 

Ada beberapa manfaat dari media pembelajaran, yaitu 

meningkatkan mutu pendidikan dengan cara meningkatkan 

kesempatan belajar, membantu guru untuk menggunakan waktu belajar 

peserta didik secara baik, pembelajaran yang dilakukan secara mantap 

karena meningkatnya kemampuan manusia untuk memanfaatkan 

media komunikasi, informasi, dan data konkret dan rasional, 

meningkatkan terwujudnya kedekatan belajar, dan memberikan 

penyajian pendidikan lebih luas dengan jalan memanfaatkan secara 

bersama dan lebih luas terkait peristiwa-peristiwa langka.3 

 

 

                                                           
2 Ramayulis, Profesi Dan Etika Keguruan, ed. Radar Jaya, 3rd ed. (Jakarta: Kalam Mulia, 

2022), hlm 257. 
3 Fauzan, Maulana Arafat Lubis, and Syafrilianto, Microteaching Di SD/MI, ed. Fahmi. 

Irfan, 1st ed. (Jakarta: KENCANA, 2020), hlm 80-81. 
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b. Jellnis-jellnis Melldia Pellmbelllajaran 

Melldia pellmbelllajaran pada ulmulmnya dapat digollolngkan kell dalam 

3 jellnis, yaitul: 

1) Melldia Visulal 

Melldia visulal tellrdiri dari dula macam, yaitul melldia yang tidak 

diprolye llksikan dan melldia yang diprolye llksikan. Melldia visulal yang 

tidak diprolye llksikan tellrbagi mellnjadi bellbellrapa jellnis, yaitul rellalia 

(bellnda nyata), moldelll (bellnda tirulan dalam wuljuld tiga dimellnsi), dan 

melldia grafis (gambar ataul foltol, skelltsa, diagram, bagan, dan 

grafik). Selldangkan melldia visulal yang diprolye llksikan adalah 

transparansi pellrangkat lulnak (olvellrhellad transparancy/OlHT) dan 

pellrangkat kellras (olvellrhellad proljellctolr/OlHP), sellrta film 

bingkai/slidell.  

2) Melldia Auldiol 

Program rekaman suara atau audio merupakan salah satu jenis 

media pembelajaran yang dapat digunakan untuk menyampaikan 

informasi dan pengetahuan kepada penggunaannya.4 Melldia auldiol 

adalah melldia pellmbelllajaran yang mellngandalkan sulara sellbagai 

sarananya mellnyampaikan infolrmasi pellmbelllajaran. Colntolh dari 

melldia auldiol adalah radiol dan kasellt auldiol.  

 

 

                                                           
4 Benny A.Pribadi, Media Dan Teknologi Dalam Pembelajaran, 1st ed. (Jakarta: Kencana, 

2017), hlm 77-78. 
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3) Melldia Auldiol-Visulal 

Colntolh dari melldia au ldiol-visulal ini adalah melldia videllol dan 

melldia kolmpultellr.5 Sellhingga dapat disimpullkan bahwa melldia auldiol-

visulal adalah melldia yang mellmanfaatkan sulara dan gambar dalam 

prolsells pellmbelllajaran, pada zaman ini melldia auldiol visulal ini dapat 

kita lihat pada Yolultulbell dan aplikasi ataul wellb lainnya. 

Melldia pellmbelllajaran julga sellring diartikan sellbagai alat grafik, alat 

folto lgrafi ataul alat elllellktrolnik ulntulk mellnangkap, mellngollah, dan 

mellmbanguln kellmbali infolrmasi sellcara visulal (gambar) ataul vellrbal 

(kalimat).6  Dapat kita simpu llkan melldia pellmbelllajaran dapat bellrulpa 

alat ataul pellrangkat bellrbasis elllellktrolnik ataul digital. Ollellh karellna itul, 

sellbagai sellolrang gulrul haruls bisa mellngellmbangkan atau l mellnciptakan 

melldia pellmbelllajaran bellrbasis digital ulntulk mellmbellrikan inolvasi dalam 

pellmbelllajaran.  

c. Kolmik Digital Sellbagai Melldia Pellmbelllajaran 

1) Pellnjelllasan Mellngellnai Kolmik Digital 

Salah satul melldia pellmbelllajaran yang dapat digu lnakan adalah 

kolmik. Kolmik mellrulpakan melldia pellmbelllajaran visulal yang 

mellmiliki arti gambar bellrjajar yang disulsuln sellcara bellrulrultan ulntulk 

                                                           
5 Muhammad Noor, Media Pembelajaran Berbasis Teknologi, ed. Mei Aulia, 1st ed. 

(Jakarta: PT Multi Kreasi Satu Delapan, 2021), hlm 16-19. 
6 Agi Septiari Narestuti, Diah Sudiarti, and Umi Nurjanah, “Penerapan Media 

Pembelajaran Komik Digital Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,” Bioedusiana: Jurnal 

Pendidikan Biologi 6, no. 2 (2021): 305–17, https://doi.org/10.37058/bioed.v6i2.3756. 
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mellnyampaikan infolrmasi ataul mellnghasilkan rellspoln dari pellmbaca.7 

Komik adalah cerita yang menekankan pada gerak dantindakan 

yang ditampilkan lewat urutan gambar yang dibuat secara khas 

dengan paduan kata-kata. Cerita dalam komik dibagung dan 

dikembangkan lewat gambar dan kata. Fungsi kata-kata adalah 

menjelaskan, melengkapi, dan memperdalam penyampaian gambar 

dan teks secara keseluruhan, sehingga hubungan antara gambar dan 

kata sangat erat sebagai satu kesatuan.8 Jadi, komik adalah gambar 

yang disusun secara berurutan dan memuat sebuah cerita yang 

saling berkaitan untuk menyampaikan sebuah informasi atau 

peristiwa kepada pembaca.  

Kolmik mellmiliki bellbellrapa jellnis, salah satulnya adalah kolmik 

bellrbasis digital. Kolmik digital ini mulncull pada tahuln 2004 dan 

kellhadirannya mellndulkulng kolmik celltak. Kolmik digital ini mellmiliki 

tu ljulan ulntulk mellnghulbulngkan krellatolr dan pellcinta kolmik melllaluli 

melldia solsial.9 Jadi, kolmik digital ini diciptakan ulntu lk mellndulkulng 

kolmik celltak, karellna kolmik celltak tellrkadang tidak dapat dijangkau l 

o llellh selllulrulh pellnduldulk du lnia. Sellhingga kolmik bellrbasis digital 

dapat disellbarlulaskan agar dapat dibaca ollellh selllulrulh pellcinta kolmik 

yang ada di dulnia melllaluli jelljaring intellrnellt yang telllah ada.  

                                                           
7 Maulana Arafat Lubis, Pembelajaran Pendidikan Pancasila Dan Kewarganegaraan 

(PPKn) Di SD/MI, 1st ed. (Jakarta: Kencana, 2020), hlm 162. 
8 Burhan Nurgiyantoro, Sastra Anak Pengantar Pemahaman Dunia Anak, 1st ed. 

(Yogyakarta: Gadjah Mada University Press, 2024), hlm 422. 
9 Ayub Siregar, Dewi Irmawati Siregar, and Uptd BTIKP Dinas Pendidikan Provinsi 

Sumatera Selatan, “Analisis Evaluasi Pengembangan Media Komik Digital Pada Mata Pelajaran 

Ipa Sekolah Dasar,” Jurnal Sistem Informasi 2, no. 1 (2021): 114. 
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Komik memiliki unsur-unsur penyusunnya, yaitu : 

a) Panel, yaitu tempat atau ruang yang berisi cerita dari komik 

tersebut. 

b) Sudut pandang, berfungsi mengarahkan pandangan 

penonton pada objek dalam komik. 

c) Parit, berfungsi sebagai pemisah antar panel. 

d) Balon kata, terdiri dari balon ucapan (berisi ucapan tokoh), 

balon pikiran (berisi pikiran atau perasaan tokoh yang tidak 

diungkapkan), dan caption (penjelas dari cerita dan tidak 

berbentuk dialog).  

e) Ilustrasi komik, yaitu gambar berurutan yang berupa 

rangkaian cerita yang terhubung antarpanel dan dapat 

berupa gambar realis (nyata) dan gambar kartun. 

f) Ukuran gambar 

g) Cerita, yaitu narasi atau runtutan cerita yang akan 

disampaikan. 

h) Splash, adalah tampilan ilustrasi yang menjelaskan isi 

komik.10 

Kolmik digital adalah kolmik yang tanpa mellnggulnakan bahan 

celltak, melllainkan dibulat dellngan mellnggulnakan mellsin pintar sellpellrti 

kolmpultellr dan selljellnisnya yang ditellrbitkan sellcara digital dan tellrdiri 

dari gambar tulnggal, bingkai yang dapat dilihat dellngan jelllas, 

                                                           
10 Ninik Setyawati, Mudahnya Menggambar Dengan Shapes Tool Pada Microsoft Office, 

1st ed. (Ponorogo: Uwais Inspirasi Indonesia, 2019), hlm 23-31. 



19 
 

 

tellrdapat baloln kata yang bellrisi dialolg, dan disellrtai gaya tullisan, 

sellrta disajikan dalam bellntulk aplikasi selllullellr yang dapat diulndulh 

o llellh pellcinta kolmik yang mellnggulnakan pellrangkat selllullellr lainnya. 

Dapat disimpullkan bahwa kolmik digital adalah kolmik yang 

diciptakan dellngan mellnggulnakan mellsin pintar dan ditellrbitkan 

sellcara digital sellbagai sarana kolmulnikasi. Pellnggulnaan kolmik 

digital diharapkan julga dapat mellnciptakan sulasana belllajar yang 

bellrvariasi dan dapat mellnjadikan pellsellrta didik bellrpellran aktif.11  

Kolmik dapat dibaca dan dinikmati ollellh bellrbagai kalangan 

u lsia. Kolmik mellnampilkan visulal gambar yang mellnarik agar pellsan 

disampaikan kellpada pellmbaca muldah dimellngellrti dan 

mellnye llnangkan.  Selllain itul, melldia pellmbelllajaran ini julga dapat 

mellnulmbulhkan krellativitas, imajinasi, sellrta kelltelllitian.  Kolmik 

digital mellrulpakan melldia yang muldah diaksells kapan puln dan 

dimana puln. Selllain mellnyajikan alulr cellrita, di dalam kolmik julga 

kita dapat mellnyisipkan animasi, film, ataul gamell yang dapat 

mellmpellrmuldah pellmbaca u lntulk mellngikulti dan mellnikmati selltiap 

cellrita dan dapat disimpan sellcara olnlinell melllaluli gadgellt ataul 

handpholnell.12 Bellrikult ini colntolh melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital: 

                                                           
11 Dwi Wulandari, Triana Rejekiningsih, and Eka Budhi Santosa, “Analisis Kebutuhan 

Media Komik Digital Untuk Meningkatkan Literasi Membaca Bagi Siswa Sekolah Dasar Di 

Bojonegoro,” Jurnal On Education 06, no. 01 (2023): 8854–65. 
12 Neng Fitri Andriani, Arifin Maksum, and Prayuningtyas Angger Wardhani, “Media 

Komik Digital Berbasis Nilai Karakter Dalam Muatan Pelajaran Ips Tema ‘Pahlawanku’ Kelas Iv 
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Gambar II.1 Contoh Media Komik Digital pada Materi 

Perpindahan Kalor 

2) Kelllellbihan Melldia Kolmik Digital  

Kelllellbihan yang didapatkan dari pellmakaian kolmik digital, 

yaitul: 

a) Kolmik digital mellmiliki kellmampulan bolrdellrlellss. Artinya, 

kolmik digital tidak mellmiliki batasan kellrtas sellpellrti kolmik 

celltak, sellhingga dapat kita bellntulk sellcara bellbas. 

                                                                                                                                                        
Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan Dasar 10, no. 1 (2022): 1–16, 

https://doi.org/10.46368/jpd.v10i1.407. 
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b) Kolmik digital lellbih ellfisielln dan tellrjangkau l karellna bisa 

dibaca dellngan ku lolta intellrnellt, bahkan ada yang tidak 

mellmellrlulkan kulolta. 

c) Alulr cellritanya mellmbellrikan infolrmasi atau l pellsan yang 

culkulp banyak. 

d) Dapat mellnulmbulhkan minat belllajar pellsellrta didik.13  

e) Sellsulai dellngan karaktellristik ataul psikollolgis pellsellrta didik. 

Cellrita bellrgambar akan lellbih muldah atau l cellpat ulntulk 

dipahami ollellh pellsellrta didik dibandingkan dellngan tellks 

dellngan dellskripsi yang panjang. 

f) Mellnjadikan pellmbelllajaran lellbih mellnarik 

g) Dapat mellningkatkan hasil belllajar pellsellrta didik.14 

3) Kelllellmahan Kolmik Digital 

Selllain kelllellbihan di atas, melldia kolmik digital julga mellmiliki 

kelllellmahan, yaitul: 

a) Kellsellnangan khalayak ulmulm tellrhadap kolmik, mellmbulat 

mellrellka malas mellmbaca bulkul-bulkul yang tidak mellmiliki 

gambar. 

b) Kolmik digital pada ulmulmnya mellngandulng kata-kata koltolr 

ataul kalimat-kalimat yang tidak dapat 

dipellrtanggulngjawabkan. 

                                                           
13 Muhamad Reizal Muhaimin and Danang Pratama Listryanto, “Peranan Media 

Pembelajaran Komik Terhadap,” Jurnal Pendidikan Dasar Flobamorata 4, no. 1 (2023): 399–405. 
14 Yola Angresia et al., “Komik Digital : Media Pembelajaran Pemrograman Dasar Di 

SMK Negeri 1 Ampek Nagari,” Indonesian Journal of Learning and Technological Innovation 01, 

no. 02 (2022): 219–35. 



22 
 

 

c) Kellbanyakan cellrita di dalam kolmik mellngandulng ulnsulr 

kellkellrasan dan tingkah lakul yang kasar.15 

d) Mellmellrlulkan kelltellrampilan khulsuls, waktul yang lama dan 

biaya yang selldikit lellbih mahal. 

e) Tidak sellmula pellsellrta didik gaya belllajarnya visulal, sellhingga 

bagi sellbagian pellsellrta didik hal ini akan mellmbolsankan.16 

2. Aplikasi Comic Life 3 

Co lmic Lifell 3 adalah aplikasi digital ulntulk mellmbulat kolmik dellngan 

gambar ataul foltol sellbagai bahan u ltamanya dan disulsuln sellcara selldellrhana 

ulntulk mellmbellrikan pellnjelllasan mellngellnai matellri pelllajaran. Colmic Lifell 3 

mellrulpakan aplikasi yang diolpellrasikan dellngan pellrangkat kolmpultellr dan 

digulnakan ollellh gulrul ulntulk mellmbu lat kolmik dellngan mellnggabulngkan foltol, 

kolmbinasi warna dan dilellngkapi dellngan baloln kata yang mellmulat 

pellrcakapan ataul cellrita mellngellnai matellri pelllajaran ataul lainnya.17 

Aplikasi Colmic Lifell 3 mellnawarkan itellm-itellm yang lular biasa, 

sellhingga mellmuldahkan pellnggulna ulntulk mellmbu lat kolmik yang me llnarik. 

Sellhingga dellngan mellnggulnakan aplikasi tellrsellbult, gulrul dapat mellmbulat 

kolmik yang sellsulai dellngan kaidah bahasa Indolnellsia sellcara sellmpulrna. Ada 

bellbellrapa fitulr yang dapat digulnakan dalam aplikasi Colmic Lifell 3, yaitul 

                                                           
15 Riwanto and Wulandari, “Efektivitas Penggunaan Media Komik Digital (Cartoon Story 

Maker) Dalam Pembelajaran Tema Selalu Berhemat Energi,"Jurnal PANCAR, no. 1, vol 2 (2018) : 

14-18      
16 Maryana et al., Media Pembelajaran Digital Di Sekolah Dasar : Pembelajaran Bahasa 

Indonesia Di Era Merdeka Belajar, ed. Nugraheti Sismulyasih SB, Bambang Prastio, and Bayu 

Wijayama, 1st ed. (Jawa Tengah: Cahya Ghani Recovery, 2023). 
17 Khairita et al., “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Berbasis Comic Life Pada 

Mata Pelajaran IPAS Materi Tumbuhan Sumber Kehidupan Di Bumi Di Kelas IV Sekolah Dasar.” 
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pellnye llsulaian folnt dan ulkulran tellks, tata lelltak panelll, dan ellfellk visulal yang 

mellnarik.  

Ada kellulntulngan lain yang didapatkan dellngan mellnggulnakan aplikasi 

Colmic Lifell 3, yaitul aplikasi ini bellrsifat noln-wellb, sellhingga tidak 

mellmellrlu lkan kolnellksi intellrnellt yang banyak. Gulrul ataul pellnggulna tidak 

pellrlul khawatir dalam mellmbulat ko lmik mellnggulnakan aplikasi ini, karellna 

kita mellmiliki kellbellbasan dari adanya kellndala jaringan. Sellhingga gulrul 

dapat mellnciptakan melldia pellmbelllajaran kolmik yang intellraktif dan krellatif, 

sellrta telltap sellsulai dellngan tata bahasa dan kaidah bahasa Indolnellsia yang 

bellnar.18 

Aplikasi Colmic Lifell 3 mellmiliki kelllellbihan, di antaranya adalah: 

a. Mellmiliki tampilan visulal yang mellnarik. 

b. Mellningkatkan kellmampulan bellrpikir pellsellrta didik mellnjadi lellbih 

kritis dan krellatif. 

c. Mellmiliki fitulr yang mellnjadi daya tarik bagi anak-anak. 

d. Mellmulpulk rasa ingin tahul pellsellrta didik akan matellri pellmbelllajaran. 

e. Mellmuldahkan gulrul ulntulk mellnyampaikan pelllajaran. 

Selllain kelllellbihan di atas, Aplikasi Colmic Lifell 3 julga mellmiliki 

kelllellmahan, yaitul: 

a. Tidak sellmula pellsellrta didik dapat mellmahami gambar yang ada pada 

kolmik. 

                                                           
18 Nurul Setyorini et al., “Pelatihan Pembuatan Media Ajar Quiziz Dan Komic Digital 

Dengan Aplikasi Comic Life 3 / 5 / 15 Full Version Bagi Guru Paud , Taman,” Jurnal Pengabdian 

Masyarakat 4, no. 1 (2023): 67–77, https://doi.org/10.47065/jpm.v4i1.955. 
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b. Sellbagian gaya bahasa yang tellrdapat pada kolmik yang banyak 

bellrelldar di masyarakat rata-rata gaya bahasanya tidak sellsulai dellngan 

pellsellrta didik. 

c. Selltiap pellsellrta didik mellmaknai gambar sellcara bellrbellda.19 

3. Pembelajaran IPA 

a. Pellngellrtian Pellmbelllajaran IPA 

Ilmul Pellngelltahulan Alam (IPA) mellnjadi salah satu l dari delllapan 

mata pelllajaran yang haruls dipahami pada jellnjang sellkollah dasar (SD). 

Pada kelllas I, II, dan III, mata pelllajaran IPA tellrgabulng dalam pelllajaran 

Bahasa Indolnellsia. Selldangkan mata pelllajaran IPA pada kelllas IV, V, 

dan VI suldah tellrpisah dari mata pelllajaran lainnya dalam pellmbelllajaran 

tellmatik tellrpadul. Pellmbelllajaran IPA mellrulpakan pellmbelllajaran yang 

bellrpatolk pada prolsells dan hasil. Pellmbelllajaran IPA di jellnjang SD 

dilakulkan dalam rangka ulntu lk mellncapai kolmpelltellnsi pellngelltahulan, 

kelltellrampilan ilmiah, dan sikap ilmiah sellbagai pellrilakul sellhari-hari 

dalam bellrsolsialisasi dellngan masyarakat dan lingkulngan sellkitar sellrta 

pellmanfaatan tellknollolgi.20  

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dikenal juga dengan istilah sains 

yang berkaitan dengan cara mencari tahu tentang alam secara 

sistematis. Dengan demikian, IPA adalah ilmu untuk mencari tahu, 

                                                           
19 Mia Nur’aini Siregar, “Pengembangan Materi Ajar Teks Cerita Inspiratif Menggunakan 

Aplikasi Comic Life Di Kelas IX SMP Tahun Ajaran 2022 / 2023,” Jurnal Pendidikan Berkarakter 

1, no. 4 (2023) : 173-174. 
20 Fransiska Faberta Kencana Sari and Idam Ragil Widianto Atmojo, “Analisis 

Kebutuhan Bahan Ajar Digital Berbasis Flipbookuntuk Memberdayakan Keterampilan Abad 21 

Peserta Didik Pada Pembelajaran IPA Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 5, no. 6 (2021): 6079–85. 
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memahami alam semesta secara sistematik dan mengembangkan 

pemahaman ilmu pengetahuan tentang gejala alam yang diituangkan 

berupa fakta, konsep, prinsip, dan hukum teruji kebenarannya.21 

Dellngan melllakulkan prolsells pellnellmulan ataul pellnelllitian, pellsellrta didik 

akan mellndapatkan pellngalaman sellcara langsulng sellhingga mampul 

mellngellmbangkan kelltellrampilan bellrpikirnya sellcara kolgnitif, 

psiko lmoltolrik dan solsial.22  

b. Hakikat Pellmbelllajaran IPA  

Hakikat dalam pellmbelllajaran IPA ada 3, yaitul proldulk, prolsells 

ilmiah dan pellmulpulkan sikap. IPA sellbagai proldulk artinya IPA bulkan 

hanya pellngelltahulan alam yang disajikan dalam bellntulk fakta, kolnsellp, 

prinsip dan hulkulm. IPA sellbagai prolsells ilmiah adalah IPA 

mellngajarkan pellsellrta didik ulntulk mellngelltahuli cara ataul melltoldell ulntulk 

mellngelltahuli dan mellmahami gelljala-gelljala alam tellrsellbult. IPA sellbagai 

sikap ilmiah adalah IPA mellmu lpulk ataul mellndolrolng pellsellrta didik ulntulk 

bellrsikap ataul mellmiliki tingkah lakul ilmiah.23 

Pellmbelllajaran IPA di sellkollah dasar dapat bellrjalan dellngan baik 

apabila gulrul bellrpellran sellbagai fasilitatolr dan mampu l mellnciptakan 

kolndisi pellmbelllajaran yang kolndulsif dan mellnyelldiakan sarana agar 

pellsellrta didik dapat mellngamati dan mellnellmulkan kolnsellpnya sellndiri 

                                                           
21 Darmawan Harefa and Muniharti Sarumaha, Teori Pengenalan Ilmu Pengetahuan 

Alam Pada Anak Usia Dini, ed. Danu Banu, 1st ed. (Jawa Tengah: PM Publisher dan Imperial 

Digital Printing, 2020). 
22 Febriani, “Analisis Implementasi Pembelajaran IPA Dan Merdeka Belajar Di Sekolah 

Dasar,” Jurnal Ilmiah Kontekstual 3, no. 02 (2022): 100–106, 

https://doi.org/10.46772/kontekstual.v3i02.661. 
23 Maria Barus, “Literasi Sains Dan Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar,” Pendistra 5, 

no. 1 (2022): 17–23. 
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mellngellnai apa yang diamati dan dilihat.24 Dapat kita simpullkan bahwa 

Ilmu l Pellngelltahulan Alam (IPA) adalah mata pelllajaran yang 

mellmpelllajari alam dan lingku lngan sellkitarnya, bellsellrta gelljala-gelljala 

yang tellrdapat di alam. 

c. Kolnsellp Pellrpindahan Kalolr 

Matellri yang diangkat dalam pellnelllitian ini bellrfolkuls pada mata 

pelllajaran IPA yaitul pellrpindahan kalolr yang tellrdapat di kelllas 5 SD 

Tellma 6 Panas dan Pellrpindahannya, Sulbtellma 2 Pellrpindahan Kalolr di 

Sellkitar Kita, Pellmbelllajaran 1. Ada bellbellrapa istilah dalam pellrpindahan 

kalolr, di antaranya ada yang disellbult dellngan kolndulktolr dan isollatolr. 

Kolndulktolr adalah bellnda ataul bahan yang dapat mellnghantarkan panas 

dellngan baik. Bellnda-bellnda tellrsellbult adalah bellnda yang masulk dalam 

gollolngan lolgam, sellpellrti tellmbaga, alulminiulm, kulningan, bellsi, baja, 

sellng, ellmas, pellrulnggul, pellrak, dan lain-lain.  

Selldangkan isollatolr artinya bellnda yang tidak dapat 

mellnghantarkan panas dellngan baik ataul lambat ulntulk mellnghantarkan 

panas. Bellnda-bellnda tellrsellbult adalah bellnda yang tellrgollolng kell dalam 

bellnda noln-lolgam, sellpellrti kayu l, plastik, kellrtas, karellt, kullit, kaca, asbells, 

ellbolnitell, dan lain-lain. Pellralatan dapulr dan rulmah tangga julga banyak 

yang mellnggulnakan kolndulktolr dan isollatolr. Colntolhnya panci adalah 

kolndulktolr, selldangkan pellgangan panci tellrsellbult adalah isollatolr. Kalolr 

                                                           
24 K. Supardi, “Media Visual Dan Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar,” Jurnal Inovasi 

Pendidikan Dasar 1, no. 2 (2017): 160–71, 

https://unikastpaulus.ac.id/jurnal/index.php/jipd/article/view/266. 
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hanya dapat bellrpindah apabila ada pellrbelldaan sulhul.25 Kalolr ataul panas 

dapat bellrpindah melllaluli tiga cara, yaitul: 

1) Kolndulksi 

Kolndulksi adalah pellrpindahan kalo lr yang tidak dise llrtai 

pellrpindahan zat pellrantaranya. Co lnto lhnya, apabila kita me llmasak 

mellnggulnakan panci, maka tultulp panci ju lga akan panas karellna 

tellrjadi pellrpindahan panas dari panci. 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
25 Tumijan P and Silindung Ester, Cara Cerdas Belajar IPA, ed. Erwanda (Jakarta: PT 

Grasindo, 2021). 
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Gambar II.2 Contoh Perpindahan Kalor Secara Konduksi 

2) Kolnvellksi 

Kolnvellksi adalah pellrpindahan kalolr yang disellrtai 

pellrpindahan zat pellrantaranya. Colntolhnya, kelltika kita mellndidihkan 

air, mollellkull-mollellkull air yang telllah panas akan bellrgellrak naik ke ll 

atas pellrmulkaan. Hal ini disellbabkan ollellh pellrpindahan panas dari 

bawah kell atas melllaluli zat pellrantara, yaitul air. 

Gambar II.3 Contoh Perpindahan Kalor Secara  Konveksi 
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3) Radiasi 

Radiasi adalah pellrpindahan panas yang tidak mellmellrlulkan zat 

pellrantara. Colntolhnya, panas matahari sampai kell bulmi tanpa adanya 

zat pellrantara.26 

 

 

 

 

 

Gambar II.4 Contoh Perpindahan Kalor Secara Radiasi 

B. Penelitian Terdahulu 

Pellnelllitian yang bellrkaitan ataul relllellvan dellngan pellnelllitian ini digulnakan 

sellbagai dasar melllakulkan pellnelllitian. Bellrikult ini pellnelllitian yang relllellvan dellngan 

pellnelllitian saya : 

1. Pellnelllitian yang dilakulkan ollellh Mifhta Olktaviana dan Su llistyani Pultellri 

Ramadhani yang bellrjuldull “Pellngellmbangan Melldia Pellmbelllajaran IPA 

Bellrbasis Kolmik Digital Ulntulk Mellningkatkan Hasil Belllajar Kolgnitif 

Siswa”. Hasil pellnelllitian tellrsellbult mellnulnjulkkan bahwa melldia 

pellmbelllajaran bellrbasis kolmik digital ini mellmbulat pellsellrta didik 

mellnjadi lellbih bellrminat belllajar. Saat melllakulkan ulji colba tellrhadap 

rellspo lndelln yang dibatasi, yaitul 9 siswa. Mellrellka mellndapatkan nilai 

                                                           
26 Tim Sains Eduka, Kumpulan Materi IPA SD/MI Kelas 4, 5, & 6, 1st ed. (Jakarta 

Selatan: Bmedia, 2021). 
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rata-rata 93,78% dan saat melllakulkan ulji pellmakaian pro ldulk tellrhadap 

satul kelllas bellrjulmlah 32 siswa, melldia pellmbelllajaran kolmik digital ini 

mellndapatkan tingkat pellncapaian yang sangat valid. Ollellh karellna itul, 

melldia pellmbelllajaran kolmik digital dinyatakan culkulp ellfellktif ulntulk 

mellningkatkan hasil belllajar kolgnitif siswa.27 

2. Pellnelllitian yang dilaku lkan Julni Artha Julnellli, dkk., dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital Pada Penguasaan 

Konsep Peserta Didik SD Kelas V”. Hasil penelitian ini mellnyatakan 

bahwa pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran kolmik digital layak dan 

ellfellktif ulntulk digulnakan dalam kellgiatan pellmbelllajaran IPA di SD kelllas 

V. Pellningkatan hasil belllajar tellrsellbult bellrkaitan dellngan adanya 

pellningkatan pellngulasaan kolnsellp yang dibulktikan dellngan rangkaian 

pellmbelllajaran yang melllibatkan pellsellrta didik sellcara aktif dalam 

bellrintellraksi maulpuln bellrpartisipasi selllama mellngikulti kellgiatan 

pellmbelllajaran dellngan pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital.28 

3. Pellnelllitian yang dilakulkan ollellh Martiya Nulrni Khairita., dkk 

melllakulkan pellngellmbangan melldia kolmik pada kelllas IV SD dellngan 

mellmbellrikan angkellt kellpada gu lrul dan pellsellrta didik, dari jawaban hasil 

angkellt tellrsellbult mellnulnjulkkan bahwa melldia kolmik digital pada mata 

pelllajaran IPAS mellmpellrollellh pellrsellntasell rata-rata 83,7% pada katellgolri 

                                                           
27 Miftha Oktaviana and Sulistyani Puteri Ramadhani, “Pengembangan Media 

Pembelajaran IPA Berbasis Komik Digital Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa,” 

Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan 8, no. 1 (2023): 48–56, https://doi.org/10.29303/jipp.v8i1.1090. 
28 Juneli, Sujana, and Julia, “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital Pada 

Penguasaan Konsep Peserta Didik Sd Kelas V.” 
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sangat praktis ulntulk digulnakan dalam pellmbelllajaran. Ellfellktivitas yang  

di  nilai  dari  hasil  solal  tells  pellsellrta  didik dipellrollellh  pellrsellntasell  nilai  

rata-rata  kelltulntasan  klasikal  93,4% pada  katellgolri  sangat ellfellktif  

maka  dellngan  mellnggulnakan  melldia  kolmik  dapat  mellmbantul  pellsellrta  

didik  ulntulk mellncapai  tuljulan  pellmbelllajaran.29 

C. Kerangka Berpikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.5 Bagan Kerangka Berpikir Penelitian 

 

                                                           
29 Khairita et al.” 

Siswa kelas V MIS Model Panyabungan Kabupaten 

Mandailing Natal 

Pada mata pelajaran IPA khususnya 
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minim pemberian contoh nyata 

dalam kehidupan sehari-hari 

Penggunaan media pembelajaran 

berbasis digital belum maksimal 
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pemahaman terhadap peserta didik agar hasil 
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Bellrdasarkan pellnjelllasan pellnelllitian tellrdahullul, landasan tellolri dan 

pellrmasalahan yang suldah dijelllaskan. Pellnggulnaan melldia bellrbasis digital 

masih kulrang ellfellktif digulnakan pada kelllas V di MIS Moldelll Panyabulngan 

dan julga u lntulk pellmbellrian colntolh matellri pellrpindahan kalolr masih sangat 

minim. Hal ini disellbabkan ollellh ku lrangnya pellngulasaan pellmbulatan melldia 

bellrbasis digital ollellh gulrul.  Melldia pellmbelllajaran adalah sulatu l sarana yang 

digulnakan sellbagai alat bantul dalam mellnyampaikan infolrmasi bellrulpa matellri 

pelllajaran yang akan dipelllajari ollellh pellsellrta didik.30 

Ollellh karellna itul, gulrul haruls bisa mellnggulnakan ataul mellnciptakan melldia 

pellmbelllajaran yang krellatif dan ino lvatif sellhingga mellnarik pellrhatian dan 

mellmbellrikan pellmahaman mellngellnai matellri pellmbelllajaran tellrhadap pellsellrta 

didik, khulsulsnya pada pellmbelllajaran IPA yang matellrinya tellrgo llolng sullit dan 

mellmbultulhkan colntolh yang nyata dalam kellhidulpan sellhari-hari. Melldia 

pellmbelllajaran yang dibahas pada pellnelllitian ini adalah melldia pellmbelllajaran 

kolmik bellrbasis digital. Kolmik digital adalah kolmik selldellrhana yang di 

dalamnya disatulkan ulnsulr gambar, auldiol, dan tolkolh-tolkolh kartuln yang 

dipakai sellbagai melldia pellmbelllajaran sellcara pellrsellolrangan atau l bellrkelllolmpolk 

di dalam kelllas yang diharapkan dapat mellmulncullkan kellmaulan, mellningkatkan 

daya imajinasi dan hasil belllajar pellsellrta didik tellrhadap matellri pelllajaran.31 

                                                           
30 Eko Sri Wahyuni and Yokhebed, “Deskripsi Media Pembelajaran Yang Digunakan 

Guru Biologi Sma Negeri Di Kota Pontianak,” Jurnal Pendidikan Informatika Dan Sains 8, no. 1 

(2019): 32–40, https://doi.org/10.31571/saintek.v8i1.1105. 
31 I Ketut Rauh Supartayasa and I Made Citra Wibawa, “Belajar Siklus Air Dengan 

Media Komik Digital Berbasis Tri Hita Karana,” Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran 5, no. 1 

(2022): 127–37. 
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Ollellh karellna itul, pellnellliti akan melllakulkan pellnelllitian dellngan 

mellngellmbangkan melldia pellmbelllajaran kolmik digital pada pellmbelllajaran IPA 

yang disellbult dellngan Colmic IPA. Pellngellmbangan melldia kolmik digital ini 

diharapkan dapat mellmbellrikan pellrulbahan pada prolsells pellmbelllajaran. Bellrikult 

adalah moldelll kellrangka bellrpikir dari pellnelllitian yang hellndak ditellliti. 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

A. Tempat dan Waktu Penelitian 

Pellnelllitian ini dilakulkan di MIS Moldelll Panyabulngan, Kellcamatan 

Panyabulngan Kolta, Kabulpatelln Mandailing Natal. Pellnelllitian dilaksanakan 

pada bullan Julni 2024 sampai dellngan Julli 2024 sellsulai dellngan kalellndellr 

pellndidikan dan rangkaian pellnelllitiannya dapat dilihat pada lampiran 1. 

B. Objek Penelitian dan Sumber Data 

1. Olbjellk Pellnelllitian 

Olbjellk pellnelllitian ini adalah pellsellrta didik kelllas V MIS Moldelll 

Panyabu lngan, Kellcamatan Panyabulngan Kolta, Kabulpatelln Mandailing 

Natal tahuln ajaran 2024/2025 dellngan julmlah pellsellrta didik 28 olrang, 

diantaranya 16 laki-laki dan 12 pellrellmpulan. 

2. Sulmbellr Data 

Data pada pellnelllitian dipellro llellh dari bellbellrapa pihak. Proldulk yang 

dikellmbangkan telllah melllellwati tahap ulji validasi ahli matellri, ahli dellsain 

melldia pellmbelllajaran, dan ahli bahasa suldah mellmellnulhi standar kelllayakan 

ataul kellvalidan ulntulk ditellrapkan dalam prolsells pellmbelllajaran di kelllas. 

Pellnellliti mellmbellrikan angkellt kellpada gulrul, kelllolmpolk pellrolrangan (3 

olrang), kelllolmpolk kellcil (5 olrang), dan pellsellrta didik (28 olrang). Pellmbellrian 

angkellt rellspoln ini bellrtuljulan u lntulk mellngelltahuli kellpraktisan melldia 

pellmbelllajaran yang telllah dikellmbangkan. Proldulk yang dikellmbangkan telllah 

melllellwati tahap ulji validasi ahli matellri, ahli dellsain melldia pellmbelllajaran, 
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dan ahli bahasa. Hasil ulji validasi bellrtuljulan ulntulk mellngelltahuli standar 

kelllayakan ataul kellvalidan melldia pellmbelllajaran yang ditellrapkan dalam 

prolsells pellmbelllajaran di kelllas. Ulntu lk mellngelltahuli kellellfellktifan sellbulah melldia 

pellmbelllajaran yang dikellmbangkan tellrhadap hasil belllajar pellsellrta didik, 

dapat dilihat dari hasil tells yang dibellrikan kellpada pellsellrta didik. 

C. Model Pengembangan 

Pada pellnelllitian ini, pellnullis mellnggulnakan jellnis pellnelllitian pellngellmbangan 

ataul yang dikellnal julga dellngan istilah Rellsellarch and Dellvelllolpmellnt (R&D). 

Bolrg dan Gall mellnjelllaskan pellngellrtian dari pellnelllitian pellngellmbangan (R&D) 

yaitul mellto ldell pellnelllitian yang digulnakan ulntulk mellmvalidasi dan 

mellngellmbangkan sellbulah proldulk. Adapuln maksuld dari proldulk ini bulkan hanya 

bellrulpa bellnda sellpellrti bulkul tellks, vidello l pellmbelllajaran, dan solftwarell (pellrangkat 

lulnak), akan telltapi bisa bellrulpa melltoldell pellmbelllajaran, bahan ajar, melldia 

pellmbelllajaran dan moldelll pellmbelllajaran.  

Pellnelllitian pellngellmbangan (rellsellarch and  dellvelllolpmellnt) dalam pellndidikan 

dapat digulnakan ulntulk mellngellmbangkan kellbijakan, kulrikullulm, moldelll 

pellmbelllajaran, melldia pellmbelllajaran, bu lkul ajar, sistellm ellvalulasi, pellngellmbangan 

tells, pellngellmbangan moldelll kellpellmimpinan kellpala sellkollah dan moldelll 

pellngawasan pellndidikan bellrbasis tellknollolgi dan infolrmasi.1 Pellnelllitian 

pellngellmbangan mellrulpakan cara yang dilakulkan ollellh gulru l ataul tellnaga 

pellndidik ulntulk mellngulji colba hasil rancangan yang telllah dipellrbaharulinya pada 

prolsells pellmbelllajaran. Pellnelllitian pellngellmbangan pada bidang pellndidikan 

                                                           
1 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D, ed. Sutopo, 2nd ed. 

(Bandung: Penerbit Alfabeta, 2019), hlm 394-398. 
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bellrgulna ulntulk mellngatasi pellrmasalahan-pellrmasalahan pellndidikan dan 

pellmbelllajaran. Hasil dari pellnelllitian pellngellmbangan haruls lellbih mellmpellrhatikan 

karaktellristik ataul kellbultulhan belllajar pellsellrta didik.2 

Pellnellliti mellnggulnakan moldelll pellngellmbangan yang dinamakan ADDIEll. 

Moldelll Pellngellmbangan ADDIEll mellrulpakan singkatan dari Analysis, Dellsign, 

Dellvelllolpmellnt, Implellmellntatioln, dan Ellvalulatioln. Moldelll ini dikellmbangkan ollellh 

Dick and Carry ulntulk mellngellmbangkan sistellm pellmbelllajaran. Bellrikult ini 

pellnjelllasan mellngellnai tahap-tahap di dalam moldelll pellngellmbangan tellrsellbult: 

1. Analysis (Analisis) 

Tahap analisis mellrulpakan prolsells ulntulk mellnjelllaskan apa yang akan 

dipelllajari ollellh pellsellrta didik, yaitul : 

a. Analisis kellbultulhan (nellelld assellssmellnt) 

Hasil yang didapatkan dari analisis yang dilakulkan adalah 

pellrmasalahan yang dihadapi, kellbultulhan yang dipellrlulkan ulntulk prolsells 

dellsain, dan tulgas-tulgas yang dapat diselllellsaikan pada saat pellnggulnaan 

melldia pellmbelllajaran yang akan dikellmbangkan.3 

Pada tahap ini, pellnellliti haruls mellngulmpullkan infolrmasi mellngellnai 

karaktellristik dan kellbultulhan pellsellrta didik, kellndala yang sellring 

dihadapi saat prolsells pellmbelllajaran dan lainnya. Karaktellrsitik tellrsellbult 

melllipulti ulsia, jellnis kelllamin, tingkat pellndidikan, dan lainnya.    

b. Analisis Ku lrikullulm 

                                                           
2 Achmad Noor Fatirul and Djoko Adi Walujo, Metode Penelitian Pengembangan Bidang 

Pembelajaran, ed. Della Anastiya Putri, 1st ed. (Tangerang Selatan: Pascal Books, 2022), hlm 11-

15. 
3 Nanda Nitami, Nazliati, and Rita Sari, “Pengembangan Media Likurdin Melalui Model 

Addie,” Jurnal Ilmu Sosial Dan Ilmu Politik Malikussaleh (JPSM) 4, no. September (2023): 1–88. 
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Analisis kulrikullulm bellrtu ljulan ulntulk mellngelltahuli ku lrikullulm yang 

digulnakan di kelllas V. Selltelllah mellngelltahuli kulrikullulm, maka pellnellliti 

akan bisa mellnyulsuln Rellncana Pelllaksanaan Pellmbelllajaran (RPP) dan 

mellmilih matellri IPA yang akan digulnakan sellbagai matellri dalam melldia 

pellmbelllajaran kolmik digital Co lmic IPA.  

Selllain itul, pellnellliti julga haruls mellngelltahuli kellsellnjangan yang ada 

dalam kelllas tellrsellbult, sarana dan prasarana yang mellndulkulng 

pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran, tuljulan yang akan dicapai, dan 

mellnellntu lkan pellrmasalahan yang ada di sellkollah.4 Pellnellliti julga akan 

melllakulkan analisis tellrhadap tuljulan pellmbelllajaran yang akan dipellnulhi ollellh 

pellsellrta didik pada pellmbelllajaran IPA.  

2. Dellsign (Dellsain) 

Pada tahap ini pellnellliti melllakulkan analisis pellmbelllajaran (langkah-

langkah yang dilakulkan ulntulk mellncapai tuljulan pellmbelllajaran ataul rellncana 

kellgiatan). Lalul mellnulliskan tuljulan pellmbelllajaran sellcara spellsifik, 

mellrancang matellri yang akan diajarkan, mellrulmulskan stratellgi 

pellmbelllajaran, dan mellnyulsuln instrulmelln-instrulmelln pellnilaian bellrdasarkan 

kritellria ataul nolrma. Pada tahap ini, pellnellliti mellndellsain melldia kolmik 

digital yang akan dikellmbangkannya dan haruls disellsu laikan dellngan 

pellmbelllajaran di kelllas.  

Kellmuldian, pellnellliti julga haru ls mellnellntulkan tellmpat atau l sellkollah, gulrul 

dan pellsellrta didik dimana dellsain diuljicolbakan, ahli isi matellri, ahli dellsain 

                                                           
4 Dek Ngurah Laba Laksana, Fransiskus Xaverius Dolo, and Dimas Qondias, Buku Ajar 

Mata Kuliah Terintegrasi Bahasa Ibu : Pengembangan Media Pembelajaran SD, ed. Ahmad Arifin, 

1st ed. (Jawa Tengah: PT Naysa Expanding Management, 2023), hlm 44-45. 
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melldia pellmbelllajaran yang dikellmbangkan, ahli bahasa dan angkellt ulntulk 

gulrul, pellsellrta didik dan ulji colba kelllolmpolk tellrbatas. Pellnellliti julga haruls 

mellmbulat lellmbar validasi sellbagai pellnilaian tellrhadap proldulk yang 

dikellmbangkan.  

Dalam tahap kelldula ini, pellnellliti akan mellmbulat Rellncana Pelllaksanaan 

Pellmbelllajaran (RPP), tellknik dan instrulmelln yang digu lnakan dalam 

mellngulmpullkan data pellnelllitian (lellmbar wawancara, angkellt, olbsellrvasi, dan 

lellmbar tells), tellknik analisis data yang digulnakan, dan kellbultulhan-

kellbultulhan dalam melllakulkan pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital, sellpellrti mellnellntulkan aplikasi pellmbulat kolmik yang dikembangkan, 

gambar tolkolh ataul ilulstrasi kolmik, matellri IPA,  dan lainnya. 

3. Dellvelllolpmellnt (Pellngellmbangan) 

Tahap pellngellmbangan melllipu lti pellmilihan dan pellnggabulngan melldia 

dan tellknollolgi yang sellsulai, mellrancang proldulk barul, dan melllakulkan 

ellvalulasi tellrhadap sampelll matellrial yang dikellmbangkan. Di dalam tahap ini 

dilakulkan pellnggabulngan kolntelln yang suldah dirancang pada tahap dellsain. 

Melllakulkan pellngellmbangan sellsulai dellngan yang dirancang pada tahap 

dellsain. Pellngellmbangan yang dilakulkan haruls sellsulai dellngan bidang 

pellngellmbangan yang diambil ollellh pellnellliti.  

Selltelllah dilakulkan pellrancangan dan pellngellmbangan, maka pellnellliti 

haruls mellnguljikan proldulknya kellpada bellbellrapa ahli, yaitul ahli (validatolr) 

matellri IPA, ahli bahasa, dan ahli dellsain melldia pellmbelllajaran (dellsain 

kolmik). Hal ini dilakulkan agar pro ldulk yang dikellmbangkan sellsulai standar 
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dan kellbu ltulhan pellsellrta didik, sellrta valid dan layak ulntulk dijadikan melldia 

pellmbelllajaran IPA. Bellrikult ini nama-nama validatolr dalam pellngellmbangan 

melldia ko lmik digital : 

Tabel III.1  

Daftar Validator Ahli 

Nama Jabatan 
Bidang 

Validasi 

Syafriliantol, M.Pd Kelltula Proldi Tadris Fisika 

Ulnivellrsitas Islam Nellgellri  

Syellkh Ali Hasan Ahmad 

Addary Padangsidimpulan 

Ahli Matellri 

Ellva Julliana, M.Pd Dolselln Tadris Bahasa 

Indolnellsia Ulnivellrsitas 

Islam Nellgellri  Sye llkh Ali 

Hasan Ahmad Addary 

Padangsidimpulan 

Ahli Bahasa 

Buldi Azhari Mulda 

Hasibu lan, M.Pd 

Dolselln PGMI Ulnivellrsitas 

Islam Nellgellri  Sye llkh Ali 

Hasan Ahmad Addary 

Padangsidimpulan 

Ahli Melldia 

 

4. Implellmellntatioln (Implellmellntasi) 

Pada tahap ini akan dilakulkan kellgiatan rellvisi ataul pellrbaikan dan 

pellmbulatan matellrial ataul melldia final sellrta mellngkolmulnikasikan melldia ataul 

matellrial tellrsellbult kellpada siswa. Dellngan kata lain, pada tahap ini pellnellliti 

mellnellrapkan hasil pellngellmbangan kellpada siswa.5 Pada tahap ini, maka 

pellnellliti mellmbellrikan lellmbar angkellt kellpada 4 kelllolmpolk rellspo lndelln, yaitul : 

a. Ulji Colba Kelllolmpo lk Pellro lrangan 

Ulji co lba kelllolmpo lk pellro lrangan ini te llrdiri dari tiga o lrang anak 

ulsia sellkollah dasar. Ulji co lba ini dilaku lkan ulntu lk me llndulkulng 

kellpraktisan me lldia kolmik digital yang dike llmbangkan. 

                                                           
5 Tatag Yuli Eko Siswono, Paradigma Penelitian Pendidikan, ed. Nita, 1st ed. (Bandung: 

PT Remaja Rosdakarya, 2019), hlm 237-240. 
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b. Ulji Co lba Kelllolmpo lk Kellcil 

Selllanjultnya melldia pellmbelllajaran ko lmik digital diu ljikan kellpada 

kelllo lmpo lk kellcil, yang te llrdiri dari 6 o lrang anak u lsia sellkollah dasar 

(SD).  

c. Ulji Co lba Lapangan 

Selltelllah ulji co lba kelllolmpo lk pellrolrangan dan kelllo lmpo lk kellcil, 

selllanju ltnya pellnellliti melllakulkan ulji co lba lapangan, yaitu l dellngan pellsellrta 

didik kelllas V di MIS Moldelll Panyabulngan. Ulji colba ini dilakulkan 

dellngan julmlah pellsellrta didik 28 olrang. 

5. Ellvalulatioln (Ellvalulasi) 

Pada tahap ellvalulasi ini akan dilakulkan pellnilaian mellngellnai 

kellellfellktifan melldia dalam mellningkatkan hasil belllajar pellsellrta didik, yaitul 

dellngan mellmbellrikan lellmbar tells pellngelltahulan ulntulk mellngelltahuli tingkat 

pellmahaman pellsellrta didik. Pada tahap ini julga pellnellliti mellmbellrikan lellmbar 

solal pellngelltahulan kellpada pellsellrta didik, u lntu lk mellngelltahuli kellellfellktifan 

melldia ko lmik digital yang dike llmbangkan. Ellvalulasi dilakulkan apabila 

kellellmpat tahap ini suldah tellrlaksana.6  

Bellrdasarkan tahap-tahap di atas, moldelll pellngellmbangan ADDIEll sangat 

baguls ulntulk ditellrapkan karellna mellmiliki rangkaian pellngellmbangan yang jelllas, 

tellrstrulktulr dan tahap-tahapnya julga lolgis. Sellhingga colcolk digulnakan ulntulk 

pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran. Akan telltapi, moldelll pellngellmbangan 

                                                           
6 Yudi Hari Rayanto and Sugianti, Penelitian Pengembangan Model ADDIE Dan R2D2 : 

Teori Dan Praktek, ed. Tristan Rokhmawan, 1st ed. (Pasuruan: Lembaga Academic Research 

Institute, 2020), 

https://www.google.co.id/books/edition/Penelitian_Pengembangan_Model_Addie_Dan/pJHcDwA

AQBAJ?hl=id&gbpv=1&dq=Model Pengembangan Addie&pg=PR2&printsec=frontcover. 
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ADDIEll julga mellmiliki selldikit kellkulrangan, yaitul mellmbultulhkan waktul yang 

selldikit lellbih lambat karellna di selltiap tahapannya mellmbultulhkan ellvalulasi 

mellngellnai proldulk selltiap saat dan haruls sellnantiasa mellnganalisis karaktellristik 

dan kinellrja siswa.7 

D. Teknik Pengumpulan Data 

Tellknik pellngulmpullan data adalah alat yang digulnakan ollellh pellnellliti 

dalam melllakulkan pellnelllitian dellngan tu ljulan ulntulk mellmpellrmuldah mellndapatkan 

infolrmasi dan hasil pellnelllitian yang dapat dipellrtanggulngjawabkan.8 Pellnellliti 

mellnggulnakan tellknik pellngulmpullan data bellrikult ini : 

1. Wawancara 

Denzin menjabarkan arti wawancara adalah pertanyaan-pertanyaan 

yang diajukan secara verbal kepada orang-orang yang dianggap dapat 

memberikan informasi atau penjelasan hal-hal yang dipandang perlu. 

Wawancara ini bertujuan untuk mendokumentasikan informasi-informasi 

mengenai pelaksanaan proses pembelajaran, sehingga dapat diperoleh data 

berupa pendapat atau tanggapan, hambatan , dan saran yang dapat 

dijadikan bahan perbaikan terhadap proses selanjutnya.9 Pada penelitian 

ini wawancara berguna untuk mellngelltahuli dan mellngulmpu llkan bellrbagai 

                                                           
7 Alvina Rachma, Tuti Iriani, and Santoso Sri Handoyo, “Penerapan Model ADDIE 

Dalam Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Simulasi Mengajar Keterampilan 

Memberikan Reinforcement,” Jurnal Pendidikan West Science 1, no. 08 (2023): 506–16, 

https://doi.org/10.58812/jpdws.v1i08.554. 
8 Muhamad Syamsul Taufik, “Meningkatkan Teknik Dasar Dribbling Sepakbola Melalui 

Modifikasi Permainan,” Maenpo 8, no. 1 (2018): 26, https://doi.org/10.35194/jm.v8i1.914. 
9 Ferry Muhammad Firdaus, Maulana Arafat Lubis, and Nashran Azizan, Penelitian 

Tindakan Kelas Di SD/MI : Dilengkapi Tutorial Olah Data Dan Sitasi Berbantuan Software 

(Statcal, SPSS, Anates, Microsoft Excel, Publish or Perish, Mendeley) (Yogyakarta: Samudra 

Biru, 2022), hlm 27-28. 
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infolrmasi mellngellnai prolsells pellmbelllajaran yang dilakulkan di kelllas V. 

Le llmbar wawancara dapat dilihat di lampiran 10. 

Tabel III.2  

Kisi-Kisi Wawancara 

No Aspek Wawancara 
Nomor pada Lembar 

Wawancara 

1 Ku lrikullulm yang digu lnakan 1 

2 Pellnggulnaan melldia pellmbelllajaran 2, 3, 4, 10 

3 Kellsullitan gulrul dalam mellnciptakan 

melldia pellmbelllajaran digital 
5 

4 Nilai KKM pada pellmbelllajaran IPA 7 

5 Kolndisi pellsellrta didik pada prolsells 

pellmbelllajaran 
8 

6 Kelllellngkapan sarana dan prasarana 

melldia pellmbelllajaran digital 
9 

 

2. Angkellt  

Angkellt adalah alat ulntulk mellngulmpullkan dan mellncatat data ataul 

infolrmasi, pellndapat, dan paham dalam hulbulngan klaulsal. Angkellt 

dilaksanakan sellcara tellrtullis.10 Angket adalah sejumlah pertanyaan tertulis 

yang digunakan untuk memperoleh informasi dari responden dalam arti 

laporan tentang pribadinya atau hal-hal yang diketahuinya. Angket yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah rating-scale (skala bertingkat), 

yaitu pernyataan diikuti oleh kolom-kolom yang menunjukkan tingkatan-

tingkatan, contohnya mulai dari sangat setuju sampai ke tingkat sangat 

tidak setuju.11  

Angkellt dalam pellnelllitian ini bellrgulna ulntulk mellngelltahuli kellvalidan dan 

kellpraktisan melldia pellmbelllajaran ko lmik digital yang dikellmbangkan, angkellt 

                                                           
10 Sawaluddin Sawaluddin and Sidiq Muhammad, “Langkah-Langkah Dan Teknik 

Evaluasi Hasil Belajar Pendidikan Agama Islam,” Jurnal PTK Dan Pendidikan 6, no. 1 (2020): 

19–22, https://doi.org/10.18592/ptk.v6i1.3793. 
11 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian, 14th ed. (Jakarta: PT Rineka Cipta, 2020), 

hlm 194-195. 
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ulntulk u lji kelllolmpolk pellrolrangan, ulji colba kelllolmpolk kellcil, ulji colba 

lapangan (angkellt rellspoln siswa), angkellt rellspoln gulrul, angkellt validasi 

matellri, angkellt validasi bahasa, dan angkellt validasi melldia dapat dilihat di 

lampiran 11, 14, 17, 21, 23, dan 25. Bellrikult ini kisi-kisi angkellt yang 

digulnakan dalam pellnelllitian : 

Tabel III.3  

Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Materi 

No Aspek Sub-Aspek 
Nomor di 

Lembar Angket 

1 Isi Matellri 

dalam Kolmik 

Kellsellsulaian isi matellri dellngan 

bulkul tellma 

1 

Kellsellsulaian matellri dellngan 

kolmpelltellnsi inti dan 

kolmpelltellnsi dasar 

2 

Kellsellsulaian matellri 

pellmbelllajaran dellngan 

indikatolr pellmbelllajaran 

3 

Kellsellsulaian matellri dellngan 

kellbultulhan mellngajar 

4 

Manfaat matellri  ulntulk 

pellnambahan wawasan 

pellngelltahulan siswa 

5 

Kellmuldahan dalam 

mellmahami matellri 

pellmbelllajaran 

6 

Kellsellsulaian isi dalam matellri 

pellmbelllajaran 

7 

2 Su lsulnan 

Matellri dalam 

Ko lmik 

Kellbellrmaknaan matellri 

pellmbelllajaran 

8 

Kellsellsulaian matellri 

pellmbelllajaran dellngan tingkat 

kellmampulan siswa 

9 

Kelljelllasan dalam tu ljulan 

pellmbelllajaran 

10 

Pellmbellrian mo ltivasi u lntu lk 

siswa 

11 

Ulrultan pellnyajian dalam 

matellri pellmbelllajaran 

12 

Kelllellngkapan infolrmasi 

dalam matellri pellmbelllajaran 

13 
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Tabel III.4  

Kisi-Kisi Angket Validasi Bahasa 

No Aspek Sub-Aspek 
Nomor di 

Lembar Angket 

1 Kellsellsulaian 

Kaidah Bahasa 

Indolnellsia 

Bahasa pada kolmik sellsulai 

dellngan Elljaan Bahasa 

Indolnellsia. 

1 

Kelltellpatan pellnggulnaan kata 

ataul kalimat. 

2 

Kata ataul kalimat dalam 

kolmik muldah dipahami 

pellsellrta didik (tidak 

mellnimbullkan salah 

pellngellrtian) 

3 

2 Bahasa yang 

Ko lmulnikatif 

Bahasa pellnyajian ulntulk 

matellri muldah dipahami. 

4 

Kellsellsulaian bahasa yang 

digulnakan dellngan 

kellmampulan bellrbahasa anak 

SD. 

5 

 

Tabel III.5  

Kisi-Kisi Angket Validasi Media 

No Aspek Sub-Aspek 
Nomor di Lembar 

Angket 

1 Tampilan Tu llisan Pellnullisan co lvellr kolmik 

mellnarik 

1 

Ulkulran hulrulf pada tellks 

kolmik digital 

2 

Pellnggulnaan kata pada 

dialolg 

3 

Kelljelllasan tullisan pada 

melldia kolmik digital 

4 

Kellmuldahan mellmahami 

alu lr cellrita melllaluli 

pellnggulnaan bahasa 

5 

2 Tampilan Gambar Gambar yang digu lnakan 

solpan dan sellsulai dellngan 

pellsellrta didik 

1 

Ulkulran Gambar 2 

Kellsellsulaian gambar 

dellngan dialo lg 

3 

Variasi gambar 4 

Kolmpo lsisi warna 5 

3 Fulngsi Melldia Melldia ko lmik sellbagai 1 
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Kolmik melldia pellmbelllajaran 

Bahan pellnyampaian 

yang digu lnakan me lldia 

pellmbelllajaran ko lmik 

dapat dipahami pe llsellrta 

didik 

2 

Melldia pellmbelllajaran 

kolmik mampul mellnarik 

minat baca pellsellrta didik 

3 

Melldia pellmbelllajaran 

kolmik digital me llndolrolng 

pellsellrta didik u lntu lk 

melllakulkan kellgiatan 

pellmbelllajaran sellhingga 

tuljulan pellmbelllajaran 

tellrcapai 

4 

Pellnyajian ilulstrasi kolmik 

mellngarah pada 

pellmahaman kolnsellp 

5 

Prolpolrsi ko lmik sellbagai 

hibulran dan pellnambah 

pellngelltahulan 

6 

Melldia ko lmik digital 

dapat mellningkatkan 

hasil belllajar pellsellrta 

didik. 

7 

 

 

Tabel III.6  

Kisi-Kisi Angket Respon Kelompok Perorangan, Kelompok Kecil,  Uji Coba 

Lapangan (Peserta Didik), dan Guru 

No Aspek Sub-Aspek 
Nomor di 

Lembar Angket 

1 Tampilan 

Melldia 

Ko lmik 

Dialolg ataul tellks yang 

digulnakan pada kolmik muldah 

dipahami dan jelllas 

3 

Gambar yang disajikan dalam 

kolmik sellsu lai dellngan 

tellks/dialolg 

4 

Dellsain karaktellr kolmik sangat 

mellnarik 

5 

Kelljelllasan tullisan pada melldia 

kolmik digital 

6 

Matellri yang disajikan dalam 

kolmik mellnarik, bellrulrultan, 

dan dapat dipahami 

8 
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2 Fu lngsi 

Melldia 

Melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital yang dikellmbangkan 

mampul mellnarik minat saya 

ulntulk belllajar IPA 

1 

Kellgiatan pellmbelllajaran lellbih 

mellnarik karellna matellri yang 

disampaikan sellsulai dellngan 

kellhidulpan sellhari-hari. 

2 

Melldia kolmik mampul 

mellningkatkan intellnsitas 

belllajar pellsellrta didik lellbih 

mandiri 

7 

Melldia kolmik digital bisa 

digulnakan atau l diaksells kapan 

saja dan dimana saja 

9 

Melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital dapat mellnarik minat 

mellmbaca saya 

10 

 

 

3. Tells  

Pellnilaian hasil belllajar pellsellrta didik dapat dilakulkan dellngan 

mellnggulnakan tells. Tells yang akan dibellrikan pada pellnelllitian ini adalah tells 

tellrtullis. Tes adalah serangkaian pertanyaan yang digunakan untuk 

mengukur keterampilan yang dimiliki oleh individu atau kelompok.12 

a. Bellntulk Tells 

Bellntulk tells yang digulnakan dalam pellnelllitian ini adalah tells tellrtullis 

yang bellrsifat olbjellktif, yakni bellrbellntulk pilihan ganda bellrjulmlah 10 

solal. Pilihan ganda adalah pellrtanyaan yang mellngandulng bellbellrapa 

altellrnatif jawaban A, B, C, D, dan Ell. Tells dibagi mellnjadi du la, yaitu l 

prelltellst dan polsttellst dapat dilihat pada lampiran 5 dan 6. 

 

                                                           
12 Ahmad Nizar Rangkuti, Statistik Untuk Penelitian Pendidikan, ed. Mara Samin Lubis, 

1st ed. (Medan: Perdana Publishing, 2015), hlm 13. 
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b. Pelldolman Pellnskolran Tells 

Pellnskolran artinya kellgiatan pellmbellrian nilai ataul skolr. Tellknik 

pellnilaian pilihan ganda ini adalah dellngan melllihat kellbellnaran jawaban 

yang dipilih ollellh pellsellrta didik. Hal ini dikarellnakan jawaban pada tells 

pilihan ganda suldah tellrselldia dan pellsellrta didik hanya pellrlul mellmilih 

saja. Pellnskolran ulntulk tells olbjellktif dalam hal ini pilihan ganda adalah 

selltiap nolmolr solal yang dijawab bellnar bellrarti skolrnya 1, selldangkan 

nolmo lr solal yang dijawab salah maka skolrnya 0. Pelldolman pellnskolran 

pada pellnelllitian ini mellnggulnakan Skala Gulttman13: 

 

 

Tabel III.7  

Skala Guttman 

Skor Keterangan 

0 Tidak 

1 Ya 

 

c. Kisi-kisi Tells 

Kisi-kisi disellbult julga tabelll spellsifikasi tells biasanya ditampilkan 

dalam bellntulk matriks, yang mellnulnjulkkan prolmolsi dan julmlah angka 

multlak dari selltiap aspellk bultir solal yang  mellmbellntulk su latul pellrangkat 

tells. Dalam sellbulah kisi-kisi tells, selltidaknya haruls dellngan muldah tellrbaca 

polin-polin bellrikult ini : 

1) Polkolk/sulb-polkolk bahan yang diulji. 

2) Kellmampulan yang diulji (lellvelll ranah kolgnitif). 

                                                           
13 Setiadi Cahyono Putro and Ahmad Mursyidun Nidhom, Perencanaan Pembelajaran, ed. 

Ndari Pangesti, 1st ed. (Malang: Ahlimedia Press, 2021), hlm 84. 
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3) Tingkat kellsulkaran bu ltir solal disellsulaikan dellngan kellhellndak 

pellnullis.14 

Bellrikult ini kisi-kisi tells yang telllah dibulat ollellh pellnellliti dan ulntulk 

kisi-kisi tells yang lellbih lellngkap ada di lampiran 4. 

Tabel III.8 

Kisi-Kisi Tes 

Analisis KD Indikator Soal Nomor Soal 

3.9  

Mellnellrapkan 

kolnsellp 

pellrpindahan  

kalo lr dalam 

kellhidulpan sellhari-

hari. 

Mellngidellntifikasi pellngellrtian 

pellrpindahan kalo lr 

1 

Mellngidellntifikasi pellngellrtian 

kolndulksi  

2 

Mellngidellntifikasi pellngellrtian 

kolnvellksi  

3 

Mellngidellntifikasi pellngellrtian 

radiasi 

4 

Mellngidellntifikasi je llnis-jellnis 

pellrpindahan panas 

5 

Mellnjelllaskan pellrpindahan panas 6 

Mellnjelllaskan pellrpindahan panas 7 

Mellnjelllaskan pellrpindahan panas  8 

Mellnjelllaskan pellrpindahan panas  9 

Mellnjelllaskan pellrpindahan panas 

sellcara kolndulksi 

10 

Mellnellntu lkan jellnis pellrpindahan 

panas  

11 

Mellnellntu lkan jellnis pellrpindahan 

panas 

12 

Mellnellntu lkan jellnis 

pellrpindahapanas 

13 

Mellnellntulkan jellnis pellrpindahan 

panas 

14 

Mellnellntulkan jellnis pellrpindahan 

panas 

15 

Mellnelllaah pellrpindahan panas 

dalam kellhidulpan sellhari-hari 

16 

Mellnelllaah pellrpindahan panas 

dalam kellhidulpan sellhari-hari 

17 

Mellnelllaah pellrpindahan panas 

dalam kellhidulpan sellhari-hari 

18 

                                                           
14 Heru Kurniawan, Pengantar Praktis Penyusunan Instrumen Penelitian, 1st ed. 

(Yogyakarta: Deepublish, 2018). 
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Mellnelllaah pellrpindahan panas 

dalam kellhidulpan sellhari-hari 

19 

Mellnelllaah pellrpindahan panas 

dalam kellhidulpan sellhari-hari 

20 

 

d. Ulji Kelllayakan Tells 

1) Ulji Validitas 

Validitas adalah kellmampulan sellbulah instrulmelln ataul tells ulntulk 

mellnilai apa yang haruls dinilai. Artinya, sellbulah tells dikatakan 

mellmiliki validitas tinggi apabila sellsulai dellngan kellmampulan pellsellrta 

didik mellnjawab tells tellrsellbult. Tells yang dibellrikan haruls sellsulai 

dellngan karaktellristik dan kellmampulan pellsellrta didik, agar dapat 

dikatakan valid. Ulntulk mellnghitulng tingkat kellvalidan bultir solal 

digulnakan rulmuls Kolrelllasi Proldulct Molmellnt dellngan angka kasar: 

rxy=
N ΣXY−(ΣX)(𝛴𝑌)

√{NX2−(𝛴𝑋2)} {𝑁𝛴𝑌2−(𝛴𝑌)2}
 

Kelltellrangan: 

rxy = kolellfisielln kolrelllasi antara variabelll X dan Y 

X = skolr bultir solal nolmolr 1 

Y = skolr toltal selllulrulh bultir solal 

XY = pellrkalian tiap bultir solal X dan Y15 

Bellrikult ini kolellfisielln ulntulk mellnellntulkan tingkat kellvalidan sellbulah 

tells, yaitul : 

0,80 < rxy 1,00 validitas sangat tinggi (sangat baik) 

0,60 < rxy 0,80 validitas tinggi (baik) 

0,40 < rxy 0,60 validitas selldang (culkulp) 

0,20 < rxy 0,40 validitas rellndah (kulrang) 

0,00 < rxy 0,20 validitas sangat rellndah (jelllellk) 

                                                           
15 Ina Magdalena And Mahasiswa Kelas 6C PGSD, Desain Evaluasi Pembelajaran SD 

(Jawa Barat: CV Jejak, 2021). 
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Rxy 0,00 tidak valid.16 

2) Ulji Rellliabilitas 

Sellbulah tells yang mellmiliki rellliabilitas yang tinggi haruls dapat 

mellmbellrikan hasil pellngulku lran ataul tells yang sama. Ulntulk melllihat 

rellliabilitas ataul kellandalan sellbulah tells, pellnellliti mellnggulnakan 

melltoldell satul tells, artinya satul tells dibellrikan dula kali kellpada pellsellrta 

didik yang sama dellngan waktul yang bellrbellda. Hal ini dilakulkan 

u lntulk melllihat bellrapa sko lr yang didapatkan ollellh pellsellrta didik 

dalam pelllaksanaan tells yang bellrbellda tellrsellbult. Kellmuldian kelldula 

hasil tells tellrsellbult dicari kolrelllasinya. Ulntulk mellngu lji rellliabilitas 

mellnggulnakan rulmuls Alpha-Crolnbach : 

r11 = 

 

Kelltellrangan: 

R11 = kolellfisielln rellliabilitas 

n = julmlah bultir solal 

Bellrikult ini kolellfisielln kolrelllasi ulntulk mellnellntulkan tingkat 

rellliabilitas sellbulah tells, yaitul: 

a) Antara 0,800 sampai 1, 00  = sangat tinggi 

b) Antara 0,600 sampai 0,800 = tinggi 

c) Antara 0,400 sampai 0,600 = culkulp 

d) Antara 0,200 sampai 0,400 = rellndah 

e) Antara 0,00 sampai 0,200  = sangat rellndah.17 

                                                           
16 Yusrizal and Rahmati, Tes Hasil Belajar, 1st ed. (Aceh: Bandar Publishing, 2020). 
17 Rahmi Ramadhani and Nuraini Sri Bina, Statistika Penelitian Pendidikan : Analisis 

Pehitungan Matematika Dan Aplikasi SPSS, 1st ed. (Jakarta: Kencana, 2021). 

𝑛

𝑛 − 1
        1 −

𝑛∑𝜎ᵢ2

𝜎ᵢ
 



51 
 

 

3) Tingkat Kellsulkaran 

Instrulmelln ataul sellbulah tells dapat dikatakan baik apabila di 

dalam selltiap bultir solalnya tellrdapat tells yang tidak tellrlalul muldah 

dan tidak tellrlalul sullit. Artinya, dalam pellmbellrian tells tellrsellbult haruls 

dipellrhitulngkan tingkat kellmuldahan dan kellsullitannya agar dapat 

mellmbellrikan pellmahaman dan rangsangan kellpada pellsellrta didik 

u lntulk bellrpikir dan mellncari jawaban. Tingkat kellsulkaran sellbulah tells 

dinyatakan dellngan indellks kellsulkaran (difficullty indellx). Bilangan 

tellrsellbult mellrulpakan bilangan rielll pada intellrval 0,000-1,00. Indellks 

kellsulkaran (p) sulatul bultir so lal ditellntulkan dellngan rulmuls :  

P =   B 

        JS 

Kelltellrangan : 

P : Indellks Kellsulkaran 

B : Banyaknya pellsellrta didik yang mellnjawab solal dellngan  

   belltull 

JS : Julmlah selllulrulh pellsellrta didik pellsellrta tells 

Tabel III.9 

Kriteria Indeks Kesukaran Tes 

Indellks Tingkat Kellsu lkaran Katellgo lri 

P ≤ 0,25 Sulkar 

0,25 < p ≤ 0,75 Selldang 

0,75 > p Muldah 18 

 

4) Daya Pellmbellda 

Daya pellmbellda artinya adalah kellmampulan sellbulah tells ulntulk 

mellmbelldakan pellsellrta didik yang mellmiliki kellmampulan tinggi 

(pandai) dan pellsellrta didik yang mellmiliki kellmampulan rellndah 

                                                           
18 Jolanda Tomasouw and Juliaans E. R. Marantika, Evaluasi Pengajaran Bahasa 

Jerman, ed. Nanda Novita, 1st ed. (Jawa Barat: Edu Publisher, 2020). 
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(tidak pandai).19 Sellmakin tinggi kolellfisielln daya pellmbellda sellbulah 

itellm solal, sellmakin tinggi julga kellmampulan bultir solal ulntulk 

mellmbelldakan antara pellsellrta didik yang mellmiliki kolmpelltellnsi yang 

mellmadai dan pellsellrta didik yang kolmpelltellnsinya yang belllulm 

mellmadai. Bellrikult ini rulmuls yang digulnakan ulntu lk mellngelltahuli 

daya pellmbellda selltiap itellm solal, yaitul : 

DP =   (WL – WH) 

         N 

Kelltellrangan : 

DP : Bellsar daya pellmbellda yang ingin dicari 

N : bellsar sampelll dari salah satul kelllolmpolk. 

Bellrikult ini kritellria daya pellmbellda : 

a) 0,40 kell atas  : sangat baguls 

b) 0,30 – 0,39  : culkulp baguls 

c) 0,20 – 0,30  : kulrang baguls 

d) Di bawah 0,19 : tidak baguls.20 

E. Instrumen Penelitian 

Instrulmelln pellnelllitian adalah alat yang apapuln yang digulnakan ollellh 

pellnellliti ulntu lk mellngulmpullkan ataul mellmpellrollellh data, mellngu lkulr data, dan 

mellnganalisis data yang relllellvan dellngan sulbjellk ataul masalah pellnelllitian. 

Instrulmelln pellnelllitian yang digulnakan pada pellnelllitian ini adalah: 

                                                           
19 Rina Febriana, Evaluasi Pembelajaran, ed. Bunga Sari Fatmawati, 1st ed. (Jakarta 

Timur: PT Bumi Aksara, 2021). 
20 Muhammad Ilyas Ismail, Evaluasi Pembelajaran : Konsep Dasar, Prinsip, Teknik Dan 

Prosedur, ed. Prajna Vita, 1st ed. (Depok: PT Rajagrafindo Persada, 2020). 
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1. Le llmbar validasi ulntulk mellmpellrollellh infolrmasi mellngellnai kellvalidan 

melldia pellmbelllajaran yang dikellmbangkan. Le llmbar validasi ini diisi 

ollellh ahli ataul praktisi ulntu lk mellnilai apakah ulnsulr-ulnsulr melldia 

pellmbelllajaran kolmik digital dalam pellmbelllajaran IPA yang 

dikellmbangkan saling bellrkaitan. Melldia pellmbelllajaran kolmik digital 

yang dikellmbangkan dinilai ollellh ahli dalam bidang melldia 

pellmbelllajaran dan ahli tellrsellbult mellmbellrikan pellnilaian pada lellmbar 

validasi yang telllah diselldiakan. Matellri yang dicantulmkan dalam melldia 

pellmbelllajaran julga telllah divalidasi ollellh ahli matellri. Bahasa yang 

digu lnakan dalam kolmik ju lga dinilai ollellh ahli 53ahasa.  

2. Le llmbar angkellt ulntulk mellnilai kellpraktisan melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital ulntulk digulnakan pada pellmbelllajaran IPA di MIS Moldelll 

Panyabulngan. Selllain itul, lellmbar angkellt julga digu lnakan ulntu lk 

mellngelltahuli rellspoln kelllolmpo lk pellrolrangan, kelllolmpolk kellcil, kelllolmpo lk 

lapangan (pe llsellrta didik), dan gulrul selltelllah pellnggulnaan melldia 

pellmbelllajaran kolmik digital di kelllas.  

3. Le llmbar tells, digulnakan ulntulk mellngelltahuli kellellfellktifan melldia 

pellmbelllajaran yang digulnakan tellrhadap hasil kolgnitif atau l 

pellngelltahulan pellsellrta didik mellngellnai matellri pellrpindahan kalolr. 
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F. Analisis Data 

Analisis data adalah ulpaya yang dilakulkan ollellh sellolrang pellnellliti ulntulk 

mellngelllolmpo lkkan, mellmbagi dan mellnyelldellrhanakan data pellnelllitian agar 

muldah dipahami.21 Analisis data yang digulnakan pada pellnelllitian ini adalah: 

1. Analisis Validitas  

Tellknik analisis validitas ini bellrtuljulan ulntulk mellnganalisa data-data 

kulalitatif dellngan mellnggulnakan pellrhitulngan rata-rata. Analisis ini 

digulnakan ulntulk mellngollah data dari lellmbar validasi ahli matellri, ahli 

dellsain melldia, dan ahli bahasa. Rulmuls ini bellrfulngsi ulntu lk mellnellntulkan 

nilai akhir dari matellri yang tellrlibat.  Rulmuls yang digulnakan ulntulk 

mellnghitulng rata-rata adalah sellbagai bellrikult: 

𝑃 =  
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 × 100 

Kelltellrangan :  

P  = Prellsellntasi kelllayakan yang dicari 

∑x  = Skolr yang dipellrollellh 

∑xi  = Skolr tellrtinggi 

100  = bilangan kolnstan 

 

 

Tabel III.10  

Kriteria Kelayakan Berdasarkan Analisis Validitas 

Pellrsellntasell (%) Tingkat Validitas Kritellria Kelllayakan 

90 – 100 Sangat Valid 
Sangat layak, tidak 

pellrlul rellvisi 

75 – 89 Valid  Layak, tidak pellrlul rellvisi 

65 – 74 Culkulp Valid 
Culkulp layak, pellrlul 

rellvisi 

                                                           
21 Elma Sutriani and Rika Octaviani, “Keabsahan Data,” INA-Rxiv, 2019, 1–22. 
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55 – 64 Kulrang Valid 
Kulrang layak, pellrlul 

rellvisi 

0 – 54 Sangat Tidak Valid Tidak layak, rellvisi toltal 

Apabila skolr yang didapatkan 75, maka melldia pellmbelllajaran yang 

dikellmbangkan suldah bisa ditellrapkan dalam prolsells pellmbelllajaran.  

2. Analisis Kellpraktisan 

Analisis kellpraktisan ini dilakulkan dellngan cara mellminta pellndapat 

dan pellnilaian dari ulji colba kelllo lmpolk tellrbatas, pellsellrta didik dan gulrul 

tellrhadap pellmakaian melldia tellrsellbult. Angkellt yang telllah diisi ollellh para 

ahli dianalisis dellngan mellnghitu lng pellnilaian pada selltiap itellm, rulmuls 

yang digulnakan sellbagai bellrikult: 

𝑃 =  
∑𝑥𝑖

∑𝑥𝑗
 × 100 

 

Kelltellrangan :  

P  = Prellsellntasi yang dicari 

∑xi  = Skolr yang dipellrollellh 

∑xj  = Skolr tellrtinggi 

100  = bilangan kolnstan22 

 

Tabel III.11  

Kriteria Kepraktisan Media Pembelajaran 

Pellrsellntasell (%) Kritellria Kellpraktisan Kelltellrangan 

80 – 100 Sangat Praktis Tidak Rellvisi 

66 – 79 Praktis Tidak Rellvisi 

55 – 65 Culku lp Praktis Tidak Rellvisi 

40 – 45 Kulrang Praktis Rellvisi 

30 – 39 Tidak Praktis Rellvisi 

                                                           
22 Lara Julizawati, “Skripsi Pengembangan Media Komik Digital Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Membaca Siswa Smpn 40 Pekanbaru,” 2023. 



56 
 

 

Bellrdasarkan tabelll di atas, melldia pellmbelllajaran yang dikellmbangkan 

haruls mellmiliki nilai 55- 65 agar dapat dikatakan praktis dan dapat 

digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. 

3. Analisis Kellellfellktifan 

Analisis kellellfellktifan ini dilakulkan ulntulk mellngelltahuli tingkat 

pellmahaman pellsellrta didik tellrhadap matellri pellrpindahan kalolr yang 

disajikan melllaluli melldia pellmbelllajaran kolmik digital. Analisis ini dilihat 

melllalu li hasil ataul nilai tells yang dipellrollellh pellsellrta didik. Ulntulk 

mellngelltahuli kellellfellktifan pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran kolmik 

digital, pellnullis mellmbellrikan du la jellnis tells yaitul prell-tellst dan polst-tellst 

dellngan julmlah solal masing-masing 10 bultir solal pilihan ganda. Cara 

ulntulk mellngelltahuli kellellfellktifannya adalah dellngan mellmbandingkan julmlah 

nilai prell-tellst dan polst-tellst dellngan rulmuls Nolrmalizelld gain (N-gain 

Scolrell). N-gain Scolrell adalah selllisih antara nilai prelltellst dan polsttellst, 

bellrikult ini rulmuls ulntulk mellnghitu lng N-gain Scolrell : 

N-Gain =     Skolr Polst Tellst – Skolr Prell Tellst 

     Skolr Idellal – Skolr Prell Tellst 

 

Tabel III.12  

Pembagian Skor N-Gain 

Pellrsellntasell (%) Kelltellrangan 

g > 0,7 Tinggi 

0,3 ≤ g ≤ 0,7   Selldang 

g < 0,3 Rellndah 

 

Tabelll di atas adalah tabelll pellmbagian katellgolri pellro llellhan N-gain. 

Nilai N-gain scolrell dapat ditellntulkan bellrdasarkan nilai N-gain yang 
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dipellrollellh. Selldangkan ulntulk pellmbagian katellgolri pellrollellhan N-gain dalam 

bellntulk pellrselln (%) dapat mellngacu l pada tabelll di bawah ini :  

Tabel III.13  

Kriteria Keefektifan Media Pembelajaran 

Pellrsellntasell (%) Kelltellrangan 

< 40 Tidak Ellfellktif 

40 – 55 Kulrang Ellfellktif 

55 – 75 Culkulp Ellfellktif 

> 76 Ellfellktif 23 

Bellrdasarkan tabelll di atas, pellsellrta didik haruls mellmiliki nilai ataul 

hasil tells 76 sampai 100 agar melldia pellmbelllajaran tellrsellbult dapat 

dikatakan ellfellktif dalam mellningkatkan hasil belllajar pellsellrta didik pada 

mata pelllajaran IPA.24 

                                                           
23 Fitroh Setyo Putro Pribowo, “Proceedings : Literasi Dalam Pendidikan Di Era Digita 

Untuk Generasi Milenial,” in Conference of Elementary Studies, ed. Deni Adi Putra (Surabaya: 

Penerbit UMSurabaya Publishing, 2020), 66.  
24 Hayru Nisha, “Efektivitas Penerapan Model Two Stay Two Stray Terhadap Hasil 

Belajar Peserta Didik Kelas XI Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Di SMA Negeri 5 

Barru” (UIN Alauddin Makassar, 2022). 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

1. Analysis (Analisis) 

Pada tahap ini, pellnellliti melllakulkan analisis, sellbagai bellrikult : 

a. Analisis kellbultulhan (nellelld assellssmellnt) 

Pada bagian ini, pellnellliti melllakulkan analisis tellrhadap kellbultulhan 

dalam melllakulkan pellngellmbangan kolmik digital. Di MIS Moldelll 

Panyabulngan tellrdapat alat-alat ulntulk yang sellsulai dalam mellnellrapkan 

melldia kolmik digital, di antaranya infolculs, kolmpultellr, papan tullis pultih, 

dan lainnya. Dalam pellmbulatan kolmik digital, pellnellliti julga 

mellmbultulhkan ilulstrasi ataul gambar dan pellnellliti mellnggulnakan tolkolh 

dan gambar sellndiri.  

Selllain itul, prolsells pellmbelllajaran yang dilakulkan mellnggulnakan 

kulrikullulm 2013. Pellmbelllajaran IPA ditulntult haruls dapat mellmbellkali 

siswa dellngan kellmampulan bellrpikir lolgis, sistellmatis, kritis, dan krellatif 

sellrta kellmampulan dalam mellmellcahkan masalah sellcara sistellmatis, dan 

matellri pellmbelllajaran disellsulaikan dellngan bulkul agar pellsellrta didik 

mellnjadi aktif dalam pellmbelllajaran. 

Pellsellrta didik yang akan ditellliti adalah kelllas V (lima) dellngan 

julmlah 28 olrang dellngan 16 laki-laki dan 11 pellrellmpulan. Pellsellrta didik 

mellnyulkai melldia pellmbelllajaran yang mellngandulng gambar dan warnaq 

yang bellrvariasi. Hal ini dikelltahuli pellnellliti dari hasil wawancara dellngan 
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gulru l kelllas. Sellhingga pellnellliti mellrasa kolmik digital ataul Colmic IPA ini 

bisa mellmbantul prolsells pellmbelllajaran pellsellrta didik. 

b. Analisis Kulrikullulm 

Kulrikullulm yang digulnakan di kelllas V adalah Ku lrikullulm 2013 

(K13). Prolsells pellmbelllajaran mellnggulnakan bulkul tellma dalam prolsells 

pellmbelllajaran. Kolmpelltellnsi Dasar IPA suldah tellrpisah dari mata 

pelllajaran lainnya. Pellnellliti mellnggulnakan matellri Pellrpindahan Panas 

yang tellrdapat pada bulkul tellma 6 Panas dan Pellrpindahannya, sulbtellma 2 

Pellrpindahan Kalolr di Sellkitar Kita, dan pellmbelllajaran 1. 

Pellnellliti julga mellnellntulkan tuljulan dari pellnelllitian yang akan dilakulkan, 

yaitul tellrdapat tuljulan ulmulm dan khulsuls. Tuljulan ulmu lmnya adalah 

mellngellmbangkan melldia pellmbelllajaran bellrbasis digital bellrulpa kolmik 

digital yang valid, praktis, dan ellfellktif ulntulk digulnakan dalam prolsells 

pellmbelllajaran. Tuljulan khulsulsnya adalah tuljulan yang lellbih rinci lagi tellrkait 

dellngan pellsellrta didik. 

Tabel 4.1 Analisis Tujuan 

 

 

 

 

 

Tuljulan Ulmulm Tuljulan Khu lsuls 

Mellngellmbangkan melldia 

pellmbelllajaran bellrbasis kolmik 

digital yang valid, praktis, dan 

ellfellktif dalam pellmbelllajaran IPA  

Mellngellmbangkan melldia 

pellmbelllajaran bellrbasis kolmik 

digital yang mellmbantul pellsellrta 

didik ulntulk mellmahami tellntang 

matellri pellrpindahan panas. 
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Pellnellliti julga mellngulmpullkan bahan-bahan ulntulk pellmbulatan kolmik 

digital yang akan dilakulkan, bellriku lt ini pellnjelllasannya :  

a. Gambar yang digulnakan dalam kolmik adalah gambar yang diambil 

sellndiri ollellh pellnellliti. 

b. Mellmilih wellbsitell ataul aplikasi yang mellmbantul prolsells 

pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran, di antaranya adalah: 

1) Pellnghilang Watellrmark Olnlinell, adalah wellbsitell yang digulnakan 

ulntulk mellnghilangkan tanda air (watellrmark) yang ada pada 

kolmik.  

2) Olnlinell Flipbololk, adalah wellbsitell ulntulk mellmbulat kolmik 

mellnjadi moldelll flip (lipat) yang bisa digellsellr kell samping sellpellrti 

bulkul celltak pada ulmulmnya. 

3) Canva, adalah wellbsitell ataul aplikasi yang akan mellmbulat tellks 

pellnjelllasan tambahan dalam kolmik.  

c. Mellnyulsuln rellncana prolsells pellngellmbangan proldulk, yaitul dellngan 

mellnyulsuln jadwal pellnelllitian dan pellngellmbangan.  

2. Dellsign (Dellsain) 

Pada tahap dellsign ini, pellnellliti melllakulkan bellbellrapa kellgiatan, yaitul: 

a. Mellnyulsuln polin-polin pellnting matellri yang akan dibulat di dalam 

kolmik digital dan mellnyulsuln tata cara pellnggulnaan kolmik digital 

pada prolsells pellmbelllajaran. Polin-polin pellnting ini tellrdapat di dalam 

Rellncana Pelllaksanaan Pellmbelllajaran (RPP) dan dapat dilihat pada 

lampiran 3. 
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b.  Mellmbulat skellnariol kolmik, tellrdiri dari tolpik pellmbelllajaran, targellt 

pellmbaca, tuljulan pellmbelllajaran, sinolpsis, panelll, stolrylinell (alulr 

cellrita), nama tolkolh, asellt visulal (dialolg dan foltol), dan narasi yang 

suldah dibulat pada lampiran 2. 

3. Dellvelllolpmellnt (Pellngellmbangan) 

Pada tahap pellngellmbangan ini, dilakulkan bellbellrapa prolsells ataul 

kellgiatan ulntulk mellrancang melldia pellmbelllajaran bellrbasis digital. Bellrikult ini 

rangkaian kellgiatan dalam tahap dellvelllolpmellnt (pellngellmbangan), yaitul : 

a. Proldulksi 

1) Pra Proldulksi 

Pada kellgiatan pra proldulksi ini dilakulkan pellrsiapan bahan-

bahan yang dipellrlulkan u lntulk pellmbulatan melldia kolmik digital, 

sellpellrti : 

a) Androlid 

b) Laptolp 

c) Aplikasi pellmbulat kolmik, yaitul Colmic Lifell 3 

d) Gambar-gambar tolkolh yang akan dibulat di dalam kolmik. 

e) Wellbsitell pellndulkulng, sellpellrti pellnghilang Watellrmark Olnlinell, 

Microlsolft Wolrd, Canva, dan pellmbulat Flipbolo lk.  

Selltelllah sellmula bahan-bahan disiapkan, maka langkah 

pellrtama yang dilakulkan adalah mellmbulat skellnariol kolmik 

mellnggulnakan Microlsolft Wolrd. 
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2) Proldulksi 

Pada tahap ini, pellnellliti mullai melllakulkan pro ldulksi dellngan 

bellrlandaskan pada skellnario l kolmik yang telllah disulsu ln sellbelllulmnya 

dapat dilihat pada lampiran 2. Pellrsiapan dimullai dellngan mellmbulka 

aplikasi Colmic Lifell 3 dan mullai mellnyulsuln kolmik digital, bellrikult 

ini langkah-langkahnya : 

a) Klik ikoln aplikasi Colmic Lifell 3, lalul pilih Blank pada 

bagian Colmics, kellmuldian pilih Blank with Stylell. 

 

 

 

 

 

 

 

                  

              Gambar IV.1 Tampilan Awal Komik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.2 Tampilan Halaman Pembuatan 

Komik 
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b) Ulntulk mellnambahkan warna pada latar halaman, maka kita 

pilih warna yang kita inginkan di bagian Stylell sellbelllah kiri 

bawah. 

 

 

 

 

 

       Gambar IV.3 Tampilan Latar Untuk Komik 

 

c) Mellmbulat dellsain ulntulk sampull ataul colvellr dari Colmic IPA 

yang akan dibulat. (1) Ulntulk mellmbulat tullisan di dalam 

kolmik, tellkan dan gellsellr tullisan Lellttellring kell lellmbar kolsolng 

kellmuldian elldit sellsu lai dellngan juldull yang diinginkan; (2) 

ulntulk mellmbulat gambar pada sam pull, kita bisa mellncari 

gambar yang tellrsimpan dalam Library laptolp (yang 

ditandai ollellh panah) dan kita pilih gambar yang kita 

inginkan, kellmuldian klik dan tarik gambar kell backgrolulnd 

yang kita bulat, lalu l elldit dan sellsulaikan dellngan kellinginan 

kita; (3) ulntulk mellmbulat bellntulk pada backgro lulnd kita pilih 

dari baloln kata yang ada di dellkat tolmboll Lellttellring, klik 
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bellntulk dan tarik kell backgrolulnd; (4)ulntulk lo lgol ulnivellrstas, 

pellnellliti mellnyalin yang suldah tellrselldia. 

 

Gambar IV.4 Cover Komik 

d) Selllanjultnya kita tambahkan halaman barul, lalul kita mullai 

mellndellsain kolmik. (1) Pilih panelll kolmik sellsulai yang 

diinginkan dan tarik mellnuljul halaman kolmik (yang 

ditulnjulkkan ollellh panah); (2) Pilih gambar yang akan 

dimasulkkan di selltiap panelllnya, caranya suldah dijelllaskan  

sellpellrti pada tahap sellbelllulmnya. 
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Gambar IV.5 Proses Pemilihan Panel Komik 

 

GambarIV.6 Halaman Panel Komik 

e) Selltelllah panelll tellrpilih, maka kita akan mellmilih gambar 

yang akan dijadikan sellbagai tolkolh di dalam kolmik ini, (1) 

Gambar yang diinginkan dipilih dan ditarik dari albulm 

mellnuljul panelll yang akan dibulat, lalul gambar bisa ditambahi 

ellfellk agar lellbih bagu ls (yang dibellri koltak pada gambar 4.4); 

(2) Selltelllah gambar dipasang, lalul kita mellmbulat dialolg 

antartolkolh mellnggu lnakan baloln kata. Tullisan dan warna 

dalam baloln kata dapat dielldit pada bagian Stylell (sellpellrti 
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yang dibullati pada gambar 2); (3) Tahap-tahap pellmbulatan 

kolmik dilakulkan sellcara bellrullang sellpellrti pellnjelllasan 

sellbelllulmnya. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.7 Penambahan Gambar Pada Setiap 

Panel 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.8 Penambahan Balon Kata Pada Gambar 
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Gambar IV.9 Tampilan Cover dan Isi Komik 
 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.10 Tampilan Isi Komik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G

ambar 4.11 Tampilan Isi Komik 

Selltelllah melllellwati bellbellrapa prolsells proldulksi ataul 

pellngellmbangan, maka pellnellliti dapat mellnye lllellsaikan kolmik digital 
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ini. Kolmik digital ini dinamakan Colmic IPA yang akan digulnakan 

dalam prolsells pellmbelllajaran IPA di kelllas V matellri Panas dan 

Pellrpindahannya. Bellrikult ini hasil pellngellmbangan kolmik digital: 

 

Tabel 4.2 Hasil Akhir Komik 

Sebelum Revisi Setelah Revisi 

Cover Comic IPA Cover Comic IPA 

 

Tujuan Pembelajaran 
Tujuan Pembelajaran 
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Profil Tokoh Komik Profil Tokoh Komik 

 

Ulasan Materi 
Ulasan Materi 
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Ulasan Materi 
Ulasan Materi 
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Hasil lengkap komiknya dapat 
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diakses pada link atau barcode 

berikut ini : 

https://heyzine.com/flip-

book/7a18b67f81.html 

 

 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/7a18b67f81.html
https://heyzine.com/flip-book/7a18b67f81.html
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b. Validasi Proldulk 

Selltelllah proldulk bellrulpa kolmik digital telllah selllellsai, maka tahap 

selllanjultnya adalah melllakulkan validasi kolmik tellrsellbult. Validasi kolmik 

ini dilakulkan ollellh 3 ahli, yaitu l ahli matellri, ahli dellsain ko lmik, dan ahli 
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bahasa. Ulntulk mellnellntulkan apakah kolmik digital tellrsellbult valid dan 

layak digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. Apabila dalam prolsells 

validasi masih ada pellrbaikan dari para ahli, maka haruls dilakulkan 

pellrbaikan tellrlellbih dahullul sellbelllulm diimplellmellntasikan nantinya. 

Bellrikult ini ahli melllakulkan validasi tellrhadap proldulk kolmik digital ataul 

Colmic IPA dan pellrhitulngan lellbih jelllasnya ada pada lampiran 13, 16, 

dan 19. 

Tabel 4.3 Hasil Validasi  

Validasi Ahli Materi 

Validasi ke-1 

No Aspek 
Skor Tiap 

Aspek 
Total Skor Kategori 

1 Isi matellri dalam 

ko lmik 

23 

45

52
× 100 =  

4500

52
= 86,5 Valid 2 Su lsulnan matellri 

dalam kolmik 

22 

Jumlah 45 

Saran: 

1. Tampilan dalam kolmik haruls disellsulaikan dellngan lellvelll ulsia pellsellrta didik 

SD 

2. Bahasa dalam tullisan disellmpulrnakan 

3. Tambahi colntolh-colntolh pellrpindahan panas yang dijulmpai dalam 

kellhidulpan sellhari-hari.  

 

Validasi ke-2 

No Aspek 
Skor Tiap 

Aspek 
Total Skor Kategori 

1 Isi matellri dalam 

ko lmik 

27 

49

52
× 100 =  

4900

52
= 94,23 Sangat 

Valid 
2 Su lsulnan matellri 

dalam kolmik 

22 

Jumlah 49 
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Bellrdasarkan tabelll pellrhitu lngan validasi ahli matellri kolmik, dapat 

disimpullkan bahwa validasi ahli matellri mellmpellrollellh rata-rata nilai 

sellbellsar 90, 365 dellngan katellgolri sangat valid. Bellrikult ini hasil 

pellrhitulngannya :  

 

 

 

Validasi Ahli Bahasa 

Validasi ke-1 

No Aspek 
Skor Tiap 

Aspek 
Total Skor Kategori 

1 Kellsellsulaian 

dellngan kaidah 

Bahasa  

8 

15

20
× 100 =  

1500

20
= 75 Valid 

2 Bahasa yang 

ko lmulnikatif 

7 

Jumlah 15 

Saran: 

1. Dellskripsikan tolkolh dalam kolmik dellngan jelllas. 

2. Ada bellbellrapa Bahasa dalam ko lmik yang ambigul ataul kulrang dipahami. 

 

Validasi ke-2 

No Aspek 
Skor Tiap 

Aspek 
Total Skor Kategori 

1 Kellsellsulaian 

dellngan kaidah 

Bahasa  

10 

17

20
× 100 =  

1700

20
= 85 Valid 

2 Bahasa yang 

ko lmulnikatif 

7 

Jumlah 17 

Bellrdasarkan pellrhitulngan dari hasil validasi ahli bahasa, maka 

dapat dikatakan bahwa validasi ahli matellri mellmpellrollellh rata-rata nilai 

sellbellsar 80 dellngan katellgolri valid. Bellrikult ini hasil pellrhitulngannya : 

Hasil Validasi materi =
86,5 + 94,23

2
    =

180,73

2
= 90,365 
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Validasi Ahli Media 

Validasi ke-1 

No Aspek 
Skor Tiap 

Aspek 
Total Skor Kategori 

1 Tampilan 

Tu llisan  

19 
  

54

72
× 100 =  

5400

72
= 75 

 

 

 

Valid 

2 Tampilan 

Gambar 

15 

3 Fu lngsi 

Melldia 

Ko lmik 

20 

Jumlah 54 

Saran: 

1. Pellnggulnaan tolkolh dalam kolmik haruls lellbih islami dan disellsulaikan 

dellngan anak-anak 

2. Pada bagian ullasan matellri dibulat mellnggulnakan aplikasi Canva agar lellbih 

tellratu lr dan rapi 

 

Validasi ke-2 

No Aspek 
Skor Tiap 

Aspek 
Total Skor Kategori 

1 Tampilan 

Tu llisan  

21 

63

72
× 100 =

6300

72
= 87,5 Valid 

2 Tampilan 

Gambar 

17 

3 Fu lngsi Melldia 

Ko lmik 

25 

Jumlah 63 

Bellrdasarkan tabelll pellrhitulngan validasi ahli melldia di atas, dapat 

disimpullkan bahwa validasi ahli melldia julga dilakulkan dellngan dula 

kali pellrtellmulan. Bellrdasarkan pellrhitulngan di atas, maka dapat 

dikatakan bahwa validasi ahli matellri mellmpellrollellh rata-rata nilai 

sellbellsar 81,25 dellngan katellgolri valid. 

Hasil Validasi Bahasa =
75 + 85

2
    =

160

2
= 80 
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4. Implellmellntatioln (Implellmellntasi) 

Implellmellntasi adalah langkah nyata ulntulk mellnellrapkan melldia yang 

selldang ataul suldah dibulat ollellh pellnellliti. Pada tahap implellmellntasi ini sellmula 

yang su ldah didellsain, dikellmbangkan, dan diatulr agar mellnjadi sellbulah 

proldulk yang dapat digulnakan sellsulai dellngan fulngsinya. Proldulk yang 

dikellmbangkan ollellh pellnellliti akan diimplellmellntasikan pada pellsellrta didik 

kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan. Proldulk yang telllah dikellmbangkan haruls 

tellrlellbih dahullul diuljikan sellbelllulm diimplellmellntasikan pada prolsells 

pellmbelllajaran. 

Melldia pellmbelllajaran bellrulpa kolmik digital yang dikellmbangkan ollellh 

pellnellliti telllah mellndapatkan pellnilaian dari bellbellrapa ahli, sellhingga pellnellliti 

dapat mellngimplellmellntasikannya dalam prolsells pellmbelllajaran. Selltelllah 

mellngelltahuli kellvalidan melldia Colmic IPA yang dibulat, selllanjultnya pellnellliti 

telllah mellmbellrikan angkellt rellspoln ulntulk mellngelltahuli tingkat kellpraktisan 

dari melldia Colmic IPA. Angkellt rellspoln tellrsellbult dibellrikan kellpada 3 

rellspolndelln, yaitul gulrul, pellsellrta didik, dan kelllolmpolk tellrbatas. Selltelllah 

pellmbellrian angkellt tellrsellbult, maka pellnellliti mellndapatkan hasil angkellt rellspoln 

sellbagai bellrikult : 

a. Pellnellliti mellmpellrollellh hasil angkellt rellspoln dari gulrul sellbellsar 90 

dellngan katellgolri sangat praktis. 

Hasil Validasi Media =
75 + 87,5

2
    =

162,5

2
= 81,25 
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b. Hasil angkellt rellspoln dari 28 pellsellrta didik mellndapatkan nilai 

86,1538 dellngan katellgolri sangat praktis.  

c. Hasil angkellt rellspoln dari kelllolmpolk pellrolrangan yang bellrjulmlah 3 

o lrang adalah 85 dellngan katellgolri sangat praktis.  

d. Hasil angkellt rellspoln dari kelllolmpolk kellcil yang bellrju lmlah 5 olrang 

adalah 90 dellngan katellgolri sangat praktis.  

Dellngan hasil angkellt dari kelltiga rellspolndelln tellrsellbult, maka dapat 

dikatakan bahwa melldia kolmik digital yang dikellmbangkan ollellh pellnellliti 

sangat praktis ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran IPA. Ulntulk 

hasil pellrhitulngan angkellt yang lellbih lellngkap, dapat dilihat di lampiran 22, 

24, dan 26. 

5. Ellvalulatioln (Ellvalulasi) 

Pada tahap ini, pellnellliti akan mellngelltahuli apakah melldia pellmbelllajaran 

bellrulpa kolmik digital ini dapat digu lnakan dalam prolsells pellmbelllajaran pada 

mata pelllajaran IPA. Ulntulk mellngelltahuli hal tellrsellbult dapat dilihat dellngan 

mellmbandingkan nilai prelltellst dan polsttellst. Apabila tellrjadi pellningkatan 

pada nilai polsttellst, maka melldia ko lmik digital yang dikellmbangkan ellfellktif 

dalam prolsells pellmbelllajaran. Solal prelltellst dibellrikan sellbellkulm ditellrapkannya 

melldia Colmic IPA kellpada pellsellrta didik. Pellmbellrian prelltellst ini bellrtuljulan 

ulntulk mellngelltahuli nilai ataul kellmampulan awal pellsellrta didik tellrhadap bultir-

bultir tells prelltellst. Rata-rata pellrollellhan nilai prelltellst pellsellrta didik yang 

bellrjulmlah 28 olrang adalah 51,07143. 
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Selltelllah melldia Colmic IPA ini ditellrapkan, maka pellnellliti akan 

mellmbellrikan polsttellst kellpada pellsellrta didik. Pellmbellrian polsttellst  ini 

bellrtuljulan ulntulk mellngelltahuli nilai pellsellrta didik selltelllah digulnakan melldia 

Colmic IPA. Rata-rata pellrollellhan nilai polsttellst pellsellrta didik yang bellrjulmlah 

28 adalah 83,9286. Lalul pellnellliti akan mellnghitulng ada ataul tidaknya 

pellningkatan nilai belllajar pada matellri Panas dan Pellrpindahannya. Apabila 

ada pellningkatan, melldia Colmic IPA ellfellktif ulntulk digulnakan sellbagai melldia 

pellmbelllajaran IPA. Bellrikult hasil pellrhitulngan nilai prelltellst dan polsttellst : 

Tabel 4.4 Hasil Pretest dan Posttest  

 N Minimum Maksimum Mean N-Gain Kategori 

Pre 28 20 80 51,07143 

68,7457483 
Cukup 

Efektif 
Post 28 70 100 83,9286 

 

Bellrdasarkan tabelll di atas, dapat disimpullkan bahwa rata-rata nilai 

polsttellst lellbih tinggi dari nilai prelltellst. Nilai minimulm pada prelltellst adalah 

20, selldangkan nilai minimulm pada polsttellst adalah 80. Nilai maksimulm 

pada prelltellst adalah 80, selldangkan nilai maksimulm pada polsttellst adalah 

100. Dari nilai-nilai tellrsellbult, dapat kita lihat rata-rata ulntu lk prelltellst dan 

polsttellst masing-masing nilainya adalah 51,07143 dan 83,9286. Ulntulk 

lellbih lanjultnya, kellellfellktifan melldia kolmik dapat dilihat julga dari N-Gain 

Scolrell sellbellsar 68,7457483 dellngan katellgolri culkulp ellfellktif. 
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Gambar 4.12 Grafik Hasil Pretest dan Posttest 

Grafik di atas merupakan gambaran peningkatan nilai dari pretest 

dan posttest. Pada grafik hasil pretest, peserta didik mendapat kisaran nilai 

mulai dari 20-70, sedangkan pada grafik hasil posttest setelah 

diterapkannya media komik digital, maka peserta didik memperoleh nilai 

mulai dari 70-90. Dellngan dellmikian pellngellmbangan melldia kolmik digital 

ini dapat dikatakan culkulp bellrhasil ulntulk mellningkatkan nilai ataul hasil 

belllajar IPA pellsellrta didik di kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan dalam 

pellmbelllajaran IPA dellngan matellri Pellrpindahan Panas. Ulntu lk pellrhitulngan 

yang lellbih lellngkap, hasilnya dapat dilihat di lampiran 9. 

Pro lsells ellvalulasi ini mellnellntulkan pellngambilan kellpultulsan yang dapat 

diambil dellngan bellrpelldolman kellpada data yang lellngkap, bellnar, dan akulrat 

yang bellrkaitan dellngan pellrmasalahan. Selltelllah adanya tahap ellvalulasi ini, 

ada bellbellrapa kellmulngkinan yang dapat diambil, yaitul: 

a. Pellnelllitian dapat dilanjultkan karellna mellnulnjulkkan adanya manfaat 

yang polsitif pellngellmbangan melldia kolmik digital. 
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b. Pellnelllitian dapat dilanju ltkan dellngan melllakulkan pellrulbahan, 

pellnambahan ataul pellnye llmpulrnaan proldulk sellpellrlulnya. 

c. Pellnelllitian tidak dilanjultkan, karellna dari hasil ellvalulasi melldia 

pellmbelllajaran tidak mellnulnjulkkan adanya manfaat. 

B. Pembahasan Produk 

Pellnelllitian ini bellrtuljulan ulntulk mellngellmbangkan melldia pellmbelllajaran 

bellrbasis digital bellrulpa kolmik digital yang valid, praktis, dan ellfellktif ulntulk 

digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. Melldia kolmik digital ini dibellri nama 

COlMIC IPA, yang artinya kolmik digital yang dikellmbangkan dalam 

pellmbelllajaran IPA dellngan matellri Pellrpindahan Panas. Melldia ko lmik digital ini 

dibulat dellngan aplikasi Colmic Lifell 3. Dalam pellmbulatan kolmik mellnggulnakan 

aplikasi tellrsellbult tellrdapat selldikit kellndala, yaitul kolmik yang dibulat mellmiliki 

watellrmark (tanda air) dari aplikasi Colmic Lifell 3. Hal ini mellngakibatkan 

pellnellliti haru ls melllakulkan pellnghilangan watellrmark dellngan wellbsitell Pellnghilang 

Watellrmark Olnlinell di Gololglell. 

Lalul u lntulk bagian ullasan matellri, pellnellliti mellnggulnakan aplikasi Canva 

agar tullisannya mellnjadi rapi, bellrsih, dan nyaman ulntulk dibaca ollellh pellsellrta 

didik. Pellnellliti mellnggulnakan aplikasi Canva karellna saat dilakulkan 

pellnghapulsan watellrmark, selllulrulh tullisan julga ikult hilang. Ollellh karellna itul, 

validatolr ahli melldia mellnyarankan agar ullasan matellri dibulat melllaluli Canva. 

Selltelllah kolmik yang dibulat pellnellliti selllellsai, maka pellnellliti melllakulkan validasi 

ulntulk mellngelltahuli tingkat kellvalidan melldia kolmik digital.  
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Validasi yang dilakulkan dellngan 3 olrang ahli, yaitul ahli matellri, ahli 

bahasa, dan ahli dellsain melldia mellnulnjulkkan bahwa melldia kolmik digital 

masulk kell dalam katellgolri valid ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. 

Hal tellrsellbult artimya bahwa proldulk yang dibulat telllah sellsulai dellngan tuljulan 

yang akan dicapai dan matellri yang disajikan telllah sellsulai dellngan RPP yang 

diajarkan ollellh gulrul.  

Melllalu li data yang dipellrollellh dari ahli matellri bahwa dari sellgi isi matellri 

mellmpellrollellh hasil pellrsellntasell 96,42% dan dan dari sellgi kellsellsulaian matellri 

dalam kolmik mellmpellrollellh hasil pellrsellntasell 91,66%. Selllanjultnya hasil rata-rata 

dari pellrsellntasell tellrsellbult dipellrollellh 94,04% dellngan katellgolri sangat valid dan 

dapat dikatakan layak ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran.  

Data yang dipellrollellh dari ahli bahasa bahwa dari sellgi kellsellsulaian kaidah 

Bahasa Indo lnellsia mellmpellrollellh pellrsellntasell 83,33% dan dari sellgi Bahasa yang 

kolmulnikatif mellmpellrollellh pellrsellntasell 87,5%. Sellhingga rata-rata dari kelldula 

pellrsellntasell tellrsellbult, dipellrollellh nilai sellbellsar 85,41% dellngan katellgolri valid dan 

melldia Colmic IPA  layak digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. 

Data yang dipellrollellh dari validasi ahli melldia mellngellnai melldia Colmic IPA 

dilihat dari tiga aspellk. Aspellk tampilan tullisan mellmpellrollellh pellrsellntasell sellbellsar 

87,5%, dari sellgi tampilan gambar mellmpellrollellh pellrsellntasell sellbellsar 85%, dan 

dari sellgi fulngsi melldia kolmik mellmpellrollellh pellrsellntasell sellbellsar 89,28. Sellhingga 

rata-rata hasil validasi melldia ini mellmpellrollellh pellrsellntasell sellbellsar 87,26% 

dellngan katellgolri valid dan layak digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. 
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Hal ini selljalan dellngan pellnelllitian yang dilakulkan ollellh Ayu lb Sirellgar dan 

Dellwi Irmawati Sirellgar, yang mellnu lnjulkkan bahwa melldia kolmik digital 

mellmbantul gulrul ulntulk mellnyampaikan matellri dellngan lellbih muldah agar dapat 

dimellngellrti ollellh anak sellhingga prolsells pellmbelllajaran mellnjadi mellnarik bagi 

pellsellrta didik. Melldia kolmik digital ju lga sangat layak ulntulk dijadikan melldia 

pellmbelllajaran yang mellnarik dan dapat mellningkatkan hasil belllajar siswa.1 

Selllain itul, pellnellliti julga mellmbellrikan lellmbar angkellt tellrhadap kelllolmpolk 

pellrolrangan (3 olrang), kelllolmpolk kellcil (5 olrang), gulrul kelllas V, dan pellsellrta 

didik kelllas V yang bellrjulmlah 28 olrang. Hasil dari angkellt tellrsellbult 

mellnulnjulkkan bahwa melldia kolmik digital sangat praktis digu lnakan dalam 

prolsells pellmbelllajaran, sellhingga mellmuldahkan gulrul dalam mellnyampaikan 

matellri pelllajaran. Pellnelllitian yang sama julga dilakulkan ollellh Molchamad 

Gulntulr, Siti Sahrolnih, dan Zakiyah Ismulwardhani dellngan ju ldull pellnelllitian 

“Pellngellmbangan Kolmik Sellbagai Melldia Belllajar Matellmatika Di Sellkollah 

Dasar” yang mellnulnjulkkan bahwa melldia kolmik dinilai sangat ellfellktif ulntulk 

mellngatasi masalah-masalah dalam pellmbelllajaran. Melldia kolmik mellmpellrollellh 

skolr 0,76 ulntulk ulji validasi dan dikatakan layak ulntulk diuljicolbakan. Ulntulk ulji 

kellpraktisan, melldia kolmik mellmpellrollellh 77% yang mellmbulktikan bahwa melldia 

kolmik tellrsellbult praktis.2 

Lalul u lntulk mellngelltahuli kellellfellktifan pellngellmbangan melldia kolmik digital 

tellrsellbult, maka pellnellliti mellmbellrikan solal prelltellst dan polsttellst. Dari nilai-nilai 

                                                           
1 Siregar, Irmawati Siregar, and BTIKP Dinas Pendidikan Provinsi Sumatera Selatan, 

“Analisis Evaluasi Pengembangan Media Komik Digital Pada Mata Pelajaran Ipa Sekolah Dasar.” 
2 Mochamad Guntur, Siti Sahronih, and Zakiyah Ismuwardani, “Pengembangan Komik 

Sebagai Media Belajar Matematika Di Sekolah Dasar,” JKPD (Jurnal Kajian Pendidikan Dasar) 

8, no. 1 (2023): 34–44, https://doi.org/10.26618/jkpd.v8i1.9685. 
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tellrsellbult, dapat kita lihat rata-rata ulntulk prelltellst dan polsttellst masing-masing 

nilainya adalah 51,07143 dan 83,9286. Ulntulk lellbih lanjultnya, kellellfellktifan 

melldia kolmik dapat dilihat julga dari N-Gain Scolrell sellbellsar 68,7457483 dellngan 

katellgolri culkulp ellfellktif. Bellrdasarkan hasil tellrsellbult, maka melldia pellmbelllajaran 

kolmik digital dapat mellmbantul pellsellrta didik ulntulk mellmahami matellri 

Pellrpindahan Panas, sellhingga hasil belllajar pellsellrta didik julga mellningkat. Hasil 

ini didulkulng  ollellh pellnelllitian yang dilakulkan ollellh Julliannell Ulswatuln Hasanah, 

Delldell Margo l Iriantol, dan S. Nailull Mulna Aljamaliah dellngan ju ldull pellnelllitian 

“Pellngellmbangan Melldia Kolmik Digital Pada Matellri Sikluls Air Kelllas V 

Sellkollah Dasar”. Pellnelllitian ini mellnulnjulkkan bahwa melldia kolmik digital 

sangat layak digulnakan dalam pellmbelllajaran IPA di Kelllas V karellna bellrgulna 

dalam mellmbantul pellsellrta didik ulntulk mellmahami matellri pellmbelllajaran.3 

Bellrdasarkan pellmbahasan di atas, melldia pellmbelllajaran kolmik digital 

valid, praktis, dan ellfellktif ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran, 

khulsulsnya pellmbelllajaran IPA. Ulntulk lellbih mellmpellrmuldah pellsellrta didik ulntulk 

mellmbaca kolmik digital ini, maka pellnellliti mellmbulatnya mellnjadi moldelll 

flipbololk. Ulntulk mellmbulat flipbololk ini pellnellliti mellnggulnakan wellbsitell Hellyzinell 

Flipbololk Olnlinell di Gololglell.  
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Pellnelllitian ini dilakulkan dellngan pellnulh kelltelllitian dan se llsulai dellngan 

prolselldulr pellnelllitian pellngellmbangan mo ldelll ADDIE ll yang telllah direllncanakan. 

Hal tellrsellbu lt dilaku lkan u lntulk mellndapatkan hasil pe llnelllitian yang se llbaik 

mulngkin. Akan te lltapi, u lntu lk mellndapatkan hasil pe llnelllitian yang se llmpu lrna 

sangatlah su llit. Sellhingga dalam pellnelllitian ini dirasakan adanya ke lltellrbatasan 

yang dihadapi o llellh pellnellliti mullai dari awal pro lsells pellngellmbangan sampai 

pada prolsells pellnellrapaan di lapangan. Adapu ln kelltellrbatasan-kelltellrbatasan dalam 

pellnelllitian ini adalah : 

1. Pellnelllitian ini hanya mellnggulnakan satul kelllas ulntulk melllakulkan ulji 

colba proldulk yang dikellmbangkan. Hal ini dikarellnakan adanya kellndala 

dalam waktul dan biaya pellnellliti. Ulntulk pellnelllitian selllanjultnya, pellnellliti 

bellrharap agar dapat melllaksanakan pellngellmbangan dan mellnguljikannya 

kellpada bellbellrapa kelllas agar mellndapatkan hasil yang lellbih ellfellktif dan 

olptimal. 

2. Pellnellliti mellmiliki kelltellrbatasan dalam hal rellfellrellnsi ataul litellratulrell 

mellngellnai cara pellnyulsulnan dan pellngellmbangan melldia kolmik digital 

ini, karellna pellnggulnaan moldelll ini masih jarang ditellmuli di Ulnivellrsitas 

Islam Nellgellri Syellkh Ali Hasan Ahmad Addary Padangsidimpulan. 

3. Kelltellrbatasan bellrikultnya adalah ada pada aplikasi pellmbulatan kolmik 

yang digulnakan, yaitul aplikasi Colmic Lifell 3. Ulntulk mellndapatkan hasil 

kolmik yang maksimal, kita haruls melllakulkan pellmbayaran agar tidak 

tellrdapat watellrmark dalam ko lmik yang kita bulat. Ollellh karellna itul, 

pellnellliti haruls mellnggulnakan wellbsitell pellnghilang watellrmark olnlinell 
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ulntulk mellmpellrcantik kolmik yang dikellmbangkan. Hal tellrsellbult 

mellmakan waktu l yang cu lkulp lama dalam pro lsells pellngellmbangan.  

4. Media pembelajaran Comic IPA seharusnya divalidasikan lebih dari 1 

validator ahli agar media pembelajaran Comic IPA lebih valid lagi, 

akan tetapi pada penelitian ini hanya digunakan 1 validator ahli pada 

masing-masing bidang. 

5. Melldia ko lmik digital yang dike llmbangkan masih ku lrang banyak 

lellmbarannya dan haru ls dipellrbanyak lagi co lnto lh-colnto lh pellrpindahan 

panas yang te llrdapat dalam ke llhidu lpan sellhair-hari kell dalam melldia 

kolmik IPA te llrsellbult. Hal ini be llrtuljulan agar pellsellrta didik le llbih muldah 

mellmahami ko lnsellp dan co lnto lh pellrpindahan panas dalam ke llhidu lpan 

sellhari-hari. 

Pellnelllitian pe llngellmbangan ini diharapkan dapat me llmbellrikan manfaat dan 

mellnjadi pelldo lman ulntu lk pellnelllitian-pellnelllitian pellngellmbangan selllanju ltnya, sellrta 

pellnellliti bellrharap hasil pe llnelllitian ini dapat mellnjadi rellfellrellnsi me llngellnai melldia 

pellmbelllajaran yang dapat dite llrapkan dalam pro lsells pellmbelllajaran IPA di lingku lp 

SD/MI. 



91 
 

91 
  

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Bellrdasarkan pro lsells pellngellmbangan dan hasil ulji co lba melldia 

pellmbelllajaran ko lmik digital yang dise llbu lt dellngan Colmic IPA ini, maka pe llnellliti 

dapat mellnyimpu llkan bahwa: 

1. Pellngellmbangan melldia pellmbelllajaran kolmik digital mellnggulnakan 

moldelll pellngellmbangan ADDIEll. Tahapan dalam moldelll pellngellmbangan 

ini adalah Analysis (Analisis), Dellsign (Dellsain), Dellvelllolpmellnt 

(Pellngellmbangan), Implellmellntastio ln (Implellmellntasi), dan Ellvalu latioln 

(Ellvalulasi). Ulntulk mellndapatkan melldia kolmik digital yang baik dan 

valid ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran, maka pellnellliti 

melllakulkan validasi kellpada ahli melldia, ahli Bahasa, dan ahli matellri. 

Hasil akhir dari validasi ahli matellri mellmpellrollellh nilai 94,04% dellngan 

katellgolri sangat valid. Lalul hasil akhir dari validasi ahli Bahasa 

mellmpellrollellh nilai 85,41% dellngan katellgolri valid. Selldangkan hasil 

akhir dari validasi ahli melldia mellmpellrollellh nilai 87,46% dellngan 

katellgolri valid. Rata-rata dari selllulrulh nilai dari kelltiga validasi adalah 

88,97 dellngan katellgolri valid dan melldia pellmbelllajaran kolmik digital 

Colmic IPA layak ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran.  

2. Praktikalitas dari proldulk melldia kolmik digital yang dikellmbangkan 

didapatkan melllaluli pellnyellbaran angkellt kellpada 3 rellspolndelln, yaitul gulrul 

kelllas V, pellsellrta didik kelllas V, dan kelllolmpolk tellrbatas. Hasil yang 
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didapatkan dari angkellt rellspo ln gulrul adalah sellbellsar 90% dellngan 

katellgolri sangat praktis. Hasil angkellt rellspoln pellsellrta didik mellmpellrollellh 

nilai sellbellsar 86,51% dellngan katellgolri sangat praktis. Selldangkan hasil 

angkellt rellspoln dari ulji kelllolmpo lk tellrbatas adalah 90% dellngan katellgolri 

sangat praktis. Kemudian hasil angket respon untuk kelompok 

perorangan dan kelompok kecil masing-masing adalah 85 dan 90. 

Artinya, pellngellmbangan melldia kolmik digital pada pellmbelllajaran IPA 

sangat praktis ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran. Rata-rata 

ulntulk ulji praktikalitas ini adalah 87,87% dellngan katellgolri sangat 

praktis. Sellhingga melldia pellmbelllajaran digital Colmic IPA dikatakan 

sangat praktis ulntulk digulnakan dalam prolsells pellmbelllajaran.  

3. Kellellfellktifan pellnggulnaan melldia kolmik digital dapat dilihat dari hasil 

prelltellst dan polsttellst yang diuljikan kellpada pellsellrta didik di kelllas V MIS 

Moldelll Panyabulngan. Pellnellliti mellmpellrollellh nilai rata-rata ulntulk prelltellst 

sellbellsar 51,071% dan polsttellst sellbellsar 83,928%. Selllanjultnya pellnellliti 

melllakulkan pellnghitulngan ulntulk mellncari N-Gain dari prelltellst dan 

polsttellst, sellhingga mellmpellrollellh nilai N-Gain sellbellsar 0,6874 dellngan 

katellgolri selldang dan pellrsellntasell N-Gain sellbellsar 68,74% dellngan 

katellgolri culkulp ellfellktif ulntulk mellningkatkan hasil belllajar dan 

pellmahaman pellsellrta didik dalam matellri pellrpindahan panas pada 

pellmbelllajaran IPA di kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan.  
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B. Saran  

Bellrdasarkan hasil pe llnelllitian pellngellmbangan ini, saran yang dapat 

dibellrikan pellnellliti adalah sellbagai bellrikult : 

1. Bagi Pellndidik 

a. Pellndidik dapat mellngaplikasikan me lldia pellmbelllajaran yang te lllah 

dikellmbangkan u lntu lk mellngatasi kellsullitan pellmahaman me llngellnai 

pellrpindahan panas dan me llngatasi kellbolsanan pellsellrta didik dalam 

prolsells pellmbelllajaran agar le llbih bellrsellmangat. 

b. Gu lrul sellbaiknya belllajar u lntu lk dapat mellmanfaatkan te llknollolgi-

tellknollolgi tellrbarul yang ada pada zaman se llkarang, karellna di dalam 

du lnia pellndidikan ju lga mellmbu ltulhkan tellknollolgi sellbagai salah satu l 

ko lmpo lnelln pellnting dalam prolsells pellmbelllajaran. 

2. Bagi Pellsellrta Didik 

Pellsellrta didik dapat me llmanfaatkan me lldia pellmbelllajaran yang 

dikellmbangkan u lntu lk bisa digu lnakan sellcara mandiri dan dapat me llmahami 

kolnsellp Pellrpindahan Panas dalam Pellmbelllajaran IPA.  

3. Bagi Pellnellliti Lain 

a. Dapat me llngellmbangkan me lldia pellmbelllajaran bellrbasis digital, 

khu lsulsnya ko lmik digital de llngan bellrbagai rellfellrellnsi yang le llbih 

banyak lagi dan mengembangkan komik digital lellbih baik lagi 

b. Untuk peneliti selanjutnya, untuk validasi media pembelajaran ini 

harus lebih banyak lagi validatornya agar komik yang dihasilkan 

lebih valid.
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Lampiran 1 

Rangkaian Kegiatan Penelitian Yang Akan Dilakukan 

No Kegiatan 
Bulan 

Nov Des Jan Feb Mar Apr Mei Jun Jul Agust Sept Okt Nov Des 

1 
Penyusunan 

Proposal 

              

2 
Seminar 

Proposal 

              

3 

Pembuatan 

Media 

Pembelajaran 

              

4 

Uji Ahli 

(Validasi 

Produk) 

              

5 
Revisi/Perbai

kan Media 

              

6 

Uji Coba 

Kelompok 

Terbatas 

              

7 

Uji Coba 

Lapangan 

(Sekolah) 

              

8 

Penyusunan 

Laporan 

Hasil 

Penelitian 
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9 

Seminar 

Hasil 

Penelitian 

              

10 
Sidang 

Munaqosyah 
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Lampiran 2 

SKENARIO KOMIK 

a. Tolpik Pellmbelllajaran : Pellrpindahan panas ataul kalolr 

b. Targellt Pellmbaca  : Siswa Kelllas V SD 

c. Tuljulan Pellmbelllajaran :  

1. Pellsellrta didik diharapkan mampul mellngidellntifikasi pellngellrtian pellrpindahan 

panas dellngan bellnar. 

2. Pellsellrta didik diharapkan mampul ulntulk mellmbelldakan jellnis-jellnis 

pellrpindahan panas dellngan tellpat. 

3. Pellsellrta didik diharapkan mampul ulntulk mellnellntulkan jellnis-jellnis 

pellrpindahan panas dalam kellhidulpan sellhari-hari dellngan baik. 

d. Nama Tolko lh  : Rellyhan (Abang), Aisyah (Kakak), Nayla (Adellk),  

  dan Fellbri (Ibul). 

e. Sinolpsis   : Rellyhan dan adik-adiknya bellrmain sellpellrti biasanya  

  dan mellrellka julga mellmbantul mama mellrellka ulntulk  

  mellnjellmulr bajul di pagi hari dellngan matahari yang  

  selldang tellrik. 

 

Panel 

(Slide) 

Storyline 

(Alur Cerita) 

Tokoh 

(Karakter) 

Aset Visual (Dialog dan 

Foto) 
Narasi 

1. Aisyah, dan 

Nayla selldang 

bellrdiskulsi di 

tellras rulmah. 

Aisyah, Dan 

Nayla. 
Dialog : 

Aisyah : “Nay, kita maul main 

apa ya hari ini?” 

Nayla : “Kita main masak-

masakan aja kak Aisyah” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Lolng Sholt/Slantelld 

 

Pagi yang 

cellrah di tellras 

rulmah 

2. Rellyhan datang 

kell dellkat adik-

adiknya 

Rellyhan dan 

Aisyah 
Dialog 

Rellyhan : “Mainnya nanti saja 

dik,  sellkarang kita bantul Ibul 

dullul mellnjellmulr pakaian” 

Aisyah : “Ya suldah kita bantul 

sellkarang saja yulk” 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle  

Melldiulm Clolsell Ulp/Slantelld 

 

 

 

3. Ibul mellmbawa Ibul dan Dialog :  
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ellmbellr pakaian 

dan diikulti 

ollellh Rellyhan 

Rellyhan Rellyhan : “Ibul maul mellnjellmulr 

pakaian ya?” 

Ibul : “Iya abang, Ayol bantulin 

Ibul” 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle: 

Melldiulm Clolsell Ulp/Slantelld 

 

4. Mama 

mellnjellmulr baju l 

ditellmani anak-

anaknya 

Ibul dan 

Nayla 
Dialog 
Ibul : “Nanti anak-anak Ibu l 

haruls bisa ya mellnculci dan 

mellnjellmulr pakaian” 

Nayla : “Iya Bul, nanti kami 

akan mellmpelllajarinya” 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle: 

Melldiulm Lolng Sholt/ Olvellr 

Sholulldellr 

 

 

5. Nayla 

mellmbellrikan 

kain yang 

basah kellpada 

Ibul 

Ibul dan 

Nayla 
Dialog  

Nayla : “Ini Bul pakaiannya” 

Ibul : “Pintarnya anak Ibul, 

tellrima kasih ya Nayla” 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle: 

Melldiulm Lolng Sholt/ Lolw 

Anglell 

 

 

6. Ibul mellnjellmulr 

bajul dibantul 

ollellh Nayla 

Ibul dan 

Nayla 
Dialog  

Nayla : “Kellnapa ya Bul, kalol 

mellnjellmulr pakaian di lular 

rulmah pasti pakaiannya jadi 

kellring” 

Ibul : “Ololol itul karellna kita 

mellnjellmulrnya di bawah sinar 

matahari, panas dari matahari 

bellrpindah kell pakaian yang 

kita jellmulr. Pellrpindahan itul 

disellbult pellrpindahan panas 

sellcara radiasi” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Sholt/ Ellye ll Lellvelll 
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7. Aisyah 

bellrtanya 

kellpada Ibul 

Ibul dan 

Aisyah 
Dialog  
Aisyah : “Radiasi itul apa 

bul?” 

Ibul : “Radiasi itul pellrpindahan 

panas yang tidak 

mellmellrlulkan pellrantara. 

Artinya panas dari matahari 

itul bellrpindah langsulng ke ll 

pakaian yang kita jellmu lr di 

lular rulmah” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Sholt/Slantelld 

 

 

8. Rellyhan 

mellnjelllaskan 

colnto lh 

pellrpindahan 

panas sellcara 

radiasi 

Rellyhan Dialog  
Rellyhan : “ada julga lol co lntolh 

yang lain dik, kelltika kita 

makan ells krim di dellpan 

rulmah waktul matahari lagi 

tellrik, pasti ells krimnya akan 

ikult mellncair julga. Karellna 

panas dari matahari bellrpindah 

langsulng kell ells krim yang kita 

pellgang tanpa mellmellrlu lkan 

pellrantara.  

 

Tipe Pengambilan Foto/ 

Angle: 

Melldiulm sholrt/ ellye ll lellvelll 

 

 

9. Aisyah 

mellmbellrikan 

colnto lh lainnya 

mellngellnai 

pellrpindahan 

panas sellcara 

radiasi  

 Aisyah Dialog 

Aisyah : “Aisyah julga tahul, 

kelltika kita bellrdiri di dellkat api 

waktul ayah mellmbakar kayu l, 

maka tulbulh kita ikult hangat 

kan. Itul kan tidak 

mellmellrlulkan pellrantara julga..” 

 

Tipe Pengambilan Foto/ 

Angle: 

Melldiulm clolsell ulp/olvellr 

sholulldellr 

 

10. Ibul 

mellmbellrikan 

Ibul  Dialog  

Ibul : “Alhamdullillah sellmula 

 



105 
 

puljian kellpada 

Rellyhan dan 

Aisyah 

colntolh yang dibellrikan anak-

anak Ibul bellnar. 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle 

Melldiulm sholrt/olvellr sholldellr   

 

11. Nayla julga 

mellmu lji abang 

dan kakaknya  

Nayla Dialog 

Nayla : “MasyaAllah, abang 

Rellyhan dan kak Aisyah 

pintar sellkali. 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle:  

Melldiulm sholt/ ellyell lellvelll 

 

 

12. Nayla 

bellrbicara 

dellngan ibulnya 

Nayla dan 

Ibul 
Dialog 

Nayla : “Ibul rasanya adik 

hauls dan ingin minulm.” 

Ibul : “Ambil minulmnya sama 

abang Rellyhan saja ya dik” 

  

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle: 

Melldiulm sholt/ellyell lellvelll 

 

 

13. Rellyhan 

mellngajak 

adiknya ulntulk 

mellngambil 

minulm 

Rellyhan dan 

Nayla 
Dialog  

Rellyhan : “Iya, ayol Nay biar 

abang ambilkan air 

minulmnya.” 

Nayla : “Iya abang ayolk kita 

ambil, tellrima kasih ya abang 

suldah maul mellngambilkannya 

ulntulk adik” 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle: 

Melldiulm Sholt/Lolw Anglell 

 

 

14. Rellyhan 

mellnu lntuln 

Nayla ulntulk 

masulk ke ll 

rulmah 

Rellyhan dan 

Nayla 
Dialog 

Rellyhan : “Sama-sama Nayla, 

Awas kellna mellja ya dellk” 

Nayla : “Iya abang pelllan-

pelllan saja jalannya ya” 

 

Tipe Pengambilan 

Rellyhan dan 

Nayla akan 

masulk ke ll 

rulmah 
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Foto/Angle: 

 Melldiulm Lolng Sholt/High 

Anglell 

 

15. Rellyhan 

mellmbulka 

tultulp pellmanas 

air 

Rellyhan dan 

Nayla 
Dialog  

Rellyhan : “Tulnggul sellbellntar 

ya, abang bulka tultulp pellmanas 

airnya dullul” 

Nayla : “Hah…kellnapa ya 

airnya melllelltulp-lelltulp sellpellrti 

itul?” (bellrbicara di dalam hati) 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle: 

Melldiulm Sholt/ High Anglell 

 

 

16. Rellyhan 

mellnu lnggul air 

minulmnya 

agar tidak 

tellrlalu l panas 

Rellyhan dan 

Nayla 
Dialog 

Nayla: “Kellnapa airnya bisa 

sellpellrti itul ya bang?” 

Rellyhan : “Itul artinya airnya 

barul saja mellndidih, sini 

cangkirnya biar abang tu lang 

airnya” 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angle 

Melldiulm Sholt/High Anglell 

 

 

17. Rellyhan masih 

mellnu lang air ke ll 

cangkir Nayla 

Rellyhan dan 

Nayla 
Dialog 

Nayla : “Kellnapa ya abang air 

mellndidih itul sampai melllelltulp-

lelltulp” 

Rellyhan : “Nanti kita tanya 

mama ya, campulr dellngan air 

dingin dullul Nay biar bisa 

diminulm” 

 

Tipe Pengambilan 

Foto/Angel: 

Melldiulm Sholt/High Anglell 

 

 

 

18. Nayla bellrtanya 

kellpada Ibul 

Ibul, 

Rellyhan, 

Nayla, dan 

Aisyah 

Dialog 

Nayla : “Ibul, tadi waktul adik 

sama abang ambil air minulm, 

airnya melllelltulp-lelltulp lolh” 
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Ibul : “Hahaha, adik ini ada-

ada saja, itul karellna airnya 

mellndidih, bulkan melllelltulp-

lelltulp. Hal itul tellrjadi karellna 

pellrpisahan panas sellcara 

kolnvellksi” 

 

Tipe Pengambilan Gambar/ 

Angle : 

Lolng Sholt/Ellye ll Lellvelll 

 

19. Aisyah 

mellnjelllaskan 

pellngellrtian 

kolnvellksi 

Aisyah, Ibul, 

Rellyhan, dan 

Nayla 

Dialog  

Aisyah : “Pellrpindahan panas 

sellcara kolnvellksi artinya 

bellrpindahnya panas yang 

diikulti ollellh zat pellrantaranya. 

Colntolhnya saat mellmasak air, 

air di bagian dasar panci akan 

bellrpindah kell pellrmu lkaan 

karellna adanya panas dari 

kolmpolr” 

Ibul : “Ma sha Allah, tellpat 

sellkali jawabannya kak 

Aisyah” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Sholt/Olvellrsholulldellr 

 

 

20. Ibul 

mellnjelllaskan 

colnto lh 

pellristiwa 

kolnvellksi 

Ibul dan 

Nayla 
Dialog  

Ibul : “Jadi Nay, air yang 

bellrada paling bawah akan 

bellrpindah karellna adanya 

panas yang bellrpindah dari api 

kolmpolr kell panci, lalul dari 

panci tellrsellbult panasnya 

dialirkan kell air, selllanju ltnya 

air akan naik kell pellrmulkaan” 

Nayla : “Bellrarti sama julga 

dolng bul, kayak minyak 

golrellng yang dipanaskan di 

dalam wajan, kalula 

minyaknya suldah panas akan 

mulncull gelllellmbulng-

gelllellmbulng di pellrmu lkaan 

minyak” 
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Tipe Pengambilan Gambar/ 

Angle : 

Melldiulm Sholt/Olvellrsholulldellr 

 

21. Ibul 

mellnanyakan 

kellpada anak-

anaknya suldah 

paham atau l 

tidak 

Ibul dan 

Aisyah  
Dialog : 

Ibul : “Iya belltull sellkali Nayla, 

sellpellrtinya Nayla su ldah 

paham, bagaimana dellngan 

kak Aisyah?” 

Aisyah : “Iya bul, kak Aisyah 

suldah paham julga” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Sholt/Ellye ll Lellvelll 

 

 

22. Ibul akan 

mellnye lltrika 

bajul 

Ibul, Nayla, 

dan Aisyah 
Dialog 

Ibul : “Kalaul suldah paham, 

ibul maul mellnye lltrika baju l ini 

dullul ya” 

Nayla : “Iya bul, kami ikult 

mellnellmani ibul ya” 

 

Tipe Pengambilan Gambar/ 

Angle : 

Melldiulm Sholt/Ellye ll Lellvelll 

 

 

23. Nayla bellrtanya 

kellpada Ibul 

Ibul dan 

Nayla  
Dialog  

Nayla : “Bul kellnapa ya 

pakaian yang diselltrika itul 

mellnjadi panas dan tidak 

kulsulr lagi? Apakah ada 

hulbulngannya dellngan 

pellrpindahan panas yang ibu l 

jelllaskan tadi?” 

Ibul : “Iya Nay, tellpat sellkali. 

Kalaul pellrpindahan panas 

antara selltrika dan pakaian 

disellbult dellngan pellrpindahan 

panas sellcara kolndulksi.” 

 

 

 

Tipe Pengambilan Gambar/ 

Angle : 
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Melldiulm Lolng Sholt/ High 

Anglell 

 

24. Aisyah 

mellnjelllaskan 

pellngellrtian 

kolndu lksi 

Aisyah dan 

Ibul 
Dialog 

Aisyah : “Kolndulksi itul 

pellrpindahan panas melllaluli 

zat pellrantaranya diikulti 

pellrpindahan zat pellrantara 

tellrsellbult, iya kan bul?” 

Ibul : “Iya, bellnar yang 

dikatakan kak aisyah. Jadi 

panas dari listrik dihantarkan 

ollellh selltrika kell pakaian, 

karellna itul pakaian kita 

mellnjadi rapi dan tidak kulsult 

lagi ?” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Sholt/Ellye ll Lellvelll 

 

 

25. Rellyhan 

mellmbellrikan 

colnto lh yang 

lain 

Rellyhan, 

Ibul, dan 

Nayla 

Dialog 

Rellyhan : “Bul kalaul kita 

mellnulangkan nasi panas kell 

piring dan piringnya akan 

akan ikult panas julga kan bul. 

Bellrarti piringnya itul yang 

mellnghantarkan panas kell 

tangan kita ya bul” 

Ibul : “Nah itul tellrmasulk 

pellrpindahan panas sellcara 

kolndulksi. Golold Jolb abang. 

Ada yang taul lagi tidak 

colntolh yang lainnya” 

 

Tipe Pengambilan Gambar/ 

Angle : 

Melldiulm Sholt/ Ellye ll Lellvelll 

 

 

 

26. Aisyah 

mellnjawab 

pellrtanyaan ibul  

Ibul, Aisyah, 

dan Nayla 
Dialog  

Aisyah : “Aisyah bisa bul, 

samam sellpellrti kita mellmbulat 

tellh panas, pasti gelllas yang 

ditulang dnellgan air panas 

akan mellnghantarkan panas ke ll 

tangan kita saat kita 
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mellmellgang gelllasnya.” 

Ibul : “Wahh, kak Aisyah 

pintar ya, colntolhnya bellnar 

sellkali” 

 

Tipe Pengambilan Gambar/ 

Angle : 

Melldiulm Sholt/ Ellye ll Lellvelll 

  

27. Ibul bellrtanya 

kellpada anak-

anaknya 

Ibul, 

Rellyhan, dan 

Aisyah 

Dialog  

Ibul : “Sellkarang ibu lmau l 

tanya, siapa yang ray aola saja 

jellnis-jellnis pellrpindahan 

panas?” 

Aisyah : “Aisyah tahul bul!!! 

Pellrpindahan panas itul ada 3, 

yaitul radiasi, kolnvellksi, dan 

kolndulksi” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Sholt/Ellye ll Lellvelll 

 

 

28. Ibul mellnyulrulh 

anak-anaknya 

tidulr siang 

Ibul, 

Rellyhan, 

Aisyah, dan 

Nayla 

Dialog  

Ibul : “Ma sha Allah, anak-

anak ibul sangat pintar sellmula. 

Karellna sellmula suldah paham 

bellrarti sellmulanya haruls tidulr 

siang yaa” 

Aisyah : “Iya bul, tellrima kasih 

suldah mellngajari kami bul” 

Rellyhan : “Baik ibul, ayo lk 

tidulr siang adik-adik” 

 

Tipe Pengambilan 

Gambar/Angle : 

Melldiulm Lolng Sholt/Ellye ll 

Le llvelll 
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Lampiran 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Satulan Pellndidikan : MIS Moldelll Panyabulngan, Mandailing Natal 
Kelllas/Sellmellstellr : V (lima)/Gellnap 

Tellma : 6 Panas dan Pellrpindahannya 

Sulbtellma : 2 Pellrpindahan Kalolr di Sellkitar Kita 

Pellmbelllajaran : 1  

Folkuls Pellmbelllajaran : IPA 

Alolkasi waktul : 2 × 35 mellnit 

 
A. Kompetensi Inti 

KI 1 : Mellnellrima dan mellnjalankan ajaran agama yang dianultnya. 

KI 2 : Mellmiliki pellrilakul juljulr, disiplin, tanggulng jawab, santuln, pelldulli, 

Dan pellrcaya diri dalam bellrintellraksi dellngan kelllularga, tellman, 

gulrul, dan telltangga. 

KI 3 : Mellmahami pellngelltahulan faktulal dellngan mellngamati (mellndellngar,  

melllihat, mellmbaca) dan mellnanya bellrdasarkan rasa ingin tahul 

tellntang dirinya, makhlulk ciptaan Tulhan, dan kellgiatannya, dan 

bellnda-bellnda yang dijulmpai di rulmah dan sellkollah. 

KI 4 : Mellnyajikan pellngelltahulan faktulal, dalam bahasa yang jelllas,   

   sistellmatis, dan lolgis dalam karya yang ellstelltis, dalam gellrakan  

   mellncellrminkan anak sellhat dan dalam tindakan yang 

mellncellrminkan  

   pellrilakul anak bellriman dan bellrakhlak mullia.  

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.6 Mellnellrapkan kolnsellp 

pellrpindahan kalolr dalam kellhidulpan 

sellhari-hari.  

3.6.1 Pellsellrta didik mampul 

mellngidellntifikasi pellngellrtian 

pellrpindahan kalolr 

3.6.2 Pellsellrta didik mampul 

mellmbelldakan jellnis-jellnis 

pellrpindahan kalolr. 

3.6.3 Pellsellrta didik mampul 

mellnellntulkan jellnis-jellnis 

pellrpindahan kalolr dalam 

kellhidulpan sellhari-hari.  

1.6 Melllapo lrkan hasil pellngamatan 

tellntang pellrpindahan kalolr. 

1.6.1 Pellsellrta didik mampul 

mellnulnjulkkan colntolh 

pellrpindahan kalolr yang di 

alami dalam kellhidulpannya.  
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C. Rumusan Tujuan Pembelajaran 

1. Pellsellrta didik diharapkan mampul ulntulk mellngidellntifikasi pellngellrtian 

pellrpindahan kalolr melllaluli pellnjelllasan gulrul dellngan bellnar. 

2. Pellsellrta didik diharapkan mampul ulntulk mellmbelldakan jellnis-jellnis 

pellrpindahan kalolr melllaluli bu lkul pelllajaran masing-masing dellngan 

cellrmat. 

3. Pellsellrta didik diharapkan mampul ulntulk mellnellntulkan jellnis-jellnis 

pellrpindahan kalolr dalam kellhidulpan sellhari-hari melllaluli melldia Colmic 

IPA dellngan tellpat. 

4. Pellsellrta didik diharapkan mampul ulntulk mellnulnju lkkan colntolh 

pellrpindahan kalolr yang dialami dalam kellhidulpannya dellngan baik. 

D. Materi Pembelajaran 

1. Pellrpindahan Kalolr 

2. Jellnis-jellnis Pellrpindahan Kalolr 

3. Pellrpindahan Kalolr dalam Kellhidulpan Sellharul-hari 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pellndellkatan  : Saintifik 

2. Moldelll  : Discolvellry Lellarning 

3. Melltoldell  : Cellramah, Diskulsi, Pellnulgasan, dan Tanya Jawab 

F. Sumber Belajar 

1. Bulku l Gulrul SD/MI Kelllas V, Tellma 6 Panas dan Pellrpindahannya, (Bulkul 
Tellmatik Tellrpadul Kulrikullulm 2013, Jakarta : Kellmellntellrian Pellndidikan 

dan Kellbuldayaan, 2017). 
2. Bulku l Siswa SD/MI Kelllas V, Tellma 6 Panas dan Pellrpindahannya, 

(Bulku l Tellmatik Tellrpadul Kulrikullulm 2013, Jakarta : Kellmellntellrian 

Pellndidikan dan Kellbuldayaan, 2017). 

G. Media Pembelajaran 

1. Melldia Pellmbelllajaran 

a. Colmic IPA 
b. Papan tullis 

2. Sarana dan Prasarana  

a. Infolculs 
b. Spidoll 
c. Colk sambulng 

H. Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Melllakulkan pellmbulkaan dellngan salam pellmbulka dan bellrdola ulntulk mellmullai 

pellmbelllajaran sellrta mellnanyakan kabar pellsellrta didik. 

2. Mellmellriksa kellhadiran pellsellrta didik.  

3. Mellmbellrikan moltivasi kellpada pellsellrta didik. 

4. Mellmbellritahulkan matellri yang akan dipelllajari pada hari itu l 

5. Mellnyampaikan tuljulan pellmbelllajaran pada pellrtellmulan yang bellrlangsulng. 

6. Gulru l mellmbellrikan selldikit icell brellaking ulntulk mellmbellrikan sellmangat mellmullai 

pelllajaran. 
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7. Mellmbagi siswa kell dalam bellbellrapa kelllolmpolk. 

  Kegiatan Inti (45 menit) 

Langkah-langkah 

Pembelajaran 
Kegiatan Pembelajaran 

Stimullatioln 

(Mellmbellrikan 

rangsangan) 

Mengamati 

1. Gulrul mellnyajikan sellbulah pellrmasalahan dalam bellntulk 

gambar yang bellrkaitan dellngan pellrpindahan kalolr.  

2. Gulrul julga mellnampilkan Colmic IPA yang telllah dibulat 

ulntulk diamati siswa.  

3. Siswa bellrsama kelllolmpolk mellngamati gambar tellrsellbult. 

 

Prolblellm Statellmellnt 

(Mellrulmulskan 

masalah) 

Menanya 

1. Siswa bellrsama kelllolmpolk mellngidellntifikasi gambar dan 

mellnulliskan infolrmasi yang didapat dari gambar dan Colmic 

IPA 

Data Co lllellctioln 

(Pellngulmpullan 

Data) 

Mencoba 

1. Masing-masing kelllolmpolk bellrdiskulsi ulntulk mellncari 

infolrmasi mellngellnai infolrmasi dari gambar-gambar 

tellrsellbult.  

2. Gulrul mellmbimbing dan mellngawasi siswa dalam 

mellnellmulkan infolrmasi. 

3. Gulrul mellmfasilitasi siswa dellngan bu lkul pakellt dan melldia 

Colmic IPA ulntulk mellncari sollulsi dari pellrmasalahan yang 

dihadapi. 

 

Data Pro lcellssing 

(Pellngollahan data) 
Mengasosiasi 

1. Pellsellrta didik bellrsama kelllolmpolk bellrdiskulsi ulntulk 

mellnellmulkan jawaban ataul infolrmasi yang tellpat  mellngellnai 

pellrmasalahan tellrsellbult dari bellrbagai sulmbellr.  

2. Masing-masing kelllolmpolk mellnulliskan jawaban atau l 

infolrmasi dari gambar yang ditellmpelll di papan tullis.  

3. Gulrul mellngawasi kellgiatan pellmbelllajaran yang bellrlangsulng. 

 

Vellrificatioln 

(Pellmbulktian 

Kellbellnaran) 

Mengasosiasi 

1. Pellsellrta didik bellkellrja sama dellngan kelllolmpolknya ulntulk 

melllakulkan ellvalulasi ataul vellrifikasi mellngellnai jawaban dari 

pellrmasalahan yang telllah ditellmulkan dellngan mellnggulnakan 
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Colmic IPA dan gambar. 

2. Pellrwakilan dari selltiap kelllolmpolk mellmprellsellntasikan hasil 

diskulsi kelllolmpolknya dan mellmbandingkan hasil diskulsi 

dellngan kelllo lmpolk yang lain.  

 

Gellnellralizatioln 

(Mellnarik 

Kellsimpullan) 

Mengkomunikasikan 

1. Pellsellrta didik dellngan bimbingan dari gulrul mellmbulat 

kellsimpullan yang bellrkaitan dellngan pellrpindahan kalolr, 

jellnis-jellnis pellrpindahan kalolr dan colntolhnya dalam 

kellhdulpan sellhari-harol.  Bellrdasarkan dari hasil rangkulman 

prellsellntasi pada saat diskulsi kelllolmpolk.  

 

Kegiatan Penutup (10 menit) 

1. Gulrul mellnarik kellsimpullan tellntang pellrpindahan  kalolr, jellnis-jellnis pellrpindahan 

dan colntolhnya dalam kellhidulpan sellhari-hari. 

2. Gulrul melllakulkan pellnilaian ulntulk mellngelltahuli tingkat pellmahaman dan 

pellngelltahulan pellsellrta didik. 

3. Gulrul mellmbellrikan pellnghargaan ataul aprellsiasi tellrhadap siswa yang telllah 

mellnulnjulkkan sikap disiplin dan kellrjasama yang baik. 

4. Gulrul mellnulnjulk bellbellrapa pellsellrta didik ulntulk mellngulngkapkan satulan bakul 

panjang dan alat ulkulr panjang di lingkulngan sellkitar. 

5. Gulrul mellmbellrikan tulgas rulmah ulntulk dikellrjakan pellsellrta didik.  

6. Gulrul mellnultulp pellmbelllajaran pada hari itul dellngan bellrdola dan mellmbellrikan 

selldikit moltivasi. 

7. Gulrul mellmbellrikan salam. 

 

 

I. Penilaian 

1. Sikap 

Pellnilaian sikap dilakulkan pada saat melllakulkan pellmbelllajaran dellngan 
mellncatat sikap dari masing-masing pellsellrta didik. Bellrikult ini rulbrik 
pellnilaian sikap, yaitul : 

No Nama Siswa 

Perubahan Tingkah Laku 

Disiplin Santun Jujur 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 AF             

2 AK             

3 AAK             
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4 AAK             

5 AFH             

6 AH             

7 AJ             

8 AL             

9 AF             

10 AAD             

11 AS             

12 AN             

13 EllSH             

14 FAK             

15 HA             

16 IR             

17 IA             

18 KA             

19 MHA             

20 MMH             

21 MRA             

22 MAF             

23 MRZ             

24 NFG             

25 NAN             

26 RPI             

27 RRL             

28 Su lK             

 

Kelltellrangan : 
a. K (Kulrang)  : 1 

b. C (Culkulp)  : 2 
c. B (Baik)  : 3 
d. SB (Sangat Baik) : 4 

 
Catatan : 

Aspellk sikap dinilai dellngan kritellria : 

100 = Sangat Baik 

75  = Baik 

50  = Culkulp 

25  = Kulrang 
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2. Pellngelltahulan 

Ulntu lk mellngelltahuli nilai pellngelltahulan pellsellrta didik, maka dibe llrikan 

solal pellngelltahulan bellrulpa prelltellst dan polsttellst yang bellrju lmlah masing-

masing 10 so lal pilihan ganda. 

3. Kelltellrampilan 

J. Program Reme  dial dan Pengayaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No. Kriteria 
Baik Sekali 

4 

Baik 

3 

Cukup 

2 

Kurang 

1 

1 Kellaktifan 

dalam 

diskulsi 

kelllolmpolk 

Aktif dalam 

melllakulkan 

diskulsi dan 

ikult 

mellmbellrikan 

idell sellbagai 

sollulsi dalam 

kelllolmpolk 

Aktif 

mellngikulti 

diskulsi, akan 

telltapi belllulm 

bisa 

mellmbellrikan 

sollulsi dalam 

kelllolmpolk 

Aktif 

mellngikulti 

diskulsi, tapi 

tidak ikult 

mellmbellrikan 

sollulsi dalam 

kelllolmpolk 

Kulrang aktif 

dan tanggap 

dalam diskulsi 

dellngan 

kelllolmpolk 

2 Tellrampil 

dalam 

mellnyajikan 

LKPD 

LKPD 

dikellrjakan 

dellngan bellnar 

dan rapi 

LKPD 

dikellrjakan 

dellngan bellnar 

tapi belllulm rapi 

dalam 

pellnullisannya  

LKPD 

dikellrjakan, 

tapi belllulm 

bellnar dan tidak 

ditullis dellngan 

rapi 

LKPD tidak 

dikellrjakan 

3 Tellrampil 

dalam 

mellmprellsellnt

asikan hasil 

diskulsi 

Hasil diskulsi 

bellnar dan 

diprellsellntasik

an dellngan 

bahasa yang 

baik dan 

bellnar 

Hasil diskulsi 

suldah bellnar, 

namuln belllulm 

bisa 

mellnyampaikan 

dellngan bahasa 

yang baik 

Hasil diskulsi 

kulrang tellpat, 

namuln bisa 

mellnyampaikan 

dellngan bahasa 

yang baik 

Hasil diskulsi 

kulrang tellpat 

dan belllulm bisa 

mellnyampaikan 

dellngan bahasa 

yang baik 
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1. Prolgram Rellmelldial 

a. Ulntu lk pellsellrta didik yang nilainya be llrada di bawah KKM, maka 

pellsellrta didik haru ls belllajar u llang tellntang matellri pellrpindahan panas 

dellngan gulrul wali kelllasnya. 

b. Selltelllah melllakulkan pellmbelllajaran u llang, pellsellrta didik me lllakulkan 

tells rellmelldial ulntu lk mellmpellrbaiki nilai yang belllulm tu lntas. 

2. Prolgram Pellngayaan 

a. Pellngayaan akan dibellrikan kellpada pellsellrta didik yang me llmiliki 

nilai tells minimal sellsulai KKM. 

b. Pellngayaan yang dibe llrikan adalah lanju ltan matellri yang te lllah 

dipelllajari ollellh pellsellrta didik  

 

 

 

 

      Padangsidimpulan,   Julli 2024 

Mellngelltahuli  

Gulrul Kelllas V      Pellnellliti 

 

 

 

 

 

 

Maryam, S.Pd. I     Fatimah Azzahra 

       2020500176 

 

Kellpala MIS Moldelll Panyabulngan 

 

 

 

 

Sri Sullastri, S.Pd 
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Lampiran 4 

KISI-KISI TES 

 

Sellkollah  : MIS Mo ldelll Panyabulngan 

Mata Pelllajaran  : Ilmul Pellngelltahulan Alam (IPA) 

Kelllas/Sellmellstellr : V/Gellnap 

Kulrikullulm  : 2013 

 

No Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Level Kognitif Nomor Soal Bentuk Soal 

1. 3.9  

Mellnellrapkan kolnsellp 

pellrpindahan  kalolr 

dalam kellhidulpan 

sellhari-hari. 

Pellrpindahan 

Kalolr ataul Panas 

 
 

Mellngidellntifikasi 

pellngellrtian pellrpindahan 

kalo lr 

C1 

Mellngidellntifikasi  

1 Pilihan Ganda 

2  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

 

Mellngidellntifikasi 

pellngellrtian kolndu lksi  

C1 

Mellngidellntifikasi  

2 Pilihan Ganda 

3  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

 

Mellngidellntifikasi 

pellngellrtian kolnvellksi  

C1 

Mellngidellntifikasi  

3 Pilihan Ganda 

4  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

 

Mellngidellntifikasi 

pellngellrtian radiasi 

C1 

Mellngidellntifikasi  

4 Pilihan Ganda 

5  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Mellngidellntifikasi jellnis-

jellnis pellrpindahan panas 

C1 

Mellngidellntifikasi  

5 Pilihan Ganda 
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Kalolr 

 

6  Pellrpindahan 

panas 

Mellnjelllaskan 

pellrpindahan panas 

C2 Mellnjelllaskan 6 Pilihan Ganda 

7  Pellrpindahan 

panas 

Mellnjelllaskan 

pellrpindahan panas 

C2 Mellnjelllaskan 7 Pilihan Ganda 

8  Pellrpindahan 

panas 

Mellnjelllaskan 

pellrpindahan panas  

C2 Mellnjelllaskan 8 Pilhan Ganda 

9  Pellrpindahan 

panas 
Mellnjelllaskan 

pellrpindahan panas  

C2 Mellnjelllaskan 9 Pilihan Ganda 

10  Pellrpindahan 

panas 
Mellnjelllaskan 

pellrpindahan panas 

sellcara kolndulksi 

C2 Mellnjelllaskan 10 Pilihan Ganda 

11  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

Mellnellntu lkan jellnis 

pellrpindahan panas  

C3 Mellnellntulkan 11 Pilihan Ganda 

12  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

Mellnellntu lkan jellnis 

pellrpindahan panas 

C3 Mellnellntulkan 12 Pilihan Ganda 

13  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

Mellnellntu lkan jellnis 

pellrpindahan panas 

C3 Mellnellntulkan 13 Pilihan Ganda 

14  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

Mellnellntulkan jellnis 

pellrpindahan panas 

C3 Mellnellntulkan 14 Pilihan Ganda 

15  Jellnis-jellnis 

Pellrpindahan 

Kalolr 

Mellnellntulkan jellnis 

pellrpindahan panas 
C3 Mellnellntulkan 15 Pilihan Ganda 
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16  Pellrpindahan 

Kalolr dalam 

Kellhidulpan 

Sellhari-hari 

Mellnelllaah pellrpindahan 

panas dalam kellhidulpan 

sellhari-hari 

C4 Mellnganalisis 16 Pilihan Ganda 

17  Pellrpindahan 

Kalolr dalam 

Kellhidulpan 

Sellhari-hari 

Mellnelllaah pellrpindahan 

panas dalam kellhidulpan 

sellhari-hari 

C4 Mellnganalisis 17 Pilihan Ganda 

18  Pellrpindahan 

Kalolr dalam 

Kellhidulpan 

Sellhari-hari 

Mellnelllaah pellrpindahan 

panas dalam kellhidulpan 

sellhari-hari 

C4 Mellnganalisis 18 Pilihan Ganda 

19  Pellrpindahan 

Kalolr dalam 

Kellhidulpan 

Sellhari-hari 

Mellnelllaah pellrpindahan 

panas dalam kellhidulpan 

sellhari-hari 

C4 Mellnganalisis 19 Pilihan Ganda 

20  Pellrpindahan 

Kalolr dalam 

Kellhidulpan 

Sellhari-hari 

Mellnelllaah pellrpindahan 

panas dalam kellhidulpan 

sellhari-hari 

C4 Mellnganalisis 20 Pilihan Ganda 
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Lampiran 5 

PRE-TEST 

1. Pellrpindahan ellnellrgi ataul kalolr yang bellrasal dari bellnda bellrsulhul tinggi ke ll 

bellnda bellrsulhul rellndah adalah pellrpindahan….. 

a. Pellrpindahan panas ataul kalolr 

b. Pellrpindahan sulhul 

c. Pellrpindahan bellnda 

d. Pellrpindahan tellmpat 

2. Prolsells pellrpindahan kalolr melllaluli zat padat tanpa disellrtai pellrpindahan 

partikelll zat disellbult... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Kolndellnsasi 

3. Pellrpindahan kalolr melllaluli zat cair ataul gas dellngan disellrtai pellrpindahan 

partikelll zat disellbult... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Sulblimasi 

4. Pellrpindahan kalolr yang tidak mellmbultulhkan melldiulm (zat pellrantara) 

adalah... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Ellvapolrasi 

5. Bellrikult ini jellnis pellrpindahan kalolr yang bellnar adalah…. 

a. Kolndulksi, kolnvellksi, dan isollasi 

b. Kolnvellksi, kolndulktolr, dan isollatolr 

c. Kolndulksi, kolnvellksi, dan radiasi  

d. Radiasi, kolndulktolr, dan kolnvellksi 

6. Bellnda yang tidak dapat mellnghantarkan kalolr dellngan baik disellbult... 

a. Kolndulktolr 

b. Isollatolr 

c. Sellmikolndulktolr 

d. Kolndulktif 

7. Bellnda yang dapat mellnghantarkan kalolr dellngan baik disellbult... 

a. Isollatolr 
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b. Kolndulktorr 

c. Sellmi kolndulktolr 

d. Insullatolr 

8. Colntolh bahan yang mellrulpakan kolndulktolr panas adalah... 

a. Karellt 

b. Kayul 

c. Tellmbaga 

d. Plastik 

9. Colntolh bahan yang mellrulpakan isollatolr panas adalah... 

a. Bellsi 

b. Alulminiulm 

c. Styrolfolam 

d. Kulningan 

10. Kelltika kita mellnye llntulh panci panas, kita mellrasakan panas karellna 

pellrpindahan kalolr sellcara... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Ellvapolrasi 
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Lampiran 6 

POST-TEST 

1. Pellrpindahan panas pada air yang mellndidih di dalam panci adalah colntolh 

pellrpindahan panas sellcara... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Ellvapolrasi 

2. Panci yang dipanaskan di atas kolmpolr panas adalah co lntolh pellrpindahan 

kalo lr sellcara... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Ellvapolrasi 

3. Pellrpindahan kalolr pada saat kita mellnulang nasi panas kell piring tellrjadi 

sellcara... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Sulblimasi 

4. Saat kita mellrasa hangat di bawah sinar matahari, pellrpindahan kalolr yang 

tellrjadi adalah... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Radiasi 

d. Ellvapolrasi 

5. Pada malam hari, kita mellrasa hangat saat duldulk di dellkat api ulnggu ln 

karellna adanya pellrpindahan kalolr sellcara... 

a. Kolndulksi 

b. Kolnvellksi 

c. Kolndulktif 

d. Radiasi 

6. Ibul mellmanaskan air dellngan mellnggulnakan panci di dapulr. Kellmuldian 

kakak ingin mellmasak mi dan tidak sellngaja mellnye llntu lh panci tellrsellbult. 

Tellrnyata panci tellrsellbult panas dan tangan kakak sakit. Panci tellrsellbult 

panas karellna tellrjadi pellrpindahan panas sellcara…. 

a. Radiasi 

b. Kolnvellksi 
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c. E llvapolrasi 

d. Ko lndulksi  

7. Pellrhatikan pellrnyataan di bawah ini! 

1) Ells krim yang dipellgang ollellh Annisa saat bellrmain melllelllellh karellna hari 

sangat panas. 

2) Bajul yang dijellmulr ibul di lular rulmah kellring. 

3) Ulswah mellmanaskan selltrika ulntulk mellnye lltrika pakaian.  

4) Zakiah mellnulang air panas kell gelllas, sellhingga gelllas tellrsellbult mellnjadi 

panas. 

Dari bellbellrapa pellrnyataan di atas, yang mellnulnjulkkan pellristiwa 

pellrpindahan panas sellcara radiasi adalah nolmolr  …. 

a. 1 dan 3 

b. 1 dan 4 

c. 3 dan 4 

d. 1 dan 2 

8. Pellristiwa di bawah ini yang mellnulnjulkkan pellrpindahan panas sellcara 

kolnvellksi adalah….. 

a. Minyak golrellng yang mellndidih saat dipanaskan di atas wajan 

b. Tultulp panci panas saat mellmasak air. 

c. Bellsi yang dibakar mellnggu lnakan api. 

d. Piring yang panas karellna bellrisi nasi panas 

9. Pellrhatikan pellrnyataan bellrikult ini! 

Ahmad dan tellman sellkelllasnya melllakulkan pellrkellmahan Sabtul-Minggu l 

yang dipandul ollellh gulrul Pramulka. Pada saat malam hari tiba, Ahmad 

mellngulmpullkan kayul ulntulk dijadikan api ulngguln, karellna culacanya 

dingin. Selltelllah api ulngguln tellrsellbult dinyalakan, Ahmad dan tellman-

tellmannya duldulk mellngelllilingi api ulngguln tellrsellbult. Ahmad mellrasa 

tulbu lhnya hangat.  

Dari cellrita di atas, Ahmad mellngalami pellrpindahan panas sellcara …. 

a. Radiasi  

b. Kolnvellksi 

c. Kolndulksi 

d. Isollasi 

10. Pellrhatikan cellrita bellrikult! 

Rizka selldang mellmasak air di dapulr. Selllama mellmasak air, Rizka mellrasa 

bahwa tulbulhnya hangat karellna bellrada di dellkat kolmpolr. Rizka 

mellnye llntulh tultulp panci dan tellrnyata tultulp panci tellrsellbult panas. Selltelllah 

itul, air yang dimasak ollellh Rizka julga mellndidih. 

Dari cellrita tellrsellbult, Rizka mellngalami tiga pellristiwa pellrpindahan panas, 

yaitu l…. 
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a. Radiasi, kolndulksi, dan ko lnvellksi 

b. Radiasi, isollasi, dan kolndu lktolr 

c. Kolnvellksi, ellvapolrasi, dan kolndulksi 

d. Kolndulksi, radiasi, dan iso llasi 
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Lampiran 7 

 

LEMBAR VALIDASI BUTIR SOAL PRETEST DAN POSTTEST 

 

Satulan Pellndidikan : MIS Mo ldelll Panyabu lngan 

Mata Pelllajaran : IPA 

Kelllas/Sellmellstellr : V/Gellnap 

Polkolk Bahasan : Pellrpindahan Kalo lr 

Nama Validatolr : Aminah Harahap, M. Pd.  

 Pellkellrjaan  : Dolselln   

A. Petunjuk 

1. Pellnellliti molholn kiranya Bapak mellmbellrikan pellnilaian ditinjaul dari 

bellbellrapa aspellk, pellnilaian ulmu lm dan saran-saran ulntu lk rellvisi tells 

pellngulasaan kolnsellp yang pellnellliti su lsuln. 

2. Ulntulk pellnilaian ditinjaul dari bellbellrapa aspellk, pellnellliti mellmbellrikan tanda 

chellcklist (√) pada kollolm nilai yang disellsulaikan dellngan pellnilaian Bapak. 

3. Ulntulk rellvisi, dapat langsulng mellnulliskan pada naskah yang pellrlul direllvisi 

ataul dapat mellnulliskannya pada catatan yang telllah diselldiakan. 

B. Skala penilaian 

1 = Sangat Ku lrang  3 = Baik 

2 = Kulrang  4 = Sangat Baik 

 

C. Penilaian Ditinjau Dari Beberapa Aspek 

No. Aspek yang ditelaah 

Kriteria 

1 2 3 4 

I A. Materi/Isi 

1. So lal sellsulai dellngan KD dan matellri Pellrpindahan 

Kalolr/Panas 

    

2. So lal sellsulai dellngan indikatolr dan matellri 

Pellrpindahan Kalolr 

    

3. Pilihan jawaban yang tidak sama dan lolgis.     

4. Hanya ada satul kulnci jawaban yang tellpat.     

5. So lal sellsulai dellngan ranah kolgnitif dan matellri 

Pellrpindahan Kalolr yang diulkulr. 

    

II B. Konstruksi 

1. Po lkolk solal tellntang Pellrpindahan Kalolr 

dirulmulskan dellngan jelllas. 

    

2. Po lkolk solal tellntang Pellrpindahan Kalolr tidak 

mellmbellrikan pellrnyataan nellgatif ganda. 

    

 3. Po lkolk solal tellntang Pellrpindahan Kalolr tidak 

mellmbellrikan pelltulnjulk kulnci jawaban. 
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Lampiran 8 
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Lampiran 9 

HASIL PERHITUNGAN SKOR PRETEST POSTEST 

No 

Absen 

Nilai 

Pretest 
 Nilai Posttest 

Nilai 

Posttest – 

Nilai 

Pretest 

Skor Ideal 

Skor 

Ideal – 

Nilai 

Pretest 

N Gain Score 
N-Gain Score 

(%) 

1 60  80 20 100 40 0,5 50 

2 50  70 20 100 50 0,4 40 

3 30  70 40 100 70 0,5714 57,14 

4 50  100 50 100 50 1 100 

5 50  80 30 100 50 0,6 60 

6 60  80 20 100 40 0,5 50 

7 60  80 20 100 40 0,5 50 

8 40  70 30 100 60 0,5 50 

9 70  100 30 100 30 1 100 

10 60  70 10 100 40 0,25 25 

11 50  90 40 100 50 0,8 80 

12 50  80 30 100 50 0,6 60 

13 30  70 40 100 70 0,5714 57,14 

14 50  80 30 100 50 0,6 60 

15 50  100 50 100 50 1 100 

16 50  90 40 100 50 0,8 80 

17 40  90 50 100 60 0,8333 83,33 

18 50  80 30 100 50 0,6 60 
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19 80  100 20 100 20 1 100 

20 80  100 20 100 20 1 100 

21 60  90 30 100 40 0,75 75 

22 50  90 40 100 50 0,8 80 

23 60  80 20 100 40 0,5 50 

24 20  70 50 100 80 0,625 62,5 

25 60  100 40 100 40 1 100 

26 50  70 20 100 50 0,4 40 

27 40  90 50 100 60 0,8333 83,33 

28 30  80 50 100 70 0,7142 71,42 

Jumlah 1430  2350 
   

19,2488 1924,88 

Rata-Rata 51,07143  83,9286 
   

0,687457483 68,7457483 

Keterangan 
 

 
    

Sedang Cukup Efektif 
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Lampiran 10 

LEMBAR WAWANCARA GURU KELAS V MIS MODEL 

PANYABUNGAN 

No Pernyataan Jawaban 

1 Apakah kulrikullulm yang digulnakan 

di kelllas V MIS Moldelll Panyabulngan? 

Kulrikullulm 2013 

2 Apakah gu lrul pellrnah mellnggulnakan 

melldia dalam pro lsells pellmbelllajaran? 

Ya, gulrul pellrnah mellnggulnakan 

melldia pellmbelllajaran baik yang 

digital maulpuln manu lal 

3 Melldia pellmbelllajaran manu lal apa saja 

yang pe llrnah digulnakan o llellh gu lru l 

dalam mata pelllajaran IPA? 

Gulrul pellrnah mellnggu lnakan melldia 

visulal bellrulpa gambar hellwan, 

gambar tulmbulhan, bulkul  cellrita 

bellrgambar, dan kolmik. 

4 Apa saja melldia pellmbelllajaran digital 

yang pellrnah digulnakan ollellh gu lru l 

IPA? 

Melldia pellmbelllajaran digital yang 

pellrnah digulnakan adalah videllol 

pellmbelllajaran yang diaksells dari 

Yolultulbell dan Polwellrpo lint.  

5 Apakah gulrul mellrasa kellsullitan dalam 

mellnggulnakan dan mellnciptakan 

melldia pellmbelllajaran bellrbasis digital? 

Ya, masih ada bellbellrapa gulrul julga 

di sellkollah ini yang mellrasa 

kellsullitan dalam mellnggulnakan 

fitulr-fitulr yang ada di laptolp, 

sellhingga hal tellrsellbult mellmbulat 

gulrul kellsullitan ulntu lk mellmbulat 

melldia pellmbelllajaran bellrbasis 

digital. 

6 Apakah mellnulrult ibu l, melldia 

pellmbelllajaran bellrpellngaru lh tellrhadap 

hasil belllajar pellsellrta didik? 

Ya, mellnulrult gu lrul ada bellbellrapa 

pellsellrta didik yang le llbih paham 

kelltka digulnakan me lldia 

pellmbelllajaran dan me llrellka mellnjadi 

muldah ulntu lk mellngingat matellri 

yang dipelljari 

7 Bellrapa nilai Kritellria Kelltulntasan 

Minimal (KKM) yang ditelltapkan di 

kelllas V? 

KKM yang ditelltapkan adalah 70 

8 Bagaimana pe llsellrta didik dalam 

prolsells pellmbelllajaran IPA? 

Sellbagian pellsellrta didik su ldah iku lt 

bellrpartisipasi dalam pro lsells 

pellmbelllajaran, sellpellrti me llmbellrikan 

tanggapan dari pellrtanyaan gu lrul, 

aktif dalam disku lsi kelllolmpo lk, dan 

kolndulsif. Akan te lltapi ada 

bellbellrapa pellsellrta didik yang masih 

kulrang dalam me llngiku lti 

pellmbelllajaran, sellhingga tidak 

mellmahami pellnjelllasan mate llri dari 

gulrul. Sellhingga akan be llrdampak 
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pada pellmahaman pellsellrta  dan 

mellngakibatkan rellndahnya hasil 

belllajar pellsellrta didik. 

9 Apakah sarana dan prasarana ulntulk 

mellnggulnakan melldia pellmbelllajaran 

digital lellngkap di MIS Moldelll 

Panyabu lngan? 

Sarana dan prasarana ulntulk melldia 

pellmbelllajaran digital suldah 

tellrmaulsk lellngkap, sellpellrti infolculs, 

papan tullis pultih,  colk sambulng, 

kabelll ulntulk infolcu ls dan julga 

kabelll sambulngan ulntulk noltellbololk. 

10 Apakah gu lrul pellrnah mellnggulnakan 

melldia kolmik dalam pellmbelllajaran? 

Ya, gulrul pellrnah me llnggulnakan 

melldia kolmik manulal atau l celltak 

dalam prolsells pellmbelllajaran. Akan 

telltapi, gulrul belllulm bisa 

sellpellnulhnya mellmbu lat ko lmik 

tellrsellbult, karellna masih diambil 

dari platfolrm Gololglell. 
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Lampiran 11 

 

ANGKET VALIDASI MATERI KOMIK 

“PENILAIAN OLEH AHLI MATERI PADA MEDIA PEMBELAJARAN 

KOMIK DIGITAL PADA MATERI PERPINDAHAN KALOR” 

 

Identitas Validator 

Nama  : Syafrilianto l, M.Pd 

Ahli Bidang : Ahli Matellri 

 

Jawablah dengan memberi simbol (√) centang pada nomor jawaban yang 

sudah tersedia dengan tingkat persetujuan. 

 

Kelltellrangan : 

4 = Sangat Baik 3 = Baik 2 = Kulrang Baik 1 = Tidak Baik 

Aspek No Pernyataan 
Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

Isi 
1 

Kellsellsulaian isi matellri dellngan bulkul 

tellma 

  
  

2 

Kellsellsulaian matellri dellngan 

kolmpelltellnsi inti dan ko lmpelltellnsi 

dasar 

  

  

3 
Kellsellsulaian matellri pellmbelllajaran 

dellngan indikatolr pellmbelllajaran 

  
  

4 
Kellsellsulaian matellri dellngan kellbultulhan 

mellngajar 

  
  

5 
Manfaat matellri  ulntulk pellnambahan 

wawasan pellngelltahulan siswa 

  
  

6 
Kellmuldahan dalam mellmahami matellri 

pellmbelllajaran 

  
  

7 
Kellsellsulaian isi dalam matellri 

pellmbelllajaran 

  
  

Kontruksi

(Susunan) 

8 Kellbellrmaknaan matellri pellmbelllajaran     

9 
Kellsellsulaian matellri pellmbelllajaran 

dellngan tingkat kellmampulan siswa 

  
  

10 Kelljelllasan dalam tu ljulan pellmbelllajaran     

11 Pellmbellrian mo ltivasi u lntu lk siswa     

12 
Ulrultan pellnyajian dalam matellri 

pellmbelllajaran 

  
  

13 
Kelllellngkapan infolrmasi dalam matellri 

pellmbelllajaran 

  
  
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Lampiran 12 

SURAT VALIDASI 

Mellnellrangkan bahwa saya yang bellrtanda tangan di bawah ini: 

Nama  : Syafriliantol, M. Pd.  

Pellkellrjaan : Dolselln  

 

Telllah mellmbellrikan pellngamatan dan masulkan tellrhadap matellri kolmik, ulntulk 

kelllellngkapan pellnelllitian yang bellrjuldull: “Pengembangan Media Komik Digital 

Menggunakan Aplikasi Comic Life 3 Pada Pembelajaran IPA DI MIS Model 

Panyabungan”.  

 

Yang disulsuln ollellh: 

Nama  : Fatimah Azzahra 

Nim  : 2020500176 

Fakulltas : Tarbiyah dan Ilmul Kellgulru lan 

Julrulsan : Pellndidikan Gulrul Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) 

Ada puln masulkan yang telllah saya bellrikan adalah sellbagai bellrikult: 

1.` 

2.  

3.  

Dellngan harapan, masulkan dan pellnilaian yang dibellrikan dapat digulnakan ulntulk 

mellnye llmpulrnakan dalam mellmpellrollellh kulalitas tells pellmahaman yang baik. 

                         Padangsidimpu lan,                    2024 

Validato lr, 

       

 

 

 

 

 

Syafrilianto l, M. Pd 

NIP. 19870402 201801 1 001 
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Lampiran 13 

HASIL VALIDASI AHLI MATERI 

Nama Ahli Materi Isi Materi Dalam Komik Kesesuaian Materi Dalam Komik 

Syafrilianto, M.Pd 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

Julmlah Sko lr 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 

Skolr Tiap Aspellk 27 22 

Skolr Toltal 49 

Pellrsellntasell Itellm 100% 100% 100% 75% 100% 100% 100% 100% 75% 100% 75% 100% 100% 

Pellrsellntasell Aspellk 96,42% 91,66% 

Pellrsellntasell Toltal 94,04% 

Kriteria Sangat Valid 

 

Tabel Tingkat Kevalidan 

Persentase (%) Tingkat Validitas Kriteria Kelayakan 

90 – 100 Sangat Valid Sangat layak, tidak pellrlul rellvisi 

75 – 89 Valid Layak, tidak pellrlul rellvisi 

65 – 74 Culkulp Valid Culkulp layak, pellrlul rellvisi 

55 – 64 Kulrang Valid Kulrang layak, pellrlul rellvisi 

0 – 54 Sangat Tidak Valid Tidak layak, rellvisi toltal 

Bellrdasarkan tabelll pellrhitulngan di atas, maka dapat pe llnellliti simpullkan pellnilaian akhir dari validato lr ahli matellri tellrhadap 

matellri pellrpindahan panas dalam Colmic IPA mellmpellrollellh nilai se llbellsar 94,04% dellngan katellgolri sangat vali
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Padangsidimpu lan,                               2024 

Validato lr 

 
( Ellva Julliana, M.Pd) 

    NIDN. 2007078702 

 

 

Sumber : Lara Julizawati, 2023,  “Pengembangan Media Komik Digital  

Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa SMPN 40  

Pekanbaru”, Skripsi, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas  

Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 
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Lampiran 15 

SURAT VALIDASI 

Mellnellrangkan bahwa saya yang bellrtanda tangan di bawah ini: 

Nama  : Ellva Julliana, M. Pd.  

Pellkellrjaan : Dolselln  

 

Telllah mellmbellrikan pellngamatan dan masulkan tellrhadap Bahasa kolmik, ulntulk 

kelllellngkapan pellnelllitian yang bellrjuldull: “Pengembangan Media Komik Digital 

Menggunakan Aplikasi Comic Life 3 Pada Pembelajaran IPA DI MIS Model 

Panyabungan”.  

 

Yang disulsuln ollellh: 

Nama  : Fatimah Azzahra 

Nim  : 2020500176 

Fakulltas : Tarbiyah dan Ilmul Kellgulru lan 

Julrulsan : Pellndidikan Gulrul Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) 

Ada puln masulkan yang telllah saya bellrikan adalah sellbagai bellrikult: 

1.` 

2.  

3.  

Dellngan harapan, masulkan dan pellnilaian yang dibellrikan dapat digulnakan 

ulntulk mellnyellmpulrnakan dalam mellmpellrollellh kulalitas tells pellmahaman yang baik. 

 

                                             Padangsidimpu lan,                    2024 

Validato lr, 

 

 

Ellva Julliana, M. Pd 

  NIDN. 2007078702 
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Lampiran 16 

HASIL VALIDASI AHLI BAHASA 

Nama Ahli Bahasa Kesesuaian Kaidah Bahasa Indonesia Bahasa Yang Komunikatif 

Eva Juliana, M.Pd 1 2 3 4 5 

Julmlah Sko lr 4 3 3 4 3 

Skolr Tiap Aspellk 10 7 

Skolr Toltal 17 

Pellrsellntasell Itellm 100% 75% 75% 100% 75% 

Pellrsellntasell Aspellk 83,33% 87,5% 

Pellrsellntasell Toltal 85,41% 

Kriteria Valid 

 

Tabel Tingkat Kevalidan 

Persentase (%) Tingkat Validitas Kriteria Kelayakan 

90 – 100 Sangat Valid Sangat layak, tidak pellrlu l rellvisi 

75 – 89 Valid Layak, tidak pellrlul rellvisi 

65 – 74 Culkulp Valid Culkulp layak, pellrlul rellvisi 

55 – 64 Kulrang Valid Kulrang layak, pellrlul rellvisi 

0 – 54 Sangat Tidak Valid Tidak layak, rellvisi to ltal 

Bellrdasarkan tabelll pellrhitulngan di atas, maka dapat pe llnellliti simpullkan pellnilaian akhir dari validato lr ahli 141ahasa tellrhadap 

pellnggulnaan Bahasa yang digu lnakan dalam Colmic IPA mellmpellrollellh nilai sellbellsar 85,41% dellngan kate llgolri valid.
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Lampiran 17 

 

ANGKET VALIDASI DESAIN MEDIA KOMIK DIGITAL 

“PENILAIAN OLEH AHLI DESAIN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK 

DIGITAL PADA MATERI PERPINDAHAN KALOR” 

 

Identitas Validator 

Nama  : Buldi Azhari Mulda Hasibu lan, M.Pd 

Ahli Bidang : Ahli Melldia 

 

Jawablah dengan memberi simbol (√) centang pada nomor jawaban yang 

sudah tersedia dengan tingkat persetujuan. 

 

Kelltellrangan : 

Skolr 4 = Sangat Baik   Skolr 3 = Baik   Sko lr 2 = Kulrang Baik Skolr 1 = Tidak Baik 

No Aspek Pernyataan 
Tingkat Persetujuan 

1 2 3 4 

1 Tampilan 

Tulisan 

1. Pellnullisan co lvellr ko lmik 

mellnarik     

2. Ulkulran hulrulf pada tellks 

kolmik digital     

3. Pellnggulnaan kata pada dialo lg     

4. Kelljelllasan tullisan pada melldia 

kolmik digital     

5. Kellmuldahan mellmahami alu lr 

cellrita melllaluli pellnggulnaan 

bahasa 
    

 

 6. Kellsellsulaian tipell baloln kata 

dellngan dialolg ataul ellksprellsi 

karaktellr 
    

2 Tampilan 

Gambar 

1. Gambar yang digu lnakan 

solpan dan sellsulai dellngan 

pellsellrta didik 
    

2. Ulkulran Gambar     

3. Kellsellsulaian gambar dellngan 

dialolg     

4. Variasi gambar 
    
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5. Kolmpo lsisi warna     

3 Fungsi Media 

Komik  

1. Melldia kolmik sellbagai melldia 

pellmbelllajaran     

2. Bahan pellnyampaian yang 

digulnakan melldia 

pellmbelllajaran ko lmik dapat 

dipahami pellsellrta didik 

    

3. Melldia pellmbelllajaran kolmik 

mampul mellnarik minat baca 

pellsellrta didik 
    

4. Melldia pellmbelllajaran ko lmik 

digital me llndolrolng siswa 

ulntu lk melllakulkan kellgiatan 

pellmbelllajaran sellhingga tu ljulan 

pellmbelllajaran tellrcapai 

    

5. Pellnyajian ilulstrasi kolmik 

mellngarah pada pellmahaman 

kolnsellp 
    

6. Prolpolrsi kolmik sellbagai 

hibulran dan pellnambah 

pellngelltahulan 
    

7. Melldia kolmik digital dapat 

mellningkatkan hasil belllajar 

pellsellrta didik. 
    

Kolmellntar/Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 
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Lampiran 19 

HASIL VALIDASI AHLI MEDIA 

Nama Ahli 

Media 
Tampilan Tulisan Tampilan Gambar Fungsi Media Komik 

Bu ldi Azhari 

Mulda 

Hasibulan, 

M.Pd 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 7 

Julmlah Sko lr 4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 4 4 4 3 3 4 3 

Sko lr Tiap 

Aspellk 
21 17 25 

Sko lr Toltal 63 

Pellrsellntasell 

Itellm 
100% 100% 75% 100% 75% 75% 100% 75% 75% 100% 75% 100% 100% 100% 75% 75% 100% 75% 

Pellrsellntasell 

Aspellk 
87,5% 85% 89,28% 

Pellrsellntasell 

Toltal 
87,26% 

Kriteria Valid 
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Tabel Tingkat Kevalidan 

Persentase (%) Tingkat Validitas Kriteria Kelayakan 

90 – 100 Sangat Valid Sangat layak, tidak pellrlu l rellvisi 

75 – 89 Valid Layak, tidak pellrlul rellvisi 

65 – 74 Culkulp Valid Culkulp layak, pellrlul rellvisi 

55 – 64 Kulrang Valid Kulrang layak, pellrlul rellvisi 

0 – 54 Sangat Tidak Valid Tidak layak, rellvisi to ltal 

Bellrdasarkan tabelll pellrhitulngan di atas, maka dapat pe llnellliti simpullkan pellnilaian akhir dari validato lr ahli dellsain melldia 

tellrhadap dellsain Colmic IPA mellmpellrollellh nilai sellbellsar 87,26 % dellngan katellgolri valid.
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Lampiran 20 

 

HASIL AKHIR PERHITUNGAN LEMBAR VALIDASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rata-Rata  = 
Validasi Ahli materi +Validasi ahli bahasa+Validasi ahli media

n
 

Rata-Rata   = 
94,04 +85,41 +87,64

3
 

Rata-rata  = 
266,91

3
 

Total  = 88,97 (valid) 

 

 Berdasarkan hasil rekap nilai dari validator ahli materi, 

ahli bahasa, dan ahli media di atas, maka media Comic IPA 

dikatakan valid dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

IPA.  
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Lampiran 22 

  

 

HASIL ANGKET RESPON GURU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Aspek Skor Per Aspek Skor Total 
Tingkat 

Kepraktisan 

1 Tampilan kolmik 4 

32

40
× 100 =

3600

40
= 90 

Sangat 

Praktis 

2 Tullisan kolmik 3 

3 Bahasa kolmik 3 

4 Kellsellsulaian matellri dellngan 

Kolmpelltellnsi Dasar (KD) 

4 

5 Kellsellsulaian tuljulan 

pellmbelllajaran dellngan matellri 

pellmbelllajaran 

4 

6 Gambar/Tolkolh pada ko lmik 3 

7 Kolmik sellbagai mo ltivasi 

belllajar 

4 

8 Flellksibilitas melldia kolmik 3 

9 Kellmuldahan matellri pada 

kolmik 

4 

10 Mellnambah pellngelltahulan 4 

Jumlah 36 
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Lampiran 24 

HASIL ANGKET RESPON SISWA 

No Nama 
Skor per Aspek Skor 

Total 

Skor 

Maksimal 
% Rata-rata 

Tingkat 

Kepraktisan 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Faqih 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 37 40 92,5 

86,51785714 
Sangat 

Praktis 

2 Affikah 4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 37 40 92,5 

3 Kaultsar 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 32 40 80 

4 Khalifi 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 32 40 80 

5 Fatir 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 35 40 87,5 

6 Alfin 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 38 40 95 

7 Amira 4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 37 40 92,5 

8 Andryan 4 4 3 3 4 2 4 3 4 3 34 40 85 

9 Arif 4 4 4 4 3 4 2 4 3 4 36 40 90 

10 Ashraf 2 3 2 3 3 3 4 3 3 4 30 40 75 

11 Avika 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 37 40 92,5 

12 Zahra 3 2 3 3 4 4 2 4 3 3 31 40 77,5 

13 Elllysia 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 36 40 90 

14 Paellzia 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 36 40 90 

15 Hafid 2 4 3 2 3 4 3 3 4 3 31 40 77,5 

16 Indah 3 4 3 2 4 3 3 3 4 3 32 40 80 

17 Ismy 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 39 40 97,5 

18 Anhar 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 37 40 92,5 
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19 Hanif 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4 35 40 87,5 

20 Mahellr 4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 36 40 90 

21 Ananda 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 36 40 90 

22 Fatih 3 3 2 3 3 4 3 3 3 3 30 40 75 

23 Rizki 3 3 4 3 4 3 3 4 3 4 34 40 85 

24 Nisrina 3 3 3 3 3 3 3 4 3 4 32 40 80 

25 Aisyah 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 37 40 92,5 

24 Raissa 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 37 40 92,5 

25 Rolihana 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 33 40 82,5 

26 Saripulddin 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 32 40 80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



155 
 

Lampiran 26 
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Lampiran 27 

HASIL ANGKET KELOMPOK PERORANGAN 

No Nama 
Skor per Aspek Total 

Skor 

Skor 

Maksimal 
% Rata-Rata 

Tingkat 

Kepraktisan 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Rellyhan  4 3 3 3 3 3 4 3 4 4 34 40 85 

85 
Sangat 

Praktis 
2 Nayla 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 32 40 80 

3 Aisyah  4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 36 40 90 

 

HASIL ANGKET RESPON KELOMPOK KECIL 

No Nama 
Skor per Aspek Total 

Skor 

Skor 

Maksimal 
% Rata-Rata 

Tingkat 

Kepraktisan 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Rellyhan  4 3 3 4 3 3 4 3 4 4 35 40 87,5 

90 
Sangat 

Praktis 

2 Nayla 4 3 3 3 4 3 4 3 4 4 35 40 87,5 

3 Aisyah  4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 37 40 92,5 

4 Adli 3 3 4 4 3 3 4 4 4 4 36 40 90 

5 Alifa 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 37 40 92,5 
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Lampiran 28 

REKAP AKHIR HASIL ANGKET RESPON 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rata-Rata  = 
Angket Respon Guru + Siswa+Kelompok Perorangan+Kelompok Kecil 

n
 

Rata-Rata   = 
90 + 86,51+85+90

4
 

Rata-rata  = 
351,15

4
 

Total  = 87,87 (sangat praktis) 

 

 Berdasarkan hasil rekap nilai dari angket respon di atas, maka 

media Comic IPA dikatakan sangat praktis untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran IPA.  
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Lampiran 29 

HASIL UJI VALIDITAS PRETEST 

Soal rhitung rtabel Perbandingan Keterangan 

1 0,927 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

2 0,716 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

3 0,760 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

4 0,429 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

5 0,834 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

6 0,442 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

7 0,778 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

8 0,846 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

9 0,561 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

10 0,570 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

 

 

Correlations 

 So lal1 So lal2 So lal3 So lal4 So lal5 So lal6 So lal7 So lal8 So lal9 So lal10 Skolrto ltal 

So lal1 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
1 .658** .804** .215 .866** .289 .745** .788** .512** .535** .927** 

Sig. (2-

tailelld) 
 .000 .000 .272 .000 .136 .000 .000 .005 .003 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal2 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.658** 1 .551** .456* .486** .042 .469* .424* .251 .542** .716** 

Sig. (2-

tailelld) 
.000  .002 .015 .009 .831 .012 .024 .197 .003 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal3 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.804** .551** 1 .016 .781** .338 .469* .571** .401* .386* .760** 

Sig. (2-

tailelld) 
.000 .002  .937 .000 .079 .012 .002 .034 .043 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal4 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.215 .456* .016 1 .083 .372 .246 .292 .016 .181 .429* 

Sig. (2-

tailelld) 
.272 .015 .937  .676 .051 .208 .131 .937 .357 .023 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal5 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.866** .486** .781** .083 1 .271 .710** .641** .486** .331 .834** 
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Sig. (2-

tailelld) 
.000 .009 .000 .676  .163 .000 .000 .009 .085 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal6 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.289 .042 .338 .372 .271 1 .258 .496** .042 .022 .442* 

Sig. (2-

tailelld) 
.136 .831 .079 .051 .163  .185 .007 .831 .911 .019 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal7 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.745** .469* .469* .246 .710** .258 1 .801** .316 .285 .778** 

Sig. (2-

tailelld) 
.000 .012 .012 .208 .000 .185  .000 .101 .142 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal8 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.788** .424* .571** .292 .641** .496** .801** 1 .424* .433* .846** 

Sig. (2-

tailelld) 
.000 .024 .002 .131 .000 .007 .000  .024 .021 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal9 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.512** .251 .401* .016 .486** .042 .316 .424* 1 .386* .561** 

Sig. (2-

tailelld) 
.005 .197 .034 .937 .009 .831 .101 .024  .043 .002 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal10 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.535** .542** .386* .181 .331 .022 .285 .433* .386* 1 .570** 

Sig. (2-

tailelld) 
.003 .003 .043 .357 .085 .911 .142 .021 .043  .002 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

Skolrto lta

l 

Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
927** .716** .760** .429* .834** .442* .778** .846** .561** .570** 1 

Sig. (2-

tailelld) 
.000 .000 .000 .023 .000 .019 .000 .000 .002 .002  

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

**. Co lrre lllatioln is significant at thell 0.01 lellve lll (2-tailelld). 

*. Co lrrelllatioln is significant at thell 0.05 lellve lll (2-tailelld). 
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Lampiran 30 

HASIL UJI VALIDITAS POSTTEST 

Soal rhitung rtabel Perbandingan Keterangan 

1 0,638 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

2 0,538 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

3 0,607 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

4 0,436 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

5 0,436 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

6 0,638 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

7 0,637 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

8 0,638 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

9 0,538 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

10 0,607 0,404 Rhitulng > rtabelll Valid 

 

Correlations 

 So lal1 So lal2 So lal3 So lal4 So lal5 So lal6 So lal7 So lal8 So lal9 So lal10 Skolrto ltal 

So lal1 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
1 .000 .183 -.127 .183 1.000** .365 1.000** .000 .183 .638** 

Sig. (2-

tailelld) 
 1.000 .352 .521 .352 .000 .056 .000 1.000 .352 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal2 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.000 1 .091 .486** .091 .000 .091 .000 1.000** .091 .538** 

Sig. (2-

tailelld) 
1.000  .644 .009 .644 1.000 .644 1.000 .000 .644 .003 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal3 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.183 .091 1 .139 .125 .183 .475* .183 .091 1.000** .607** 

Sig. (2-

tailelld) 
.352 .644  .481 .526 .352 .011 .352 .644 .000 .001 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal4 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
-.127 .486** .139 1 .139 -.127 .301 -.127 .486** .139 .436* 

Sig. (2-

tailelld) 
.521 .009 .481  .481 .521 .120 .521 .009 .481 .020 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal5 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.183 .091 .125 .139 1 .183 .125 .183 .091 .125 .393* 
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Sig. (2-

tailelld) 
.352 .644 .526 .481  .352 .526 .352 .644 .526 .039 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal6 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 

1

.000** 
.000 .183 -.127 .183 1 .365 1.000** .000 .183 .638** 

Sig. (2-

tailelld) 

.

000 
1.000 .352 .521 .352  .056 .000 1.000 .352 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal7 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.365 .091 .475* .301 .125 .365 1 .365 .091 .475* .637** 

Sig. (2-

tailelld) 
.056 .644 .011 .120 .526 .056  .056 .644 .011 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal8 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
1.000** .000 .183 -.127 .183 1.000** .365 1 .000 .183 .638** 

Sig. (2-

tailelld) 
.000 1.000 .352 .521 .352 .000 .056  1.000 .352 .000 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal9 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.000 1.000** .091 .486** .091 .000 .091 .000 1 .091 .538** 

Sig. (2-

tailelld) 
1.000 .000 .644 .009 .644 1.000 .644 1.000  .644 .003 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

So lal10 Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.183 .091 1.000** .139 .125 .183 .475* .183 .091 1 .607** 

Sig. (2-

tailelld) 
.352 .644 .000 .481 .526 .352 .011 .352 .644  .001 

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

Skolrtot

al 

Pe llarsoln 

Co lrre lllatioln 
.638** .538** .607** .436* .393* .638** .637** .638** .538** .607** 1 

Sig. (2-

tailelld) 
.000 .003 .001 .020 .039 .000 .000 .000 .003 .001  

N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

**. Co lrre lllatioln is significant at thell 0.01 lellve lll (2-tailelld). 

*. Co lrrelllatioln is significant at thell 0.05 lellve lll (2-tailelld). 

 

 



163 
 

Lampiran 31 

HASIL UJI RELIABILITAS PRETEST 

Koefisien Korelasi Tingkat Reliabilitas 

Antara 0,800 sampai 1, 00 sangat tinggi 

Antara 0,600 sampai 0,800 tinggi 

Antara 0,400 sampai 0,600 culkulp 

Antara 0,200 sampai 0,400 rellndah 

Antara 0,00 sampai 0,200 sangat rellndah 

 

Reliability Statistics 

Cro lnbach's Alpha N o lf Itellms 

.877 10 

Bellrdasarkan tabelll tellrsellbult, pellnellliti mellmpellrollellh nilai rellliabilitas ulntu lk 

10 solal tells sellbellsar 0,877. Didasarkan pada tabe lll kolellfisiselln ko lrelllasi, maka 

0,877 bellrada dalam tingkat rellliabilitas yang sangat tinggi. 

 

HASIL UJI RELIABILITAS POSTTEST 

Reliability Statistics 

Cro lnbach's Alpha N o lf Itellms 

.761 10 

Bellrdasarkan tabelll rellliabilitas ini, pe llnellliti mellmpellrollellh nilai rellliabilitas 

ulntu lk 10 so lal tells sellbellsar 0,761. Didasarkan pada tabelll ko lellfisise lln kolrelllasi, 

maka 0,761 bellrada dalam tingkat rellliabilitas yang tinggi. 
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Lampiran 32 

HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN PRETEST 

Indeks Tingkat 

Kesukaran 
Kategori 

P ≤ 0,25 Sulkar 

0,25 < p ≤ 0,75 Selldang 

0,75 < p Muldah 

 

Soal 
Tingkat 

Kesukaran 
Keterangan 

1 0,50 Selldang 

2 0,61 Selldang 

3 0,61 Selldang 

4 0,46 Selldang 

5 0,57 Selldang 

6 0,57 Selldang 

7 0,64 Selldang 

8 0,54 Selldang 

9 0,61 Selldang 

10 0,68 Selldang 

 

 

Statistics 

 So lal1 So lal2 So lal3 So lal4 So lal5 So lal6 So lal7 So lal8 So lal9 So lal10 

N 
Valid 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Me llan .50 .61 .61 .46 .57 .57 .64 .54 .61 .68 

 

 

Soal1 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 14 50.0 50.0 50.0 

1 14 50.0 50.0 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  
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Soal2 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 11 39.3 39.3 39.3 

1 17 60.7 60.7 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal3 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 11 39.3 39.3 39.3 

1 17 60.7 60.7 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal4 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 15 53.6 53.6 53.6 

1 13 46.4 46.4 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal5 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 12 42.9 42.9 42.9 

1 16 57.1 57.1 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal6 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 12 42.9 42.9 42.9 

1 16 57.1 57.1 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  
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Soal7 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 10 35.7 35.7 35.7 

1 18 64.3 64.3 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal8 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 13 46.4 46.4 46.4 

1 15 53.6 53.6 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal9 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 11 39.3 39.3 39.3 

1 17 60.7 60.7 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal10 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 9 32.1 32.1 32.1 

1 19 67.9 67.9 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  
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Lampiran 33HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN POSTTEST 

Soal 
Tingkat 

Kesukaran 
Keterangan 

1 0,75 Muldah 

2 0,57 Selldang 

3 0,71 Muldah 

4 0,61 Selldang 

5 0,71 Muldah 

6 0,75 Muldah 

7 0,71 Muldah 

8 0,75 Muldah 

9 0,57 Selldang 

10 0,71 Muldah 

 

 

Statistics 

 So lal1 So lal2 So lal3 So lal4 So lal5 So lal6 So lal7 So lal8 So lal9 So lal10 

N 
Valid 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Me llan .75 .57 .71 .61 .71 .75 .71 .75 .57 .71 

 

 

Soal1 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 7 25.0 25.0 25.0 

1 21 75.0 75.0 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal2 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 12 42.9 42.9 42.9 

1 16 57.1 57.1 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  
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Soal3 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 8 28.6 28.6 28.6 

1 20 71.4 71.4 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal4 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 11 39.3 39.3 39.3 

1 17 60.7 60.7 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal5 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt Cu lmullatiPellrcellnt 

Valid 

0 8 28.6 28.6 28.6 

1 20 71.4 71.4 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal6 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 7 25.0 25.0 25.0 

1 21 75.0 75.0 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal7 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 8 28.6 28.6 28.6 

1 20 71.4 71.4 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  
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Soal8 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 7 25.0 25.0 25.0 

1 21 75.0 75.0 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal9 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 12 42.9 42.9 42.9 

1 16 57.1 57.1 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  

 

Soal10 

 Fre llqule llncy Pe llrcellnt Valid Pellrcellnt 
Cu lmullativell 

Pe llrcellnt 

Valid 

0 8 28.6 28.6 28.6 

1 20 71.4 71.4 100.0 

To ltal 28 100.0 100.0  
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Lampiran 34 

HASIL UJI DAYA PEMBEDA PRETEST 

Rentang Tingkat Pembeda Keterangan 

0,40 kell atas Sangat baik 

0,30 – 0,39 Culkulp baik 

0,20 – 0,30 Kulrang baik 

Di bawah 0,19 Tidak baik 

 

Soal 
Daya 

Pembeda 
Keterangan 

1 0,907 Sangat Baik 

2 0,623 Sangat Baik 

3 0,703 Sangat Baik 

4 0,287 Kulrang baik 

5 0,764 Sangat Baik 

6 0,331 Culkulp Baik 

7 0,702 Sangat Baik 

8 0,805 Sangat Baik 

9 0,443 Sangat Baik 

10 0,489 Sangat Baik 

 

Item-Total Statistics 

 
Scalell Me llan if 

Itellm De lllelltelld 

Scalell Variancell if 

Itellm De lllelltelld 

Co lrre llctelld Itellm-

To ltal Colrre lllatioln 

Cro lnbach's 

Alpha if Itellm 

De lllellte lld 

So lal1 5.29 8.804 .907 .840 

So lal2 5.18 9.634 .623 .863 

So lal3 5.18 9.411 .703 .857 

So lal4 5.32 10.597 .287 .888 

So lal5 5.21 9.212 .764 .852 

So lal6 5.21 10.471 .331 .885 

So lal7 5.14 9.460 .702 .857 

So lal8 5.25 9.083 .805 .849 

So lal9 5.18 10.152 .443 .877 

So lal10 5.11 10.099 .489 .873 
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Lampiran 35 

HASIL UJI DAYA PEMBEDA POSTTEST 

Soal 
Daya 

Pembeda 
Keterangan 

1 0,521 Sangat Baik 

2 0,380 Culkulp Baik 

3 0,478 Sangat Baik 

4 0,265 Kulrang Baik 

5 0,231 Kulrang Baik 

6 0,521 Sangat Baik 

7 0,515 Sangat Baik 

8 0,521 Sangat Baik 

9 0,380 Culkulp Baik 

10 0,478 Sangat Baik 

 

Item-Total Statistics 

 
Scalell Me llan if 

Itellm De lllelltelld 

Scalell Variancell if 

Itellm De lllelltelld 

Co lrre llctelld Itellm-

To ltal Colrre lllatioln 

Cro lnbach's 

Alpha if Itellm 

De lllellte lld 

So lal1 6.11 5.655 .521 .729 

So lal2 6.29 5.767 .380 .748 

So lal3 6.14 5.683 .478 .734 

So lal4 6.25 6.046 .265 .764 

So lal5 6.14 6.201 .231 .767 

So lal6 6.11 5.655 .521 .729 

So lal7 6.14 5.608 .515 .729 

So lal8 6.11 5.655 .521 .729 

So lal9 6.29 5.767 .380 .748 

So lal10 6.14 5.683 .478 .734 
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