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ABSTRAK 

 

Nama : Ahmad Rasydin 

NIM   : 2020500260 

Judul  :

 

Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran IPA Menggunakan 

Aplikasi Canva di Kelas V SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan 

Angkola Selatan 

 
Pembelajaran IPA merupakan suatu mata pelajaran yang dapat membuat peserta didik 

menjadi bosan. Bahkan pembelajaran yang berlangsung di kelas diberikan dengan cara 

pemberian materi (model ceramah) dan penugasan (drill). Penelitian ini mengembangkan 

media komik yang dilaksanakan di SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola 

Selatan yang memperoleh suatu produk berupa media komik pembelajaran yang layak, praktis, 

dan efektif. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media komik pembelajaran 

pembelajaran IPA dengan lebih kreatif dan inovatif dalam penggunaannya, sehingga media 

pembelajaran komik IPA ini akan menjadi suatu produk terbaru khususnya pada mata 

pelajaran IPA. Dengan menggunakan media komik pembelajaran IPA ini diharapkan peserta 

didik mampu memahami materi dengan mudah dan memotivasi belajar dan membaca peserta 

didik. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa komik 

pembelajaran IPA, mengetahui kelayakan media, mengetahui respon penggunaan peserta 

didik.  Jenis penelitian ini adalah Research and Develompment atau pengembangan. Model 

pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE yang dikembangkan oleh Dick and 

Carry 1996, yang memiliki 5 tahapan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah melalui angket validasi media, 

angket respon guru serta angket respon peserta didik. Teknik analisis data menggunakan 

teknik analisis data kuantitatif yaitu static deskriptif. Hasil validasi media yang dilakukan yaitu 

86,11% dengan kategori sangat layak, hasil validasi materi yang telah dilakukan yaitu 87,5% 

dengan kategori sangat layak dan hasil validasi bahasa yang telah dilakukan yaitu 89,59% 

dengan kategori sangat layak. Sedangkan hasil respon guru yaitu 95% dengan kategori sangat 

layak, respon peserta didik dalam skala kecil yaitu 74,4% dengan kategori layak dan respon 

peserta didik dalam skala besar yaitu 70,34% dengan kategori layak. Media pembelajaran 

komik dengan menggunakan aplikasi canva di kelas V SDN 100210 T.N Siopat-opat untuk 

mengembangkan media pembelajaran IPA berupa komik, mengetahui kelayakan media 

pembelajaran komik dan mengetahui respon penggunaan peserta didik efektif, sangat layak 

dan praktis sehingga dapat digunakan pada pembelajaran IPA. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Komik Pembelajaran, Keefektifan Media 
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ABSTRACT 

 

Name : Ahmad Rasydin 

Reg. Number  : 2020500260 

Title  

 

Development of a Comic Media in Science Learning Using the Canva 

Applicatiom in Class V SDN 100210 T.N Siopat-opat District South Angkola 

 

IPA learning is a subject that can make students bored. Even the learning that 

takes place in the classroom is given by means of giving material (model lectures) and 

assignments (drill). This research develops comic media carried out in SDN 100210 

T.N. Siopat-Opat District of South Angkola that obtained a product in the form of a 

comic learning media that is worthy, practical, and effective. The research aims to 

produce the media of learning comics IPA with more creative and innovative in its 

use, so that this media will be a new product especially in the subjects of IPA. With the 

use of this media, it is expected that students will be able to understand the material 

easily and motivate students to learn and read. The research is aimed at developing 

the learning media in the form of IPA learning comics, knowing the media's validity, 

know the response of the student's use. This type of research is research and 

development. The development model used is the ADDIE model developed by Dick and 

Carry in 1996, which has five stages of analysis, design, development, implementation, 

and evaluation. Data collection techniques are used through media validation lift, 

teacher response lift and student response lift. Data analysis techniques use 

quantitative data analysis techniques that are static descriptive. The media's 

validation results were 86.11% with highly qualified categories, the material 

validation result was 87.5% with very qualified Categories and the language 

validation outcome was 89.59% with very qualificated Categories. Comic learning 

media using canva application in class V SDN 100210 T.N Siopat-opat to develop IPA 

learning media in comic form, know the validity of comic learning medium and know 

the response of the student's use is effective, highly qualified and practical so that it 

can be used in IPA learning. 

Keywords: Development. Learning Comics, Media Effectiveness 
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 خلاصة 

 

راشدينالاسم: أحمد   
٢٠٢٠٥٠٠٢٦٠رقم التسجيل:   

ت.ن.  ١٠٠٢١٠العنوان: تطوير وسيلة الكوميك في تعليم العلوم باستخدام تطبيق كانفا في الصف الخامس بمدرسة 
أنغكولا الجنوبية أوبات في منطقة -سيوبات  

 
أوبات في منطقة أنغكولا -البحث هذا يطور وسيلة الكوميك التي تم تنفيذها في المدرسة الابتدائية الحكومية سيوبات

الجنوبية، والتي حصلت على منتج يتمثل في وسيلة الكوميك التعليمية التي تعتبر مناسبة، عملية وفعالة. يهدف هذا 
البحث إلى إنتاج وسيلة الكوميك التعليمية في مادة العلوم بشكل أكثر إبداعاً وابتكاراً في استخدامها، بحيث تصبح 
وسيلة الكوميك التعليمية هذه خطوة جديدة خاصة في مادة العلوم. باستخدام وسيلة الكوميك التعليمية في العلوم، من 

(  ١دف هذا البحث إلى: ) المتوقع أن يكون المتعلمون قادرين على فهم المواد بسهولة وتحفيزهم على التعلم والقراءة. يه
( معرفة استجابة المتعلمين ٣( معرفة مدى صلاحية الوسيلة، )٢تطوير وسيلة تعليمية في شكل كوميكس تعليمية للعلوم، )

الذي طوره ديك   ADDIE لاستخدامها. نوع هذا البحث هو البحث والتطوير. نموذج التطوير المستخدم هو نموذج
مراحل وهي: التحليل، التصميم، التطوير، التنفيذ، والتقييم. تقنيات جمع البيانات   ٥، والذي يحتوي على  ١٩٩٦وكاري  

يل المستخدمة هي عبر استبيان التحقق، استبيان استجابة المعلمين، واستبيان استجابة المتعلمين، واستخدام تقنية التحل
الكمي للبيانات وهي الإحصاء الوصفي. النتائج التي حصل عليها الباحث هي أن وسيلة الكوميك تعتبر مناسبة جداً 

٪ للغة. بالنسبة لاستجابة المعلمين عبر استبيان الاستجابة،  ٨٩,٥٩٪ للمادة، و٨٧,٥٪ للوسيلة، و٨٦,١١بنسبة  
ستجابة كانت مصنفة بأنها مناسبة  ٪، واستجابة المتعلمين عبر استبيان الا٩٥فقد تم تصنيفها بأنها مناسبة جداً بنسبة  

٪ في النطاق الكبير، وتعتبر الوسيلة مناسبة جداً للاستخدام مع مقارنة  ٧٠,٣٤٪ في النطاق الصغير و٧٤,٤بنسبة  
. وسيلة الكوميك الرقمية لتحسين مهارات التعلم والقراءة ٢٦النتائج قبل وبعد التحقق حيث كانت درجات المتعلمين  

وفعالة بحيث -للمتعلمين في المدرسة الابتدائية الحكومية سيوبات أوبات في منطقة أنغكولا الجنوبية تعتبر مناسبة جداً 
 .يمكن استخدامها في تعليم مادة العلوم
 

: تطوير، كوميك تعليمية، فعالية الوسيلة كلمات المفتاح  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan salah satu proses interaksi antara guru dan 

peserta didik dalam satuan lingkup pendidikan. pembelajaran juga dapat 

diartikan sebagai alat bantu peserta didik untuk memperoleh suatu proses 

dari ilmu pengetahuan, penguasaan kebiasaan dan akhlakuk karimah, serta 

pembentukan sikap dan kepercayaan. Disamping itu, pembelajaran tidak 

pernah lepas dari pendidikan. Pembelajaran selalu beriringan dengan 

pendidikan yang memiliki keterkaitan satu sama lain. 

Pendidikan merupakan daya upaya untuk memajukan bertumbuhnya 

budi pekerti (kekuatan batin, karakter), pikiran (intellect) dan tubuh anak.1 

Al-Qur’an menjelaskan bagaimana kita mendapatkan pendidikan yang baik, 

yaitu dalam Al-Qur’an surah An-Nahl ayat 125: 

 ا ن  ر ب ك   
 
ي  ا ح س ن 

              و ال م و ع ظ ة  الح  س ن ة  و ج اد لْ  م  با ل تي   ه 
 
           

                                         ا د ع  ا لى  س ب ي ل  ر ب  ك  با لح  ك م ة                                                    

                                         ه و  ا ع ل م  بم  ن  ض ل  ع ن  س ب ي ل ه   ٖ                                    و ه و  ا ع ل م  با ل م ه ت د ي ن  

“Serulah (manusia) kepada jalan Tuhanmu dengan hikmah dan pengajaran 

yang baik, dan berdebatlah dengan mereka dengan cara yang baik. 

Sesungguhnya Tuhanmu, Dialah yang lebih mengetahui siapa yang 

 
1 Hamdi, Yusuf, dan Jawhari, “Manajemen Pendidikan Karakter,”dalam Jurnal Studi 

Pendidikan dan Hukum Islam, Volume 9, No. 1, Januari 2023 hlm. 1. 
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sesat dari jalan-Nya dan Dialah yang lebih mengetahui siapa yang 

mendapat petunjuk”,2 (Q.S. An-Nahl:125). 

Prose ls pe lmbellajaran meldia pelmbellajaran melrulpakan alat  yang  bisa  

digulnakan  ulntulk  me lmbantul  jalannyapelmbe llajaran  agar  lelbih  e lfe lktif  dan  

optimal.  Pada  saat  ini  prose ls  pe lmbe llajaran  tidakhanya  telrpakul  ke lpada  

bulkul  dan  papan  tullis  saja,  kare lna  saat  ini  banyak  se lkali  me ldia 

pe lmbellajaran yang bisa digulnakan olelh para pelngajar.3 De lngan adanya 

meldia pelmbe llajaran ini, dapat melmuldahkan gulrululntulk me lnjellaskan matelri 

ajar. Karelna pelse lrta didik tidak lagi melrasa bosan delngan pelnjellasan dari 

gulrul. Me ldia pelmbe llajaran julga bisa dikatakan selbagai meldia komulnikasi 

yang dilakulkan antara gulru l dan pelse lrta didik. Adanya meldia pelmbe llajaran 

be lrgulna dalam pelngelmbangan kognitif, afe lktif, dan psikomotorik pelse lrta 

didik, selrta melmbantulpe lse lrta didik delngan muldah melmelcahkan sulatul 

masalah. 

Salah satul me ldia pelmbe llajaran yang dapat melmbantul dalam prosels 

ke lgiatan pelmbellajaran adalah pelnggulnaan meldia visulal komik 

pe lmbellajaran. Komik adalah sulatul sajian celrita delngan se lri gambar yang 

lulcul.4 Adanya komik melmbantul pelse lrta didik dalam melngelmbangkan dan 

melningkat kulalitas hidulpnya di aspelk kognitif, afelktif, dan psikomotorik. 

 
2 Q.S. An-Nahl (16): 125. 
3 Fadilah et al., “Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat dan Urgensi Media 

Pembelajaran,”dalam Journal of Student Research (JSR), Volume 1, No. 2, Maret 2023,  hlm. 3. 
4 Nugraheni, “Penerapan Media Komik Pada Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar”, 

dalam Jurnal Refleksi Edukatika, Volume 7, No. 2, 2017,  hlm. 112. 
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De lngan adanya meldia ini pulla pelse lrta didik dapat melnulmbulhkan dan  

melningkatkan minat litelrasi melmbaca.  

Me ldia komik melrulpakan relnteltan celrita yang melmiliki gambar dan 

tullisan yang diselsulaikan delngan matelri ataul informasi selsulai pelmbahasan 

yang dibulat selcara melnarik. Komik julga digulnakan ulntulk melmbelrikan 

ke ltelrangan singkat telntang sulatul masalah.5 Ole lh karelna itul, pelne lliti telrtarik 

dalam pelnge lmbangan meldia komik belrbasis visulal ini, diharapkan gulrul 

dapat lelbih muldah dalam pelnyampaian matelri pellajaran melnge lnai panas 

dan pelrpindahannya dan dapat melningkatkan minat bellajar dan melmbaca 

pe lse lrta didik. 

Pada pelmbellajaran yang dilakulkan di SDN 100210 T.N Siopat-Opat  

Ke lcamatan Angkola Sellatan, Tapanulli Se llatan dalam kelgiatan 

telrse lbult suldah baik dalam kelgiatan pelmbe llajaran. pelne lliti 

melwawancarai delngan salah satul gulrul (Wali Kellas V) yaitul Bapak 

Tula Hasiholoan, S.Pd. be lliaul me lngatakan bahwa dalam pelmbellajaran 

yangbelrlangsulng di kellas yang dibelrikan ke lpada pelse lrta didik yaitul 

de lngan pelmbelrian matelri (modell celramah) dan tulgas (drill). Ke lgiatan 

pe lmbellajaran telrse lbult dise lsulaikan delngan matelri pellajaran yang 

dibelrikan. Namulm pelmbe llajaran telrkadang belrpatokan pada melnullis 

dan pe lmbelrian tulgas. Se lhingga pe lmahaman pelse lrta didik masih 

kulrang. Me ldia yang ada di dalam kellas yang adapuln masih kulrang 

be lrvariatif dan pelrlul adanya inovasi barul. Pada ke lgiatan pelmbellajaran 

masih belrpatokan pada gulrul, se lhingga pe lse lrta didik masih be lrsifat 

pasif, se lrta bellulm adanya kelse lmpatan dalam melngulngkapkan idel dan 

gagasannya di kellas. 6 

 

Be lrsadarkan hasil wawancara yang te llah dilakulkan, kelgiatan 

pe lmbellajaran yang dilakulkan masih dikatakan masif dan masih adanya 

 
5 Maulana Arafat Lubis., dan Nahran Azizan, Pembelajaran Tematik SD/MI Implementasi 

Kurikulum 2013 Berbasis HOTS (Higher Orders Thingking Skills) (Yogyakarta: Samudra Biru, 

2019), hlm. 94. 
6 Tua Hasiholoan Siagian., Wali Kelas V, wawancara (SDN 100210 T.N. Siopat-Opat 

Angkola Selatan, Tapanuli Selatan, 19 Oktober 2023. Pukul 11.10 WIB). 
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ke ltelrgantulngan pe lmbellajaran yang belrpatokan telrhadap gulru l. Pe lmbellajaran 

yang dilakulkan masih dilakulkan delngan cara melndelngarkan pelnjellasan dari 

gulrul dan pe lmbelrian tulgas. Hal ini be lrdampak pada minimnya minat belajar 

siswa dan kurang ketertarikan dalam kegiatan belajar. Peserta didik pada 

dasarnya aktif dalam kegiatan pembelajaran, dikarenakan adanya 

kejanggalan dalam kegiatan pembelajaran yaitu kegiatan pembelajaran yang 

kurang bervariasi dan media untuk kegiatn pembelajaran yang kurang 

mendukung dalam kegiatan pembelajaran. sehingga peserta didik masih 

merasa kurang untuk meningkatkan minat untuk motivasi belajar dan 

membaca. Oleh karena itu, pembelajaran yang dilakukan dengan cara yang 

menarik dan bervariatif dengan sendirinya menumbuhkan dengan sendiri 

minat akan membaca dan motivasi belajar akan meningkat. 

Berdasarkan penelitian dari Nursina dan Tursina Ratu menyatakan 

bahwa, konsep pembelajaran yang bermuatan IPA masih dianggap kurang 

menarik bagi peserta didik, hal tersebut bisa dilihat dari motivasi belajar 

yang rendah. Oleh sebab itu, penelitian tersebut dilakukan untuk 

mengetahui: (1) kelayakan  (2) kepraktisan dan (3) keefektifan dari media 

komik bermuatan IPA berbasis model inkuiri terbimbing dalam 

meningkatkan motivasi siswa sekolah dasar. Penelitian tersebut dilakukan 

dengan menggunakan teknik one group pre tes-post tes design dengan 

mengadaptasi model dari Borg & Gall. Hasil penelitian yang diperoleh (1) 

Media komik bermuatan  IPA  layak  digunakan  dengan  data  persentasi 

validator  ahli  materi sebesar  93,3%;  validator  ahli media sebesar 97,8%; 
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validator teman sejawat sebesar 97,3%, dengan kriteria ”sangat valid” (2) 

Media komik bermuatan  IPA  praktis  digunakan  dengan  data  persentasi  

sebesar 96%, dengan kriteria ”sangat praktis” (3) Hasil dari penelitian 

tersebut yaitu efektif secara signifikan dalam meningkatkan motivasi 

dengan hasil skor gain motivasi peserta didik sebesar satu dengan kriteria 

terbimbing “Gain Tinggi”.7 

Pembelajaran IPA merupakan pembelajaran yang memberikan 

pembelajaran yang akan ditempuh oleh peserta didik untuk berpikir secara 

sistematis, kreativitas yang dibangun dan berpikir secara logis, serta 

membangun suatu pemikiran tanpa melupakan referensi-referensi untuk 

memperkuat pemikirannya. Pembelajaran IPA ini merupakan pembelajaran 

pokok yang diberikan pada jenjang Sekolah Dasar/Madrasah Ibtidaiyah. 

Salah satu pokok pelajaran yang disampaikan dalam mata pelajaran IPA di 

Sekolah Dasar yaitu tentang panas dan perpindahannya. Panas dan 

perpindahannya merupakan perpindahan energi benda dari yang lebih tinggi 

ke yang lebih rendah. Selain itu materi kalor dan perpindahannyaini 

disampaikan oleh guru hanya berdasarakan buku paket dan nyanyian 

sebagai penunjang. 

Model ADDIE dipilih peneliti karena adanya kesesuaian dengan 

masalah yang menjadi latar belakang penelitian ini. Analisis kebutuhan 

peserta didik, analisis tugas, dan karakteristik peserta didik dalam 

 
7 Nursina Sari dan Tursina Ratu, “Pengembangan Media Komik Bermuatan IPA Berbasis 

Model Inkuiri Terbimbing dalam Meningkatkan Motivasi Siswa Sekola Dasar”, dalam Jurnal 

Basicedu, Volume 5, No, 6, 2021, hlm. 6185. 
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melaksanakan proses pembelajaran dan kondisi yang ada maka dengan 

model ini dapat dikembangkan oleh penulis dalam media pembelajaran 

visual berbasis komik panas dan perpindahannya yang bisa bermanfaat 

dalam kegiatan pembelajaran. Model ADDIE adalah salah satu model dalam 

pembelajaran yang memiliki desain yang terstruktur serta adanya tahap uji 

coba dan validasi untuk menjadikan produk untuk pengembangan. Media 

pembelajaran visual berbasis komik ini dikembangkan pada materi panas 

dan perpindahannya di kelas V.  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka perlu dilakukan penelitian 

tentang “Pengembangan. Media Komik dalam Pembelajaran IPA 

Menggunakan Aplikasi Canva di Kelas V SDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Kecamatan Angkola Selatan”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjabaran dan keterangan dari latar belakang masalah 

yang telah disampaikan di atas bisa kita ambil rumusan masalah berupa: 

1. Bagaimana pengembangan media komik dalam pembelajaran IPA 

menggunakan aplikasi Canva di kelas V SDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Kecamatan Angkola Selatan ? 

2. Bagaimana kelayakan media komik dalam pembelajaran IPA 

menggunakan aplikasi Canva di kelas V SDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Kecamatan Angkola Selatan ? 
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3. Bagaimana respon peserta didik menerima penggunaan media komik 

dalam pembelajaran IPA menggunakan aplikasi Canva di kelas V SDN 

100210 T.N. Siopat-opat Kecamatan Angkola Selatan ? 

C. Tujuan Penelitian 

1. Tujuan Peneliti 

Tujuan peneliti dalam penulisan ini adalah sebagai berikut: 

a. Untuk mengetahui pengembangan media komik dalam 

pembelajaran IPA menggunakan aplikasi Canva di kelas V SDN 

100210 T.N. Sipat-opat Kecamatan Angkola Selatan. 

b. Untuk mengetahui kelayakan penggunaan media komik dalam 

pembelajaran IPA menggunakan aplikasi Canva di kelas V SDN 

100210 T.N. Sipat-opat Kecamatan Angkola Selatan. 

c. Untuk mengetahui respon atauumpan balik peserta didik terhadap 

media komik dalam pembelajaran IPA menggunakan aplikasi Canva 

di kelas V SDN 100210 T.N. Sipat-opat Kecamatan Angkola 

Selatan. 

2. Manfaat Penelitian 

Tujuan adanya penelitian ini bagi peneliti adalah sebagai berikut: 

a. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini diharapkan bisa membuka cakrawala 

pengetahuan tentang pengembangan media berupa komik dan 

menambah wawasan lebih luas, serta menjadi instrumen 

pembanding terhadap penelitian-penelitian lainnya. 
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b. Manfaat Praktis 

1) Bagi Peserta Didik  

a) Memberikan pengalaman pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan 

b) Membantupeserta didik untuk memudahkan memahami 

pembelajaran 

c) Menumbuhkan motivasi dalam minat belajar, khususnya 

pada pembelajaran Ilmu Pengetahunan Alam (IPA) 

d) Menciptakan daya tarik tersendiri terhadap peserta didik 

e) Menciptakan penumbuhan minat membaca yang 

menyenangkan 

2) Bagi Guru 

a) Menjadikan media komik sebagai media komunikasi yang 

lebih efektif 

b) Memberikan alternatif tersendiri bahan pembelajaran kepada 

guru untuk dapat mengembangkan bahan ajar 

c) Dapat menciptakan rasa kreatif dan inovatif tersendiri 

terhadap guru 

3) Bagi Peneliti 

Untuk dapat menumbuhkan rasa sadar untuk mengajar 

lebih baik kedepannya, memberikan pengalaman lebih dalam 

mengajar langsung,  memberikan penambahan wawasan 



9 
 

 
 

pengetahuan dalam metode pengajaran, dan memberikan 

pengalaman. 

4) Bagi Sekolah  

Dalam penelitian ini memberikan dampak bagi sekolah, 

yaitu memberikan informasi dalam meningkatkan dan 

menumbuhkembangkan proses belajar mengajar yang dilakukan 

guru di kelas dan pengaplikasiannya menjadi bahan referensi 

dalam mengenal model dan media pembelajaran pengembangan. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan  

Spesifikasi produk yang dikembangkan berupa media komik pada 

materi kalor dan perpindahannya untuk peserta didik kelas V adalah: 

1. Aspek Tampilan 

a. Media komik ini dibuat dengan menggunakan aplikasi “Canva” dan 

print out kembali ke dalam kertas. 

b. Media komik ini setalah dibuat di aplikasi “Canva” dan print out 

mengikuti lembaran kertas yang print out. 

c. Setiap lembarannya menjelaskan materi panas dan perpindahannya. 

d. Gambar yang dibuat semenarik mungkin, agar peserta didik merasa 

tertarik untuk membacanya. 

e. Jenis huruf yang digunakan yaitu dengan huruf yang menarik dan 

bisa dibaca serta dipahami peserta didik. 

f. Media komik ini juga diberikan warna yang beragam untuk menarik 

minat peserta didik. 
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g. Pembuatan animasi dibuat semenarik mungkin untuk mengikat 

ketertarikan peserta didik. 

2. Aspek Isi  

a. Kompetensi Dasar 

1) Menerapkan konsep panas dan perpindahannya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

2) Melaporkan hasil pengamatan tentang panas dan 

perpindahannya. 

b. Indikator 

1) Menerapkan konsep perpindahan panas dalam kehidupan 

sehari-hari. 

2) Menguraikan perubahan panas dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Aspek Bahasa 

Kalimat yang digunakan dalam pembuatan media komik ini 

disetiap kalimatnya berdasarkan Pedoman Umum Ejaan Bahasa 

Indonesia (PUEBI) dan bahasa sehari-hari, sederhana, dan mudah 

dipahami. 

E. Defenisi Istilah  

Bagian ini membahas tentang defenisi istilah-istilah yang digunakan 

dalam penelitian ini dan pengembangan produk yang akan dihasilkan, baik 

dari aspek model dan prosedur yang digunakan dalam penelitian dan 

pengembangann ataupun dari sisi produk yang dihasilkan. 
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1. Penelitian Pengembangan  

Penelitian pengembangan merupakan metode yang digunakan 

untuk menghasilkan suatu produk tertentu dengan melihat masalah 

dengan analisis kebutuhan.8 Dengan adanya penelitian pengembangan 

ini, peneliti bisa menghasilkan atau mengembangkan sebuah media 

pembelajaran yang disesuaikan dengan masalah yang terjadi dalam 

proses pembelajaran. 

2. Media Pembelajaran  

Media pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu guru 

dalam proses belajar mengajar dan berfungsi untuk membantu dalam 

menyampaikan pesan kepada peserta didik sehingga dapat mencapai 

tujuan pendidikan dan hasil belajar peserta didik menjadi lebih baik. 

Dengan media pembelajaran maka kualitas belajar menjadi meningkat 

karena tidak hanya guru yang aktif memberikan materi kepada peserta 

didik, tetapi peserta didik juga dapat aktif di dalam kelas dan terlibat 

dalam proses pembelajaran sehingga peserta didik lebih mudah 

menerima materi yang disampaikan oleh guru.9 

Bersasarkan paparan di atas menyebutkan bahwa media 

pembelajaran merupakan alat atau perantara yang dapat membantu guru 

untuk menyampaikan atau menyalurkan sebuah informasi atau materi 

 
8 Gingga Prananda, Ali Wardana, dan Yuliadarmianti, "Pengembangan Media Video 

Pembelajaran Tema  6 Subtema 2 untuk Siswa Kelas SD Negeri 17 Pasar Masurai", dalam Jurnal 

Dharma PGSD, Volume 1, No. 1, 2020,  hlm 41. 
9 Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa”, 

dalam Jurnal Misykat, Volume 03, No. 01, Juni 2018, hlm. 184. 
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pelajaran. Informasi atau materi pelajaran yang disampaikan berupa 

gambar yang menarik maupun tulisan yang menyeseuaikan materi 

pelajaran. Sehingga peserta didik merasakan sebuah proses 

pembelajaran yang menyenangkan dan dengan mudah memahami suatu 

informasi atau materi pelajaran. 

3. Media Komik 

Komik merupakan selembaran kertas yang berisi tulisan dengan 

kalimat-kalimat yang singkat, padat, mudah dimengerti, dan gambar-

gambar yang sederhana dan dapat memberikan keterangan singkat 

tentang suatu masalah.10 Media komik merupakan media bantu dalam 

menyampaikan suatu informasi atau materi pelajaran yang berupa 

gambar-gambar dan tulisan yang dibuat secara kreatif dan inovatif. 

Maksud dari adanya media komik ini untuk menumbuhkan minat baca 

peserta didik. Dikarenakan media komik ini merupakan salah satu 

sarana membaca yang sangat diminati pada kalangan anak-anak, bahkan 

kalangan remaja dan dewasa juga tertarik dalam membaca komik.  

 
10 Maulana Arafat Lubis, Pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn) di SD/MI Peluang dan Tantangan di Era Industri 4.0 (Jakarta: Kencana, 2020), hlm. 162. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Kajian Teori 

1. Pengertian Media Pembelajaran 

Secara etimologi media berasal dari bahasa latin yang berarti alat, 

sedangkan secara terminologi ialah menyajikan suatu informasi ilmiah 

yang dapat membuat seseorang paham dengan mudah.11 Kata media 

berasal dari bahasa latin yaitu “medius” yang dijamakkan menjadi 

“medium” yang memiliki makna perantara atau pengantar. Kata media 

ini berlaku bagi setiap bidang pengajaran atau pendidikan, sehingga 

sampai sekarang kata media ini dipakai dalam dunia pendidikan yaitu 

media pembelajaran. 

Dalam bahasa arab media berasal dari kata  wasail (وسائل) yang 

berjamakkan wasiilah (وسيلة) yangmemiliki arti perantara atau 

pengantar. Kata dari pengantar ini juga memiliki makna adanya sisi 

diantara dua sisi yang sebagai pengantar atau perantara. Karena adanya 

perantara inilah yang dapat memudahkan pendengar dan pembicara 

berkomunikasi dengan baik.  Media bukan hanya perantara seperti TV, 

radio, slide, bahan cetakan, tetapi meliputi orang atau manusia sebagai 

sumber belajar atau kegiatan semacam diskusi, seminar, karyawisata, 

simulasi, dan lain sebagainya yang dikondisikan untuk menambah 

 
11 Fauzan, Syafrilianto, dan Maulana Arafat Lubis Microteaching di SD/MI (Jakarta: 

Kencana, 2020), hlm. 60. 
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pengetahuan dan wawasan, mengubah sikap peserta didik, atau untuk 

menambah keterampilan.12 Sebagaimana yang telah di jelaskan oleh 

Allah SWT., dalam Al-Qur’an surah Al-Baqarah ayat 31, yang 

berbunyi:  

ب ـ  و نِ   با  سْ  ا ء  
 
ى ك ة  ف ـق ال  ا ن 

 
ء  ك ل ه ا ثُ   ع ر ض ه م  ع ل ى ال م ل 

                      و ع ل م  ا د م  الا  سْ  ا 
 
                    

 
                                       

                         

ء  ا ن                       ك ن ـت م  ص د ق ين   
                  ه  ؤ لا  

”Dia mengajarkan kepada Adam nama-nama (benda) seluruhnya, 

kemudian Dia memperlihatkannya kepada para malaikat, seraya 

berfirman, “Sebutkan kepada-Ku nama-nama (benda) ini jika kamu 

benar!”13 (Q.S. Al-Baqarah 31) 

Dengan demikian kata media bisa kita artikan sebagai segala 

sesuatu yang dapat menyalurkan pesan, merangsang indra, dan 

perhatian, sehingga dapat menimbulkan dorongan dalam proses belajar. 

Dengan penggunaan atau pembuatan media yang kreatif dan inovatif 

dapat menimbulkan rasa belajar yang lebih, dalam artian untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Selanjutnya, kata pembelajaran berasal dari kata “belajar” yang 

diberikan imbuhan awalan dan akhiran “pem” dan “–an”. Belajar yaitu 

kegiatan berproses yang memiliki unsur yang sangat fundamental 

 
12 Laksana, “Membangun Karakter Peserta Didik MI/SD melalui Media Komik 

Pembelajaran”, dalam Jurnal Pemikiran Islam, Volume 37, No. 1, Januari-Juni 2012, hlm. 28. 
13 Q.S. Al-Baqarah (2): 31 
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dalam penyelenggaraan setiap jenis jenjang pendidikan.14 Dengan 

adanya suatu proses yang dilakukan peserta didik yaitu dengan cara 

belajar, peserta didik bisa membangun dirinya, yang sebelumnya 

pernah pernah mereka dapatkan dan bisa kembali mereka aplikasikan 

dalam kehidupaan sehari-hari. 

Dengan adanya media pembelajaran dapat mempermudah guru 

untuk menjelaskan suatu materi kepada peserta didik. Kata media 

pembelajaran ini memiliki dua makna, yaitu pada makna sempit dan 

makna luas. Pada makna luas dapat diartikan bahwasanya setiap orang, 

peristiwa, materi diberikan kesempatan yang luas pada peserta didik 

untuk mengembangkan aspek kognitif, afektif, dan psikomotor peserta 

didik. Sedangkan pada makna sempit bisa kita artikan sebagai sarana 

bukan manusia yang digunakan dalam proses belajar mengajar untuk 

mencapai suatu tujuan.  

2. Dasar Pemikiran Penggunaan Media Pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan suatu alat yang dijadikan sebagai 

penunjang proses pembelajaran dengan tujuan memiliki daya tarik 

minat belajar peserta didik dalam menerima transfer ilmu dari guru 

sehingga meningkatkan hasil belajar peserta didik.15 Dengan adanya 

media pembelajaran ini, guru dengan mudah untuk menjelaskan materi 

pelajaran tanpa menguras tenaga lebih. Media pembelajaran tersebut 

 
14 Nur Azizah, “Media Pembelajaran dalam Perspektif Al-Qur’an dan Al-Hadits”, dalam 

Jurnal Ittihad Jurnal Kopertais Wilayah XI Kalimantan, Volume 13, No. 23, April 2015, hlm. 132. 
15 Toni Nasution dan Maulana Arafat Lubis Konsep Dasar Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

(Yogyakarta: Samudra Biru, 2018), hlm. 180. 
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bisa menumbuhkan minat belajar peserta didik jikalau media 

pembelajaran tersebut digunakan dan dibuat secara kreatif dan inovatif 

yang menyesuaikan materi pelajaran. Dalam penggunaan media 

pembelajaran ini, proses belajar mengajar terlaksana dengan kondusif 

dan peserta didik bisa mengerti dan memhamai pelajaran tersebut, serta 

dengan adanya media pembelajaran daya ingat pada materi pelajaran 

akan berlangsung lamanya. 

Dalam pelakasaan tugasnya sebagai guru di kelas, guru dilandasi 

langkah-langkah dengan sumber ajaran agama islam. Dengan cara 

terebut, guru tidak hanya berfokus pada mendidik dan mengajar pada 

pandangan saja tetapi bisa disangkutpautkan dengan keagamaan, 

sehingga adanya terbentuk insan yang berilmu dan beragama. Guru 

bukan hanya sekedar memberikan media pembelajaran saja, tetapi guru 

jug memiliki landasan yang sesuai dengan ajaran agama islam, sesuai 

dengan firman Allah SWT. dalam surah An-Nahl ayat 44, yaitu:  

                                                                                                                                 با ل ب ـي  ن ت  و الز ب ر   و ا ن ـز ل ن ا  ا ل ي ك  الذ  ك ر  ل ت ـب ين    ل لن اس  م ا ن ـز  ل  ا ل ي ه م  و ل ع ل ه م  ي ـت ـ            ف ك ر و ن  

(mereka Kami utus) dengan membawa keterangan-keterangan 

(mukjizat) dan kitab-kitab. Dan Kami turunkan Ad-Dzikr (Al-Qur'an) 

kepadamu, agar engkau menerangkan kepada manusia apa yang telah 

diturunkan kepada mereka dan agar mereka memikirkan,16(Q.S. An-

Nahl : 44) 

 
16 Q.S. An-Nahl (16): 44 
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Dengan adanya penjelasan dari ayat tersbut, bahwasanya Allah 

SWT. menerangkan kepada kita, khususnya kepada guru dalam 

penggunaan atau penerapan media pembelajaran kita harus jeli dan 

mengetahui tingkat kemampuan dari peserta didik. Agar media 

pembelajaran yang akan kita kembangkan ataupun yang akan kita 

gunakan tepat sasaran. Tanpa memeperhatikan dari aspek tingkat 

perkembangan peserta didik yaitu pada tingkat daya pikir, 

kemungkinan guru akan sulit untuk mendapatkan kesuksesan dalam 

menjelaskan dan respon dari peserta didik juga kurang.  

Dengan berkembangnya dan tumbuhnya ilmu pengetahuan setiap 

hari, begitu juga dengan adanya perubahan-perubahan yang ada pada 

media pembelajaran. Guru dituntut memelihara akan perkembangan 

zaman yang selalu berubah. Selain menjelaskan materi pelajaran 

dengan media pembelajaran, guru juga mengajarkan nilai-nilai 

kebaikan yang sesuai dengan agama.  

3. Landasan Penggunaan Media  

Ada beberapa pandangan dasar dalam penggunaan media 

pembelajaran, dalam pandangan ini kita bisa melihat menjadi beberapa 

aspek, diantaranya aspek filosofis, aspek psikologis, aspek teknologis, 

dan aspek empiris. 

a. Aspek Filosofis 

Pada pandangan filsafat secara teoritis tujuan utamanya 

adalah imu pengetahuan, sedangkan filsafat praktika berfikus pada 
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tingkah laku yang membenrtuk peserta didik/manusia agar 

bertindak mengimplementasikan ilmu pengetahuan.17 Dengan 

dilaksanakannya pengalaman belajar yang diperoleh dalam 

kegiatan pembelajaran yang luas, peserta didik dapat 

mengembangkan berbagai kompetensi atau kemampuan antara lain 

aspek sikap, pengetahuan, keterampilan, serta karakter yang lebih 

baik.18 Baik dengan penggunaan media yang berlatar media cetak 

maupun media elektronik, tetap saja kita menggunakan teknik 

pendekatan humanisme dalam pembelajaran. 

b. Aspek Psikologis 

Landasan psikologis ini merupakan pemahaman yang 

berkaitan dengan aspek kejiwaan peserta didik dan menjadi faktor 

kunci kesuksesan peserta didik.19 Pada sudut padnag psikologis ini, 

media pembelajaran bisa dilakukan secara kompleks. Artinya 

dalam proses pembelajaran ini, peserta didik diberikan kesempatan 

belajar dengan melnggulnakan meldia se lbagai fasilitas dalam 

pe lngelmbangan dirinya (aspelk se lbagai fasilitas ini meldia, meltodel, 

pe lndelkatan) yang melnye lsulaikan kelmampulan yang dimiliki pelse lrta 

didik. Pada aspelk lainnya kita bisa mellihat pada aspelk pe lrse lpsi ataul 

 
17 I Made Dharma Atmaja “Filsafat Ilmu sebagai Pembentuk Karakteristik 

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika”, dalam Jurnal Santiaji Pendidikan, 

Volume 10, No. 1, Januari 2020, hlm. 22. 
18 Syafrilianto, Mariam Nasution, dan Melda Jumiati, "Peningkatan Hasil Belajar 

Siswa melalui Model Quantum Teaching di SD Negeri 033 Hutabaringin Mandailing 

Natal”, dalam Jurnal Forum Pedagogik, Volume 13, No. 1, 2022, hlm, 131. 
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re lspon dari pe lse lrta didik dalam melnge lnal meldia pelmbe llajaran 

de lngan melnggulnakan sellulrulh inde lra yang dimiliki.  

c. Aspek Teknologis 

Makna dari telknologi dalam aspelk ini melrulpakan 

melmpe lrgulnakan alat yang bisa digulnakan se lbagai pelrantara 

pe lnyampaian matelri agar pelse lrta didik delngan muldah melmahami 

dan melnangkap matelri dalam kelgiatan pe lmbellajaran. Teknologi 

dalam aspek pembelajaran adalah proses yang kompleks dan 

terpadu yang melibatkan orang, prosedur, ide, peralatan, dan 

organisasi untuk menganalisis masalah, mencari cari pemecahan, 

melaksanakan, mengevaluasi, dan mengelola pemecahan 

permasalahan dalam suatu situasi belajara dengan memiliki tujuan 

dan terkontrol.20 

d. Aspek Empiris 

Aspe lk e lmpiris pe lmbelrian pelngalaman yang me lnyelnangkan, 

se lhingga pelse lrta didik dapat melndapatkan prose ls pe lmbellajaran 

de lngan melnyelnangkan tanpa melrasakan be lban dalam bellajar. 

De lngan adanya pelmanfaatn meldia yang krelatif, inovatif, dan 

variatif diharapkan pelmbellajaran bisa dilakulkan selcara optimal, 

be lrorielntasikan pada prelstasi bellajar dan melnye lsulaikan delngan 

tingkat kelmampulan yang dimiliki pelse lrta didik. 

 
20 Abdul Haris Pito, "Media Pembelajaran dalam Perspektif Al-Qur'an” dalam 

Jurnal Andragogi Jurnal Diklat Teknis, Volume 6, No. 2 Juli-Desember 2018, Hlm. 102. 
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4. Jenis-Jenis Media Pembelajaran 

Be lrdasarkan pelngellompokan meldia pe lmbellajaran, meldia 

pe lmbellajaran bisa digolongkan kelpada jelnis-jelnis meldia pelmbe llajaran 

be lrdasarkan pelnggulnaan indelra. Belrikult jelnis-je lnis dari meldia 

pe lmbellajaran: 

a. Media Visual 

Me ldia visulal melrulpakan alat pelrantara yang belriskan pelsan 

ataul informasi, khulsulsnya pada matelri pe lmbellajaran yang 

disajikan selcara krelatif, inovatif, dan variatif yang ditelrapkan 

de lngan pelnggulnaan indra pelnglihatan.   

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Komik Pendidikan 

Sumber: https://issuu.com/johanatresiatyh/docs/komik_ipa_sd_gaya_ 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2 Peta Indonesia  

 Sumber: https://babel.bpk.go.id/gambar-peta-indonesia-1/ 

 

Gambar telrse lbult melrulpakan salah satul contoh dari meldia 

visulal yang belrfulngsi se lbagai meldia gambar ulntulk me lmpelrmuldah 
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komulnikasi antara gulrul dan pelse lrta didik, se lhingga dalam prosels 

pe lmbellajaran telrcapainya tuljulan pelmbellajaran. Masih banyak lagi 

meldia pelmbe llajaran yang belrbasis visulal.  

Ke llelbihan dan kelkulrangan meldia pelmbe llajaran visulal 

Ke llelbihan yang dimiliki meldia visulal adalah : 

1) Be lntulknya lelbih se lde lrhana. 

2) Biaya yang muldah dijangkaul/e lkonomis. 

3) Bahan yang digulnakan muldah dipelrole lh. 

4) Dapat melnyampaikan kelsimpullan. 

5) Dapat dibaca dimanapuln dan kapanpuln. 

6) Pe lnggulnaannya tanpa melmelrlulkan alat bantul apapuln. 

7) Dapat melmbandingkan sulatul pelrulbahan. 

8) Dapat divariasikandelngan meldia lainnya. 

Ke lkulrangan yang dimiliki meldia visulal adalah : 

1) Tidak dapat melnjangkaul ke llompok belsar. 

2) Pe lne lkanan pada indra pelnglihatan.21 

b. Media Audio 

Me ldia auldio melrulpakan meldia yang hanya bisa kita dapatkan 

se lbulah informasi delngan melnggulnakan inde lra pelnde lngar.  

 

 

 

 

 

 

 
21 Julyannisa Pratiwi, Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Visual Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di Sekolah Menengah Atas Persatuan Guru Republik 

Indonesia, Skripsi, (Pekanbaru: UINSUSKA, 2019), hlm. 39-40 
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Gambar 2.3 Radio             

Sumber: https://www.philips.co.id/id/c-p/TAPR802_12/radio-internet 

Radio melrulpakan salah satul jelnis dari me ldia pelmbellajaran 

auldio dan masih banyak lagi contoh dari meldia pelmbellajaran 

auldio. 

Ke llelbihan dan kelkulrangan meldia pelmbe llajaran auldio. 

Ke llelbihan :  

1) Muldah didapatkan. 

2) Data dari meldia ini praktis dipindahkan selrta lelbih elfisieln. 

3) Datanya bisa dipelrgulnakan belrsamaan melnggu lnakan alat 

pe lrelkam. 

4) Bisa melngullang kelmbali auldio ulntulk dipelrde lngarkan. 

Ke lkulrangan : 

1) Sifat komulnikasinya satul arah (onel way commu lnication). 

2) Pe lnggulnaannya hanya bisa digulnakan delngan pelnggulnaan 

pe lndelngaran yang baguls. 

3) Me ldia auldio julga hanya bisa mellayani pelnde lngar dan 

pe lnelrima pelsan yang suldah mampul be lrpikir.22 

 
22 Faujiah et.al., “Kelebihan dan Kekurangan Jenis-Jenis Media,” dalam Jurnal JUTKEL: 

Jurnal Telekomunikasi, Kendali dan Listrik, Volume 3, No. 2, 2022  hlm. 89. 
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c. Media Audio Visual 

Me ldia auldio visulal melru lpakan gabulngan dari indelra 

pe lnglihatan dan indelra pelnde lngaran. De lngan ke ldula indelra telrse lbult 

kita bisa melnangkap informasi delngan muldah. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 2.4 Televisi   
Sumber: https://www.bhinneka.com/blog/tv-led-samsung/ 

 

 

 

 

 

 

        

   

Gambar 2.5 Smartphone 
    Sumber: https://www.unihertz.com/products/golden-eye 

 

Ke llelbihan dan kelkulrangan meldia pelmbe llajaran auldio visulal 

Ke llelbihan :  

1) Gambar yang ditampilkan dapat diatasi delngan rulang dan 

waktul 

2) Me lnggambarkan telntang gambar, grafik, maulpuln ce lrita 

3) Me lnggulnakan pelrpadulan warna, gelrak, animasi, dan kartuln 

tiga dimelnsi 

4) Dapat digulnakan dalam belrke llompok 

Ke lkulrangan : 



24 
 

 
 

1) Jika telrlalul celpat, tidak selmula bisa melngikultinya 

2) Pe lmbulatannya melnggulnakan biaya yang tinggi dan pelralatan 

yang mahal 

3) Film dan videlo dise lsulaikan delngan kelbultulhan dan tuljulan 

be llajar 

4) Ke lkhawatiran mulncull bahwa tidak timbullnya sifat sosial  

5) Tidak muldah dibawa kelmana-mana dan me lmbultulhkan listrik 

6) Me lmelrlulkan kelahlian khulsuls.23 

d. Media Serbaneka 

Me ldia pelmbe llajaran selrbanelka me lrulpakan meldia yang 

dise lsulaikan delngan sulatul wilayah, di selkolah ataul di lokasi lannya. 

Artinya meldia ini dipelrgulnakan dan dimanfaatkan diselsulaikan 

de lngan kapasitas selkolah. Contoh dari meldia pelmbellajaran 

se lrbanelka yaitul papan tullis, meldia tiga dimelnsi (diorama), relalita 

(melmbawa meldia yang relal) dan sulmbelr be llajar (karya wisata dan 

be lrkelmah) pada masyarakat. 

 

 
23 Vina Fitriani, Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Audio-Visual Terhadap 

Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Kelas VIII SMP N 

Terpadugunung Pelindung Lampung Timur, Skripsi, (lampung: UIN Raden Intan Lampung, 

2022) 
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Gambar 2.6 Diorama     

Sumber: https://www.thesprucecrafts.com/desert-diorama-craft-1253860      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.7 Papan Tulis 

  Sumber: https://www.shutterstock.com/id/search/papan-tulis 

 

5. Tujuan  Media Pembelajaran 

Me ldia pelmbellajarn melrulpakan alat yang belrgulna dalam 

pe lnggulnaannya dalam dulnia pelndidikan ulntulk melnyampaikan sulatul 

informasi ataul matelri pe llajaran telrtelntul ke lpada pelse lrta didik. Meldia 

pe lmbellajaran julga melmiliki tujuan yang dapat membantu guru dalam 

proses penyampaian materi pelajaran kepada peserta didik, proses 

tersebut dilakukan agar semua materi pelajaran yang disampaikan dapat 

dimenegerti dengan mudah oleh peserta didik, dan menjadikan 

pembelajaran yang menarik maupun mengasyikkan. 24 

 

 
24 Fauzan, Syafrilianto, dan Lubis, M.A., Microteaching di di SD/MI... hlm. 61 
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6. Manfaat Media Pembelajaran 

Banyak selkali manfaat yang dibelrikan olelh meldia pelmbellajaran, 

contohnya selpelrti melningkatkan motivasi bellajar dan melmbaca, 

melmbulat pelnciptaan akan variasi bellajar, melmpelrmuldah dalam 

melmahami pelmbellajaran delngan sistelmatis dan masih banyak lagi. 

De lngan adanya meldia ini julga melnimbullkan rasakelpe lrcayaan diri 

telrhadap pelse lrta didik. Dikarelnakan kelmampulan melnge ltahuli hal barul 

de lngan jellas dan melmiliki kelpulasan diri se lndiri dalam melmpelrolelh 

pe lngeltahulan barul yang dimiliki pelse lrta didik. 

Motivasi bellajar yang melningkat dalam prsoe ls pelmbellajaran 

dilakaulkan delngan be lrbagai hal, salah satul de lngan pe lmanfaatan meldia 

pe lmbellajaran selbagai jalan ataul alat bantululntulk me lmpelrmuldah 

melnangkap dan melngeltahuli informasi pe lmbellajaran. Meldia sangat 

be lrgu lna dan belrmanfaat pada prose ls jalannya pelndidikan karelna 

de lngan meldia pelmbellajaran prosels pe lmbellajaran lelbih telrarah, 

telrkontrol, telratulr dan melmpulnyai peldoman selsulai tuljulan 

pe lndidikan.25. 

Pada hakikatnya, pelse lrta didik tidak bisa telrlalul lama dalam 

mellakulkan prosels pelmbe llajaran. pelse lrta didik hanya bisa fokuls dalam 

mellakulkan prosels pe lmbellajaran 10-15 melnit. Sellelbihnya pelse lrta didik 

akan melrasa bosan. De lngan itul gulrul bisa mellakulkan prose ls be llajar 

 
25 Indriyani, “Pemanfaatan Media Pembelajaran dalam Proses Belajar untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kognitif Siswa”, dalam Prosiding Seminar Nasional Pendidikan, FKIP, 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa, Volume 2, No. 1, 2019, hlm. 19. 
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melngajar delngan melnggulnakan pelrmainan. Adanya pelrmainan yang 

kre latif dan inovatif yang melnyelsulaikan delngan matelri pellajaran, 

pe lse lrta didik bisa kelmbali fokuls dan bisa kelmbali melmahami matelri 

pe llajaran yang disampaikan. Olelh karelna itul, belrmain bagi pelse lrta 

didik melrulpakan se lbulah jelmbatan bagi pe lrkelmbangan tulmbulh 

ke lmbangnya.  

7. Media Pembelajaran Komik 

a. Pengertian Komik  

Komik pada awalnya dibulat bulkan ulntulk dalam ranah 

pe lndidikan, mellainkan komik dibulat ulntulk kelgiatan hibulran. 

Lambat lauln se liring belrjalannya waktul dan pelrke lmbangan 

pe lngeltahulan se lrta pelndalaman dalam melngulbah me ltodel 

pe lmbalajaran, komik puln dipilih ulntulk dipe lrkelnalkan dalam ranah 

pe lndidikan. Belrpelngarulhnya ataul te lrse lbarlulasnya komik be lrkat 

adanya pelngarulh me ldia massa. Se lhinnga komik pada akhirnya 

dijadikan meldia pelmbellajaran.  

Komik melrulpakan alat yang digulnakan de lngan melnggulnakan 

gambar dan kalimat ulntulk melmpelrmuldah gulrul dalam melngajarkan 

matelri pellajaran di dalam kellas. Me ldia komik melmiliki ilulstrasi 

gambar dari celrita yang disajikan, selrta melmiliki gambar yang 

be lrwarna melmiliki daya tarik telrselndiri bagi pelse lrta didik selhingga 
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melre lka se lnang melmbacanya.26 Adanya komik dapat melmbulat 

pe lse lrta didik delngan muldah melmahami sulatul matelri pellajaran.  

Me ldia pelmbellajaran komik melrulpakan meldia yang dapat 

melnggabulngkan informasi delngan melnggulnakan gambar dan 

kalimat, selrta dibulat delngan krelatif, inovatif, dan variatif yang 

dise lsulaikan delngan matelri ataul informasi yang disajikan. Komik 

melrulpakan karya ataul se lgala pelrwuljuldan se lni belrgambar, gabulngan 

antara kata dan gambar.27 Pe lnggulnaan meldia komik ini dapat 

melmuldahkan gulrul dalam melmbelrikan matelri ataul informasi yang 

dilakulkan dalam prosels be llajar melngajar di ke llas. Maksuld dari 

dibulatnya meldia komik ini ulntulk melnulmbulhkan minat litelrasi 

pe lse lrta didik agar pelse lrta didik lelbih maul melningkatkan dirinya 

ulntulk banyak melmbaca.  

Me ldia komik ini dibulat mellaluli selbulah aplikasi yang 

ke lmuldian ditokohkan. Meldia ini banyak diminati pada kalangan 

anak-anak, karelna delngan pelnggulnaan tokoh animasi yang 

dise lsulaikan delngan matelri ataulpuln pe lrpadulan gambar dan 

informasi.  

 

 

 
26Fauzan, Maulanan Arafat Lubis, dan Syafrilianto, Microteaching di SD/MI (Jakarta: 

Kencana, 2020), hlm. 74. 
27 Nur Mazidah Nafala, “Implementasi Media Komik dalam Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa,” dalam Al-Fikru : Jurnal Pendidikan dan Sains, Vulome 3, 

No. 1, 2022, hlm. 118. 
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b. Karakteristik Media Komik  

Me ldia komik dalam pelngaplikasiannya melrulpakan se lbulah 

alat bantu lulntulk me lmpelrmuldah dalam melnyampaikan selbulah 

informasi ataul matelri yang disampaikan, agar pelse lrta didik dapat 

muldah melnangkap dan melmahami informasi ataul matelri yang 

disampaikan olelh gulrul, se lhingga prose ls be llajar melngajar bisa 

dilakulkan se lcara elfe lktif. Adapauln karaktelrisitik yang dibelrikan dari 

meldia komik, adalah selbagai belriku lt:28 

1) Cara yang digulnakan ulntulk me lmbulat karaktelr 

2) E lkspre lsi wajah karaktelr 

3) Balon kata 

4) Garis ge lrak, panell, latar 

c. Kelebihan dan Kekurangan Media Komik 

Dalam pelrjalanannya meldia komik ulntulk melnyapaikan 

se lbulah informasi agar muldah dipahami si pe lndelngar, di lain selbagai 

alat dalam melnampaikan informasi, meldia komik julga melmilki 

ke llelbihan dan kelku lrangan, yaitul:29 

Ke llelbihan : 

1) Pe lnyajiannya melngandulng ulnsulr visulal dan celrita yang kulat 

2) Dapat melnambah pelrbe lndaharaan kata-kata pelmbacanya 

 
28Suparni, "Penggunaan Media Komik dalam pembelajaran IPA di Sekolah," dalam Jurnal 

JNSI: Journal of Natural Science and Intgeration, Volume 1, No. 1, April 2018,  hlm. 67. 
29Yoga Anjas Pratama “Media Komik dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SDN 

1 Sukabumi Bandar Lampung,” dalam Jurnal Mudarrisuna, Volume 8, No. 2, Juli-Desember 2018, 

hlm. 351. 
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3) Me lmpelrulmuldah pelse lrta didik dalam melnangkap hal-hal yang 

be lrsifat abstrak 

4) Me lmiliki ulnsulr ulrultan celrita yang melmulat pelsan yang belsar 

teltapi disajikan selcara ringkas dan muldah ditelrima 

5) E lkprelsi yang divisulalisasikan dapat melmbulat pelmbaca telrlibat 

se lcara elmosional yang melngakibatkan pe lmbaca ingin telruls 

melmbacanya hingga sellelsai 

Ke lkulrangan : 

1) Pe lrlulnya keltelrampilan gulrul yang be lrsifat khulsuls dalam 

pe lnyajian meldia komik 

2) Me lmbultulhkan waktul yang culkulp lama ulntulk melngelmbangkan 

komik pelmbellajaran 

3) Ke lmuldahan orang melmbaca komik me lmbulat orang malas 

melmbaca hal ini melnyelbabkan pelnolakan-pe lnolakan atas bulkul-

bulkul yang tidak belrgambar 

d. Jenis-Jenis Media Komik  

Me lnulrult Ade l Mulstajab dalam julrnal Julanda dkk, komik yang 

lambat lauln belrke lmbang delngan belrke lmbangnya zaman delngan 

pe lsat dibagi melnjadi belbe lrapa jelnis, yaitul: 30 

 

 

 
30Juanda Et Al., “Perancangan Komik Pembelajaran Bertemakan Fabel Untuk Pembentukan 

Karakter Pada Anak,”dalamJurnal Dkv Adiwarna, Volume 1, No. 6, 2015, hlm.124. 
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1) Komik Tahunan  

Komik tahulnan ini biasanya dikellularkan se ltiap satul tahuln 

se lkali bahkan satul bullan selkali julga bisa. 

2) Komik Online (Web Comic) 

Komik yang dikellularkan mellaluli onlinel ini ataul dari situls 

we lb bisa dirasakan bagi para pelmbaca dimana saja dan kapan 

saja, selrta melmiliki jangkaulan yang lulas.  

3) Buku Komik (Comic Book) 

Se lpe lrti yang tellah dijellaskan bulkul komik melrulpakan 

bulkul yang belrisikan selbulah celrita yang belrisikan gambar-

gambar, tullisan, dan celrita yang dibulkulkan. Bulkul komik inilah 

yang paling selring kita lihat. meldia bulkul komik ini dapat 

melningkatkan hasil bellajar pelse lrta didik dikarelnakan pelse lrta 

didik sangat melnyulkainya. Meldia bulkul komik julga melnjadi 

salah satul meldia meldia favorit pada kalangan anak-anak, 

bahkan bulkul komik julga tak kalah favoritnya pada kalangan 

re lmaja. Bulkul komik melmliki daya tarik telrse lndiri delngan 

melnampilkan belbelrapa gambar yang dipadulkan delngan 

informasi melngelnai kelbiasaan dalam se lhari-hari. Delngan 

adanya meldia bulkul komik ini melnjadi salah satul altelrnatif ulntulk 

digulnakan dalam lingkulp pe lndidikan. 
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4) Komik Ringan (Simple Comic) 

Komik ini dibulat belrdasarkan hasil imajinasi dan 

kre latifitas si pelncipta yang kelmuldian di celtak kelmbali dan 

dijilidkan selhingga melnjadi selbulah komik.  

5) Komik Instruksi dalam Format Komik (Instructional 

Comics) 

Komik ini biasanya digulnakan di dulnia pe lndidikan yang 

melnjadi dasar ataul landasan pelnginstrulksian format selbulah 

komik pelndidikan. 

e. Peranan Media Komik  

Pe lrananan dari komik ini yaitul pe lmbelrian stimullasi ataul 

dorongan dalam pelmbelntulkan karaktelr anak yang disulgulhkan 

dalam kelgiatan selhari-hari ataul dalam pelrmasalah selhari-hari. 

8. Paradigma Pembelajaran IPA 

Pe lmbellajaran IPA melrulpakan pelmbe llajaran pokok yang 

dibelrikan kelpada pelse lrta didik di jelnjang se lkolah dasar/madrasah 

ibtidaiyah. Delngan adanya pelmbellajaran IPA pe lse lrta didik akan 

ditelmpah ulntulk belrpikir se lcara sistelmatis tanpa mellulpakan relfelnre lnsi-

re lfelre lnsi ulntulk melmpelrkulat pelmikirannya. 

Ilmul Pe lnge ltahulan Alam (IPA) se lbagai salah satul bidang stuldi 

wajib pada jeljnjang selkolah dasar dan melmiliki tuljulan melmbelkali 

pe lse lrta didik ulntulk melngelmbangkan pelnalarannya disamping aspelk 

nilai dan moral, banyak melmulatmatelri alam dan belrsifat selhingga 
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pe lngeltahulan dan informasi yang ditelrima pe lse lrta didik selbatas produlk 

hafalan. Matelri IPA diambil dari belrbagai disiplin ilmul sosial se lpe lrti 

Fisika, Biologi, Kimia, dan Matelmatika yang dijadikan selbagai bahan 

bakul bagi pellaksanaan program pelndidikan dan pe lngajaran di se lkolah 

tingkatan formal.  

Ilmul Pe lngeltahu lan Alam melrulpakan ilmul yang melmpellajari 

telntang pelristiwa-pelristiwa yang telrjadi di alam.31 Artinya, IPA ini 

dimaksuldkan agar pelse lrta didik bisa melngidelntifikasi pelrmasalahan 

dan mellihat seltiap keljadian yang telrjadi  di alam selkitar, selrta bisa 

melnjawab pelrmasalahan telrse lbult delngan mandiri yang didampingi olelh 

gulrul se lbagai fasilitator.  

Adanya pelmbellajaran IPA ini melmbulat pelse lrta didik dapat 

melningkatkan dan melngelmbangkan dirinya, antara lain selbagai 

be lrikult: 

a. Me lningkatkan kelyakinan telrhadap Allah SWT. belrdasarkan 

ciptaan-Nya 

b.  Ke lmampulan belrpikir selcara ilmiah telrstrulktulr  

c. Me lmelcahkan pelrmasalahan selhigga melmpe lrmuldah melre lka ulntulk 

melngingat dan melmahami sulatul matelri pe llajaran yang ada di alam 

se lkitar 

d. Me lnge lmbangkan sifat ingin tahul yang melndalam 

 
31 Iszur Fahrezi, Mohammad Taufiq, Akhwani, dkk, “Meta-Analisi Pengaruh Model 

Pembelajaran Project Based Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPA 

Sekolah Dasar", dalam Jurnal Ilmiah Pendidikan Profesi Guru, Volume  3, No. 3, 2020, hlm. 408. 
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e. Me lnulmbulhkan rasa melnjaga dan mellindulngi alam selkitar 

Adanya pelmbe llajaran IPA di selkolah diharapkan pelse lrta 

didik bisa melnjadikan pelmbe llajaran IPA me lnjadi wadah ulntulk 

melmpe llajari diri selndiri dan alam selkitarnya selrta mampul 

melne lrapkan pelnge ltahulan telrse lbu lt alam ke lhidpan selhari-hari.32 

Ole lh se lbab itul, pe lse lrta didik bisa dilatih de lngan seldini mulngkin 

u lntulk be lrpikir selcara ilmiah se ldelrhana tanpa mellulpakan relfe lre lnsi 

dan gulrul se lbagai fasilitator dalam melngulngkapkan pelrnyataan. 

9. Materi Perpindahan Panas 

a. Pengertian Kalor (Panas) 

Kalor adalah belntulk e lne lrgi yang dapat belrpindah dari satul 

be lnda kel be lnda yang lainkarelna adanya pelrulbahan sulhul.33. 

Sulmbe lr kalor telrbe lsar di bulmi adalah matahari, sellain matahari 

sulmbe lr kalor lainnya adalah api. Jika sulatul be lnda me lndapatkan 

kalor (panas), maka sulhul belnda akan naik. Jika belnda telrse lbult 

didinginkan, maka sulhul be lnda telrse lbult akan tulruln (re lndah). 

b. Sumber Energi Panas 

Sulmbe lr elne lrgi panas adalah selbulah belnda yang dapat 

melnghasilkan elnelrgi panas.34 De lngan adanya elnelrgi panas, 

 
32 Syafrilianto, “Hubungan Antara Levels Of Inquiri (LOI) dan Keterampilan Proses SAINS 

dalam Pembelajaran IPA”, dalam  Jurnal Forum Pedagogik, Volume 11, No. 01, Juni 2020,  hlm, 

31. 
33Hartanto, Hendri, (2013). Cara Cepat dan Mudah Menguasai Fisika SMP Edisi Super 

Lengkap (Yogyakarta: KAWAHmedia), hlm. 77. 
34Rumiyati dan Rusto Wibowo, (2019). Kreatif Tematik Panas dan Perpindahannya Kelas 

V (Bandung: Penerbit Duta), hlm. 3. 
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dapat melmbantul kita dapat mellakulkan be lbelrapa aktivitas, 

misalnya melmasak dan melnjelmulr pakaian. Be lbelrapa sulmbelr 

panas telrse lbult di antaranya matahari, api, dan elne lrgi panas bulmi 

(ge lotelrmal) 

1) Matahari 

Matahari melrulpakan sulmbelr e lne lrgi ultama bagi 

makhlulk hidulp. Cahaya matahari dipe lrlulkan dalam 

ke lhidulpan selhari-hari, selpelrti melnjelmulr pakaian 

melnge lringkan ikan asin, dll. Sinar matahari julga bisa 

digulnakan selbagai pelmbangkit listrik telnaga sulrya 

2) Api 

Pada zaman dahullul orang melndapatkan api delngan 

cara melnggosokkan keldula batul yang dapat melnghasilkan 

pe lrcikan api. Namuln di zaman selkarang ini, api dapat 

dihasilkan dari bahan bakar yang belrulpa kayul bakar, 

minyak tanah, dan gas ulntulk melnghasilkan api. 

3) Listrik  

Panas julga bisa kita dapati dari adanya listrik yang 

melngalir. Panas listrik dapat kita manfaatkan ulntulk 

be lrbagai kelpe lrlulan se lhari-hari. Misalnya ulntulk me lmasak 

nasi melnggulnakan Magic Jar, melnyeltrika pakaian, kompor 

listrik, bahakan elne lrgi yang telrbarulkan yang se ldang di 
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canangkan di se ltiap nelgara yaitul ke lndaraan yang 

be lrbasiskan listrik. 

4) Sumber Energi Panas Bumi (Geotermal) 

Sulmbe lr elne lrgi panas bulmi (gelotelrmal) melrulpakan 

sulmbe lr panas bulmi yang belrasal dari dalam inti bulmi. 

Panas bulmi julga bisa dihasilkan dari pe lnyelrapan panas 

matahari kel pe lrmulkaan bulmi yang kelmuldian disimpan kel 

dalam inti bulmi sellama jultaan tahuln. 

c. Perpindahan Kalor  

Pe lrpindahan kalor pada matelrial yang be lrbelda 

dipelngarulhi olelh sifat kondulktivitasnya. Se lmakin tinggi 

kondulktivitasnya sulatul bahan maka lajul pe lrpindahannya 

se lmakin lambat, belgitul pulla se lbaliknya se lmakin relndah 

kondulktivitas sulatul bahan maka lajul pe lrpindahannya selmakin 

celpat. Pe lrpindahan kalor dapat dibeldakan melnjadi tiga, yaitul: 

1) Perpindahan Kalor secara Konduksi 

Kondulksi adalah cara pelrpindahan panas me llaluli zat 

pe lrantara selpe lrti belnda padat. Pelrpindahan kalor selcara 

kondulksi dise lbult julga pe lrpindahan kalor se lcara hantaran, yaitul 

pe lrpindahan kalor tanpa melmindahkan zat pelrantaranya. Pada 

pe lristiwa pelrpindahan kalor se lcara kondulksi, yang be lrpindah 

hanya elne lrgi kalornya saja. Pada ulmulmnya pelrpindahan kalor 

se lcara kondulksi telrjadi pada zat padat. Contohnya yaitulpada  
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kondulksi  telrdapat  kawat  kasa  (kondulktor)  selring  dileltakkan  

di  atas  se lbulah  pelmbakar  bulnse ln, panci  ulntulk  melmasak,  

gagang  panci  yang  telrbulat  dari  logam,  se lrta  dasar  se ltrika  

listrik  yang  telrbulat dari  logam. 

2) Perpindahan Kalor secara Konveksi 

Pe lrpindahan kalor se lcara konvelksi yaitul pe lrpidahan kalor 

yang diselrtai delngan pelrpindahan zat pelrantaranya, pada 

ulmulmnya pelrpindahan kalor selcara konve lksi telrjadi pada zat 

cair dan gas.  

Saat telrjadi pelristiwa konve lksi zat yang melne lrima kalor 

akan melmulai dan melnjadi lelbih ringan, selhingga akan belrgelrak 

ke l atas. Saat zat yang lelbih ringan te lrse lbult pindah kel atas, 

molelkull zat yang ada di atasnya akan melnggantikannya. 

Contohnya yaitul ke ltika melnyeldulh te lh panas di dalam cangkir, 

kita dapat mellihat adanya ulap dari cangkir telrse lbult. 

3) Perpindahan Kalor secara Radiasi 

Pe lrpindahan kalor selcara radiasi melrulpakanpelrpindahan 

kalor yang tidak melmelrlulkan pelrantaraapapuln. Radiasi adalah 

prose ls dimana panas melngalir dari belnda yang belrsulhul tinggi 

ke l belnda yang belrsulhul relndah bila be lnda-belnda telrse lbult 

telrpisah di dalam rulang hampa dianatar be lnda-belnda telrse lbult. 

Contoh pelrpindahan kalor selcara radiasi 
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1) Saat kita belrada di delkat api ulngguln, tulbulh kita akan telrasa 

panas. 

2) Pe lmbulatan ikan asin. 

3) Panas sinar matahari keltika seldang melnjelmu lr pakaian. 

4) Sinar matahari yang telrpancar kel bulmul se lcara langsulng. 

B. Penelitian Terdahulu 

Be lbelrapa pelnellitian yang belrkaitan delngan meldia pelmbellajaran 

komik. Adalah selbagai belrikult 

1. Pe lne llitian yang dilakulkan olelh Winda Annisha Belrtiliya (2021) yang 

be lrjuldull “Pe lngelmbangan Me ldia Komik Pada Mata  Pellajaran 

Matelmatika Kellas V” tuljulan pelnellitian ini ulntulk melnghasilkan meldia 

komik matelmatika delngan lelbih kre latif selrta inovatif dalam 

pe lnggu lnaannya. Pelne llitian yang digulnakan dalam pelne llitian ini adalah, 

pe lnellitian dan pelnge lmbangan (Relse larch and De lvellopme lnt). Pelne llitian 

ini melnggulnakan meltodel pe lne llitian  Borg and Gall. Sulbye lk pe lne llitian 

ini adalah pelse lrta didik SDN I Labulhan Ratul, Bandar Lampulng dan 

MIMA Sinar Gading Te llulk Be ltulng. Be lrdasarkan hasil pelnellitian  

be lrdasarkan angkelt validasi ahli matelri te lrmasulk “Layak” delngan 

pre lse lntasel 81% dan pe lnilaian ahli meldia pada meldia komik matelmatika 

telrmasulk katelgori “Layak” delngan 70 %. Pada ulji coba skala kelcil di 

SDN 1 Labulhan Ratul delngan pe lse lrta didik se lbanyak 13 pelse lrta didik 

melmpe lrolelh pelrse lntase l rata-rata 91,21 %. Pada ulji coba lapangan skala 

be lsar di MIMA Sinar Gading yang mellibatkan 31 pelse lrta didik delngan 
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pe lrse lntasel rata-rata 91,94 % de lngan ke ltelrangan “Sangat Me lnarik” 

ulntulk digulnakan dan dijadikan meldia pelmbe llajaran.35 

2. Pe lne llitian yang dilakulkan ole lh Tia Dita Pultri Latifa Yulwono (2021) 

yang belrjuldull “Pelnge lmbangan Comic Book Matelri Sulmbe lr Daya Alam 

Ke llas IV Se lkolah Dasar Islam Te lrpadul Rauldhatulrrahmah Pe lkanbarul” 

tuljulan dari pelne llitian ini ulntulk melndelskripsikan delsain dan kelvalidan 

comic book matelri sulmbelr daya alam se lrta melnde lskripsikan re lspon 

pe lse lrta didik dan gulrul telrhadap Comic Book matelri sulmbe lr daya alam. 

Pe lne llitian ini melrulpakan pelne llitian Relse larch and De lvellopme lnt 

melnggulnakan modell pe lnge lmbangan Borg and Gall. Ulntulk me llihat 

ke lvalidan komik dilakulkan validasi olelh 2 ahli delsain dan 2 ahli matelri 

melnggulnakan lelmbar validasi seldangkan ulntulk mellihat relspon 

pe lnggu lna komik dilakulkan ulji coba telrhadap 6 gulrul dan 15 pelse lrta didik 

ke llas IV SD IT Rauldhatulrrahmah Pelkanbarul melnggulnakan angkelt. 

Validasi olelh ahli delsain melmpelrolelh skor  94% de lngan katelgori 

“Sangat Baik” dan ahli matelri melmpe lrolelh skor  90% de lngan kate lgori 

“Sangat Baik” delngan pelrolelhan ini komik dinilai tellah valid dan tellah 

layak diuljicobakan. Pada tahap ulji coba komik melndapatkan skor 90,7% 

de lngan katelgori “Sangat Baik” ulntulk ulji coba produlk relspon gulrul dan 

skor 98,5% delngan katelgori “Sangat Baik” ulntulk ulji coba produlk relspon 

pe lse lrta didik. Hasil dari pelnellitian ini adalah valid.36 

 
35 Winda Annisha Bertiliya, Pengembangan Media Komik Pada Mata Pelajaran Matematika 

Kelas V, Skripsi, (Lampung: UIN Raden Intan, 2021), 
36 Tia Dita Latifa Yuwono, Penegmbangan Comic Book Materi Sumber Daya Alam Kelas IV 

SD Islam Terpadu Raudhaturrahmah, Skripsi (Pekan Baru: Uin Suska Riau, 2021) 
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Persamaan dari kedua penelitan di atas yaitu, keduanya memiliki 

penggunaan penelitian yang sama, yaitu penelitianpengembangan 

(Relse larch and De lve llopme lnt) dan hasil dari penelitian tersebut yaitu 

sangat menarik/sangat baik untuk digunakan dan dijadikan media 

pembelajaran. sedangkan perbedaan dari kedua penelitian di atas yaitu 

tujuan dari  peneltian tersebut. Penelitian yang dilakukan Winda Annisha 

Bertiliya yaitu untuk menghasilkan media komik Matematika dengan 

lebih kreatif dan inovatif dalam penggunaannya dan penelitian dari Tia 

Dita Putri Latifa Yuwono yaitu untuk mendeskripsikan desain dan 

kevalidan comic book materi sumber daya alam dan mendeskripsikan 

respon peserta didik dan guru terhadap comic book materi sumber daya 

alam 

3. Pe lne llitian Elmilia, Ratnawati, dan Mulhammad Sulbhan (2022) de lngan 

juldull “Pelnge lmbangan Meldia Komik ulntulk Pe lmbe llajaran IPA Telma 

Be lrbagai Pelkelrjaan Kellas IV Se lkolah Dasar,”37 dijellaskan bahwa tidak 

ditelmulkannya dalam prosels be llajar melngajar sulatul meldia pelmbellajaran 

yang belrsifat krelatif dan inovatif selhingga pelse lrta didik sulkar melnge lrti 

matelri yang disampaikan olelh gulrul. Olelh se lbab itul, pelrlulnya 

pe lngelmbangan meldia pelmbellajaran yang be lrmatelrikan kelrja delngan 

katelgori elfelktif, praktis, dan elfe lktif yang dapat digulnakan dalam 

ke lgiatan bellajar melngajar di kellas.  

 
37 Emilia, Ratnawati, dan Muhammad Subhan, “Pengembangan Media Komik untuk 

Pembelajaran IPA Tema Berbagai Pekerjaan Kelas IV Sekolah Dasar”, dalam Jurnal BASICEDU, 

Volume 6, No. 5, 2022, hlm 8259 
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4. Pe lne llitian yang dilakulkan olelh Mahya Zulhrowati, Abdulrrahman, dan 

Aguls Sulyatna (2018) de lngan juldull “Pelnge lmbangan Komik se lbagai 

me ldia Pelmbe llajaran IPA pada Matelri Pelmanasan Global”38dijellaskan 

bahwa pelne llitian ini ulntulk me lngelmbangkan komik pada matelri 

Pe lmanasan Global. Tuljulan pelnge lmbangan ulntulk me lnghasilkan komik 

yang melnarik, muldah, belrmanfaat dan e lfelktif digulnakan. Prose ldulr 

pe lngelmbangan mellipulti analisis kelbultulhan, tuljulan, pokok matelri, 

sinopsis, naskah awal, produlksi prototipe l, e lvalulasi, re lvisi, naskah akhir, 

ulji coba, dan produlk final. Hasil pelne llitian melnulnjulkkan bahwa meldia 

yang dikelmbangkan melnarik, muldah ulntulk digulnakan, dan sangat 

be lrmanfaat selrta telrbulkti e lfelktif digulnakan se lbagai meldia pelmbe llajaran 

yang ditulnjulkkan selbanyak 86,11 % siswa tellah tulntas. 

Persamaan dari penelitian di atas yaitu peneltian menggukan peneltian 

pengembangan (Relse larch and De lvellopme lnt. Perbedaan dari kedua 

penelitian di atas yaitu peneltian yang dilakukan oleh Emilia, Ratnawati dan 

Muhammad Subhan yaitu untuk mengembangkan sebua media yang bersifat 

menciptakan media, dimana permasalahan yang ditemukan yaitu tidak 

ditemukannya suatu media pembelajaran yang kreatif dan inovatif sehingga 

peserta didik sukar mengerti memahami materi yang disampaikan oleh guru, 

sedangkan pada penelitian Mahya Zuhrowati, Abdurrahman dan Agus 

Suyatna yaitu mengembangan suatu media, dimana telah adanya media 

 
38 Mahya Zuhrowati, Abdurrahman, dan Agus Suyatna, “Pengembangan Komik sebagai 

Media Pembelajaran IPA pada Materi Pemanasan,” dalam (JPF) Jurnal Pendidikan Fisika,Volume 

6, No. 2, September 2018, hlm 144 
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sebelumnya yang telah diajarkan di kelas, tetapi media sebelumnya itu 

belum efektif digunakan. 

C. Kerangka Berpikir 

Be lrdasarkan pelngalaman dan pelnganalisisan dalam kelgiatan 

pe lmbellajaran, masih banyaknya gulrul yang  masih kulrang dalam 

pe lnggulnaan meldia pelmbe llajaran, dikare lnakan adanya ulpaya dalam 

ke lkrelatifitasan gulrul dalam pelmbulatan me ldia selrta dipelrlulkannya alat dan 

bahan. Belgitul julga delngan waktululntulk pe lmbulatan meldia pelmbellajaran 

telrse lbult. Ole lh karelna itul, dipelrlulkannya selbulah meldia yang melnjadikan alat 

ulntulk melmpelrmuldah gulrul dalam mellakulkan kelgiatan pelmbellajaran. meldia 

pe lmbellajaran yang dimaksuld di bulat de lngan krelativitas, praktis dan inovatif 

ulntulk melningkatkan minat bellajar dan melmbaca pelse lrta didik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Bagan 2.1 Kerangka Berpikir Pengembangan Media Komik 

 

 

Masalah 

Hasil 

Harapan 

Solusi 

✓ Pendidikan masih kurang dalam penggunaan media 

komik sebagai alat komunikasi pembelajaran 
✓ Peserta didik membutuhkan sutua media pembelajaran, 

yang bisa membangkitkan minat belajar dan membaca 

✓ Diperlukannya pengembangan media yang praktis dan 

inovatif dalam pengembangan materi 
 

✓ Media komik dapat memudahkan peserta didik dalam 

memahami materi pelajaran khususnya panas dan 

perpindahannya 
✓ Media komik dapat diterima dengan baik oleh peserta 

didik 

✓ Menghasilkan sebuah produk yang berupa media komik 

sebagai media pembelajaran materi panas dan 

perpindahannya 
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D. Hipotesis (Produk yang akan Dihasilkan) 

Be lrdasarkan pelnjellasanyang belrdasarkan masalah yang tellah ada 

dalam kajian pulstaka di atas, maka dapat pe lnelliti rulmulskan bahwa hipotelsis 

dalam pelne llitian ini yaitul pelnge lmbangan meldia komik delngan 

melnggulnakan aplikasi Canva ulntulk pelmbe llajaran IPA melngangkat matelri 

panas dan pelrpindahannyaulntulk pe lse lrta didik kellas Vmelngapre lsiasi akan 

ke lbultulhan gulrul dan pelse lrta didik, selhinnga adanya kellancaran ataul 

ke lkondulsifan dalam prosels bellajar melngajar. Delngan itul maka pelnelliti 

melngajulkan hipotelsis pe lne llitian selbagai be lrikult:  

1. Pe lnge lmbangan meldia komik dapat ditelrapkan dalam pelmbellajaran IPA 

pada matelri panas dan pelrpindahannya de lngan melnggu lnakan aplikasi 

Canva di ke llas V SDN 100210 T.N Siopat-opat Kelcamatan Angkola 

Se llatan. 

2. Me ldia komik pada matelri panas dan pe lrpindahannya layak ulntulk 

digulnakan dalam prosels ke lgiatan pelmbe llajaran kellas V delngan 

melnggulnakan aplikasi Canva di SDN 100210 T.N Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan. 

3. Re lspon dari pelse lrta didik yaitul pe lse lrta didik dapat melne lrimanya 

de lngan baik, pelse lrta didik melrasa telrbantul akan adanya meldia komik 

telrse lbult, dan dapat melnulmbulhkan rasa minat melmbaca 
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BAB III 

METODE PENGEMBANGAN 

 

A. Model Pengembangan  

1. Pendekatan Penelitian 

Pe lne llellitian yang dilakulkan dalam pe llaksanaan ini delngan 

melnggulnakan pelndelkatan Relse larch and Delve llopmelnt (R&D) ataul biasa 

kita selbu lt pelnellitian pelnge lmbangan. Pe lne llitian dan pelngelmbangan 

melrulpakan meltode l pe lnellitian yang digulnakan ulntulk me lnge lmbangkan ataul 

melmvaliditaskan produlk-produlk yang digulnakan dalam pelndidikan dan 

pe lmbellajaran.39 Belrdasarkan hal telrse lbult, pelne lliti belrulsaha ulntulk 

melnghasilkan dan melnge lmbangkan selbu lah produlk meldia pelmbellajaran 

de lngan melngulji kele lfe lktifan yang be lrpeldoman pada proseldulr 

pe lngelmbangan. 

Tabel 3.1 Tahap Pengembangan Model ADDIE 

Tahap 

Pengembangan 
Aktivitas 

Analisis (Analyzel) Pra pe lrelncaan ataul pe lmbulatan, pelmikiran telntang 

produlk meldia pelmbellajaran komik. 

Me lngidelntifikasi proseldulr yang diselsulaikan delngan 

pe lse lrta didik agar telpat sasaran, tuljulan be llajar, 

melngide lntifikasi isi/matelri pe llajaran, 

melngide lntifikasi lingkulngan be llajar dan stratelgi 

be llajar dalam pelnyampaian matelri pe lmbellajaran.  

 
39 Ika Novita, M. Siddik, dan Asnan Hefru, “Pengembangan Bahan Ajar Menulis Teks 

Cerpen Berdasarkan Teknik Storyboard pada Siswa Kelas XI SMA” dalam Jurnal Diglosia, 

Volume 3, No. 1, Februari 2020, hlm. 49. 
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Pe lrancangan 

(De lsain) 

Me lrancang konselp meldia pe lmbellajaran komik pada 

aplikasi Canva ulntu lk pe lngelmbangan sulatul produlk. 

Rancangan dari meldia pelmbellajaran komik 

dirancang dan diselsulaikan delngan matelri pe llajaran.  

Pe lnge lmbangan 

(De lvellopme lnt) 

Me lnge lmbangkan meldia pelmbellajaran komik yang 

pe lrlululntulk dikelmbangkan. Pada tahapan ini tellah 

dibulat rancangan dari meldia pelmbe llajaran komik 

dan produlknya tellah dibulat dalam belntulk celtakan. 

Implelmelntasi 

(Imple lme lntation) 

Me lmullai ulntulk pe lnggulnaan produlk me ldia 

pe lmbellajaran komik dalam pelmbe llajaran yang 

intelraktif dan langsulng. Me llihat kelmbali tuljulan-

tuljulan pe lngelmbangan produlk, ke lantulsian pelse lrta 

didik se lrta mellihat dalam aspelk ulmpan balik yang 

dilontarkan olelh pelse lrta didik. 

E lvalulasi 

(E lvalulation) 

Me llihat kelmbali ulmpan balik dari pelmbelljaran 

de lngan melngulkir keltelrcapaian tuljulan 

pe lngelmbanagan produlk, melngulkulr ke lmbali apakah 

suldah se lsulai de lngan pe lncapaian tuljulan 

pe lmelbe llajaran yang disasarkan, melncari informasi 

apa saja yang dapat melmbulat pelse lrta didik melncapai 

hasil delngan baik. Harapannya pelndidik mampul 

melndorong pe lse lrta didik agar lelbih melmahami 

konse lp se lrta aktif dalam kelgiatan pelmbellajaran.  

 

Ada belbe lrapa macam modell delsain pe lngelmbangan yang biasa 

digulnakan, salah satul dari itul adalah modell pelngelmbangan yang 

dikelmbangkan olelh Dick and Carry yaitul ADDIE l. Belrikult alulr delsain 

pe lmbellajaran modell ADDIE l. 
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Gambar 3.1 Sistematika Desain Pembelajaran Model ADDIE 

Sumber: https://courses.lumenlearning.com/wm-humanresourcesmgmt/chapter/the-

addie-model/ 

 

2. Prosedur Pengembangan 

a. Analisis (Analyze) 

Hal pelrtama yang dilakulkan pelne lliti yaitul de lngan mellakulkan 

tahap analisi, adapuln tahapan dari analisis, yaitul analisis kulrikullulm, 

analisis kelbultulhan, dan analisis pelse lrta didik 

1) Analisis Kurikulum 

Langkah awal pada pelmbulatan meldia pelmbe llajaran visulal 

be lrulpa komik adalah analisis Kulrikullulm 2013. Tahap ini 

be lrtuljulan ulntulk me lnelntulkan matelri-matelri yang digulnakan 

dalam meldia. Pada pelne llitian ini pelne lliti melmilih SDN 100210 

T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan, yang 

melnggulnakan Kulrikullulm 2013. Pada tahap ini pelnelliti 

mellakulkan analisis telrhadap Kompeltelnsi Inti dan Kompelte lnsi 

Dasar pada Kulrikullulm 2013. Pe lne lliti melmilih matelri panas dan 

pe lrpindahannya pada V yang telrdapat pada KD 3.6 dan 4.6 di 
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se lmelste lr ge lnap. Panas dan pelrpindahannya melrulpakan matelri 

abstrak yang haruls diimplelmelntasikan ataul dibulat delngan nyata 

agar pelse lrta didik bisa melmahami matelri te lrse lbult delngan 

muldah.  

Tabel 3.2 Permendikbud Nomor 37 Tahun 2018 

3.6 Menerapkan konsep 

perpindahan kalor dalam 

kehidupan sehari-hari 

4.6 Melaporkan hasil 

pengamatan tentang 

perpindahan kalor 

3.7 Menganalisis pengaruh 

kalor terhadap perubahan 

suhu dan wujud benda dalam 

kehidupan sehari-hari 

4.7 Melaporkan hasil 

percobaan pengaruh kalor 

pada benda 

Sumber:https://jdih.kemdikbud.go.id/sjdih/siperpu/dokumen/salinan/Pe

rmendikbud%20Nomor%2037%20Tahun%202018.pdf 

 

2) Analisis Peserta Didik 

Informasi yang dipelrole lh dari hasil wawancara telrhadap 

pe lse lrta didik di SDN 100210 T.N. Siopat-opat Kelcamatan 

Angkola Se llatan dikeltahuli bahwa pelse lrta didik masih melrasa 

jelnulh, bosan dan sullit dalam melmahami pelmbellajaran, 

dikarelnakan sulasana dan cara bellajar yang telrlalul monoton, 

kulrang be lrvariatif, dan bellulm adanya meldia pelmbe llajaran yang 

be lrbasis komik ulntulk me lndulkulng pe lmbellajaran. Belrdasarkan 

hasil wawancara delngan pe lse lrta didik dan hasil wawancara 

de lngan wali kellas matelri panas dan pelrpindahannya di selkitar 

kita yang belrsangkultan, pelne lliti dapat melnyimpullkan belbe lrapa 

karaktelristik pelse lrta didik dalam pelmbe llajaran panas dan 

pe lrpindahannya di selkitar kita lain: 
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a) Pe lse lrta didik aktif dalam pelmbellajaran. Hal itul telrlihat 

dalam aktivitas pelse lrta didik saat bellajar di dalam kellas. 

Pe lse lrta didik celndelrulng le lbih aktif melngelrjakan tulgas dan 

be lrtanya kelpada gulrul.  

b) Pe lse lrta didik kulrang melmahami matelri panas dan 

pe lrpindahannya  

c) Adanya se lbagian pelse lrta didik kulrang telrtarik telrhadap 

panas dan pelrpindahannya dan selbagian pe lse lrta didik yang 

melnyulkai panas dan pelrpindahannya 

d) Me ldia pelmbellajaran yang digulnakan dalam kellas kulrang 

be lrvariatif dan hanya melnggulnakan bahan ajar bulkul pakelt 

yang telrbatas, meldia papan tullis, dan lain-lain. 

Be lrdasarkan karaktelristik pelse lrta didik telrse lbult maka 

dibultulhkan sulatul meldia pelmbellajaran ulntulk melngatasi 

pe lrmasalahan yang ada dan ulntulk melmbangkitkan motivasi 

dalam pelmbellajaran panas dan pelrpindahannya di kellas V. Olelh 

karelna itul, pe lnelliti melnge lmbangkan meldia pelmbellajaran visulal 

yang belrulpa komik. Adapuln tuljulan dari pe lngelmbangan meldia 

pe lmbellajaran telrse lbult, sellain ulntulk me lmbelrikan motivasi, 

meldia pelmbellajaran julga dapat melminimalisir pelran gulrul dalam 

prose ls pe lmbellajaran selhingga diharapkan pe lse lrta didik akan 

lelbih aktif dalam pelmbellajaran. Matelri yang dipilih ulntulk 
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dikelmbangkan dalam meldia pelmbellajaran ini adalah panas dan 

pe lrpindahannya. 

3) Analisis Kebutuhan  

Analisis kelbultulhan ini dilakulkan de lngan mellakulkan stuldi 

pe lndahullulan, obselrvasi, wawancara delngan pelndidik di SDN 

100210 T.N. Siopat-opat Kelcamatan Angkola Se llatan. 

Be lrdasarkan kajian pulstaka dan hasil analisis fakta-fakta yang 

ada dari belrbagai sulmbelr kajian maka pelne llitian ini difokulskan 

pada mulatan komik panas dan pelrpindahannya pada meldia 

pe lmbellajaran. Belrdasarkan hasil obselrvasi dan wawancara 

de lngan wali kellas dikeltahuli bahwa: (1) matelri panas dan 

pe lrpindahannya sukar dipahami pelse lrta didik yang barul 

melmpe llajari kalor dan pelrpindahannya, (2) matelri panas dan 

pe lrpindahannya yang disampaikan telrke lsan monoton, (3) 

se lkolah telrse lbult bellulm melmpu lnyai media yang melmadai. 

Informasi yang dipelrole lh dari hasil wawancara telrhadap 

gulrul wali kellas dikeltahuli bahwa jarang adanya meldia 

pe lmbellajaran yang belrbasis komik. Akibatnya, kompeltelnsi 

yang diharapkan olelh Kulrikullu lm 2013 be llulm te lrcapai delngan 

maksimal. Gulrul julga melnyatakan bahwa me ldia pelmbellajaran 

yang ada selkarang kulrang belrvariatif, pelnye ldiaan alat pelraga 

panas dan pelrpindahannya yang bellulm telrpelnulhi julga 

melnghambat prosels pe lmbellajaran selhingga gulrul sullit ulntulk 
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melnye lsulaikan delngan Kompe ltelnsi Inti yang diharapkan dalam 

prose ls pe lmbellajaran. 

b. Perancangan (Design) 

Pada tahap ini akan melnge lmbangkan meldia visulal be lrbasis 

komik delngan melnggulnakan aplikasi Canva dan diselsulaikan delngan 

Ku lrikullulm 2013. Pada tahap ini akan dite lntulkan bagaimana meldia 

akan dirancang selcara ultulh se lsulai delngan matelri pokok kelmuldian 

melnyulsuln tuljulan pelmbellajaran yang akan dirancang melnjadi meldia. 

Me ldia yang dikelmbangkan diselsulaikan delngan Kompeltelnsi Inti dan 

Kompe ltelnsi Dasar Kulrikullulm 2013 di ke llas V SDN 100210 T.N. 

Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan. Me ldia pelmbe llajaran yang 

akan dibulat te lrdiri dari kompelte lnsi dasar, isi pe lmbahasan matelri, 

tuljulan pelmbe llajaran dan indikator. Isi me ldia pelmbe llajaran dibulat 

se lsulai delngan Kompelte lnsi Inti dan Kompe ltelnsi Dasar yang telrdapat 

dalam Kulrikullulm 2013. Me ldia pelmbellajaran yang dibulat 

melnggulnakan bahasa Indonelsia delngan melnggu lnakan bantulan 

program aplikasi Canva. 

c. Pengembangan (Development) 

Tahap delve llopmelnt ini belrtu ljulan ulntulk melnghasilkan meldia 

pe lmbellajaran visulal belrulpa komik dan se lsulai delngan Kulrikullulm 

2013. Me ldia pelmbe llajaran yang tellah telrsulsuln divalidasi olelh 

validator. 
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1) Validasi Media Pembelajaran Visual Berupa Komik.  

Me ldia pelmbe llajaran belrulpa komik panas dan 

pe lrpindahannyayang dikelmbangkan telrlelbih dahullul akan 

divalidasi. Tuljulan validasi adalah melmelriksa konse lp-konse lp 

se lrta tata bahasa dan kelbe lnaran isi komik. Validator pada 

pe lnellitian ini telrdiri dari ahli matelri, ahli me ldia, dan ahli bahasa. 

Hasil meldia pe lmbellajaran yang tellah divalidasi olelh e lnam orang 

validator akan melndapat saran dan kritik, se llain itul julga ulntulk 

melndapatkan pelrnyataan telntang kellayakan dari meldia 

pe lmbellajaran yang dikelmbangkan. Pelrnyataan itul dipelrolelh 

dari ahli matelri, ahli meldia, dan ahli bahasa. 

2) Uji Kelayakan Validator  

Se ltellah dilakulkan validitas meldia pelmbe llajaran visulal 

be lrbasis komik olelh para ahli matelri, meldia dan ahli bahasa baik 

dari doseln maulpuln gulrul dan me lndapatkan tanggapan dan saran 

dari masing-masing ahli maka langkah se llanjultnya adalah 

mellakulkan ulji coba kellayakan telrbatas te lrhadap pelse lrta didik 

de lngan melminta relspon pe lse lrta didik telrhadap meldia 

pe lmbellajaran visulal be lrbasis komikpanas dan pe lrpindahannya 

yang akan dikelmbangkan. Adapuln sample l pe lnellitian ini diambil 

dari pelse lrta didik kellas VSDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan yang telrdapat matelri panas dan 

pe lrpindahannya dan tellah melmpellajarinya. Relsponde ln yang 
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dipilih belrjulmlah 26 peserta didik. Dalam pelngambilan samplel 

pe lnelliti melngambil selbanyak 26 sample l yang belrasal dari 

popullasi pelse lrta didik kellas V yang tellah melmpellajari matelri 

panas dan pelrpindahannya. 

d. Implementasi (Implementation) 

Se ltellah meldia komik panas dan pelrpindahannya dinyatakan 

valid olelh ahli (matelri, bahasa dan meldia) dan pe lnggulna (gulrul dan 

pe lse lrta didik) produlk be lrulpa me ldia komik panas dan 

pe lrpindahannya diimplelmelntasikan dalam kelgiatan pelmbellajaran. 

Implelmelntasikan ini dilakulkan ulntulk melndapatkan informasi. 

Namuln dalam pelne llitian ini tidak dilakulkan implelme ltasi mellaluli 

pe lmbellajaran dikellas ulntulk melngulji elfelktivitas produlk meldia komik 

panas dan pe lrpindahannya hanya saja sampai tahap pelnge lmbangan 

produlk. 

e. Evaluasi (Evaluation) 

Tahap akhir pelnge lmbangan yakni elvalulasi telrhadap meldia 

komik delngan matelri panas dan pelrpindahannya ulntulk pe lselrta didik 

ke llas V SD. E lvalulasi ini belrtuljulan ulntulk mellihat apakah produlk 

yang dibulat dapat digulnakan ataul tidak. 
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B. Metode Penelitian Tahap I 

1. Populasi, Sampel, dan Sumber Data 

a. Populasi 

Popolasi dalam pelne llitian ini yaitul be lrasal dari SDN 100210 

T.N Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan. 

b. Sampel 

Sampell yang digulnakan dalam pelne llitian ini yaitul, peserta 

didik kellas V SDN 100210 T.N Siopat-opat Kelcamatan Angkola 

Se llatan yang belrjulmlah 26 pelse lrta didik 

c. Sumber Data 

Sulmbe lr data ini adalah pelse lrta didik SDN 100210 T.N Siopat-

Opat Ke lcamatan Angkola Sellatan pada ulmulmnya dan pada 

khulsulsnya pada kellas V. Se lkolah telrse lbult dipilih selbagai telmpat 

pe lnellitian dikarelnakan siswa SDN 100210 T.N Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan kulrangnya minat ulntu lk melmbaca dan 

motivasi bellajar dalam kelgiatan prosels pe lmbellajaran di kellas. 

2. Teknik Pengumpulan Data 

Data yang belrulpa obse lrvasi dan dokulmelntasi ulntulk me lndapatkan 

informasi yang dibultulhkan. 

a. Wawancara  

Wawancara melrulpakan salah satul cara pelngulmpullan data 

yang dilakulkan se lcara langsulng de lngan me lngajulkan pe lrtanyaan-

pe lrtanyaan kelpada orang-orang yang dapat melmbe lrikan onformasi 
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ataul pelnje llasan yang dianggap pelrlul dalam prosels pe lne llitian.40 

De lngan adanya wawancara ini pelnelliti bisa melngeltahuli belbe lrapa 

informasi yang bisa ditanyakan langsulng ke lpada objelk pe lnellitian. 

b. Observasi  

Obse lrvasi melrulpakan salah satul telknik pelnilaian yang 

dilakulkan de lngan cara belrkellanjultan/belrke lsinambulngan de lngan 

melnggulnakan indra, baik selcara langsulng maulpuln se lcara tidak 

langsulng delngan melnggulnakan peldoman ataul melnggulnakan lelmbar 

obse lrvasi yang belrisikan seljulmlah indikator pelrilakul ataul aspelk 

yang diamati.41 Pada pelne llitian yang dilakulkan pelne lliti yaitul delngan 

melnggulnakan jelnis obse lrvasi non-partisipan yaitul pelne llitian yang 

hanya melngamati keltelmpat pelngamatan yang dilakulkan hanya 

dalamkelgiatan pelngamatan saja, teltapi pelne lliti tidak ikult selrta dan 

melnjadi pelngamanat belbas dalam kelgiatan telrse lbult. 

Pe lne lliti mellakulkan sulatul pelne llitian di salah satul se lkolah yang 

be lrada di daelrah Tapanulli Se llatan, yaitul SDN 100210 T.N Siopat-

opat Kelcamatan Angkola Sellatan di kellas V. Pe lnelliti mellakulkan 

ke lgiatan mellihat kel selkolah yang belrsangkultan dan pelse lrta 

didiknya. Dalam kelgiatan obselrvasi dilakulkan ke lgiatan wawancara 

de lngan gulrul dan pe lse lrta didik. Di dalam ke llas hasil yang dibultulhkan 

 
40 Fery Muhamad Firdaus, Maulana Arafat, Abdul Razak, et.al. Penelitian Tindakan Kelas di 

SD/MI (Yogyakarta: Samudra Biru, 2022), hlm.29 
41 Syafrilianto, Miftah Khairani, dan Siti Zubaidah Siregar, “Peningkatan Hasil Belajar Siswa 

Melalui Model Contextual And Learning Madrasah Ibtidaiyah Model Panyabungan”, dalam Jurnal 

Gravity, Volume 01, Juni 2022, hlm 4-5 
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dari obse lrvasi, yaitul melndapatkan informasi dari gulrul dan pe lse lrta 

didik, delngan adanya informasi te lrse lbult pelne lliti dapat 

melnge lmbangkan sulatul produlk.  

3. Instrumen Penelitian 

Instrulmeln pe lne llitian adalah alat yang digulnakan ulntulk me lmbantul 

ataul melngulkulr yang digulnakan pelnelliti ulntulk melnginpult ataul 

melngulmpullkan data dalam sulatul pelne llitian. Telrdapat instrulmeln dalam 

pe lnellitian ini, yaitul lelmbar validasi ahli yang digulnakan ulntulk 

melmvalidkan produlk yang tellah ada.Instrulmeln yang dilakulkan ulntulk 

pe lnganalisisan kelultulhan dan instrulmeln ulntulkulji ke llayakan produlk 

dalam pelne llitian  ini, antara lain: 

a. Angket Validasi Materi  

1) Indikator Lembar Validasi Materi 

Indikator lelmbar validasi delsain meldia komik tata sulrya 

dari aspelk matelri adalah selbagai belrikult42: 

   Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi 

Aspek 

Penilaian 
Indikator 

Kesesuaian 

Dengan 

Kurikulum 

1. Matelri melngacul pada kulrikullulm 2013 

telntang panas dan pelrpindahannya 

2. Matelri se lsulai delngan KD 3.6 

melnde lskripsikan panas dan 

pe lrpindahannya 

Kesesuaian 

Materi 

1. Matelri yang disampaikan selsulai re lfelre lnsi 

yang jellas 

2. Matelri yang disampaikan selsulai delngan 

kognitif pelse lrta didik 

 
42Putri Savera, Pengembangan Media Pop Up Book Stik pada Materi Operasi Hitung 

Perkalian dan Pembagian Siswa Kelas II SDN 004 Pulau Birandang Kabupaten Kampar”, Skripsi. 

(Pekanbaru: UIN SUSKA, 2023), hlm. 68 
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3. Matelri yang disampiakan selsulai delngan 

fakta 

Kelengkapan 

Materi 

1. Matelri yang disajikan selcara belrulrultan 

2. Matelri yang disajikan melnggulnakan 

contoh yang telpat 

3. Matelri yang disampiakan dapat melnambah 

wawasan pe lse lrta didik 

 

2) Indikator Lembar Validasi Bahasa  

Indikator lelmbar validasi delsain meldia komik panas dan 

pe lrpindahannya dari aspelk bahasa adalah se lbagai belrikult43: 

   Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahasa 

Aspek 

penilaian 
Indikator 

Bahasa 

1. Bahasa pada sampull selsulai delngan 

PUlE lBI 

2. Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

tingkat kelmampulan dan pelrke lmbangan  

bahasa pelse lrta didik selkolah dasar 

3. Tullisan yang digulnakan selsulai delngan 

PUlE lBI 

4. Me ldia muldah dipahami pelse lrta didik 

 

3) Indikator Lembar Validasi Media  

Indikator lelmbar validasi delsain meldia komik panas 

danpelrpindahannya dari aspelk delsain adalah se lbagai belrikult: 

      Tabel 3.5 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media44 

No Jenis Pembahasan   Jumlah  Ket  

A COVER  4 3 2 1   

1 Apakah covelr meldia 

melnarik  

      

2 Bagaimana 

ke lulntulngan gambar 

meldia dapat 

      

 
43 Amy Nilam Wardathi, Anangga Widya Pradipta, “Kealayakan Aspek Materi, Bahasa dan 

Media pada Pengembangan Buku Ajar Statistika untuk  Pendidikan Olahraga di IKIP Budi Utomo 

Malang”,  dalam Jurnal Efektor, Volume. 6, No. 1, 2019, hlm. 64. 
44 Wardathi And Pradipta, “Feasibility of Material, Language and Media Aspects in the 

Development of Statistics Textbooks for Physical Education at IKIP Budi Utomo Malang”, dalam 

Jurnal Efector, Volume 6, No. 1, 2019, hlm. 65. 
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melnambah minat 

pe lmbaca 

3 Apakah kelse lsulaian 

warna dan matelri 

pada meldia suldah 

se lsulai 

      

B ISI BUKU       

4 Apakah meldia yang 

dikelmbangkan se lsulai 

de lngan kelbultulhan 

pe lse lrta didik 

      

5 Pada gambar tiap 

suldah melnarik 

      

6 Apakah meldia yang 

dihasilkan selsulai 

de lngan tuljulan pelne lliti  

      

 Jumlah       

 

b. Angket Uji Kepraktisan 

1) Indikator Respon Penilaian Guru 

Indikator angkelt pelnilaian komikpanas dan 

pe lrpindahannya dari ulji gulrul se lbagai belrikult45: 

    Tabel 3.6 Kisi-Kisi Angket Respon Guru  

No

. 
Aspek 

Skor 

1 2 3 4 

1.  Me ldia komikpanas dan 

pe lrpindahannya melnye lnangkan  

    

2.  Pe lmilihan warna melnarik      

3.  Ke lmuldahan pelnggulnaan meldia     

4.  Ke lse lsulaian meldia delngan KD dan 

Indikator 

    

5.  Ke lse lsulaian matelri delngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

    

6.  Me lningkatkan rangsangan 

pe lmbellajaran pelse lrta didik 

    

7.  Me ldia dapat melmuldahkan pelse lrta 

didik dalam pelmbellajaran 

    

 

 

 

 
45 Putri Savera, Pengembangan Media Pop Up..., hlm. 69 
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2) Indikator Respon Penilaian Peserta Didik  

Indikator angkelt pe lnilaian komik panas dan 

pe lrpindahannya dari kellompok pelse lrta didik se lbagai belrikult46:  

                  Tabel 3.7 Kisi-Kisi Angket untuk Siswa  

No

. 
Aspek 

Skor 

1 2 3 4 

1.  Ke ltelrtarikan pada tampilan meldia 

komikpanas dan pelrpindahannya 

    

2.  Ke lmelnarikan pada pelmilihan 

warna dalam pelnggulnaan meldia 

komikpanas dan pelrpindahannya 

    

3.  Ke ltelrtarikan dalam pelnggulnaan     

4.  Ke lmuldahan dalam pelmakaian 

meldia komikpanas dan 

pe lrpindahannya 

    

 

c. Wawancara  

1) Instrumen wawancara guru 

Kisi-kisi instrulme ln wawancara gulrul se lbagai belrikult47: 

 

                 Tabel 3.8 Kisi-Kisi Instrumen Wawancara Guru 

No. Kisi-Kisi Instrumen Guru 

1 
Se lbe llulm melmullai prosels pe lmbellajaran  sellalul 

melmpe lrsiapkan RPP 

2 Ke lsu llitan yang dialami gulrul dalam melnge llola kellas 

3 Cara melngellola kellas yang belnar 

4 
Me ldia yang digulnakan gulrul dalam matelri panas dan 

pe lrpindahannya 

5 
Pe lnggulnaan meldia komik dalam prosels 

pe lmbellajaran matelri panas dan pelrpindahannya 

6 

Tanggapan gulru ltelrhadap meldia komik yang akan 

dikelmbangkan dalam matelri panas dan 

pe lrpindahannya 

7 Me lmbelrikan soal elvalulasi se ltiap akhir pelmbellajaran 

 

 

 

 

 
46 Putri Savera, Pengembangan Media Pop Up..., hlm. 70 
47 Putri Savera, Pengembangan Media Pop Up..., hlm. 70 
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2) Instrumen Wawancara Peserta Didik  

Kisi-kisi instrulmeln wawancara pelse lrta didik selbagai 

be lrikult48: 

           Tabel 3.9 Kisi-Kisi Instrumen Wawancara Peserta Didik 

No. Kisi-Kisi Instrumen Peserta Didik 

1 Tanggapan pelse lrta didik telntang pellajaran IPA 

2 Ke lsu llitan yang dialami dalam prosels pe lmbe llajaran 

IPA pada matelri panas dan pelrpindahannya 

3 Pe lngggulnaan meldia dalam prosels pe lmbe llajaran 

4 Tanggapan pelse lrta didik telrhadap meldia yang 

digulnakan gulrul dalam prosels pe lmbe llajaran matelri 

panas dan pelrpindahannya 

5 Me lnye lbultkan telntang meldia komik 

6 Tanggapan telrhadap meldia komik 

 

4. Analisis Data 

Pe lnganalisisan data yang dilakulkan pada pelnle litian ini adalah 

de lngan melnggulnakan meltodel skala likelrt. Analisi data pada pelnellitian 

ini adalah lelmbar validasi. Pelnilaian yang telrmulat pada lelmbar validasi 

ulntulk melnelntulkan kritelria tingkat kelvalidan yaitul melnggulnakan Skala 

Likelrt 1-4 yaitu   Sangat Tidak Seltuljul (1), Tidak Seltuljul (2), Seltuljul (3), 

Sangat Seltuljul (4). Se ltellah data didapat dari validator, data dikulmpullkan 

dalam belntulk tabell (tabullasi) lalul dihitulng skornya. 

5. Perencanaan Desain Produk  

Se ltalah pelne lliti melndapatkan belbelrapa informasi melngelnai 

masalah-masalah yang telrjadi di kellas dalam kelgiatan prosels be llajar 

melngajar, maka pelnelliti melrancangselbulah meldia pelmbellajaran selbagai 

alat yang dapat melmpelrmuldah gulru l dalam melnyampaikan matelri 

 
48 Putri Savera, Pengembangan Media Pop Up..., hlm. 71 
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pe llajaran yang akan disampaikan kelpada pe lse lrta didik di kellas. Hasil 

dari belbe lrapa rancangan dan masalah yang te lrjadi di kellas yaitul be lrulpa 

meldia komik pelmbellajaran. Pelne lliti melmbulat meldia komik 

pe lmbellajaran ini delngan cara visulalisasi yang melnarik dan 

melnampilkan gambar yang disulkai olelh pelse lrta didik. Pelne lliti 

melngke lmas matelri yang ringkas dan dapat de lngan muldah dipahami olelh 

pe lse lrta didik. Adapuln pe lre lncanaan delsain produlk me ldia komik yang 

disajikan dalam belntulk tabell be lrikult ini: 

       Tabel 3.10 Perencanaan Desain Produk 

No. 
Identifikasi 

Produk  
Penjelasan 

1 Je lnis Me ldia pelmbellajaran komik 

2 Ke llas V SDN 100210 T.N Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan Tapanulli 

Se llatan 

3 Pe lmeltaan KI, KD 

dan Indikator 

Me lngintelgrasikan KI dan KD ke l 

dalam hulbulngan matelri yang selsulai 

4 Pe ltulnjulk ke lgiatan Pe lngaplikasian meldia pelmbellajaran 

komik dan mellihat kelantulsiasan 

pe lse lrta didik dalam melngikulti 

pe lmbellajaran delngan melnggulnakan 

meldia pelmbe llajaran komik 

5 Tulgas dan langkah-

langkah kelgiatan 

• Pe lse lrta didik melmbaca dan 

melngamati gambar dan informasi 

telntang panas dan 

pe lrpindahannya dalam komik 

(mengamati) 

• pe lse lrta didik melngeltahuli 

pe lrpindahan panas belrdasarkan 

cara pelrpindahannya 
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• pe lse lrta didik melnu llis pe lrtanyaan 

telntang hal-hal lain yang ingin 

dikeltahuli lanjult telntang kalor dan 

pe lrpindahannya (menanya) 

• pe lse lrta didik belrtulkar pelrtanyaan 

yang dibulat delngan pe lrtanyaan 

telmannya (mengasosiasi) 

• pe lse lrta didik melncari informasi 

dari sulmbelr lainnya, kelmuldian 

melndiskulsikan hasilnya delngan 

telman-telmannya (mengasosiasi) 

• pe lse lrta didik selcara belrke llompok 

melnde lmonstrasikan matelri panas 

dan pelrpindahannya selsulai 

de lngan bahan yang tellah di bawa 

se lbe llulmnya 

• pe lse lrta didik belrlatih 

melnje llaskan kelpada telman-telman 

di delpan kellas melnge lnai 

de lmonstrasi yang tellah dilakulkan 

dan melnje llaskan matelri panas 

dan pe lrpindahannya 

(komunikasi) 

 

6. Validasi Produk 

Validasi produlk me lrulpakan sulatul prose ls yang digulnakan ulntulk 

mellihat ataul  me lnilai apakah rancangan produlk akan lelbih e lfe lktif dan 

cocok digulnakan ataul ditelrapkan dalam  ke lgiatan bellajar dan melngajar. 

Validasi produlk dilakulkan olelh belbe lrapa telnaga ahli yang suldah 

be lrpelngalaman ulntulk me lnilai produlk yang te llah dirancang selbe llulmnya, 

se lhingga dapat kita keltahuli kelkulrangan dan kelle lbihan dari produlk 

telrse lbult. 

Be lrdasarkan pelmaparan di atas, maka pelne lliti akan melngadakan 

validari, dimana validasi yang dilakulkan be lrkaitan delngan meldia komik 

kalor dan pelrpindahannya olelh belbe lrapa validator yang suldah 
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be lrpelngalaman. Kelmuldian produlk divalidasikan olelh belbe lrapa ahli, 

yaitul ahli matelri, ahli meldia, dan ahli bahasa. 

Bagan 3. 1 Validasi Media Kepada Validator (Ahli) 

 

     Sumber: skripsi, Winda Annisha Bertiliya PGMI UIN Raden Intan Lampung 

 

C. Metode Penelitian Tahap II 

1. Model Rancangan Eksperimen  

Rancangan produlk pe lnge lmbangan komik pelmbellajaran dapat 

dilihat selbagai belrikult: 

a. Desain gambar untuk cover komik kalor dan perpindahannya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mendatangi validator dengan membawa media

Mejelaskan maksud dan bagaimana pengembangan media 
atau tujuan materi yang dilakukan

Meminta jawaban, komentar, dan saran mengenai media atau 
materi
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b. Desain gambar tokoh dalam komik kalor dan perpindahannya 

 

2. Populasi dan Sampel 

a. Populasi 

Popullasi yang dilakulkan dalam pelnelltian ini belrasal dari 

siswa SDN. 100210 T.N Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan. 

b. Sampel 

Sampell dalam pelne llitian ini yaitul, sellulrulh siswa kellas V SDN 

100210 T.N Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan yang 

be lrjulmlahkan 26 pelselrta didik. 

3. Teknik Pengumpulan Data 

a. Dokumentasi 

Dokulme lntasi melrulpakan cara yang dilakulkan ulntulk 

melndapatkan informasi yang tellah didokulmelntasikan. Dalam 

pe lngulatan data dari haisl pelne llitian ini, pelne lliti melnggulnakan 

dokulmelntasi be lru lpa hasil rekapitulasi validasi (angket), respon 

peserta didik (angket), hasil pre test dan post test, foto kegiatan 

pembelajaran pelse lrta didik, hasil wawancara peserta didik dan guru, 

dan pe lnggulnaan meldia ataul bahan ajar pada saat pe lse lrta didik 

mellakulkan kelgiatan prosels be llajar melngajar di kellas. 
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b. Test 

Telknik te ls adalah telknik pe lngulmpullan data dimana objelk 

yang ditelliti diminta melnge lrjakan tulgas ataul pe lkelrjaan telrte lntul 

yang dibelrikan pe lnelliti. Tels yang digulnakan adalah prel-te lst dan 

post-telst. Pre l-telst adalah salah satul belntulk tels yang dilaksanakan 

pada awal prosels pe lmbe llajaran. Tuljulan dari pre l-telst ulntulk 

melnge ltahuli tingkat pelnge ltahulan yang tellah dimiliki pelse lrta didik 

yang belrkaitan delngan matelri yang akan dipellajari. Post-telst yaitul 

tels yang dibe lrikan pada se ltiap akhir progam satulan pe lngajaran. 

Tuljulan post-te lstu lntulk me lngeltahuli sampai dimana pelncapaian 

pe lse lrta didik telrhadap bahan pelngajaran se lte llah mellaksanakan 

ke lgiatan pelmbellajaran. 

c. Angket  

Angkelt melrulpakan meltodel pelngulmpullan data yang 

dilakulkandelngan cara melmbelri pelrtanyaan kelpada pelselrta didik, 

gulrul, dan julga para tim ahli ulntulk dibelrikan relspon selsulai delngan 

pelrmintaan pelnggulna. Angket dalam pelnellitian ini digulnakan ulntulk 

melngulmpullkan data melngelnai kelbultulhan pelselrta didik 

4. Instrumen Penelitian 

Instrulmeln pe lne llitian adalah alat yang digulnakan ulntulk me lmbantul 

ataul melngulkulr yang digulnakan pelnelliti ulntulk melnginpult ataul 

melngulmpullkan data dalam sulatul pelne llitian. Telrdapat instrulmeln dalam 

pe lnellitian ini, adalah selbagai belrikult: 
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a. Nilai selbe llulm dan se lsuldah pe lnggulnaan komikpanas dan 

pe lrpindahannya  

b. Ulntulk melnge ltahuli ke lelfe lktifan produlk komikpanas dan 

pe lrpindahannya  

c. Kule lsione lr yang digulnakan ulntulk melne lgtahuli kelpraktisan produlk 

komik panas dan pelrpindahannya 

5. Teknik Analisis Data 

Data yang dipelrolelh akan dianalisis se lcara kulantitatif dan 

kulalitatif dari lelmbar validasi yang tellah ditellaah olelh validator. 

1) Analisis Data Kuantitatif 

 

Analisis data kulantitatif ini digulnakan ulntulk melnilai 

ke llayakan dilihat dari hasil lelmbar validasi te lrhadap RPP. Se ltellah 

data didapatdari validator, data digabulngkan dalam belntulk tabell. 

Ke lmuldian data yang didapat dari skor bultir pe lnilaian ditotalkan, 

lalu ldihitulng pre lse lntasel validitasnya. Rulmuls ulntulk pre lse lntase l 

validitas instrulmeln, se lbagai belrikult:  

Vah  = 
𝑇𝑠𝑒

𝑇𝑠ℎ
  𝑋 100% 

Ke ltelrangan : 

Vah : Prelse lntase l  validasi ahli 

Vse l : Totalskor yang dipelrole lh 

Vsh : Total skor maksimal yang dicapai    
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Tabel 3.11 Kriteria Kevalidan49 

 

                   Tabel 3.12 Pedoman Skor Penilaian Ahli 

 

 

 

 

 

 

Proodulk dapat dikatakan melmiliki kelvalidan yang baik jika 

minimal tingkat vaiditas yang dicapai adalah tingkat valid, yaitu 

lminimal prelse lntasel 50,00%. Jika tingkat kelvalidan dibawah 

50,00% maka pelrlu ldilakulkan relvisi belrdasarkan masulkan para 

ahli. Sellanjultnya, validasi dilakulkan hingga melmpelrolelh produlk 

yang valid. 

2) Analisis Data Kualitatif 

 

Data kulalitatif dari hasil validasi produlk be lrulpa saran dari 

validator. Saran telrse lbult dipelrgulnakan dalam pelnellitian ulntulk 

melmpe lrbaiki produlk modull ajar sulpaya layak digulnakan 

 

 

 

 

 
49Putri Savera, Pengembangan Media Pop Up..., hlm. 73 

No  Kriteria  Skor  

1 0% - 25% Tidak layak 

2 25% - 50% Kulrang layak 

3 50% - 75% Layak 

4 75% - 100% Sangat layak 

No  Kriteria  Skor  

1 Sangat Seltuljul (SS) 4 

2 Se ltuljul (S)  3 

3 Tidak Seltuljul (TS)  2 

4 Sangat Tidak Seltuljul (STS) 1 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN 

 

A. Hasil Penelitian 

Pe lne llitian ini melnggulnakan me ltodelRelse larch and De lve llopme lnt 

(R&D) ataul yang selring  diselbult pelne llitian pelnge lmbangan. Pelne llitian yang 

dilakulkan ini melngacul pada modell ADDIE l (Analyzel, De lsign, De lvellopme lnt, 

Imple lme lntation, Elvalulation). Mode ll ADDIE l ini dikelmbangkan olelh Dick 

and Carry ulntulk melrancang selbulah sistelm pelmbe llajaran. 

Mode ll Pelmbellajaran ADDIE l melrulpakan delsain instrulksional yang 

be lrpulsat pada pelmbellajaran individul, melmiliki fasel langsulng dan jangka 

panjang, sistelmatis, dan melnggulnakan pelnde lkatan sistelm telntang 

pe lngeltahu lan dan pelmbellajaran manulsia se lrta belrfokuls pada pe llaksanaan 

tulgas otelntik, pelnge ltahulan komplelks, dan masalah asli.50 

Pe lne llitian yang digulnakan ini belrmaksuld ulntulk melngelmbangkan dan 

melngulji sultaul produlk dalam ranah pelndidikan. tuljulan yang digulnakan 

dalam pelnellitian ini delngan melnggulnakan modell pelnelltian pelnge lmbangan 

ini yaitulu lntulk me lnge lmbangkan dan melngulji produlk yang melmbe lrikan 

sulatul informasi matelri pelmbellajaran barul me lngelnai dasar-dasar 

pe lngeltahu lan dan praktelk dalam dulnia pelndidikan. 

Pe lne llitian dan pelnge lmbangan yang digulnakan ini dimullai dari 

melngide lntifikasi masalah yang telrjadi dalam kelgiatan selhari-hari yang akan 

 
50Fitria Hidayat dan Muhamad Nizar, ‘’ Model Addie (Analysis, Design, Development, 

Implementation And Evaluation) dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam’’, dalam Jurnial 

Inovasi Pendidikan Agama Islam, Volume 1, No. 1 Desember 2021/1443h, Hlm. 29 
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dibelrikan solulsi de lngan melnggulnakan produlk te lrtelntululntulk me lndapatkan 

ke lmuldahan dalam melne lmulkan solulsi pe lrmasalahan telrse lbult. Pe lnellitian ini 

melngikulti langkah-langkah yang sistelmatis dalam kelgiatan pelnge lmbangan 

produlk. Pe lnellitian ini pelnge lmbangan produlk difokulskan pada 

pe lngelmbangan se lbulah meldia pe lmbellajaran. meldia yang dike lmbangkan 

akan dilakulkan tahapan pelngelvalulasian olelh be lbe lrapa bidang ahli, selpe lrti 

bidang ahli bahasa, bidang ahli meldia, bidang ahli matelri, gulrul dan pelse lrta 

didik se lbagai pelnggulna dari meldia pe lmbellajaran. Adanya meldia 

pe lmbellajaran ini diharapkan pelse lrta didik dapat melningkatkan 

ke ltelrampilan melmbaca dan motivasi bellajar. Pelnelltian pelnge lmbangan ini 

dilakulkan dan dibulat se lsu lai delngan tahapan-tahapan yang ada pada molell 

ADDIE l. Be le lrikult tahapan-tahapan dari mode ll ADDIE l: 

1. Analisis (Analyze) 

Dalam pelnggulnaan modell pelne llitian ini, hal yang pelrtama kali 

dilihat yaitul de lngan mellakulkan analisis. Analisis ini dilakulkan ulntulk 

melndapatkan gambaran kondisi awal pelse lrta didik, gulrul, meldia, dan 

kulrikullulm yang digulnakan. Dari kelgiatan obselrvasi yang tellah 

dilakulkan dan yang tellah dijellaskan selbellulmnya bahwa dalam kelgiatan 

prose ls pe lmbellajaran di kellas masih bellulm maksimal dalam pelne lrapan 

pe lmbellajaran dikarelnakan adanya keltelrbatasan waktul dan biaya dari 

gulrul. Adapuln analisis yang dilakulkan dalam pelne llitian pelnge lmbangan 

meldia komik pelmbellajaran ini, yaitul: 
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a. Analisis Kurikulum 

Tahapan analisis kulrikullulm ini belrtuljulan ulntulk melne lntulkan 

matelri pellajaran yang digulnakan dalam kelgiatan prosels 

pe lmbellajaran di kellas delngan melnggulnakan meldia yang 

dise lsulaikan delngan matelri pellajaran telrse lbult. SDN 100210 T.N. 

siopat-opat kelcamatan angkola sellatan melnggulnakan kulrikullulm 

2013. Pada tahapan ini pelne lliti mellihat dan mellakulkan analisis 

telrhadap Kompeltelnsi Dasar (KD) dan Kompelte lnsi Inti (KI) pada 

kulrikullulm 2013. 

Tabel 4.1 Analisis Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar dari 

Materi Kalor dan Perpindahannya 

Kompetensi Inti 
Kompetensi 

Dasar 

Me lne lrima, melnjalankan, dan melnghargai 

ajaran agama yang dianultnya 

 

Me lnulnjulkkan pelrilakul juljulr, disiplin, santuln, 

pe lrcaya diri, peldulli, dan belrtanggulng jawab 

dalam belrintelraksi delngan ke llularga, telman, 

gulrul, dan teltangga, dan nelgara. 

 

Me lmahami pelnge ltahulan faktulal, konselptulal, 

prose ldulral, dan 

meltakognitifpadatingkatdasardelngancarameln

gamati,melnanya, 

danmelncobabelrdasarkanrasaingintahulte lntang

dirinya,makhlulk ciptaan Tulhan dan 

ke lgiatannya, dan belnda-belnda yang 

dijulmpainya di rulmah, di selkolah, dan telmpat 

be lrmain. 

3.6.1 

melne lrapkan 

konse lp 

pe lrpindahan 

kalor dan 

pe lrpindahannya 

dalam 

ke lhidulpan 

se lhari-hari 

3.6.2 

mellaporkan 

hasil-hasil 

pe lngamatan 

telntang 

pe lrpindahan 

kalor 

Me lnulnjulkkankeltelrampilanbelrfikirdanbelrtind

akkrelatif, produlktif, kritis,mandiri, 

4.6.1 mellakulk

an pe lrcobaan 
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kolaboratif, dan komulnikatif. Dalam bahasa 

yang jellas, siste lmatis, logis dan kritis, dalam 

karya yang elsteltis, dalam gelrakan yang 

melnce lrminkan anak selhat, dan tindakan yang 

melnce lrminkan pelrilakul anak se lsulai de lngan 

tahap pelrkelmbangannya. 

telntang 

pe lrpindahan 

kalor 

4.6.2 melndisk

ulsikan hasil 

pe lngamatan 

telntang 

pe lrpindahan 

kalor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Buku Guru Kelas V Tema 6 2017 Ayo Madrasah 

Sumber : https://buku.kemdikbud.go.id/katalog/Buku-Guru-Kelas-V-

Tema-6-Panas-Dan-Perpindahanya 

 

b. Analisis Peserta Didik 

Be lrdasarkan wawancara dan obselrvasi yang dilakulkan 

pe lnelliti. Pelne lliti dapat melnyimpullkan karaktelristik pelse lrta didik 

dalam mellakulkan ke lgiatan pelmbellajaran di kellas dalam 

pe lmbellajaran IPA antara lain: 

1) Pe lse lrta didik aktif dalam kelgiatan pelmbe llajaran. hal itul dapat 

dibulktikan delngan aktitfnya pelse lrta didik dalam kelgiatan prosels 
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pe lmbellajaran di kellas. Pelse lrta didik celndelrulng aktif 

melnge lrjakan tulgas dan belrtanya kelpada gulrul. 

2) Pe lse lrta didik kulrang faham delngan matelri kalor/panas dan 

pe lrpindahannya. 

3) Adanya selbagian pelse lrta didik yang kulrang telrtarik delngan 

matelri panas/kalor dan pelrpindahannya ada ada julga se lbagian 

pe lse lrta didik yang melnyulkai matelri telrse lbult. 

4) Me ldia pelmbe llajarang yang se llama ini diajarkan kulrang 

be lrvariatif dan hanya melnggulnakan pada bahan ajar bulkul pakelt 

yang telrbatas, meldia papan tullis dan lain-lain. 

Be lrdasarkan pelnjellasan dari karaktelristik pe lse lrta didik di atas  

bahwa, pe lse lrta didik pelrlul adanya meldia ulntulk me lmbanguln dan 

melmuldahkan pelse lrta didik dan gulrul dalam melngikulti ke lgiatan 

prose ls pe lmbellajaran di kellas. Tuljulan digulnakannya meldia dalam 

ke lgiatan pelngelmbangan ini bulkan hanya ulntulk melmbelrikan 

motivasi bellajar, mellainkan meldia pelmbellajaran julga dapat 

melmbantul pe lran gulrul dalam pelmbellajaran se lhinnga pe lmbellajaran 

di kellas dapat hidulp, sistelmatis, dan pelse lrta didik lelbih aktif. Olelh 

karelna itul dalam pelnge lmbangan pelmbe llajaran di dalam kellas ulntulk 

melnimbullkan pelngelmbangan kelte lrampilan be lrpikir krelatif pelrlul 

dimasulkkan di dalam prosels pe lmbellajaran.51 

 
51 Syafrilianto, Ahmad Rasydin, et.al, “Guided    Inquiry    And    Simple    Science    KIT    

Media: Their Implications For Students' Science Process Skills”, dalam. Journal Of Natural 

Sciences And Integration, Volume 7, No. 1, April 2024,, Hlm. 30 
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c. Analisis Kebutuhan 

Analisis kelbultulhan ini didasari delngan adanya dilakulkan 

ke lgiatan yaitul kajian pulstaka, obse lrvasi, wawancara delngan 

be lbelrapa pelse lrta didik di SDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan. Belrdasarkan kelgiatan telrse lbult yang 

tellah dilakulkan pelnelliti, dikeltahuli bahwa: 

1) Kulrangnya krelatifitas dalam pelnggulnaan meldia pelmbe llajaran 

dalam kelgiatan pelmbe llajaran di kellas 

2) Be llulm adanya meldia pelmbe llajaran visulal yang be lrulpa komik 

dalam matelri panas/kalor dan pelrpindahannya 

3) Me ldia pelmbe llajaran yang dibelrikan kulrang  me lnarik dan 

kulrang diminati pelse lrta didik 

Informasi yang tellah disampaikan selbe llulmnya melrulpakan 

salah satul informasi yang dibultulhkannya meldia pelmbe llajaran yang 

dapat melmbulat pelse lrta didik aktif dalam me lngikulti kelgiatan prosels 

pe lmbellajaran di kellas., selhingga pelse lrta didik melnjadi fokuls dan 

melnarik minat bellajar pelse lrta didik dalam pelmbe llajaran IPA pada 

khulsulsnya dalam matelri panas/kalor dan pe lrpindahannya. Belrikult 

melrulpakan wawancara yang tellah dilakulkan pelne lliti delngan gulrul 

yang belrsangkultan (wali kellas):  

Me lmpellajari pelmbe llajaran IPA khulsulnya matelri kalor/panas 

dan pelrpindahannya masih selring pelse lrta didik melrasa bosan 

dan jelnulh, se ldangkan delngan melnggulnakan meldia bulkul 

pakelt/bacaan dan papan tullis hanya dapat melmbulat pelse lrta 

didik ulntulk belrimajinasi yang melmbulat pe lse lrta didik kulrang 

melminati matelri telrse lbult. Se lhingga pelse lrta didik kulrang dalam 
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melmahami matelri. Olelh karelna itul, pe lse lrta didik melmelrlulkan 

meldia yang bisa melnarik minat pelse lrta didik yang bisa 

melmvisulalkan matelri pellajaran delngan me lnggabulngkan matelri 

pe llajaran dan gambar selrta belntulk yang me lnarik. 52 

 

Hasil wawancara yang disampaikan olelh gulrul/wali kellas 

telrse lbult julga didulkulng de lngan hasil wawancara yang dilakulkan 

olelh pe lse lrta didik diantara selbagai belrikult: 

Saya lelbih melnyulkai pelmbellajaran delngan melnggulnakan meldia 

yang melnarik delngan melmiliki warna yang be lrnanelka ragam, 

karaktelr, dan matelri yang muldah dipahami, selrta melmiliki 

meldia yang muldah dipahami. 53 

 

2. Perancangan (Design) 

Ke lgiatan pelrelncanaan dalam pelne llitian pe lngelmbangan ini 

be lrtuljulanulntulk me lnelntulkan melndia yang akan dirancang se lcara 

u ltulh delngan matelri pokok pelmbellajaran yang kelmuldian disulsuln 

se lde lmikian rulpa selhingga melnghasilkan se lbulah mdia. Meldia 

pe lmbellajaran yang digulnakan diselsulaikan delngan kompelte lnsi 

dasar dan kompeltelnsi inti di kellas V SDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan. Meldia yang digu lnakan ini akan 

dibulat dan diselsu laikan delngan kompeltelnsi dasar, kompeltelnsi inti, 

isi pe lmbahasan matelri, tuljulan pe lmbellajaran dan indikator. Meldia 

pe lmbellajaran komik yang digulnakan dalam pelne lltian 

pe lngelmbangan ini dibulat dari selbulah aplikasi yaitul Canva dan 

 
52 Tua Hasiholoan Siagian, Wali Kelas V, wawancara (SDN 100210 T.N. Siopat-Opat 

Kecamatan Angkola Selatan, 11 Mei 2024. Pukul 09.45 WIB)  
53 Astrit Silalahi, Peserta Didik Kelas V, wawancara(SDN 100210 T.N. Siopat-Opat 

Kecamatan Angkola Selatan, 11 Mei 2024. Pukul 11.15 WIB) 
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dibulat delngan melnggulnakan bahasa Indone lsia yang diselsulaikan 

de lngan bahasa selde lrhana pada tingkat selkolah dasar. 

a. Membuat Spesifikasi Media Komik Pembelajaran  

1) Penentuan Bentuk Produk 

Be lntulk produlk yang dikelmbangkandalam 

pe lnellitian ini delngan melmbulat bulkul komik pe lmbellajaran 

yang di print oult delngan melnggulnakan aplikasi canva 

yang dilelngkapi delngan gambar yang relle lvan dan 

melnarik, warna yang melmikat minat pelse lrta didik, dan 

informasi melnge lnai matelri pellajaran. 

2) Penentuan Isi Produk 

Produlk meldia pelnge lmbangan dilelngkapi delngan 

matelri yang diselsulai delngan kulrikullulm, Kompe ltelnsi Inti 

(KI) dan Kompe ltelnsi Dasarti (KD).  

3) Pemilihan Warna 

Warna yang dipilih dalam pe lmbulatan 

pe lngelmbangan komik pelmbellajaran ini dibulat delngan 

warna yang celrah dan padulan warna lainnya selpe lrti warna 

birul, pultih, hijaul, hitam, jingga dan warna lainnya yang 

dibulat agar pelse lrta didik dapat telrtatik ulntulk 

melmbacanya. 
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4) Penentuan Alat dan Bahan 

Alat yang digulnakan dalam pelmbulatan meldia 

pe lngelmbangan komik pelmbellajaran yaitul: kelrtas 

berukuran A4, smartphone l, printelr, gulnting, ste lplelr, dan 

aplikasi canva. 

b. Membuat Desain Media Pembelajaran Komik  

1) Desain Bentuk Produk 

Be lrikult de lsain yang digulnakan dalam pe lmbulatan 

meldia pelmbe llajaran komik 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Proses Pembuatan Awal Animasi 

Sumber : https://www.canva.com/projects 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3. Proses Pembuatan Animasi dengan Balon 

Percakapan dan Materi Pelajaran 

Sumber : https://www.canva.com/projects 
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Gambar 4.4 Karakter-Karakter dalam Komik 

Sumber : https://www.canva.com/projects 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Gambar 4.5. Halaman Depan Aplikasi Canva 

  Sumber : https://www.canva.com/projects 

 

3. Pengembangan (Development) 

Tahapan pelnge lmbangan ini belrtuljulan ulntulk melnghasilkan 

meldia pelmbellajaran visulal yang belrulpa komik pelmbellajaran yang 

dise lsulaikan delngan kulrikullulm 2013. Langkah-langkah 

pe lngelmbangan yang dilakulkan dalam pe lnellitian pelngelmbangan 

de lngan melnggulnakan meldia visulal komim pelmbellajaran pada 

pe lmbellajaran IPA ini telrdiri dari belbelrapa validator. 
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a. Validasi Ahli 

1) Validasi Ahli Media 

Tahapan ini validasi yang dilakulkan ole lh ahli meldia 

yang telrlibat adalah gulrul di SDN 100210 T.N. Siopat-opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan yang melngajar di kellas VI 

dan salah satul dose ln PGMI UlIN SYAHADA 

Padangsidimpulan. Adapuln validator pada validasi meldia 

pe lmbellajaran, yaitul: 

a) Asriana Harahap, M.Pd. 

b) Bahri Indra Tula Hasibulan, S.E l. 

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Media Sebelum Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 Pe lmilihan warna 3 4 7 

2 
Be lntulk ataul modell 

meldia 
3 3 6 

3 Ulkulran meldia 3 4 7 

4 Ulkulran hulrulf 4 3 7 

5 Je lnis hulrulf 3 3 6 

6 
De lsain meldia 

orisinil 
3 3 6 

7 

Me ldia melnjadi 

altelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

3 3 6 

8 
Me ldia muldah 

digulnakan 
3 4 7 

9 
Ke lkulatan dan 

ke ltahanan meldia 
4 3 7 

Jumlah  29 30 59 

Rata-Rata (%) 80,6 83,3 - 

Rata-Rata Total (%) 82 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Be lrdasarkan tabell 4.2 pelnilaian yang dibelrikan olelh 

validator ahli meldia di atas dikeltahuli bahwa pelrse lntasel rata-rata 
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validasi dari validator I yaitul 80,6% delngan katelgori “Sangat 

Layak” dan validator dari ahli meldia II yaitul 83,3% de lngan 

katelgori “Sangat Layak”. Olelh karelna itul, didapatkanlah 

pe lrolelhan pelrse lntasel rata-rata total dari ke ldula validator meldia 

yaitul 82% de lngan katelgori “Sangat Layak” 

        Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Media Setelah Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 Pe lmilihan warna 3 4 7 

2 
Be lntulk ataul modell 

meldia 
3 4 7 

3 Ulkulran meldia 4 4 8 

4 Ulkulran hulrulf 4 3 7 

5 Je lnis hulrulf 3 3 6 

6 
De lsain meldia 

orisinil 
3 3 6 

7 

Me ldia melnjadi 

altelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

3 3 6 

8 
Me ldia muldah 

digulnakan 
4 3 7 

9 
Ke lkulatan dan 

ke ltahanan meldia 
4 4 8 

Jumlah  31 31 67 

Rata-Rata (%) 86,11 86,11 - 

Rata-Rata Total (%) 86,11 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Be lrdasarkan tabell 4.3 pelnilaian yang dibelrikan olelh 

validator ahli meldia di atas dikeltahuli bahwa pelrse lntasel rata-rata 

validasi dari validator I yaitul 86,11% de lngan katelgori “Sangat 

Layak” dan validator dari ahli meldia II yaitul 86,11% delngan 

katelgori “Sangat Layak”. Olelh karelna itul, didapatkanlah 

pe lrolelhan pelrse lntasel rata-rata total dari ke ldula validator meldia 

yaitul 86,11% de lngan katelgori “Sangat Layak” 
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2) Validasi Materi  

Validasi matelri pelmbe llajaran yang telrlibat selbagai 

validator matelri pelmbellajaran yaitul: 

a) Wilda Rizkyahnulr Nasultion, M.Pd. 

b) Tula Hasioloan Siagian, S.Pd. 

      Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi Sebelum Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan KD dan 

indikator 

3 3 6 

2 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

3 4 7 

3 Ke lakulratan matelri 3 4 7 

4 
Pe lnyajian matelri 

se lcara rulntult 
3 3 6 

5 

Se lsulai delngan 

ke lmampulan 

kognitif pelse lrta 

didik 

3 3 6 

6 

Matelri yang 

disampaikan 

melnambah 

wawasan pelse lrta 

didik 

3 3 6 

7 

Matelri muldah 

dipahami pelse lrta 

didik 

3 3 6 

8 
Matelri singkat, 

padat, dan jellas 
3 4 7 

Jumlah  24 31 67 

Rata-Rata (%) 75 84,38 - 

Rata-Rata Total (%) 79,69 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Be lrdasarkan tabell 4.4 pelnilaian yang dibelrikan olelh 

validator ahli matelri di atas dikeltahuli bahwa pelrse lntasel rata-rata 

validasi dari validator I yaitul 75% de lngan katelgori “Sangat 
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Layak” dan validator dari ahli matelri II yaitul 84,38% de lngan 

katelgori “Sangat Layak”. Olelh karelna itul, didapatkanlah 

pe lrolelhan pelrse lntasel rata-rata total dari ke ldula validator matelri 

yaitul 79,69% de lngan katelgori “Sangat Layak”. 

Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli Materi Sesudah Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan KD dan 

indikator 

4 4 8 

2 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

4 4 8 

3 Ke lakulratan matelri 3 3 6 

4 
Pe lnyajian matelri 

se lcara rulntult 
4 4 8 

5 

Se lsulai de lngan 

ke lmampulan 

kognitif pelse lrta 

didik 

3 3 6 

6 

Matelri yang 

disampaikan 

melnambah 

wawasan pe lse lrta 

didik 

4 4 8 

7 

Matelri muldah 

dipahami pelse lrta 

didik 

3 3 6 

8 
Matelri singkat, 

padat, dan jellas 
3 3 6 

Jumlah  28 28 56 

Rata-Rata (%) 87,5 87,5 - 

Rata-Rata Total (%) 87,5 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Be lrdasarkan tabell 4.5 pelnilaian yang dibelrikan olelh 

validator ahli matelri di atas dikeltahuli bahwa pelrse lntasel rata-rata 

validasi dari validator I yaitul 87,5% delngan katelgori “Sangat 

Layak” dan validator dari ahli matelri II yaitul 87,5% delngan 
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katelgori “Sangat Layak”. Olelh karelna itul, didapatkanlah 

pe lrolelhan pelrse lntasel rata-rata total dari ke ldula validator matelri 

yaitul 87,5% de lngan katelgori “Sangat Layak” 

3) Validasi Bahasa  

Validasi telrlibat selbagai validator bahasa, yaitul: 

a) E lva Julliana, M.Pd. 

b) Sahrizal Sirelgar, M.Pd. 

    Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AB I AB II 

1 

Tullisan pada 

sampull se lsulai 

de lngan PUlE lBI 

3 3 6 

2 

De lskripsi pada 

halaman sampull 

bagian delpan 

muldahdipahami 

3 3 6 

3 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan tingkat 

pe lrkelmbangan 

bahasa anak SD 

3 3 6 

4 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan PUlE lBI 

3 4 7 

5 

Bahasa yang 

digulnakan belrsifat 

formal dan bahasa 

se lhari-hari 

3 4 7 

6 

Bahasa tidak 

melnimbullkan 

pe lnafsiran ganda 

3 3 6 

Jumlah  18 20 38 

Rata-Rata (%) 75 83,33 - 

Rata-Rata Total (%) 79,17 - 

Kriteria  Sangat Layak 
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Be lrdasarkan tabell 4.6 pelnilaian yang dibelrikan olelh 

validator ahli bahasa di atas dikeltahuli bahwa pe lrse lntasel rata-

rata validasi dari validator I yaitul 75% de lngan katelgori “Sangat 

Layak” dan validator dari ahli bahasa II yaitul 83,33% de lngan 

katelgori “Sangat Layak”. Olelh karelna itul, didapatkanlah 

pe lrolelhan pelrse lntasel rata-rata total dari ke ldula validator bahasa 

yaitul 79,17% de lngan katelgori “Sangat Layak” 

Tabel 4.7 Hasil Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AB I AB II 

1 

Tullisan pada 

sampull selsulai 

de lngan PUlE lBI 

4 4 6 

2 

De lskripsi pada 

halaman sampull 

bagian delpan 

muldah dipahami 

3 4 6 

3 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan tingkat 

pe lrkelmbangan 

bahasa anak SD 

4 4 6 

4 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan PUlE lBI 

4 3 7 

5 

Bahasa yang 

digulnakan belrsifat 

formal dan bahasa 

se lhari-hari 

3 4 7 

6 

Bahasa tidak 

melnimbullkan 

pe lnafsiran ganda 

3 3 6 

Jumlah  21 22 38 

Rata-Rata (%) 87,5 91,67 - 

Rata-Rata Total (%) 89,59 - 

Kriteria  Sangat Layak 
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Be lrdasarkan tabell 4.7 pelnilaian yang dibelrikan olelh 

validator ahli bahasa di atas dikeltahuli bahwa pe lrse lntasel rata-

rata validasi dari validator I yaitul 87,5% de lngan katelgori 

“Sangat Layak” dan validator dari ahli bahasa II yaitul 91,67% 

de lngan katelgori “Sangat Layak”. Olelh kare lna itul, didapatkanlah 

pe lrolelhan pelrse lntasel rata-rata total dari ke ldula validator bahasa 

yaitul 89,59% de lngan katelgori “Sangat Layak” 

b. Validasi Respon  

1) Uji Respon Guru 

Se ltalah adanya tahapan pelrancangan dan tahapan 

pe lngelmbangan yang tellah dilakulkan pe lnelliti, maka 

langkah sellanjultnya yang dilakulkan pe lnelliti adalah 

melmullai ulji relspon gulrul. Pe lnguljian yang dilakulkan belrulpa 

re lspon gulrul yang dilakulkan delngan satul gulrul yang 

melngajar di SDN 100210 T.N. Siopat-opat Kelcamatan 

Angkola Sellatan. Dari data yang tellah didapatkan pelne lliti 

telrhadap re lspon gulrul dapat dilihat pada tabell 4.8 be lrikult 

ini:  

                   Tabel 4.8 Respon Guru 

Respon 

Guru 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Jumlah  % 

Guru 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 38 95 

Rata-Rata  38 95 
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Kriteria Sangat Layak 

 

Be lrdasarkan data dari prelse lntasel angkelt relspon gulrul 

pada tabell 4.8 di atas yaitul 95% de lngan katelgori “Sangat 

Layak” dan melndapatkan skor rata-rata 95% de lngan 

katelgori “Sangat Layak”. 

2) Uji Coba Kelompok Kecil dan Besar  

Produlk yang te llah dibulat dan dikelmbangkan, tellah 

mellaluli prose ls validasi  dari belbe lrapa ahli, dan relvisi. 

Tahapan sellanjultnya yaitul me llakulkan ulji coba kellompok 

ke lcil yang dilakulkan olelh 7 pe lse lrta didik di SDN 100210 

T.N. Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan. Ulji coba ini 

dilakulkan pada kellompok kelcil yang dapat di ulji selsulai 

de lngan tabell 4.9 belrikult ini: 

      Tabel 4.9 Hasil Responden Peserta Didik Skala Kecil 

No Responden 
Skor 

SS S KS SKS 

1 Astrit Silalahi  ✓   

2 Rivaldo Siagian ✓    

3 Gracel Lordya 

Tellaulmbanula 

 ✓   

4 Anrika Daya 

Warulwul 

 ✓   

5 Fare ll Siliwangi 

Sire lgar 

 ✓   

6 Cindi Asvinta 

Zelga 

 ✓   

7 Ke llvinuls Hullul ✓    

 

Be lrdasarkan pada tabell 4.9 di atas bahwa tanggapan 

pe lse lrta didik telrhadap meldia pelmbe llajaran komik 
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melndapatkan relspon yang sangat baik, dibulktikan delngan 2 

re lsponde ln melmilih sangat suka dan 5 relsponde ln melmilih 

sulka. De lngan itul relspon yang dibelrikan pe lse lrta didik yaitul 

“Sulka” 

   Tabel 4.10 Hasil Responden Peserta Didik Skal Besar 

No Responden 
Skor 

SS S KS SKS 

1 Astrit Silalahi  ✓   

2 Rivaldo Siagian ✓    

3 Gracel Lordya 

Tellaulmbanula 

 ✓   

4 Andrika Daya 

Warulwul 

 ✓   

5 Fare ll Siliwangi 

Sire lgar 

 ✓   

6 Cindi Asvinta 

Zelga 

 ✓   

7 Ke llvinuls Hullul ✓    

8 Se lriyuls Gullo  ✓   

9 Anulgrah Damai ✓    

10 Lelfaniuls Hullul  ✓   

11 Alwin Zelbula  ✓   

12 Mawarni Hullul  ✓   

13 Wawasan Hati 

Bu llolo 

 ✓   

14 Masriani 

Hultagalulng 

 ✓   

15 Aguls Fe lbrian   ✓   

16 Barnabas Irfan 

Laoli 

✓    

17  E ldulard Gela  ✓   

 

Be lrdasarkan pada tabell 4.10 di atas bahwa tanggapan 

pe lse lrta didik telrhadap meldia pelmbe llajaran komik 

melndapatkan relspon yang sangat baik, dibulktikan delngan 4 

re lsponde ln melmilih sangat suka dan 13 re lsponde ln me lmilih 
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sulka. De lngan itul relspon yang dibelrikan pe lse lrta didik yaitul 

“Sulka”. 

4. Impelementasi (Implementation) 

Se ltellah mellakulkan belbe lrapa proselsi dalam modell ADDIE l 

se lbe llulmnya, pada tahapan ini pada meldia komik pelmbellajaran 

yang tellah dinyatakan kelvalidan olelh para ahli (ahli matelri, ahli 

meldia, dan ahli bahasa) dan pelnggulnaan (gulrul dan pelse lrta didik) 

produlk be lrulpa meldia pelmbe llajaran matelri panas/kalor dan 

pe lrpindahannya diimplelmelntasikan dalam kelgiatan prosels 

pe lmbellajaran di kellas ulntulk melndapatkan dan melmelpe lrmuldah 

ke lgiatan prosels pe lmbe llajaran di kellas antara gulrul dan pelse lrta 

didik.  

5. Evaluasi (Evaluation) 

Tahapan elvalulasi ini dilakulkan ulntulk mellihat apakah meldia 

pe lmbellajaran komik ini dapat digulnakan ataul tidak dalam kelgiatan 

prose ls pe lmbellajaran di kellas. 

1. Desain Awal Produk 

Prose ls pe lmbulatan meldia pelmbellajaran komik ini dilakulkan pada 

se lbulah aplikasi, yaitul aplikasi canva yang kelmuldin di celtak kelmbali 

dalam kelrtas yang belrorielntasi Portrait. Me ldia pelmbellajaran komik 

diceltak melngikulti lelmbaran kelrtas yang diceltak yang kelmuldian di 

dalam kelrtas telrse lbult di bagi melnjadi dula bagian. Seltiap lelmbaran 

melnje llaskan matelri pelmbellajaran yang disampaikan. Gambar yang 
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dibulat ataul dide lsain se lmelnarik mulngkin, agar pe lse lrta didik melrasa 

telrtarik ulntulk melmbacanya. Jelnis hulrulf atau lfont yang digulnakan yaitul 

Fingelr Paint delngan tuljulan agar tullisan yang dibelrikan tidak telrlalul 

kakul ulntulk dibaca. Meldia pelmbe llajaran komik yang ditampilakan 

dibelrikan warna yang melnarik  dan belragam ulntulkmelnarik minat 

pe lse lrta didik. Pelmbulatan tokoh ataul animasi dibulat selme lnarik mulngkin 

ulntulk melngikat pelmbaca ulntulk melmbaca komik telrse lbult.  

2. Hasil Pengujian Tahap Pertama 

Hasil pelnguljian yang tellah dilakulkan pelne lliti dalam 

pe lngelmbangan meldia komik pelmbellajaran pada tahap pelrtama yaitul 

produ lk yang te llah dibulat dan dike lmbangkan, tellah mellaluli prose ls 

validasi  dari belbe lrapa ahli, dan relvisi. Tahapan sellanjultnya yaitul 

mellakulkan ulji coba kellompok kelcil yang dilakulkan olelh 7 pelse lrta didik 

di SDN 100210 T.N. Siopat-opat Kelcamatan Angkola Se llatan. Delngan 

itul hasil yang tellah didapatkan dalam be lbelrapa tahapan yang tellah 

dilakulkan yaitu l89,17% delngan katelgori “Sangat Layak”. 

3. Revisi Produk 

Me ldia komik pelmbellajaran ini dikelmbangkan dalam pelne llitian 

ini, yang kelmuldian akan divalidasikan olelh ahli meldia, ahli bahasa, dan 

ahli matelri. Pada pelnge lmbangan meldia komik pelmbellajaran ini 

dilakulkan relvisi produlk yang melngacul pada masulkan dan saran dari 

masig-masing seltiap validator telrhadap pelnge lmbangan meldia 

pe lmbellajaran komik. Pada lelmbar validasi tellah dinilai dari seltiap 
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validator, telrdapat belbe lrapa masulkan dan julga saran dari masing-

masing validator. Masulkan dan saran dari masing-masing validator 

ke lmuldian dimasulkkan ulntulk melre lvisi meldia komik pelmbellajaran yang 

dikelmbangkan. Masulkan dan saran dari masing-masing validator dapat 

dilihat pada tabell belrikult ini: 

Tabel 4.11 Saran dan Masukan validator 

No. Validator Saran 

1 

Asriana Harahap, 

M.Pd 
• Be ldakan pelmelran yang 

ditampilkan 

• Tambahkan pelmelran agar tidak 

telrlalul se lpi 

2 

Bahri Indra Tula 

Hasibulan, S.E l 
• Pe lmbulatan gambar di seltiap 

lelmbaran jangan telrlalul padat 

• Kaitkan covelr de lngan isi matelri 

komik 

3 

Wilda Rizkyahnulr 

Nasultion, M.Pd. 
• Pe lrhatikan matelri delngan 

kulrikullulm, KD, KI, tuljulan 

pe lmbellajaran dan indikator 

• Bu lat matelri se lsulai de lngan keljadi 

se lhari-hari, kaitkan 

4 

Tula Hasioloan 

Siagian, S.Pd. 
• Tambahkan pelnjellasan matelri dari 

komik, selharulsnya seltiap 

pe lrcakapan dilakulkan 

pe lmbahasan selsulai matelri 

5 

E lva Julliana, M.Pd. • Se lde lrhanakan bahasa dalam 

pe lrcakapan selsulai delngan 

ke lmampulan bahasa anak SD 

6 

Sahrizal Sirelgar, 

M.Pd. 
• Se lsulaikan bahasa yang digulnakan 

de lngan kelmampulan pelse lrta didik, 

agar pelse lrta didik tidak sullit 

dalam melmahami matelri yang ada 

pada komik 

 

4. Hasil Pengujian Tahap Kedua 

Hasil pe lnguljian yang tellah dilakulkan pe lne lliti se lbellulmnya dalam 

pe lngelmbangan meldia pelmbellajaran komik pada tahap pelrtama yaitul 

produ lk yang te llah dibulat dan dike lmbangkan, tellah mellaluli prose ls 



89 
 

 
 

validasi  dari belbe lrapa ahli, dan relvisi. Tahapan keldula ini mellakulkan 

ulji coba kellompok kelcil kelmbali yang dilakulkan olelh 7 pelse lrta didik di 

SDN 100210 T.N. Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan. Pada 

tahapan ini relspon yang dibelrikan gulrul yaitul 95% delngan katelgori 

sangat layak dan relspon dari pelse lrta didik yaitul “Sangat Sulka”. Jadi 

dalam tahapan ini meldia pelnge lmbangan komik sangat layak digulnakan 

pe lse lrta didik dan sangat disulkai pelse lrta didik. 

5. Revisi Produk 

Me ldia pelngelmbangan meldia pelmbellajaran komik tellah 

melngalami belbe lrapa tahapan, selpe lrti validasi dan hasil relsponde ln. 

Me ldia pelmbe llajaran komik ini selbe llulmnya tellah dilakulkan 

pe lngelmbangan pada tahap I, kelmuldia pada meldia ini telrdapat.  

be lbelrapa masulkan dan julga saran dari masing-masing validator. 

Masu lkan dan saran dari masing-masing validator kelmuldian 

dimasulkkan ulntulk me lrelvisi meldia komik pelmbellajaran yang 

dikelmbangkan.  

6. Penyempurnaan Produk Akhir 

produlk yang tellah dihasilkan dari belbe lrapa tahapan (relvisi, 

validasi, pelne llitian, pelnge lmbangan, pe lnelrapan) kelmuldia di 

rancang/dibulat de lngan melmbulat komik yang dibulkulkan. Se ltiap lelmbar 

dari komik melnce lritakan/melmbahas melnge lnai matelri panas/kalor dan 

pe lrpindahannya (kondulksi, konvelksi, radiasi, kondulktor, dan isolator). 
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Matelri yang disampiakan julga dipelrkulat de lngan tambahan pelmbahasan 

yang diambil dari julrnal ulntulk melmpelrkulat matelri. 

Tabel 4.12 Komik Sebelum Revisi 
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Tabel 4.13  Komik Sesudah Revisi   
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B. Pembahasan Produk  

1. Penggunaan Media Pembelajaran Komik di Kelas V SD 

Pe lnggulnaan meldia pelmbellajaran komik ini dilakulkan di kellas V 

SDN 100210 T.N. Siopat-opat Kelcamatan Angkola Sellatan, 

digulnakannya meldia pe lmbellajaran komik belrdasarkan  hasil 

wawancara yang tellah dilakulkan pe lnelliti de lngan gulrul/wali kellas dan 

pe lse lrta didik. Gulrul melnyatakan bahwa prose ls pe lmbe llajaran masih 

melngacul pada bulkul pakelt dan papan tullis ulntulk me lnjellaskan matelri 

pe llajaran panas/kalor dan pelrpindahannya. 

Pe lnggulnaan meldia melmanfaatkan salah satul meldia pada 

Smartphone lyang dibu lat atas imajinasi pelne lliti dan belbe lrapa relfelre lnsi 

yang dipellajari pelne lliti selbellulmnya. Me ldia digulnakan ulntulk 
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melmpe lrmuldah komulnikasi prose ls pelmbe llajaran agar pelse lrta didik tidak 

melrasa bosan dan je lnulh dalam kelgiatan prose ls pe lmbe llajaran di kellas.  

Ole lh karelna itul, me ldia pelmbellajaran dapat melnarik minat bellajar 

pe lse lrta didik dari selgi belntulk, gambar, pelwarnaan dan informasi. 

Se lhingga pelse lrta didik antulsias dalam melngikti prose ls pe lmbellajaran 

dan melmuldahkan gulru l dalam pelnyampaian matelri pellajaran. 

2. Kebutuhan Media pada Materi Panas/Kalor dan Perpindahannya 

Pe lmbellajaran IPA melrulpakan salah satul matelri yang melmbulat 

pe lse lrta didik melrasa bosan, je lnulh, sullit dimelnge lrti, dan banyaknya 

hapalan, khulsulsnya pada matelri panas/kalor dan pelrpindahannya 

walaulpuln matelri ini selring kita lakulkan dan rasakan dalam kelhidulpan 

se lhari-hari. Pelmbellajaran IPA ini be lrsifat imajinatif, selhingga dalam 

ke lgiatan prosels pe lmbellajaran dipelrlulkannya meldia pelmbellajaran 

ulntulkmelmpelrje llas pelsan/informasi matelri yang disampaikan gulrul 

telrhadap pelse lrta didik di dalam kellas. Me ldia pelmbe llajaran ini belrgulna 

ulntulk melmpe lrcelpat pelmahaman pelse lrta didik dan melmpelrmuldah 

pe lse lrta didik ulntulk me lmhamai matelri pe llajaran yang disampaikan. 

Pe lnge lmbangan meldia komik ini dilakulkan dalam pelngelmbangan dalam 

be lntulk me ldia visulal belrbe lntulk komik dalam matelri panas/kalor dan 

pe lrpindahannya. Olelh kare lna itul, dalam ke lgiatan prose ls pe lmbellajaran 

pe lrlul adanya meldia ulntulk me lndulkulng kelgiatan pelmbe llajaran di kellas 

dan melmpelrmuldah pelnjellasan matelri, se lhingga pelse lrta didik telrtarik 
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ulntulk melmbacanya dan teltntulnya melmbantul pe lse lrta didik dalam 

melmahami matelri pellajaran. Pelngelmbangan meldia komik. 

3. Spesifikasi Media Pembelajaran Komik 

Me ldia komik pelmbellajaran ini dibulat dan dikelmbangkan delngan 

melnggulnakan aplikasi canva yang ada pada smartphonel, se lhingga gulrul 

bisa melmbulatnya dan melnge lmbangkan meldia telrse lbult de lngan 

imajinasi yang dimiliki seltiap pelmbulat meldia komik, khulsulnya pada 

matelri panas/kalor dan pelrpindahannya. Belrikult bahan dan alat 

yangdipelrgulnakan dalam pelmbulatan pelnge lmbangan meldia 

pe lmbellajaran komik: 

Bahan dan Alat yang Digunakan dalam Pembuatan Media 

Pembelajaran Komik 

a. Smartphone l 

Digulnakan selbagai alat pelmbulatan meldia 

b. Aplikasi Canva 

Digulnakan selbagai alat pelmbulatan meldia 

c. Ke lrtas 

Digulnakan selbagai bahan dasar meldia 

d. Gulnting 

Digulnakan selbagai pelmotong kelrtas 

e. Stelple lr 

Digulnakan selbagai pelnyatul ke lrtas 

f. Printelr 
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Digulnakan ulntulk melnceltak meldia dari Smartphone  

Cara Pembuatan Media Pembelajaran Komik 

a. Siapkan se lmula me ldia dan bahan yang dipelrlulkan dalam 

pe lmbulatan meldia 

b. Rancang matelri apa yang akan disampaikan dalam pelmbulatan 

matelri, ulsahakan matelri yang akan dibulat ada pada kelgiatan selhari-

hari. 

c. Se ltellah adanya pelrancangan matelri, pelrlul adanya kita mellihat 

matelri yang akan disampaikan delngan kulrikullulm, Kompe ltelnsi Inti 

(KI), Kompe ltelnsi Dasar (KD), indikator, dan tuljulan pelmbe llajaran 

d. Padulkan matelri yang disampaikan delngan ce lrita yang ada dalam 

ke lgiatan selhari-hari 

e. Bulatlah animasi yang diminati pe lse lrta didik delngan 

melnggabulngkan delngan matelri pellajaran selrta celrita singkat 

melnge lnai matelri telrse lbult 

f. Se ltellah komik siap dibulat, kelmuldian ulndulh (download) rancangan 

telrse lbult pada aplikasi canva 

g. Ke lmuldian pindahkan rancangan komik telrse lbult kel Microsoft Word 

h. LPrint oult komik delngan melnggulnakan printelr 

i. Gulntinglah kelrtas yang belrlibih dari ulkulran komik telrse lbult 

j. Me ldia siap digulnakan dalam pelmbe llajaran seltalah dilakulkan 

be lbelrapa pelrtimbangan dalam prosels pe lmbulatan 
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4. Rancangan (Design) Media Pembelajaran Komik 

Me ldia pelmbe llajaran lomik yang akan dikelmbangakan belrulpa 

bulkul komik delngan melmiliki kritelria warna menarik yang 

melnggulnakan pe lrpadulan warna ce lrah dan warna lainnya, selpe lrti warna 

birul mulda, pultih, jingga hijaul, birul tula, coklat dan warna lainnya. Isi 

meldia pelmbe llajaran komik telrdapat backgrould yang dapat melnarik 

minat pelse lrta didik ulntulk me lmbacanya, matelri yang disampaikan 

dise lsu laikan delngan ke ljadian yang ada pada keljadian dalamkelhidulpan 

se lhari-hari delngan pelnjellasan yang singkat, padat, dan jellas. Me ldia ini 

dilelngkapi julga de lngan pe lmbahasan dari se ltiap matelri yang disampaian 

be lrdasarkan relfe lrelnsi yang je llas ke labsahannya, contoh dari matelri, 

gambar-gambar yang melnari dan rellelvan, ke lsimpullan matelri. Me ldia ini 

dirancang delngan melnggulnakan aplikasi canva. 

C. Keterbatasan Produk 

Ke ltelrbatasan produ lk meldia pe lmbellajaran komik belrdasarkan 

pe lnellitian pelngelmbangan  dan pe lnellitian ini yang tellah dilakulkan adalah 

se lbagai belrikult: 

1. Me ldia pelmbellajaran komik yang dikelmbangkan masih dalam golongan 

se lde lrhana, telrultama dalam pelngelmbangan meldia, idel celrita dan 

pe lngelmbangan kelintelraktifan maulpuln kelkre lativitasan 

2. Me ldia pelmbellajaran komik ini masih dalam sifat selmi intelraktif, artinya 

meldia pelmbe llajaran komik ini bellulm se lpelnulhnya melnjadi sulmbelr 

ulntulk pelse lrta didik dalam belrintelraksi dan belrkomulnikasi, karelna 
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pe lse lrta didik masih pelrlul adanya bantulan dari gulrul dalam kelgiatan 

prose ls pe lmbellajaran di kellas 

3. Me ldia pelmbellajaran komik ini dbulat dan dikelmbangkan hanya ulntulk 

melnge ltahuli pe lningkatan motivasi bellajar dan motivasi ulntulk melmbaca 

pe lse lrta didik, namuln kelle lmahan dari me ldia pelmbe llajaran ini masih 

be llulm bisa melngulkulr sampai pada hasil be llajar pelse lrta didik 

4. Pelaksanaan media pembelajaran komik ini masih kurang efektif, 

dikarenakan dalam pelaksanaan penggunaan media komik tersebut 

belum adanya tahapan ujicoba. Semestinya sebelum penggunaan media, 

media harus diujicobakan di kelas lainnya dengan materi yang sama. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Be lrdasarkan hasil pelne lltian pelngelmbangan meldia pelmbellajaran 

komik ini dapat disimpullkan bahwa: 

1. Pelaksaan pengembangan media komik dalam pembelajaran IPA 

menggunakan aplikasi canva di kelas V SDN T.N Siopat-opat 

Kecamatan Angkola Selatan menggunakan penelitian pengembangan 

Research and Development) dengam menggunakan model ADDIE yang 

dikembangkan oleh Dick and Carry (1996). 

2. Se ltellah mellakulkan pelnilaian validasi dan ulji coba kellayakan, maka 

pe lngelmbangan meldia pelmbellajaran komik pada matelri panas/kalor dan 

pe lrpindahannya layak digulnakan dalam prose ls pelmbe llajaran. Hasil 

pe lnellitian dari pelngelmbangan meldia pelmbellajaran komik yang tellah 

dilakulkan, adanya pelnilaian dari belbelrapa ahli validator (ahli meldia, ahli 

bahasa, ahli matelri). Pe lnilaian yang didapat dari validator meldia yaitul 

pada tahapan selbe llulm relvisi dikatelgorikan ”sangat layak” dan seltellah 

adanya relvisi validasi dari meldia yaitul 86,11% dikatelgorikan ”sangat 

layak”. Ahli matelri dalam melmbe lrikan validasi selbellulm relvisi yaitul 

79,69% dikatelgorikan ”sangat layak” dan se ltlah melngalami relvisi yaitul 

87,5% dikatelgorikan ”sangat layak”. Ahli meldia dalam mellakulkan 

validasi selbe llulm relvisi yaitul 79,17% dikatelgorikan ”sangat layak” dan 



119 
 

 
 

se ltellah mellakulkan re lvisi yang dilakulkan pe lnelliti yaitul 89,59% 

dikatelgorikan ”sangat layak”.. 

3. Penelitian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa penggunaan media 

komik pembelajaran IPA menggunkan aplikasi canva di kelas V SDN 

T.N Siopat-opat Kecamatan Angkola Selatan layak, dengan nilai dalam 

skala kecil mencapai 74,4% dan skala besar mencapai 70,34%. 

Penelitian ini juga mengungkapkan bahwa media komik pembelajaran 

yang dikembangkan efektif, karena peserta didik mengalami 

peningkatan dalam hal pembelajaran dan motivasi belajar. Sebelum 

adanya penggunaan media pembelajaran komik peserta didik 

mendapatkan nilai antara 0 – 50, namun setalah adanya penggunaan 

media pembelajaran komik nilai peserta didik meningkat menjadi 60 – 

90. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran komik ini dapat 

digunakan di kelas V SDN T.N Siopat-opat Kecamatan Angkola 

Selatan. 

B. SARAN 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian dan pelnge lmbangan yang tellah dilakulkan, 

dibelrikakan belbelrapa saran ulntulk melmbanguln pe lnellitian ini, yaitul: 

1. Media pembelajaran komik dalam pembelajaran IPA ini telah 

mengalami revisi berdasarkan masukan dan saran dai validator. Namun 

untuk meningkatkkan kualitas dari media tersebut, peneliti yang akan 

melakukan penelitian ini perlu mengembangkan media pembelajaran 

komik ini lebih lanjut dan matang untuk meningkatkan kualitas minat 
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membaca dabn motivasi belajar peserta didik Sekolah Dasar, khususnya 

di kelas V SDN T.N Siopat-opat Kecamatan Angkola Selatan. 

2. Peneliti selanjutnya disarankan untuk melakukan uji coba sebelum 

penggunaan media dengan materi yang sama, sehingga menjadikan 

suatu media pembelajaran yang lebih baik. 

3. Peneliti selanjutnya diharapkan untuk mengembangkan media 

pembelajaran komik ini dalam pembelajaran IPA agar dapat mendukung 

dan mengaitkan secara langsung materi pembelajaran dan kegiatan yang 

terjadi dalam kehidupan sehari-hari, dengan tujuan meningkatkan 

keterampilan dalam berpikir. 
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LAMPIRAN 1 

WAWANCARA PRAPENELITIAN(GURU) 

 

Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210 

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber 

Hari/Tanggal :Kamis, 19 Oktobelr 2023 

Waktu l :11.10 – 11.40 WIB 

Nama :Tula Hasioholoan Siagian, S.Pd. 

Jabatan :Wali Kellas V 

Selkolah :SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

1. Apakah se lbellulm melmullai prosels pe lmbe llajaran bapak sellalu lmelnyiapkan RPP? 

2. Apakah melnulrult bapak melmbulat RPP itu lpe lnting? 

3. Apa saja kelsu llitan yang bapak alami dalam melnge llola kellas? 

4. Ke ltika bapak melmbulat RPP, apakah pelrnah bapak melrasakan tidak selsulai delngan 

harapan yang tellah dibulatkan di dalam RPP? 

5. Bagaimana bapak melngantisipasi pelrmasalahan telrse lbult? 

6. Lalul       apa yang bapak lakulkan untuk   kmelngatasinya? 

7. Me lnjellaskan matelri kalor dan pelrpindahannya meldia apa yang bapak gulnakan? 

8. Apakah delngan melnggulnakan meldia telrse lbult peserta didik melnyulkai dan melrasa 

melnye lnangkan dalam pelmbe llajaran matelri kalor dan pelrpindahannya telrse lbult? 

9. Apakah se lbellulmnya bapak tahu ldan pelrnah melnggulnakan meldia komik? 

10. Se ltellah saya jellaskan telntang meldia komik. Bagaimana tanggapan bapak? 

11. Apakah meldia komik ini dibultulhkan dalam pe lmbellajaran khulsulsnya pada matelri 

kalor dan pelrpindahannya? 

12. Apakah kelulntulngan telrse lndiri dari adanya meldia komik telrse lbult? 

13. Bagaimana pelndapat bapak, apabila meldia ini digulnakan atau ldikelmbangkan 

dalam matelr ikalor dan pelrpindahannya? 

14. Apakah bapak sellalu lmelmbelrikan soal elvalulasi se ltiap akhir pelmbellajaran? 

 
 

Melngeltahuli,  

Kelpala Selkolah      Wali Kellas V  

         

 

 

 

 

 

Sahrizal Sirelgar, M.Pd.     Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 
NIP. 198204212006041015    NIP.  197801052022211001 



 
 

 
 

Lampiran 2 

HASIL WAWANCARA PRA PENELITIAN (GURU) 

 

Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

 

ProfilNarasumber 

Hari/Tanggal :Kamis, 19 Oktobelr 2023 

Waktu l :11.10 – 11.40 WIB 

Nama :Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

Jabatan :Wali Kellas V 

Selkolah :SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

No ButirPertanyaan JawabanNarasumber 

1 Apakah selbellu lm melmullai prosels 

pelmbellajaran bapak sellalu l 

melnyiapkan RPP? 

Iya telntu l,selbellu lm melmullai 

pelmbellajaran saya melmbulat RPP 

2 Apakah melnulru lt bapak melmbulat 

RPP itu lpelnting? 

Iya sangat pelnting, karna delngan adanya 

RPP ini bisamelmbulat pelmbellajaran 

lelbih telrarah delngan 

meltodelpelmbellajarandanmeldiaapasajay

angbisasayagu lnakan 

dalampelnyampianmatelrinantinya 

3 Apa saja kelsu llitan yang bapak 

alami dalam melngellola kellas? 

Peserta didik kurang responsif dalam 

mengikuti materiyang diajarkan, 

terutama dalam materi yang 

dianggap sulit, mereka cenderung 

bermain di saat belajar dan sulit 

untuk mengembalikan fokus dalam 

pembelajaran dan rendahnya minat 

anak untuk belajar 

4 Keltika bapak melmbulat RPP, 

apakah pelrnah bapak melrasakan 

tidak selsu lai delngan harapan yang 

tellah dibulatkan di dalam RPP? 

Iya saya pelrnah melrasakan hal telrselbu lt 

5 Bagaimana bapak melngantisipasi 

pelrmasalahan telrselbu lt? 

Saya melnyelselsu laikan delngan minat 

atau l dari pelselrta didik, telrkadang ulntu lk 

melngelmbalikan minat melrelka saya 

melmbelrikan motivasi bellajar 

6 Lalu l  apayangbapaklakulkanulntulk 

melngatasinya? 

Sayamelncobamelnelrapkanbelrbagai 

meltodelyangsayakeltahu li dan melrancang 

meldia yang bisa dipelrgulnakan 

7 Melnjellaskanmatelrikalor dan 

pelrpindahannyameldiaapayangbap

akgulnakan? 

Saya melnampilkan gambar dari kalor dan 

pelru lbahannya, delngan melm-print oult 

gambar dari anggota kalor dan 

pelru lbahannya 



 
 

 
 

8 Apakah delngan melnggulnakan 

meldia telrselbu lt siswa melnyulkai 

dan melrasa melnyelnangkan dalam 

pelmbellajaran matelri kalor dan 

pelrpindahannya? 

Iya, peserta didik merasa tertarik, 

karena mereka tidak hanya 

mengimajinasikannya saja, tetapi 

mereka juga bisa melihat dari kalor 

dan perubahannya dengan media yang 

berbasis visual 

9 Apakah selbellu lmnya bapak tahul 

dan pelrnah melnggulnakan meldia 

komik? 

Saya tahul, saya pelrnah 

melnggulnakannya, teltapi gambar yang 

saya meldia komik yang saya bawakan 

kulrang melnarik bagi pelselrta didik 

10 Seltellah saya jellaskan telntang 

meldia komik. Bagaimana 

tanggapan bapak? 

Menurut saya media komik ini sangat 

bagus, unik, menyenangkan dan saya 

juga yakin siswa akan tertarik untuk 

mencoba media ini dalam materi kalor 

dan perubahannya sehingga peserta 

didik dapat meningkatkan cara 

belajara dan dapat menambah 

wawasan mereka mengenai materi 

pelajaran 

11 Apakah meldia komik ini 

dibultu lhkan dalam pelmbellajaran 

khulsulsnya pada kalor dan 

pelru lbahannya? 

Setalah saya perhatikan media ini 

sangat dibutuhkan dalam proses 

pembelajaran terutama di materi 

kalor dan perubahannya, pada 

khususnya dan pada umumnya pada 

semua materi pelajaran 

12 Apakah kelulntulngan telrselndiri 

dari adanya meldia komik 

telrselbu lt? 

Menurutu saya dengan adanya media 

komik tersebut, peserta didik dengan 

sendirinya bisa menumbuhkan minat 

belajar terutama dalam bidang literasi 

13 Bagaimana pelndapat bapak, 

apabila meldia ini digulnakan atau l 

dikelmbangkan dalam matelri kalor 

dan pelru lbahannya? 

Media ini akan sangat membantu 

siswa dalam memahami kalor dan 

perubahannya dan sangat disenangi 

oleh siswa dari segi tampilan, dan 

simpel digunakan serta mudah 

Dipahami 

14 Apakah bapak sellalu l melmbelrikan 

soal elvalu lasi seltiap akhir 

pelmbellajaran? 

Ya saya sellalu l melmbelrikan latihan 

kelpada siswa agar saya 

melngeltahuli siswa su ldah paham atau l 

tidak (mellihat u lmpan bali dari pelselrta 

didik) 

 

Melngeltahuli,  

Kelpala Selkolah      Wali Kellas V  

         

     

 

 

 

 

Sahrizal Sirelgar, M.Pd.     Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd 

NIP. 198204212006041015    NIP. 19780105202221001 



 
 

 
 

Lampiran 3 

WAWANCARA PRA PENELITIAN (PESERTA DIDIK) 
 

Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber  

Hari/Tanggal : Sabtul, 28 Oktobe lr 2023 

Waktul : 11.10 – 11.40 

Nama : Astrit Silalahi 

Jabatan : Siswi 

Se lkolah  : SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

1. Apakah kamul melnyulkai pellajaran IPA? 

2. Kelsu llitan apa yang kamul rasakan keltika bellajar IPA? Bagaimana melnulrult kamul 

telntang alat pelraga (meldia) telrselbult? 

3. Dari kelsu llitan telrselbu lt, modell pelmbellajaran yang bagaimana yang kamul 

inginkan?Apakah kamul pe lrnah me lnggulnakan alat pelraga (meldia) komik 

dalam kellas? 

4. Matelri sistelm kalor dan pelrpindahannya melnggulnakan alat pelraga (meldia) apa yang 

digulnakan olelh gulru l dalam melnjellaskan matelri telrselbu lt? 

5. Bagaimana melnulru lt kamul telntang alat pelraga (meldia) telrselbult? 

6. Alat pelraga (meldia) selpelrti apa yang kamul su lka ulntu lk pellajaran IPA matelri kalor 

dan pelrpindahannya? 

7. Selbellu lmnya pelrnahkah kamul melmbaca atau l mellihat komik? 

8. Bagaimana melnulru lt kamul telntang meldia komik? 

9. Apakah kamul pelrnah melnggulnakan alat pelraga (meldia) komik dalam kellas? 

10. Apakah kamul mau l melnggulnakan alat pelraga (meldia) komik dalam panas dan 

pelrpindahannya? 



 
 

 
 

Lampiran 4 

HASIL WAWANCARA PRA PENELITIAN (PESERTA DIDIK) 
 

Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber  

Hari/Tanggal : Sabtul, 28 Oktobe lr 2023 

Waktul : 11.10 – 11.40 

Nama : Astrit Silalahi 

Jabatan : Siswi 

Se lkolah  : SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

No ButirPertanyaan JawabanNarasumber 

1 Apakah kamul melnyulkai pellajaran 

IPA? 
Tidak pak, pellajaran IPA  itu l sangat su llit 

 

 

2 

 

 

Kelsu llitan apa yang kamul rasakan 

keltika bellajar IPA? 

bellajar IPA pak sellalu l melnghapal, itullah 

yang melmbulat saya melrasasu llit pak 

3 
Dari kelsu llitan telrselbu lt, modell 

pelmbellajaran yang bagaimana 

yang kamul inginkan? 

Bellajar IPA yang saya inginkan pak 

jangan telrlalu l banyak melnghapal pak, 

tapi digabulngkan delngan praktelk pak 

4 
Matelri kalor dan pelrpindahanya 

melnggulnakan alat pelraga (meldia) 

apa yang digulnakan olelh gulru l 

dalam melnjellaskan matelri 

telrselbu lt? 

Gu lru l saya melnggulnakan papan tullis, 

meldia gambar,  

5 Bagaimana melnulru lt kamul telntang 

alat pelraga (meldia) telrselbult? 

tidak su lka pak, apalagi melnggulnakan 

papan tullis, kulrang melnarik pak 

6 
Alat pelraga (meldia) selpelrti apa 

yang kamul sulka ulntulk pellajaran 

IPA kalor dan pelrpindahanya? 

Ada gambarnya pak, yang bisa dibawa 

pullang, dan melmiliki belranelka ragam 

warna melnarik pak 

7 
Selbellu lmnya pelrnahkah kamul 

melmbaca atau l mellihat komik? 

Iya pak saya pelrnah melmbaca komik 

pak 

8 
Bagaimana melnu lrultmu l telntang 

meldia komik? 

Saya sulka pak komik, karelna di 

dalamnya ada gambar-gambar yang 

melnarik pak 



 
 

 
 

9 Apakah kamul pelrnah 

melnggulnakan alat pelraga (meldia) 

komik dalam kalor dan 

pelrpindahanya? 

Tidak pelrnah pak 

10 
Apakah kamul maul melnggulnakan 

alat pelraga (meldia) komik dalam 

matelri kalor dan pelrpindahanya? 

mau l pak, warnanya saya su lka apalagi 

warnanya pak warna warni dan bisa saya 

bawa pullang pak 



 
 

 
 

Lampiran 5 

WAWANCARA PRA PENELITIAN (PESERTA DIDIK) 
 

PengembanganMediaKomik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber  

Hari/Tanggal : Sabtul, 28 Oktobe lr 2023 

Waktul : 11.10 – 11.40 

Nama : Rivaldo Sirelgar 

Jabatan : Siswa 

Se lkolah  : SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

1. Apakah kamul melnyulkai pellajaran IPA? 

2. Kelsu llitan apa yang kamul rasakan keltika bellajar IPA?Bagaimana melnulrult kamul 

telntang alat pelraga (meldia) telrselbult? 

3. Dari kelsu llitan telrselbu lt, modell pelmbellajaran yang bagaimana yang kamul 

inginkan?Apakah kamul pe lrnah me lnggulnakan alat pelraga (meldia) komik 

dalam kellas? 

4. Matelri kalor dan pelrpindahannya melnggulnakan alat pelraga (meldia) apa yang 

digulnakan olelh gulru l dalam melnjellaskan matelri telrselbu lt? 

5. Bagaimana melnulru lt kamul telntang alat pelraga (meldia) telrselbult? 

6. Alat pelraga (meldia) selpelrti apa yang kamul su lka ulntu lk pellajaran IPA matelri kalor 

dan pelrpindahannya? 

7. Selbellu lmnya pelrnahkah kamul melmbaca atau l mellihat komik? 

8. Bagaimana melnulru lt kamul telntang meldia komik? 

9. Apakah kamul pelrnah melnggulnakan alat pelraga (meldia) komik dalam kellas? 

10 Apakah kamul mau l melnggulnakan alat pelraga (meldia) komik dalam kalor dan 

pelrpindahannya? 



 
 

 
 

Lampiran 6 

HASIL WAWANCARA PRA PENELITIAN (PESERTA DIDIK) 
 

PengembanganMediaKomik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber  

Hari/Tanggal : Sabtul, 28 Oktobe lr 2023 

Waktul : 11.10 – 11.40 

Nama : Rivaldo Sirelgar 

Jabatan : Siswa 

Se lkolah  : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Angkola Se llatan 

 

No ButirPertanyaan JawabanNarasumber 

1 Aakah kamul melnyulkai pellajaran 

IPA? 
Tidak pak, pellajaran IPA  itu l sangat 

su llit,  

2 

 

 

Kelsu llitan apa yang kamul rasakan 

keltika bellajar IPA? 

bellajar IPA pak sellalu l melnghapal, itullah 

yang melmbulat saya melrasasu llit pak 

3 
Dari kelsu llitan telrselbu lt, modell 

pelmbellajaran yang bagaimana 

yang kamul inginkan? 

Bellajar IPA yang saya inginkan pak 

jangan telrlalu l banyak melnghapal pak, 

tapi digabulngkan delngan praktelk pak 

4 
Matelri sistelm kalor dan 

pelrpindahannya melnggulnakan alat 

pelraga (meldia) apa yang 

digulnakan olelh gulru l dalam 

melnjellaskan matelri telrselbu lt? 

Gu lru l saya melnggulnakan papan tullis, 

meldia gambar,  

5 Bagaimana melnulru lt kamul telntang 

alat pelraga (meldia) telrselbult? 

tidak su lka pak, apalagi melnggulnakan 

papan tullis, kulrang melnarik pak 

6 
Alat pelraga (meldia) selpelrti apa 

yang kamul sulka ulntulk pellajaran 

IPA matelri kalor dan 

pelprindahannya? 

Ada gambarnya pak, yang bisa dibawa 

pullang, dan melmiliki belranelka ragam 

warna melnarik pak 

7 
Selbellu lmnya pelrnahkah kamul 

melmbaca atau l mellihat komik? 

Iya pak saya pelrnah melmbacakomik 



 
 

 
 

8 Bagaimana melnulru lt kamul telntang 

meldia komik? 

Saya su lka pak, karelna di dalamnya ada 

gambar-gambar yang saya sulkai pak 

9 Apakah kamul pelrnah 

melnggulnakan alat pelraga (meldia) 

komik dalam kellas? 

Tidak pelrnah pak 

10 
Apakah kamul maul melnggulnakan 

alat pelraga (meldia) komik dalam 

kalor dan pelrpindahannya? 

 

mau l pak, warnanya saya su lka apalagi 

warnanya pak warna warni dan bisa saya 

bawa pullang pak 



 
 

 
 

LAMPIRAN 7 

WAWANCARA PENELITIAN (GURU) 

 

Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210 

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

 

Profil Narasumber 

Hari/Tanggal :Kamis, 19 Oktobelr 2023 

Waktu l :11.10 – 11.40 WIB 

Nama :Tula Hasioholoan Siagian, S.Pd. 

Jabatan :Wali Kellas V 

Selkolah :SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

 

1. Apakah bapak dalam proses pembelajaran sudah pernah menggunakan bahan ajar 

berupa komik? 
2. Bahan ajar apa saja yang bapak gunakan selama proses pembelajaran IPA? 
3. Apakah buku yang bapak gunakan merupakan produk sendiri? 
4. Apakah buku yang bapak gunakan dalam proses pembelajaran IPA sesuai dengan KI, 

KD, & Standar Kompetensi? 
5. Apakah bapak sudah ada rencana untuk membuat bahan ajar sendri pelajaran IPA ? 
6. Apakah peserta didik mengalami kesulitan dan bosan dalam memahami materi 

pelajaran IPA ? 
7. Apakah bapak mengetahui tentang pembelajaran IPA jika menggunakan baha ajar 

komik? 
8. Bagaimana minat peserta didik terhadap pembelajaran IPA? 
9. Apakah materi yang disajikan dengan bahan ajar sudah lengkap? 
10. Apakah bapak sudah pernah menggunakan bahan ajar berupa komik? 

 

 

 

 
 

Melngeltahuli,  

Kelpala Selkolah      Wali Kellas V  

 

 

        

 

 

Sahrizal Sirelgar, M.Pd.     Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 
NIP. 198204212006041015    NIP.  197801052022211001 



 
 

 
 

Lampiran 8 

HASIL WAWANCARA PENELITIAN (GURU) 

 

PengembanganMediaKomik dalam Pembelajaran IPA  

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

 

Profil Narasumber 

Hari/Tanggal :Sabtu, 11 Mei 2024 

Waktu l :09.45– 10.00 WIB 

Nama :Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

Jabatan :Wali Kellas V 

Selkolah :SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

No Butir Pertanyaan Jawaban Narasumber 

1 Apakah bapak dalam proses 

pembelajaran sudah pernah 

menggunakan bahan ajar berupa 

komik? 

 

Belum pernah, hanya 

menggunakan buku dari sekolah 

saja 

2 Bahan ajar apa saja yang bapak 

gunakan selama proses 

pembelajaran IPA? 

Bahan ajar yang digunakan saat 

proses pembelajaran yaitu hanya 

buku paket 

3 Apakah buku yang bapak 

gunakan merupakan produk 

sendiri? 

Tidak, buku yang digunakan berasal 

dari sekolah 

4 Apakah buku yang bapak 

gunakan dalam proses 

pembelajaran IPA sesuai 

dengan KI, KD, & Standar 

Kompetensi? 

 

Ya, sesuai dengan KI, KD, & 

Standar Kompetensi yang 

digunakan dalam sekolah ini 

5 Apakah bapak sudah ada 

rencana untuk membuat bahan 

ajar sendri pelajaran IPA ? 

 

Belum ada , karena waktu yang 

tidak memungkinkan 

6 Apakah peserta didik 

mengalami kesulitan dan bosan 

dalam memahami materi 

pelajaran IPA ? 

Ya, dikarenakan pembelajaran IPA 

itu banyak yang menggunakan 

imajinasi, sehingga peserta didik 

sulit untuk memahami materi 



 
 

 
 

pelajaran tersebut 

7 Apakah bapak mengetahui 

tentang pembelajaran IPA jika 

menggunakan baha ajar komik? 

Ya , tau karena komik cukup 

menarik jika digunakan dalam 

pembelajaran 

8 Bagaimana minat peserta didik 

terhadap pembelajaran IPA? 

 

Peserta didik Kurang berminat 

karena pembelajarannya masih 

banyak yang menghapal dan 

penggunaan imajinasi 

9 Apakah materi yang disajikan 

dengan bahan ajar sudah 

lengkap? 

Belum, karena masih perlu 

perbaikan 

10 Apakah bapak sudah pernah 

menggunakan bahan ajar berupa 

komik? 

Masih belum, karena masalah 

waktu yang tidak memungkinkan 

dan prose membuat nya cukup lama 

 

 

 

Me lnge ltahuli,  

Ke lpala Selkolah    Wali Kellas V  

 

       

    

 

 

Sahrizal Sirelgar, M.Pd.   Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd 

NIP. 198204212006041015   NIP. 19780105202221001 

 



 
 

 
 

Lampiran  9 

WAWANCARA PENELITIAN (PESERTA DIDIK) 

 

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber  

Hari/Tanggal : Rabu, 15 Mei 2024 

Waktul : 11.10 – 11.40 

Nama : Grace Lordya Telaumbanua 

Jabatan : Siswi 

Se lkolah  : SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

1. Apakah ananda memiliki cita-cita setelah besar nanti ? 

2. Apakah ananda menginkankan menjadi orang yang sukses kelas ? 

3. Bagaimana caranya agar ananda bisa meraih keseksesan tersebut ? 

4. Apakah ananda menginginkan menjadi juara kelas setiap semesternya ? 

5. Apakah ananda selalu mengerjakan tugas yang diberikan guru kepada ananda ? 

6. Apakah ananda menyukai pembelajaran IPA ? 

7. Apakah ananda sudah memahami materi yang disampaikan dalam buku pembelajaran 

IPA ?  

8. Apakah ananda senang materi pembelajaran yang dikaitkan dengan kehidupan sehari-

hari ? 

9. Apakah ananda pernah menggunakan media pembelajaran komik dalam kegiatan 

pembelajaran di kelas ? 

10. Jika kita melakukan pembelajaran di kelas dengan menggunakan media pembelajaran 

komik, apakah ananda semangat untuk belajar ? 

 



 
 

 
 

Lampiran  10 

 

HASIL WAWANCARA PENELITIAN (PESERTA DIDIK) 

 

Menggunakan Aplikasi Canva di SDN 100210  

T.N Siopat-Opat Kecamatan  

Angkola Selatan 

 

Profil Narasumber  

Hari/Tanggal : Rabu, 15 Mei 2024 

Waktul : 11.10 – 11.40 

Nama : Grace Lordya Telaumbanua 

Jabatan : Siswi 

Se lkolah  : SDN 100210 T.N Siopat-Opat Kelcamatan Angkola Sellatan 

 

 
No Butir Pertanyaan Jawaban Narasumber 

1 Apakah ananda memiliki cita-cita 

setelah besar nanti ? 

iya pak, saya sangat bercita-cita 

menjadi dokter pak, agar saya bisa 

mengobati orang-orang pak  

2 Apakah ananda menginkankan 

menjadi orang yang sukses kelas ? 

iya pak, karena pak jika saya juara 

saya bisa mendapatkan piala dan 

membuat orang tua bahagia 

3 Bagaimana caranya agar ananda 

bisa meraih keseksesan tersebut ? 

belajar dengan giat pak 

4 Apakah ananda menginginkan 

menjadi juara kelas setiap 

semesternya ? 

iya pak, saya ingin sekali 

memdapatkan juara 1 pak 

5 Apakah ananda selalu 

mengerjakan tugas yang diberikan 

guru kepada ananda ? 

iya pak, saya selalu mengerjakan 

tugas dari guru, jika ada yang belum 

saya ketahui pak, saya selalu 

bertanya ke kakak saya pak 

6 Apakah ananda menyukai 

pembelajaran IPA ? 
kurang pak, karena pak 

pembelajaran IPA banyak 

hapalannya pak dan banyak 

gambar-gambar yang harus di 

hapal 

7 Apakah ananda sudah memahami 

materi yang disampaikan dalam 

buku pembelajaran IPA ?  

kadang-kadang pak 



 
 

 
 

8 Apakah ananda senang materi 

pembelajaran yang dikaitkan 

dengan kehidupan sehari-hari ? 

senang dan suka pak, karena pak 

jika pembelajarannya dikaitkan 

dengan materi pak, saya menjadi 

tahu pak bagaimana kejadian itu 

terjadi pak 

9 Apakah ananda pernah 

menggunakan media pembelajaran 

komik dalam kegiatan 

pembelajaran di kelas ? 

belum pernah pak 

10 Jika kita melakukan pembelajaran 

di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran komik, 

apakah ananda semangat untuk 

belajar ? 

iya pak, saya semangat belajarnya 

pak dengan menggunakan media 

pembelajaran komik pak, karena 

pak media itu cara belajar yang baru 

pak 



 
 

 
 

Lampiran 11 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Materi Sebelum Revisi 

 

Nama : Wilda Rizkiyahnur Nasution, M.Pd. 

Profesi : Dosen 

Instansi : UIN SYAHADA Padangsidimpuan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Ke lse lsulain matelri delngan KD dan 

indikator 

    

2 Ke lse lsulain matelri delngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

    

3 Ke lakulratan matelri     

4 Pe lnyajian matelri se lcara rulntuln     

5 Se lsulai delngan ke lmapulan kognitif pelse lrta 

didik 

    

6 Matelri yang disampaikan melnambah 

wawasan pe lse lrta didik 

    

7 Matelri muldah dipahami pelse lrta didik     

8 Matelri singkat, padat, dan jellas     

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

Padangsidimpuan,   Maret 2024 

Ahli materi 

 

 

 

Wilda Rizkiyahnur Nasution, M.Pd. 

NIP. 199106102022032002 



 
 

 
 

Lampiran 12 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Materi Sesudah Revisi 

 

Nama : Wilda Rizkiyahnur Nasution, M.Pd. 

Profesi : Dosen 

Instansi : UIN SYAHADA Padangsidimpuan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Ke lse lsulain matelri delngan KD dan 

indikator 

    

2 Ke lse lsulain matelri delngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

    

3 Ke lakulratan matelri     

4 Pe lnyajian matelri se lcara rulntuln     

5 Se lsulai delngan ke lmapulan kognitif pelse lrta 

didik 

    

6 Matelri yang disampaikan melnambah 

wawasan pe lse lrta didik 

    

7 Matelri muldah dipahami pelse lrta didik     

8 Matelri singkat, padat, dan jellas     

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

Padangsidimpuan,   Maret 2024 

Ahli materi 

 

 

 

Wilda Rizkiyahnur Nasution, M.Pd. 

NIP. 199106102022032002 



 
 

 
 

Lampiran 13 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Materi Sebelum Revisi 

 

Nama : Tua Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

Profesi  : Guru 

Instansi : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola Selatan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Ke lse lsulain matelri delngan KD dan 

indikator 

    

2 Ke lse lsulain matelri delngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

    

3 Ke lakulratan matelri     

4 Pe lnyajian matelri se lcara rulntuln     

5 Se lsulai delngan ke lmapulan kognitif pelse lrta 

didik 

    

6 Matelri yang disampaikan melnambah 

wawasan pe lse lrta didik 

    

7 Matelri muldah dipahami pelse lrta didik     

8 Matelri singkat, padat, dan jellas     

Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Siopat-opat,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

 NIP.  19780105202221001 



 
 

 
 

Lampiran 14 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Materi Sesudah Revisi 

 

Nama : Tua Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

Profesi : Guru 

Instansi : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola Selatan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi me ldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Ke lse lsulain matelri delngan KD dan 

indikator 

    

2 Ke lse lsulain matelri delngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

    

3 Ke lakulratan matelri     

4 Pe lnyajian matelri se lcara rulntuln     

5 Se lsulai delngan ke lmapulan kognitif pelse lrta 

didik 

    

6 Matelri yang disampaikan melnambah 

wawasan pe lse lrta didik 

    

7 Matelri muldah dipahami pelse lrta didik     

8 Matelri singkat, padat, dan jellas     

Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Siopat-opat,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

 NIP.  19780105202221001 



 
 

 
 

Lampiran 15 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi 

 

Nama : Eva Juliana, M.Pd. 

Profesi : Dosen 

Instansi : UIN SYAHADA Padangsidimpuan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Tullisan pada sampull se lsulai PulElBI     

2 De lskripsi pada halaman sampull bagian 

de lpan muldah dipahami 

    

3 Ke laku lratan matelri     

4 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

tingkat pelrke lmbangan bahasa anak SD 

    

5 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

PulE lBI 

    

6 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

bahasa formal dan bahasa selhari-hari 

    

7 Bahasa tidak melnimbullkan pelnafsiran 

ganda 

    

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Padangsidimpuan,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Eva Juliana, M.Pd. 

 NIDN. 2007078702 



 
 

 
 

Lampiran 16 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi 

 

Nama : Eva Juliana, M.Pd. 

Profesi : Dosen 

Instansi : UIN SYAHADA Padangsidimpuan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi me ldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Tullisan pada sampull se lsulai PulElBI     

2 De lskripsi pada halaman sampull bagian 

de lpan muldah dipahami 

    

3 Ke laku lratan matelri     

4 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

tingkat pelrke lmbangan bahasa anak SD 

    

5 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

PulE lBI 

    

6 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

bahasa formal dan bahasa selhari-hari 

    

7 Bahasa tidak melnimbullkan pelnafsiran 

ganda 

    

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Padangsidimpuan,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Eva Juliana, M.Pd. 

 NIDN. 2007078702 



 
 

 
 

Lampiran 17 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi 

 

Nama : Sahrizal Siregar, M.Pd. 

Profesi : Kepala Sekolah 

Instansi : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola Selatan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Tullisan pada sampull se lsulai PulElBI     

2 De lskripsi pada halaman sampull bagian 

de lpan muldah dipahami 

    

3 Ke laku lratan matelri     

4 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

tingkat pelrke lmbangan bahasa anak SD 

    

5 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

PulE lBI 

    

6 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

bahasa formal dan bahasa selhari-hari 

    

7 Bahasa tidak melnimbullkan pelnafsiran 

ganda 

    

      Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Siopat-opat,   Maret 2024 

 Ahli Bahasa 

 

 

  

 Sahrizal Sirelgar, M.Pd. 

 NIP. 198204212006041015 



 
 

 
 

Lampiran 18 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi 

 

Nama : Sahrizal Siregar, M.Pd. 

Profesi : Kepala Sekolah 

Instansi : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola Selatan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi me ldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan teltntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Tullisan pada sampull se lsulai PulElBI     

2 De lskripsi pada halaman sampull bagian 

de lpan muldah dipahami 

    

3 Ke laku lratan matelri     

4 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

tingkat pelrke lmbangan bahasa anak SD 

    

5 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

PulE lBI 

    

6 Bahasa yang digulnakan selsulai delngan 

bahasa formal dan bahasa selhari-hari 

    

7 Bahasa tidak melnimbullkan pelnafsiran 

ganda 

    

      Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Siopat-opat,   Maret 2024 

 Ahli Bahasa 

 

 

  

 Sahrizal Sirelgar, M.Pd. 

 NIP. 198204212006041015 



 
 

 
 

Lampiran 19 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Media Sebelum Revisi 

 

Nama : Asriana Harahap, M.Pd. 

Profesi : Dosen 

Instansi : UIN SYAHADA Padangsidimpuan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan telntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Pe lmilihan warna     

2 Be lntulk ataul mode ll meldia     

3 Ulkulran meldia     

4 Ulkulran hulrulf     

5 Je lnis hulrulf     

6 De lsain meldia orisinil     

7 Me ldia melnjadi latelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

    

8 Me ldia muldah digulnakan     

9 Ke lkulatan dan keltahan meldia     

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

  

 Padangsidimpuan,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Asriana Harahap, M.Pd. 

 NIP. 199409212020122009 



 
 

 
 

Lampiran 20 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Media Sesudah Revisi 

 

Nama : Asriana Harahap, M.Pd. 

Profesi : Dosen 

Instansi : UIN SYAHADA Padangsidimpuan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi me ldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan telntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Pe lmilihan warna     

2 Be lntulk ataul mode ll meldia     

3 Ulkulran meldia     

4 Ulkulran hulrulf     

5 Je lnis hulrulf     

6 De lsain meldia orisinil     

7 Me ldia melnjadi latelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

    

8 Me ldia muldah digulnakan     

9 Ke lkulatan dan keltahan meldia     

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

  

 Padangsidimpuan,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Asriana Harahap, M.Pd. 

 NIP. 199409212020122009 



 
 

 
 

Lampiran 21 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Media Sebelum Revisi 

 

Nama : Bahri Indra Tua Hasibuan, S.E. 

Profesi : Guru 

Instansi : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola Selatan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi meldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan telntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Pe lmilihan warna     

2 Be lntulk ataul mode ll meldia     

3 Ulkulran meldia     

4 Ulkulran hulrulf     

5 Je lnis hulrulf     

6 De lsain meldia orisinil     

7 Me ldia melnjadi latelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

    

8 Me ldia muldah digulnakan     

9 Ke lkulatan dan keltahan meldia     

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 Siopat-opat,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Bahri Indra Tua Hasibuan, S.E. 

 NIP. 197802212022211006 



 
 

 
 

Lampiran 22 

 

Lembar Angket Validasi Ahli Media Sesudah Revisi 

 

Nama : Bahri Indra Tua Hasibuan, S.E. 

Profesi : Guru 

Instansi : SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Kecamatan Angkola Selatan 

 

Petunjuk pengisian 

1. Me lmbaca dan melngamati delngan se lksama tampilan isi me ldia 

2. Me lmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Me lmbelrikan catatan khulsuls te lntang kelkulrangan telrkait 

4. Me lmbelrikan kelsimpullan telntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan 

paraf nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Pe lmilihan warna     

2 Be lntulk ataul mode ll meldia     

3 Ulkulran meldia     

4 Ulkulran hulrulf     

5 Je lnis hulrulf     

6 De lsain meldia orisinil     

7 Me ldia melnjadi latelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

    

8 Me ldia muldah digulnakan     

9 Ke lkulatan dan keltahan meldia     

       Catatan  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

Ke lsimpullan 

Me ldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK de lngan re lvisi 

 

 Siopat-opat,   Maret 2024 

 Ahli Matelri 

 

 

 

 Bahri Indra Tua Hasibuan, S.E. 

 NIP. 197802212022211006 



 
 

 
 

Lampiran 23 

Angket Kepraktisan Respon Guru 
 

Nama :  

Sekolah  :  

Kelas  :  

 

Petunjuk pengisian 

1. Melmbaca dan melngamati delngan selksama tampilan isi meldia 

2. Melmbelrikan tanda celntang (✓) pada kolom skor di bawah ini: 

Skor Kategori 

4 Sangat layak 

3 Layak 

2 Kulrang layak 

1 Tidak layak 

3. Melmbelrikan catatan khulsu ls telntang kelkulrangan telrkait 

4. Melmbelrikan kelsimpullan telntang kellayakan meldia dan validasi akhir delngan paraf 

nilai 

No Indikator penilaian 
Skor  

1 2 3 4 

1 Meldia komik kalor dan pelrpindahannya 

melnarik 

    

2 Pelmilhan warna melnarik     

3 Keljellasan matelri     

4 Kelmuldahan pelmakaian meldia     

5 Peltu lnjulka pelmakaian muldah dipahami     

6 Kelselsu lain matelri delngan KD dan Indikator     

7 Matelri yang disampaikan jellas     

8 Melningkatkan motivasi bellajar pelselrta didik     

9 Meldia dapat melmu ldahkan pelselrta didik 

melmahami matelri 

    

 

Catatan  

 ................................................................................................................................  

 ................................................................................................................................  

 

Kelsimpu llan 

Meldia ini dinyatakan 

1. LAYAK tanpa relvisi 

2. LAYAK delngan relvisi 

 Padangsidimpulan,      Meli 2024 

 Gu lru l 

 

 

 

 

 Tula Hasiholoan Siagian, S.Pd. 

 NIP. 19780105202221001



 
 

 
 

Lampiran 24 

 

Angket Kepraktisan Respon Peserta Didik 

 

Nama : 

Se lkolah : 

Ke llas  : 

 

Petunjuk pengisian 

Pe lngisian angkelt culkulp melmbelri tanda celklis (✓) pada kolomyang selsulai delngan 

re lspon pe lse lrta didik delngan kritelria se lbagai belriku lt: 

SS : Sangat Seltuljul 

S : Se ltuljul 

KS : Kulrang Se ltuljul 

SKS : Sangat Kulrang Se ltuljul 

Apabila melnulrult pe lse lrta didik meldia komik kalor dan pelrpindahannya yang suldah 

ditampilkan adalah sulatul hal yang kulrang, maka belrilah hal-hal yang melnjadi 

ke lkulrangan ataul pelrlul pe lnambahan selsulatul 

 

Aspek penilaian 

No Aspek yang Dinilai 
Skor 

SS S KS SKS 

1 

Saya se lnang dan telrtarik bellajar delngan 

melnggulnakan meldia komik kalor dan 

pe lrpindahannya 

    

2 
Me ldia komik kalor dan pelrpindahannya 

muldah digulnakan 

    

3 
Saya melnyulkai belntulk/delsain meldia komik 

kalor dan pelrpindahannya 

    

4 
Saya lelbih muldah melmahami matelri 

mellaluli meldia kalor dan pelrpindahannya 

    

5 
Warna meldia kalor dan pelrpindahannya 

melnarik 

    

6 
Matelri yang disampaikan melnjadi lelbih 

jellas dan melnarik 

    



 
 

 
 

Lampiran 25 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  

(RPP) 

 

Selkolah :SDN 100210 T.N. 100210 Ke lcamatan Angkola Sellata  

Kellas/Selmelstelr :V/ Gelnap 

Telma 6 : Panas dan Pelrpindahannya 

Sulb Telma 2 : Pelrpindahan Kalor di Selkitar Kita  

Mulatan  pelmbellajaran : Ilmul Pe lnge ltahulan Alam (IPA)  

Alokasi Waktul : 2 x 35 Me lnit 

A. Kompetensi Inti 

KI-1:  Me lne lrima, melnjalankan, dan melnghargai ajaran agama yang 

dianultnya. 

KI-2: Me lnulnjulkkan pelrilakul juljulr, disiplin, santuln, pe lrcaya diri, peldulli, 

dan belrtanggulng jawab dalam belrintelraksi delngan kellularga, 

telman, gulrul, dan teltangga, dan nelgara. 

KI-3: . Me lmahami pelnge ltahulan faktulal, konse lptulal, proseldulral, dan 

meltakognitif pada tingkat dasar delngan cara melngamati, 

melnanya, dan melncoba belrdasarkan rasa ingin tahul te lntang 

dirinya, makhlulk ciptaan Tulhan dan kelgiatannya, dan belnda-

be lnda yang dijulmpainya di rulmah, di se lkolah, dan telmpat 

be lrmain. 

KI-4: Me lnulnjulkkan keltelrampilan belrfikir dan belrtindak krelatif, 

produlktif, kritis,mandiri, kolaboratif, dan komulnikatif. Dalam 

bahasa yang jellas, siste lmatis, logis dan kritis, dalam karya yang 

e lsteltis, dalam gelrakan yang melncelrminkan anak se lhat, dan 

tindakan yang melncelrminkan pelrilakul anak se lsulai de lngan tahap 

pelrkelmbangannya. 



 
 

 
 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

MUATAN PELAJARAN : ILMU PENGETAHUAN ALAM (IPA) 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.6 Me lne lrapkan Konselp Pe lrpindahan 

Kalor dalam Kelhidulpan Selhari - Hari 

3.6.1 melnje llaskna pelngelrtian 

pe lrpindahan kalor 

3.6.2 melngide lntifikasi cara–cara 

pe lrpindahan kalor dalam kelhidulpan 

se lhari – hari 

4.7 Me llaporkan Hasil Pelngamatan 

Telntang Pe lrpindahan Kalor 

4.6.1 mellakulkan pelrcobaan telntang 

pe lrpindahan kalor 

4.6.2 me lndiskulsikan hasil pelngamatan 

telntang pelrpindahan kalor 

 

C. Tujuan  

1. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul melnje llaskan konselp 

kalor dan pelrpindahannya dalam kelhidulpan se lhari-hari delngan belnar 

2. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul melngidelntifikasi  tiga 

pe lrpindahankalor kalor dalam dalam kelhidulpan se lhari-hari 

3. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul melnde lmonstrasikan 

be lnda-belnda yang telrmasulk pada matelri kalor dan pelrpindahannya dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari delngan belnar 

4. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul mellaporkan hasil 

pe lngamatan telntang kalor dan pelrpindahannya dalam kelhidulpan selhari-

hari delngan belnar 

D. Sumber  

1. Bulkul Pe ldoman Gulrul Telma 6 Kellas 5 dan Bulkul Siswa Telma 6 Kellas 5 

(Bulkul Telmatik Telrpadul Kulrikullulm 2013, Jakarta: Kelmelnte lrian 

Pe lndidikan dan Kelbuldayaan, 2017) 

2. Bulkul Pe ldoman siswa Telma 6 Kellas 5 dan Bulkul Siswa Telma 6 Kellas 5 

(Bulkul Telmatik Telrpadul Kulrikullulm 2013, Jakarta: Kelmelnte lrian 

Pe lndidikan dan Kelbuldayaan, 2017) 

E. Media 

Komik pembelajaran IPA 

 



 
 

 
 

F. Pendekatan & Metode 

Pe lnde lkatan  : Scielntific 

Me ltodel : melngamati, tanya jawab, diskulsi, pe lrcobaan 

G. Kegiatan pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pe lmbulkaan  • Gulrul melmbulka pelmbellajaran delngan 

melngulcapkan salam 

• Pe lse lrta didik belrdoa yang dipimpin olelh ke ltula 

ke llas melnulrult agama dan kelpe lrcayaannya 

masing-masing 

• Gulrul me lngelce lk kelhadiran pelse lrta didik 

• Gulrul melnge lcelk kelbe lrsihan kellas dan kelsiapan 

pe lse lrta didik 

• Gulrul me lngajak pelse lrta didik ulntulk be lrnyanyi 

be lrsama-sama delngan juldull “gulrulkul 

telrsayang” 

• Gulrul me lmbelrikan apelrse lpsi de lngan 

melmbe lrikan motivasi bellajar 

• Gulrul melnyampaikan telmadan sulbte lma 

pe lmbellajaran 

• Gulrul me lnyampaikan tuljulan pelmbe llajaran 

5 melnit 

Inti  • Gulrul me lmbagikan pelse lrta didik kel dalam 

be lbelrapa kellompok 

• Gulrul me lmbagikan komik kel se ltiap kellompok 

yang tellah dibelntulk 

• Pe lse lrta didik melmbaca dan melngamati 

gambar dan informasi telntang kalor dan 

pe lrpindahannya dalam komik (mengamati) 

• pe lse lrta didik melnge ltahuli pe lrpindahan kalor 

be lrdasarkan cara pelrpindahannya  

• gulrul me lmancing pelse lrta didik ulntulk me lmbulat 

pe lrtanyaan-pelrtanyaan yang ingin melre lka 

ke ltelhauli 

55 

melnit 



 
 

 
 

• pe lse lrta didik melnullis pelrtanyaan telntang hal-

hal lain yang ingin dikeltahuli lanjult telntang 

kalor dan pelrpindahannya (menanya) 

• pe lse lrta didik belrtulkar pe lrtanyaan yang dibulat 

de lngan pelrtanyaan telmannya  

• pe lse lrta didik melncari informasi dari sulmbelr 

lainnya, kelmuldian melndiskulsikan hasilnya 

de lngan telman-telmannya 

• pe lse lrta didik selcara belrkellompok 

melnde lmonstrasikan matelri kalor dan 

pe lrpindahannya selsulai delngan bahan yang 

tellah di bawa selbellulmnya (mencoba) 

• pe lse lrta didik melngasosiasikan/melncari 

ke lmbali informasi yang yang tellah ditelmu lkan 

de lngan melncari relfelre lnsi-relfe lre lnsi dari bulkul 

lainnya (mengasosiasi) 

• pe lse lrta didik belrlatih melnjellaskan kelpada 

telman-telman di delpan kellas melnge lnai 

de lmonstrasi yang tellah dilakulkan dan 

melnje llaskan matelri kalor dan pelrpindahannya 

(komunikasi) 

•  gulrul be lse lrta pelse lrta didik melnarik 

ke lsimpullan dari hasil pelrcobaan yang te llah 

dilakulkan ulntulk me lndapatkan sulatul konse lp 
pe lmahaman yang sama melnge lnai pelrpindahan 

panas se lcara kondulksi, konve lksi dan radiasi 

• Gulrul me lmbelrikan kelse lmpatan kelpada pelse lrta 

didik ulntulk belrtanya melngelnai pelmbellajaran 

hari ini 

Pe lnultulp  • Gulrul me lnyulrulh salah satul dari pe lse lrta didik 

ulntulk melnyimpullkan matelri pellajaran yang 

tellah dipellajari 

• Gulrul me lnultulp pe lmbellajaran delngan belrdoa 

5 melnit 

 

H. Penilaian  

No. Soal Kunci Jawaban Poin 

1 
apakah yang dimaksud 

dengan panas? 

perpindahan energi dari 

benda panas ke benda dingin 

20 

2 
bagaimana perpindahan 

panas dapat terjadi? 

konduksi, konveksi, radiasi 20 

3 

apa yang dimaksud dengan 

konduksi? 

perpindahan panas melalui 

kontak (perantara) langsung 

antara partikel-partikel zat 

20 



 
 

 
 

4 

bagaimana perpindahan 

panas oleh konveksi terjadi? 

melalui pergerakan partikel-

partikel fluida yang 

membawa energi panas 

20 

5 

apa yang dimaklsud dengan 

radiasi? 

perpindahan panas melalui 

gelombang elektormagnetik 

yang dapat merambat di 

ruang hampa udara 

20 

 

 

Petunjuk Penskoran  

Pedoman Penilaian: 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
  x 100 

Kriteria Nilai  

A (Sangat Baik)  = 80 - 100  C (Cukup)   = 60 – 69 

B (Baik)   = 70 – 79 D (Kurang)  = < 60 

 

Rubrik Penilaian Kognitif 

No  NAMA SISWA Nilai  

A B C D 

1      

2      

3      

 

Penilaian Afektif  

Kelas  : V (Lima) 

Materi Pembelajaran  : IPA  

Tanggal Penilaian  : 015 Mei 2024 

NO 
NAMA 

SISWA 

ASPEK YANG DINILAI 

KEAKTIFAN KESOPANAN DISIPLIN 

A B C D A B C D A B C D 

1              

2              

3              

KETERANGAN :  

a) Keakftifan Siswa  

A. Sangat Aktif  

Siswa dikatakan sangat aktif apabila : (1) Jika ditanya cepat menjawab/jika 

di beri kesempatan untuk bertanya cepat bertanya, (2) Jika diberi tugas 

dikerjakan tepat waktu, (3) Jika kurang/tidak paham atas penjelasan guru 

cepat di konfirmasi, (4) Jika membantu teman yang tidak mengerti dalam 

pelajaran. (Rentang nilai adalah 80- 100) 



 
 

 
 

B. Aktif  

Siswa dikatakan aktif apabila : hanya ditemukan 3 item dari ciri-ciri kategori 

siswa sangat aktif. (Rentang nilai adalah 70-79)  

C. Cukup Aktif  

Siswa dikatakan cukup aktif apabila : hanya ditemukan 2 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat aktif. (Rentang nilai adalah 60-69)  

D. Kurang Aktif  

Siswa dikatakan kurang aktif apabila : hanya ditemukan 1 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat aktif. (Rentang nilai adalah <60) 

b) Kesopanan (sopan-santun)  

A. Sangat Sopan Santun  

Siswa dikatakan sangat sopan santun apabila : (1) Menghormati orang yang 

lebih tua dan menghargai sesama teman, (2) Tidak berkata-kata kotor, kasar 

dan takabur,(3) Meminta izin ketika akan memasuki ruangan orang lain atau 

menggunakan barang milik orang lain, (4) Mengucapkan terima kasih 

menerima pertolongan dari orang lain. (Rentang nilai adalah 80-100)  

B. Sopan Santun  

Siswa dikatakan sopan santun apabila : hanya melakukan 3 item dari ciri-

ciri kategori siswa sangat sopan santun. (Rentang nilai adalah 70-79)  

C. Cukup Sopan Santun  

Siswa dikatakan cukup sopan santun apabila : hanya melakukan 2 item dari 

ciri-ciri kategori siswa sangat sopan santun. (Rentang nilai adalah 60-69) 

D. Kurang Sopan Santun  

Siswa dikatakan kurang sopan santun apabila : hanya melakukan 1 item dari 

ciri-ciri kategori siswa sangat sopan santun. (Rentang nilai adalah <60) 

c) Disiplin  

A. Sangat Disiplin  

Siswa dikatakan sangat disiplin apabila : (1) Selalu menaati peraturan, (2) 

Masuk dalam kelas(pembelajaran) tepat waktu, (3) Tidak melakukan 

keributan saat pembelajaran dilaksanakan (4) Selalu melaksanakan tugas 

dengan baik dan teratur. (Rentang nilai adalah 80-100)  

B. Disiplin  

Siswa dikatakan disiplin apabila : hanya melakukan 3 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat tanggung jawab. (Rentang nilai adalah 70-79)  

C. Cukup Disiplin  

Siswa dikatakan cukup disiplin apabila : hanya melakukan 2 item dari ciri-

ciri kategori siswa sangat tanggung jawab. (Rentang nilai adalah 60-69)  



 
 

 
 

D. Kurang Disiplin Siswa dikatakan kurang disiplin apabila : hanya melakukan 

1 item dari ciri-ciri kategori siswa sangat tanggung jawab. (Rentang nilai 

adalah <60)  

 

Penilaian Psikomotorik 

NO NAMA SISWA 

ASPEK YANG DIAMATI 

KELANCARAN BERFIKIR KRITIS 

A B C D 

1      

2      

3      

Keterangan : Kelancaran Siswa berfikir kritis dan Menganalisis  

 

A. Sangat kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakansangat kritis dalam berfikir apabila : (1) Mampu berfikir secara 

kritisdan mampu menganalisis materi pembelajaran, (2) Mampu berfikir terbuka, 

(3) Mampu berfikir analitis dan argumentatif, (4) mampu memecahkan masalah. 

(Rentang nilai adalah 80-100)  

B. Kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakan kritis dalam berfikir apabila: hanya ditemukan 3 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat lancar. (Rentang nilai adalah 70-79)  

C. Cukup kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakan cukup kritis dalam berfikir : hanya ditemukan 2 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat lancar. (Rentang nilai adalah 60-69)  

D. Kurang kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakan kurang berfikir kritis apabila : hanya ditemukan 1 item dari ciri-

ciri kategori siswa sangat lancar. (Rentang nilai adalah <60) 

C. Remedial dan Pengayaan   

• Remedial 

a. Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang capaian KD 

nya belum tuntas  

b. Tahapan pembelajaran remedial dilaksanakan melalui remidial teaching 

(klasikal), atau tutor sebaya, atau tugas dan diakhiri dengan tes. 

• Pengayaan 



 
 

 
 

a. Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan 

pembelajaran pengayaan  

b. Peserta didik yang mencapai nilai n (ketuntasan)75 ≤nilai ˂ 83 

n(maksimum) diberikan materi masih dalam cakupan KD dengan 

pendalaman sebagai pengetahuan tambahan  

c. Peserta didik yang mencapai nilai n ≥ 92 n(maksimum) diberikan materi 

melebihi cakupan KD dengan pendalaman sebagai pengetahuan 

tambahan. 

 

 Siopat-opat,   Mei  2024 

       Mengetahui, 

    Kepala Sekolah Wali Kelas V 

 

 

 

 

 

Sahrizal Siregar, M.Pd                                            Tua Hasioloan Siagian, S.Pd. 

NIP. 198204212006041015 NIP. 19780105202221001 



 
 

 
 

Lampiran 26 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  

(RPP) 

 

Selkolah :SDN 100210 T.N. 100210 Ke lcamatan Angkola Sellata  

Kellas/Selmelstelr :V/ Gelnap 

Telma 6 : Panas dan Pelrpindahannya 

Sulb Telma 2 : Pelrpindahan Kalor di Selkitar Kita  

Mulatan pelmbellajaran : Ilmul Pe lnge ltahulan Alam (IPA)  

AlokasiWaktul : 2 x 35 Me lnit 

A. Kompetensi Inti 

KI-1:  Me lne lrima, melnjalankan, dan melnghargai ajaran agama yang 

dianultnya. 

KI-2: Me lnulnjulkkan pelrilakul juljulr, disiplin, santuln, pe lrcaya diri, peldulli, 

dan belrtanggulng jawab dalam belrintelraksi delngan kellularga, 

telman, gulrul, dan teltangga, dan nelgara. 

KI-3: . Me lmahami pelnge ltahulan faktulal, konse lptulal, proseldulral, dan 

meltakognitifpadatingkatdasardelngancaramelngamati,melnanya, 

danmelncobabelrdasarkanrasaingintahulte lntangdirinya,makhlulk 

ciptaan Tulhan dan kelgiatannya, dan belnda-be lnda yang 

dijulmpainya di rulmah, di selkolah, dan telmpat belrmain. 

KI-4: Me lnulnjulkkankeltelrampilanbelrfikirdanbelrtindakkrelatif, produlktif, 

kritis,mandiri, kolaboratif, dan komulnikatif. Dalam bahasa yang 

jellas, siste lmatis, logis dan kritis, dalam karya yang e lste ltis, dalam 

ge lrakan yang melnce lrminkan anak selhat, dan tindakan yang 

melnce lrminkan pelrilakul anak selsulai delngan tahap 

pelrkelmbangannya. 

  



 
 

 
 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

MUATAN PELAJARAN : ILMU PENGETAHUAN ALAM (IPA) 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.6 melnelrapkan konselp pelrpindahan 

kalor dalam kelhidulpan se lhari – hari 

3.6.1 melnje llaskna pelngelrtian 

pe lrpindahan kalor 

3.6.2 melngide lntifikasi cara–cara 

pe lrpindahan kalor dalam kelhidulpan 

se lhari – hari 

4.7 mellaporkan hasil pelngamatan 

telntang pelrpindahan kalor 

4.6.1 mellakulkan pelrcobaan telntang 

pe lrpindahan kalor 

4.6.2 me lndiskulsikan hasil pelngamatan 

telntang pelrpindahan kalor 

 

C. Tujuan  

1. Me llaluli ke lgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul melnulnjulkkan 

konse lp kalor dan pelrpindahannya dalam ke lhidulpan se lhari-hari delngan 

be lnar 

2. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul melndiskulsikan  tiga 

pe lrpindahan kalor dalam kelhidulpan selhari-hari 

3. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul me lnganalisis belnda-

be lnda yang telrmasulk pada matelri kalor dan pe lrpindahannya dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari delngan belnar 

4. Me llaluli kelgiatan pelngamatan, pelse lrta didik mampul mellaporkan hasil 

pe lngamatantelntang pelrpindahan kalor dalam kelhidulpan se lhari-hari 

de lngan belnar 

D. Sumber  

1. Bulkul Pe ldoman Gulrul Telma 6 Kellas 5 dan Bulkul Siswa Telma 6 Ke llas 5 

(Bulkul Telmatik Telrpadul Kulrikullulm 2013, Jakarta: Kelmelntelrian 

Pe lndidikan dan Kelbuldayaan, 2017) 

2. Bulkul Pe ldoman siswa Telma 6 Ke llas 5 dan Bulkul Siswa Te lma 6 Ke llas 5 

(Bulkul Telmatik Telrpadul Kulrikullulm 2013, Jakarta: Kelmelntelrian 

Pe lndidikan dan Kelbuldayaan, 2017) 

 

 



 
 

 
 

E. Media 

Komik Pe lmbellajaran 

Papan Tullis 

F. Pendekatan & Metode 

Pe lnde lkatan  : Scielntific 

Me ltodel : Tanya Jawab, Celramah, Diskulsi 

G. Kegiatan pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pe lmbulkaan  • Ke llas dibulka delngan salam, melnanyakan 

kabar, dan melnge lcelk ke lhadiran siswa.  

• Ke llas dilanjultkan delngan doa dipimpin olelh 

salah selorang siswa.  

• Siswa difasilitasi ulntulk be lrtanya jawab 

pe lntingnya melngawali seltiap kelgiatan delngan 

doa. Sellain belrdoa, gulru l dapat melmbelrikan 

pe lngulatan telntang sikap syulkulr.  

• Siswa diajak melnyanyikan Lagul Indone lsia 

Raya. Gu lrul melmbe lrikan pelngulatan telntang 

pe lntingnya melnanamkan selmangat 

ke lbangsaan.  

• Siswa diminta melmelriksa ke lrapian diri dan 

ke lbelrsihan ke llas.  

• Siswa me lmpelrhatikan pelnjellasan gulrul telntang 

tuljulan, manfaat, dan aktivitas pelmbe llajaran 

yang akan dilakulkan.  

• Siswa me lnyimak pelnjellasan gulrul telntang 

pe lntingnya sikap disiplin yang akan 

dikelmbangkan dalam pelmbe llajaran. . 

5 melnit 



 
 

 
 

Inti  Mengamati 

• Gulrul me lmbimbing pelse lrta didik ulntulk 

melmbe lntulk ke llompok yang masing-masing 

ke llompok telrdiri atas 6 orang. Collaboration 

• Gulrul me llibatkan siswa ulntulk me lncari 

informasi yang belrkaitan delngan matelri, 

de lngan cara melmbaca bulkul yang relle lvan.   

• Gulrul me lmbagikan komik pelmbellajaran.  
Menanya 

• Gulrul dan siswa saling belrtanya jawab telntang 

matelri pelmbe llajaran yang ada dalam komik 

pe lmbellajaran 
Mencoba  

• Gulrul me lmbimbing siswa dalam melnjawab 

soal pelrtanyaan yang pada komik 

pe lmbellajaran 

• Siswa me lncoba melnjawab soal pelrtanyaan 

telrse lbult be lrsama kellompoknya.  
Mengumpulkan Informasi 

• Gulrul melndampingi siswa dalam 

melngulmpullkan jawaban yang suldah di 

diskulsikan belrsama kellompoknya. 

• Siswa saling be lrtulkar pe lndapat delngan telman 

ke llompoknya.  
Mengasosiasikan 

• Gulrul melmbimbing siswa dalam melmbulat 

ke lsimpullan melnge lnai prose ls pe lrpindahan 

kalor. 
Mengkomunikasikan 

• Gulrul me lminta siswa ulntulk me lmprelse lntasikan 

hasil pelke lrjaannya di delpan ke llompok lain. 

• Gulrul me lngajak siswa saling tanya jawab 

de lngan kellompok lainnya.  
• Gulrul be lrsama siswa melnyimpullkan 

55 

melnit 

Pe lnultulp  • Gulrul me lnyulrulh salah satul dari pe lse lrta didik 

ulntulk melnyimpullkan matelri pellajaran yang 

tellah dipellajari 

• Gulrul me lnultulp pe lmbellajaran delngan belrdoa 

5 melnit 

 

I. Penilaian  

No. Soal Kunci Jawaban Poin 

1 
bagaimana radiasi panas dari 

matahari mencapai bumi? 

melalui radiasi 20 



 
 

 
 

2 

apakah yang terjadi jika dua 

permukaan benda saling 

bergesekan? 

menghasilkan panas 20 

3 
apakah sumber energi panas 

terbesar di bumi ? 

matahari 20 

4 

sterika listrik menggunakan 

konsep perpindahan panas 

secara? 

konduksi 20 

5 
konveksi dapat terjadi pada 

benda 

gas dan cair 20 

 

Petunjuk Penskoran  

Pedoman Penilaian: 
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
  x 100 

Kriteria Nilai  

A (Sangat Baik)  = 80 - 100  C (Cukup)   = 60 – 69 

B (Baik)   = 70 – 79 D (Kurang)  = < 60 

 

Rubrik Penilaian Kognitif 

No  NAMA SISWA Nilai  

A B C D 

1      

2      

3      

 

Penilaian Afektif  

Kelas  : V (Lima) 

Materi Pembelajaran  : IPA  

Tanggal Penilaian  : 08 Mei 2024 

NO 
NAMA 

SISWA 

ASPEK YANG DINILAI 

KEAKTIFAN KESOPANAN DISIPLIN 

A B C D A B C D A B C D 

1              

2              

3              

KETERANGAN :  

b) Keakftifan Siswa  

E. Sangat Aktif  

Siswa dikatakan sangat aktif apabila : (1) Jika ditanya cepat menjawab/jika 

di beri kesempatan untuk bertanya cepat bertanya, (2) Jika diberi tugas 

dikerjakan tepat waktu, (3) Jika kurang/tidak paham atas penjelasan guru 



 
 

 
 

cepat di konfirmasi, (4) Jika membantu teman yang tidak mengerti dalam 

pelajaran. (Rentang nilai adalah 80- 100) 

F. Aktif  

Siswa dikatakan aktif apabila : hanya ditemukan 3 item dari ciri-ciri kategori 

siswa sangat aktif. (Rentang nilai adalah 70-79)  

G. Cukup Aktif  

Siswa dikatakan cukup aktif apabila : hanya ditemukan 2 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat aktif. (Rentang nilai adalah 60-69)  

H. Kurang Aktif  

Siswa dikatakan kurang aktif apabila : hanya ditemukan 1 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat aktif. (Rentang nilai adalah <60) 

b) Kesopanan (sopan-santun)  

A. Sangat Sopan Santun  

Siswa dikatakan sangat sopan santun apabila : (1) Menghormati orang yang 

lebih tua dan menghargai sesama teman, (2) Tidak berkata-kata kotor, kasar 

dan takabur,(3) Meminta izin ketika akan memasuki ruangan orang lain atau 

menggunakan barang milik orang lain, (4) Mengucapkan terima kasih 

menerima pertolongan dari orang lain. (Rentang nilai adalah 80-100)  

B. Sopan Santun  

Siswa dikatakan sopan santun apabila : hanya melakukan 3 item dari ciri-

ciri kategori siswa sangat sopan santun. (Rentang nilai adalah 70-79)  

C. Cukup Sopan Santun  

Siswa dikatakan cukup sopan santun apabila : hanya melakukan 2 item dari 

ciri-ciri kategori siswa sangat sopan santun. (Rentang nilai adalah 60-69) 

D. Kurang Sopan Santun  

Siswa dikatakan kurang sopan santun apabila : hanya melakukan 1 item dari 

ciri-ciri kategori siswa sangat sopan santun. (Rentang nilai adalah <60) 

c) Disiplin  

E. Sangat Disiplin  

Siswa dikatakan sangat disiplin apabila : (1) Selalu menaati peraturan, (2) 

Masuk dalam kelas(pembelajaran) tepat waktu, (3) Tidak melakukan 

keributan saat pembelajaran dilaksanakan (4) Selalu melaksanakan tugas 

dengan baik dan teratur. (Rentang nilai adalah 80-100)  

F. Disiplin  

Siswa dikatakan disiplin apabila : hanya melakukan 3 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat tanggung jawab. (Rentang nilai adalah 70-79)  

G. Cukup Disiplin  

Siswa dikatakan cukup disiplin apabila : hanya melakukan 2 item dari ciri-

ciri kategori siswa sangat tanggung jawab. (Rentang nilai adalah 60-69)  



 
 

 
 

H. Kurang Disiplin Siswa dikatakan kurang disiplin apabila : hanya melakukan 

1 item dari ciri-ciri kategori siswa sangat tanggung jawab. (Rentang nilai 

adalah <60)  

 

 

Penilaian Psikomotorik 

NO NAMA SISWA 

ASPEK YANG DIAMATI 

KELANCARAN BERFIKIR KRITIS 

A B C D 

1      

2      

3      

Keterangan : Kelancaran Siswa berfikir kritis dan Menganalisis  

 

A. Sangat kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakansangat kritis dalam berfikir apabila : (1) Mampu berfikir secara 

kritisdan mampu menganalisis materi pembelajaran, (2) Mampu berfikir terbuka, 

(3) Mampu berfikir analitis dan argumentatif, (4) mampu memecahkan masalah. 

(Rentang nilai adalah 80-100)  

B. Kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakan kritis dalam berfikir apabila: hanya ditemukan 3 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat lancar. (Rentang nilai adalah 70-79)  

C. Cukup kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakan cukup kritis dalam berfikir : hanya ditemukan 2 item dari ciri-ciri 

kategori siswa sangat lancar. (Rentang nilai adalah 60-69)  

D. Kurang kritis dalam berfikir  

Siswa dikatakan kurang berfikir kritis apabila : hanya ditemukan 1 item dari ciri-

ciri kategori siswa sangat lancar. (Rentang nilai adalah <60) 

C. Remedial dan Pengayaan   

• Remedial 

c. Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang capaian KD 

nya belum tuntas  

d. Tahapan pembelajaran remedial dilaksanakan melalui remidial teaching 

(klasikal), atau tutor sebaya, atau tugas dan diakhiri dengan tes. 

• Pengayaan 



 
 

 
 

d. Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan 

pembelajaran pengayaan  

e. Peserta didik yang mencapai nilai n (ketuntasan)75 ≤nilai ˂ 83 

n(maksimum) diberikan materi masih dalam cakupan KD dengan 

pendalaman sebagai pengetahuan tambahan  

f. Peserta didik yang mencapai nilai n ≥ 92 n(maksimum) diberikan materi 

melebihi cakupan KD dengan pendalaman sebagai pengetahuan 

tambahan. 

 

 Siopat-opat,   Mei  2024 

       Mengetahui, 

    Kepala Sekolah Wali Kelas V 

 

 

 

 

 

 

Sahrizal Siregar, M.Pd                                            Tua Hasioloan Siagian, S.Pd. 

NIP. 198204212006041015 NIP. 19780105202221001



 
 

 
 

Lampiran 27 

Kisi – Kisi Soal 

 

Kompetensi 

Dasar 

Materi  
Indikator Soal Level Kognitif 

No. 

Soal 
Butir Soal 

Kunci 

Jawaban 

3.6 

melne lrapkan 

konse lp 

pe lrpindahan 

kalor dalam 

ke lhidulpan 

se lhari – hari 

contoh sulmbelr e lnelrgi panas 

dalam kelhidulpan se lhari-hari 

melnye lbultkan sulmbelr 

panas yang ada di 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C1  

(Me lnye lbultkan) 

1 Di bawah ini alat yang dapat melnghasikan panas 

yaitu l .... 

a. Seltrika dan kipas angin 

b. Tellelvisi dan kipas angin 

c. Oveln dan blelndelr 

d. Oveln dan seltrika 

D 

pe lmbagian pelrpindahan 

panas belrdasarkan cara 

pe lrpindahannya 

melnje llaskan pelmbagian 

sulmbe lr panas belrdasarkan 

caranya 

C1  

(Me lnjellaskan) 

2 Sinar atau l panas matahari sampai kel bu lmi 

melru lpakan contoh pelrpindahan panas (kalor) 

selcara .... 

a. E lvaporasi 

b. Radiasi 

c. Kondulksi 

d. Konvelksi 

B 

contoh pelrpindahan panas 

dalam kelhidulpan se lhari-hari 

be lrdasarkan cara 

pe lrpindahannya 

melnje llaskan pelrpindahan 

panas pada belnda yang 

telrke lna panas dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C1  

(Me lnjellaskan) 

3 Cangkir yang di isi air panas akan melmbulat 

gagangnya ikult panas. Hal telrselbu lt 

melmpelrlihatkan bahwa telrjadi pelrpindahan 

panas (kalor) selcara .... 

a. Radiasi 

b. Kondelnsasi 

c. Kondulksi 

d. Konvelksi 

C 



 
 

 
 

pe lmbagian pelrpindahan 

panas belrdasarkan cara 

pe lrpindahannya 

melnje llaskan pelmbagian 

pe lrpindahan panas 

be lrdasarkan cara 

pe lrpindahannya 

C2  

(Me lmbeldakan) 

4 Pelrpindahan panas yang diikulti delngan aliran 

zatnya diselbu lt .... 

a.Kondulksi 

b.Konvelksi 

c.Radiasi 

d. Relspirasi 

A 

3.6 

melne lrapkan 

konse lp 

pe lrpindahan 

kalor dalam 

ke lhidulpan 

se lhari – hari 

contoh pelrpindahan panas 

dalam kelhidulpan se lhari-hari 

be lrdasarkan cara 

pe lrpindahannya 

melnje llaskan cara 

pe lrpindahan panas 

be lrdasarkan cara 

pe lrpindahannya 

C2  

(Me lne lrangkan) 

5 Pelrpindahan panas matahari yang telrpancar 

hingga telrasa sampai kel bu lmi melrulpakan 

pelristiwa .... 

a.Radiasi 

b.Meldiasi 

c. Dihidrasi 

d. Konvelksi 

B 

contoh elne lrgi panas telrbe lsar 

bagi makhlulk hidulp 

melnje llaskan sulmbe lr 

e lnelrgi panas telrbelsar bagi 

makhlulk hidulp 

C2  

(Me lnjellaskan) 

6 Sulmbelr elnelrgi panas telrbelsar bagi makhlulk 

hidulp di bulmi adalah .... 

a.api 

b.magma 

c.minyak bulmi 

d matahari 

D 

manfaat sulmbelr elne lrgi/sinar 

matahari dalam kelhidulpan 

se lhari-hari 

melnje llaskan sinar 

matahari melrulpakan salah 

satul sulmbelr yang sangat 

dibultulhkan 

C3  

(Me lne lntulkan) 

7 Sinar matahari sangat dibultu lhkan tulmbulhan. 

Salah satu lnya, yaitul dipelrlu lkan dalam prosels... 

a.fotosintelsis 

b.meltamorfosis 

c.pelnyelrbu lkan 

d. Pelmbulahan 

A 

manfaat sulmbelr elne lrgi/sinar 

matahari dalam kelhidulpan 

se lhari-hari 

melnje llaskan manfaat 

sulmbe lr elne lrgi panas 

matahari  

C3  

(Me lngaitkan) 

8 Belriku lt ini pelmanfaatan elnelrgi panas matahari 

yang dilakulkan olelh nellayan adalah .... 

a.melnjelmu lr padi 

b.melngelringkan ikan 

c.melngelringkan tanah 

d. melradiasi air lau lt 

B 



 
 

 
 

macam-macam pelrpindahan 

panas  

melngatelgorikan/melnge llo

mpokkan ciri dari seltiap 

pe lrpindahan kalor/panas 

C3  

(Me lnye llidiki) 

9 Belriku lt yang melrulpakan ciri-ciri pelrpindahan 

kalor selcara kondulksi adalah .... 

a. Kalor dan zat pelrantaranya sama-

sama belrpindah 

b. Kalor belrpindah teltapi zat pelrantaranya teltap 

c. Kalor belrpindah teltapi zat pelrantaranya 

lelnyap 

d. Kalor dan zat pelrantaranya teltap tidak 

belrpindah 

B 

3.6 

melne lrapkan 

konse lp 

pe lrpindahan 

kalor dalam 

ke lhidulpan 

se lhari – hari 

pe lrpindahan panas selcara 

radiasi 

melngkatelgorikan contoh 

pe lrpindahan panas dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C4  

(Me lnye llelksi) 

10 Di bawah ini yang bulkan telrmasu lk contoh 

pelrpindahan panas selcara radiasi yaitu l... 

a. Orang-orang yang melrasa hangat di selkitar 

api ulngguln 

b. Air panas yang melndidih 

c. Cahaya matahari sampai kel bulmi 

d. Panas api lilin yang telrasa di delkatnya 

B 

manfaat pelrpindahan panas 

se lcara radiasi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melngkatelgorikan manfaat 

dari seltiap pelrpindahan 

panas dalam kelhidulpan 

se lhari-hari 

C4  

(Me lne lmulkan) 

11 Seltrika melmanfaatkan jelnis pelrpindahan panas 

(kalor) selcara .... 

a. Kondelnsasi 

b. Konvelksi 

c. Kondulksi 

d. Radiasi 

C 

manfaat pelrpindahan panas 

se lcara kondulksi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melngkatelgorikan manfaat 

dari seltiap pelrpindahan 

panas dalam kelhidulpan 

se lhari-hari 

C4  

(Me lngaitkan) 

12 Soldelr melmanfaatkan pelrpindahan panas (kalor) 

selcara .... 

a.Kondulksi 

b.Konvelksi 

c.Radiasi 

d.Relspirasi 

A 



 
 

 
 

manfaat pelrpindahan panas 

se lcara radiasi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melnje llaskan keljadian yang 

telrjadi dalam kelhidulpan 

se lhari-hari delngan 

melngaitkannya dalam 

pe lrpindahan panas 

C5  

(Me lnilai) 

13 Telrjadinya angin darat melru lpakan contoh 

pelrpindahan panas selcara .... 

a. kondulksi 

b. konvelksi 

c. radiasi 

d. Isolasi 

A 

3.6 

melne lrapkan 

konse lp 

pe lrpindahan 

kalor dalam 

ke lhidulpan 

se lhari – hari 

manfaat pelrpindahan panas 

se lcara konvelksi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melnganalisis keljadian 

yang telrjadi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C5  

(Me lmbulktikan) 

14 Keltika kita melmasak air, pelrpindahan panas 

(kalor) yang telrjadi adalah .... 

a.E lvaporasi 

b.Radiasi 

c.Kondulksi 

d. Konvelksi 

D 

contoh pelrpindahan panas 

se lcara konvelksi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melnganalisis keljadian 

yang telrjadi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C5  

(Me lmbulktikan) 

15 Pada saat kita melmasak air maka telrjadi 

pelrpindahan panas selcara .... 

a.Kondelnsasi 

b.Radiasi 

c.Konvelksi 

d. Kondulks 

C 

macam-macam pelrpindahan 

panas 

melnganalisis keljadian 

yang telrjadi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C6  

(Me lmpelrje llas) 

16 Pelrnyataan di bawah ini yang belnar adalah .... 

a. Panas tidak dapat melrambat jika mellalu li 

ru lang hampa uldara 

b. Panas hanya dapat melrambat mellalu li 

belnda padat dan cair 

c. Panas dapat melrambat mellalu li belnda padat, 

cair, dan gas bahkan tanpa meldia pelrambatan 

selkalipu ln 

d. Panas tidak dapat belrpindah tanpa 

adanya meldia pelrambatan 

D 



 
 

 
 

contoh pelrpindahan panas 

se lcara radiasi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melnganalisis keljadian 

yang telrjadi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C6  

(Me lnghulbulgkan) 

17 Gambar dibawah 

Melnulnju lkkan pelristiwa pelrpindahan panas 

selcara ....  

a. Radiasi 

b. Konvelksi 

c. Indulksi 

d. Kondulksi 

A 

3.6 

melne lrapkan 

konse lp 

pe lrpindahan 

kalor dalam 

ke lhidulpan 

se lhari – hari 

contoh pelrpindahan panas 

se lcara radiasi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melnganalisis keljadian 

yang telrjadi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C6  

(Me lngatelgorikan) 

18 Selbulah elmbelr belrisi belbelrapa bongkahan els 

batu l, dileltakkan di bawah sinar matahari. 

Yang telrjadi delngan els batu l telrselbu lt adalah .... 

a. els batu l lambat melncair 

b. els batu l melncair selbagian 

c. els batu l melncair lelbih celpat 

d. els batu l akan teltap dalam keladaan belkul 

A 

contoh pelrpindahan panas 

se lcara konvelksi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

melnganalisis keljadian 

yang telrjadi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

C6  

(Me lmpelrje llas) 

19 Pada saat melnyeldu lh kopi, telrnyata dinding lular 

cangkir kaca yang kita gulnakan selbagai 

wadahnya julga ikult panas. Kelsimpu llan yang 

dapat ditarik dalam pelristiwa telrselbu lt adalah .... 

a. pada cangkir kaca telrjadi pelrambatan panas 

selcara kondulksi 

b. cangkir kaca dapat melnghantarkan panas 

selcara konvelksi 

c. cangkir kaca telrselbu lt belrmultu l tinggi 

d. harga cangkir telrselbu lt mu lrah 

B 



 
 

 
 

manfaat pelrpindahan panas 

se lcara radiasi dalam 

ke lhidulpan se lhari-hari 

 C6  

(Me lrulmulskan) 

20 Pada saat kita belrjelmu lr di bawah sinar matahari, 

maka lama-kellamaan ku llit akan telrasa hangat. 

Hal ini melru lpakan contoh pelrpindahan panas 

selcara .... 

a. kondulksi 

b. konvelksi 

c. radiasi 

d. Isolasi 

B 

 

 

 Padangsidimpulan,   Me li 2024 

Me lnge ltahuli, 

Ke lpala Selkola SDN 100210 T.N. Siopat-Opat Wali Kellas V 

 

 

 

 

 

Sahrizal Sirelgar, M.Pd.  Tula Hasioloan Siagian, S.Pd. 

NIP. 198204212006041015   NIP. 19780105202221001 

 

 

 



 
 

 
 

Lampiran 28 

Hasil Prestest Peserta Didik 

 

 

Re lkap Hasil Pelnilaian Preltelst Ke lmapulan Panas/Kalor dan Pelrpindahannya Siswa Ke llas V SDN 100210 T.N. Siopat-Opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan 

No Peserta Didik 
Skor 

Jumlah Nilai Keterangan 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Mariana  x ✓ x ✓ ✓ x x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

2 E ldulard Gela x ✓ x ✓ ✓ x x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

3 Trias Yordan Laoli x ✓ x ✓ ✓ x x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

4 Barnabas Irfan Laoli x ✓ x ✓ ✓ x x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

5 Rulbe ln Sabat Hati Bullolo x ✓ x ✓ ✓ x x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

6 Aguls Fe lbrian x x x ✓ x x x x ✓ x 2 20 Tidak Tulntas 

7 Astrit Silalahi x ✓ x ✓ ✓ x x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

8 Se lriyuls Gullo x ✓ x ✓ ✓ x x x ✓ x 4 40 Tidak Tulntas 

9 Anulgrah Damai Bullolo x x x x ✓ ✓ x ✓ x x 3 30 Tidak Tulntas 

10 Rifaldo Sirelgar x x ✓ x x ✓ ✓ ✓ ✓ x 5 50 Tidak Tulntas 

11 Andrika Daya Warulwul x x ✓ x x ✓ x ✓ ✓ x 4 40 Tidak Tulntas 

12 Lelfaniuls Hullul x x ✓ x x x ✓ x ✓ x 3 30 Tidak Tulntas 

13 Ke llvinuls Hullul x x ✓ x x x ✓ x x x 2 20 Tidak Tulntas 

14 Alwin Zelbula x x ✓ x x ✓ ✓ x ✓ x 4 40 Tidak Tulntas 

15 Mawarni Hullul x x ✓ ✓ x x ✓ x x ✓ 4 40 Tidak Tulntas 

16 Wawasan Hati Bullolo x ✓ ✓ x x x ✓ ✓ x x 4 40  Tidak Tulntas 

17 Masriani Hultagalulng  x x ✓ x x ✓ ✓ ✓ ✓ x 5 50 Tidak Tulntas 

18 Willy x x x x x x x x x x 0 0 Tidak Tulntas 

19 Damai Irawan  x x x x ✓ x x ✓ x x 2 20 Tidak Tulntas 



 
 

 
 

20 Fare ll Siliwangi Sirelgar x x x x ✓ x ✓ ✓ ✓ x 4 40 Tidak Tulntas 

21 Gracel Lordya Tellaulmbanula x x x ✓ ✓ x ✓ x x x 3 30 Tidak Tulntas 

22 Dileln Asirohana x x x x ✓ x ✓ x x ✓ 3 30 Tidak Tulntas 

23 Se llpina Silalahi x x x x ✓ x x x ✓ ✓ 3 30 Tidak Tulntas 

 

 



 
 

 
 

Lampiran 29  

Hasil Post-Test Peserta Didik 

 

 

Re lkap Hasil Pelnilaian Posttelst Ke lmapulan Panas/Kalor dan Pelrpindahannya Siswa Ke llas V SDN 100210 T.N. Siopat-Opat 

Ke lcamatan Angkola Sellatan 

No Peserta Didik 
Butir Soal Jumlah 

Skor 
Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Arlinuls Bullolo ✓ ✓ ✓ ✓ x ✓ x ✓ x x 6 60 Tu lntas 

2 Dileln Asirohana ✓ x x x x x ✓ x x x 2 20 Tidak Tulntas 

3 Damai Irawan Bullolo ✓ ✓ ✓ x x ✓ x ✓ x x 5 50 Tidak Tulntas 

4 Masriani ✓ x x x x x x ✓ x x 3 30 Tidak Tulntas 

5 De lli Sana Zai x ✓ ✓ x x ✓ x x ✓ x 4 40 Tu lntas  

6 Astrit Silalahi ✓ ✓ x ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 9 90 Tu lntas 

7 E ldulard Gela ✓ x ✓ x x ✓ ✓ ✓ x x 5 50 Tidak Tulntas 

8 Trias Yordan Laoli ✓ x ✓ x x ✓ x ✓ ✓ ✓ 6 60 Tu lntas 

9 Lelfaniuls x x x x x ✓ x ✓ x x 2 20 Tidak Tulntas 

10 Wawasan Hati Bullolo ✓ ✓ x x x ✓ x x x x 3 30 Tidak Tulntas 

11 Alwin Zelbula ✓ ✓ x x ✓ ✓ x x x x 4 40 Tidak Tulntas 

12 Rulbe ln Sabat Hari Bullolo ✓ ✓ x ✓ ✓ ✓ x ✓ x x 6 60 Tu lntas 

13 Anrika Daya Warulwul ✓ x ✓ x x ✓ ✓ ✓ ✓ x 6 60 Tu lntas 

14 Anulgah Damai Bullolo ✓ ✓ x x ✓ x x x ✓ x 4 40 Tidak Tulntas 

15 Se lriyuls Gullo ✓ ✓ ✓ ✓ x ✓ x ✓ x ✓ 7 70 Tu lntas 

16 Ke llvinuls Hullul ✓ ✓ ✓ x x ✓ ✓ x x ✓ 6 60  Tu lntas 

17 Aguls Fe lbrian Sitanggang ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ x ✓ ✓ ✓ 9 90 Tu lntas 

18 Fare ll Siliwangi Sirelgar ✓ ✓ ✓ ✓ x ✓ x ✓ x ✓ 7 70 Tu lntas 

19 Cindi Asvinta Zelga ✓ x x ✓ x ✓ x x ✓ ✓ 5 50 Tidak Tulntas 



 
 

 
 

20 Se llpina Silalahi ✓ ✓ x ✓ x ✓ x ✓ x x 5 50 Tidak Tulntas 

21 Gracel Lordya Tellaulmbanula ✓ x x ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ x 7 70 Tu lntas 

22 Rifaldo Siagian ✓ ✓ x ✓ x ✓ x ✓ x ✓ 6 50 Tu lntas 

23 Mawarni Hullul ✓ ✓ x ✓ x ✓ x ✓ ✓ x 6 60 Tu lntas 

 

Tulntas  : 13 pelse lrta didik 

Tidak tulntas : 10 pelse lrta didik 

Tidak hadir : 3 pelse lrta didik 

 

 



 
 

 
 

Lampiran 30 

 

Rekapitulasi Validator 

 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Media Sebelum Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 Pe lmilihan warna 3 4 7 

2 
Be lntulk ataul mode ll 

meldia 
3 3 6 

3 Ulkulran meldia 3 4 7 

4 Ulkulran hulrulf 4 3 7 

5 Je lnis hulru lf 3 3 6 

6 
De lsain meldia 

orisinil 
3 3 6 

7 

Me ldia melnjadi 

altelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

3 3 6 

8 
Me ldia muldah 

digulnakan 
3 4 7 

9 
Ke lkulatan dan 

ke ltahanan meldia 
4 3 7 

Jumlah  29 30 59 

Rata-Rata (%) 80,6 83,3 - 

Rata-Rata Total (%) 82 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Sesudah Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 Pe lmilihan warna 3 4 7 

2 
Be lntulk ataul mode ll 

meldia 
3 4 7 

3 Ulkulran meldia 4 4 8 

4 Ulkulran hulrulf 4 3 7 

5 Je lnis hulru lf 3 3 6 

6 
De lsain meldia 

orisinil 
3 3 6 

7 

Me ldia melnjadi 

altelrnatif dalam 

pe lmbellajaran 

3 3 6 

8 
Me ldia muldah 

digulnakan 
4 3 7 

9 
Ke lkulatan dan 

ke ltahanan meldia 
4 4 8 



 
 

 
 

Jumlah  31 31 67 

Rata-Rata (%) 86,11 86,11 - 

Rata-Rata Total (%) 86,11 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Materi Sebelum Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan KD dan 

indikator 

3 3 6 

2 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

3 4 7 

3 Ke lakulratan matelri 3 4 7 

4 
Pe lnyajian matelri 

se lcara rulntult 
3 3 6 

5 

Se lsulai delngan 

ke lmampulan 

kognitif pelse lrta 

didik 

3 3 6 

6 

Matelri yang 

disampaikan 

melnambah 

wawasan pelse lrta 

didik 

3 3 6 

7 

Matelri muldah 

dipahami pelse lrta 

didik 

3 3 6 

8 
Matelri singkat, 

padat, dan jellas 
3 4 7 

Jumlah  24 31 67 

Rata-Rata (%) 75 84,38 - 

Rata-Rata Total (%) 79,69 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Materi Sesudah Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AM I AM II 

1 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan KD dan 

indikator 

4 4 8 

2 

Ke lse lsulaian matelri 

de lngan tuljulan 

pe lmbellajaran 

4 4 8 



 
 

 
 

3 Ke lakulratan matelri 3 3 6 

4 
Pe lnyajian matelri 

se lcara rulntult 
4 4 8 

5 

Se lsulai delngan 

ke lmampulan 

kognitif pelse lrta 

didik 

3 3 6 

6 

Matelri yang 

disampaikan 

melnambah 

wawasan pelse lrta 

didik 

4 4 8 

7 

Matelri muldah 

dipahami pelse lrta 

didik 

3 3 6 

8 
Matelri singkat, 

padat, dan jellas 
3 3 6 

Jumlah  28 28 56 

Rata-Rata (%) 87,5 87,5 - 

Rata-Rata Total (%) 87,5 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi 

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AB I AB II 

1 

Tullisan pada 

sampull selsulai 

de lngan PUlE lBI 

3 3 6 

2 

De lskripsi pada 

halaman sampull 

bagian delpan 

muldah dipahami 

3 3 6 

3 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan tingkat 

pe lrkelmbangan 

bahasa anak SD 

3 3 6 

4 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan PUlE lBI 

3 4 7 

5 

Bahasa yang 

digulnakan belrsifat 

formal dan bahasa 

se lhari-hari 

3 4 7 



 
 

 
 

6 

Bahasa tidak 

melnimbullkan 

pe lnafsiran ganda 

3 3 6 

Jumlah  18 20 38 

Rata-Rata (%) 75 83,33 - 

Rata-Rata Total (%) 79,17 - 

Kriteria  Sangat Layak 

 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi

  

No Aspek 
Skor Penilaian 

Total 
AB I AB II 

1 

Tullisan pada 

sampull selsulai 

de lngan PUlE lBI 

4 4 6 

2 

De lskripsi pada 

halaman sampull 

bagian delpan 

muldah dipahami 

3 4 6 

3 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan tingkat 

pe lrkelmbangan 

bahasa anak SD 

4 4 6 

4 

Bahasa yang 

digulnakan selsulai 

de lngan PUlE lBI 

4 3 7 

5 

Bahasa yang 

digulnakan belrsifat 

formal dan bahasa 

se lhari-hari 

3 4 7 

6 

Bahasa tidak 

melnimbullkan 

pe lnafsiran ganda 

3 3 6 

Jumlah  21 22 38 

Rata-Rata (%) 87,5 91,67 - 

Rata-Rata Total (%) 89,59 - 

Kriteria  Sangat Layak 



 
 

 
 

Lampiran 31 

 

Rekapitulasi Respon Guru 

 

Respon Guru 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Jumlah  % 

Gulrul 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 38 95 

Rata-Rata  38 95 

Kriteria  Sangat Layak 

 

 



 
 

 
 

Lampiran 32 

Daftar Nama Responden Peserta Didik 

 

Respon Peserta Didik Dalam Skala Kecil  

No Responden 
Skor 

SS S KS SKS 

1 Astrit Silalahi  ✓   

2 Rivaldo Siagian ✓    

3 Gracel Lordya 

Tellaulmbanula 

 ✓   

4 Anrika Daya 

Warulwul 

 ✓   

5 Fare ll Siliwangi 

Sire lgar 

 ✓   

6 Cindi Asvinta 

Zelga 

 ✓   

7 Ke llvinuls Hullul ✓    

 

Respon Peserta Didik Dalam Skala Besar 

No Responden 
Skor 

SS S KS SKS 

1 Astrit Silalahi  ✓   

2 Rivaldo Siagian ✓    

3 Gracel Lordya 

Tellaulmbanula 

 ✓   

4 Andrika Daya 

Warulwul 

 ✓   

5 Fare ll Siliwangi 

Sire lgar 

 ✓   

6 Cindi Asvinta 

Zelga 

 ✓   

7 Ke llvinuls Hullul ✓    

8 Se lriyuls Gullo  ✓   

9 Anulgrah Damai ✓    

10 Lelfaniuls Hullul  ✓   

11 Alwin Zelbula  ✓   

12 Mawarni Hullul  ✓   

13 Wawasan Hati 

Bullolo 

 ✓   

14 Masriani 

Hultagalulng 

 ✓   

15 Aguls Fe lbrian   ✓   

16 Barnabas Irfan 

Laoli 

✓    

17  E ldulard Gela  ✓   



 
 

 
 

Lampiran 33 

 

Dokumentasi 

 

 

1. Kegiatan Pre Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Kegiatan Pembelajaran di Kelas V 

 

 

2. Kegiatan Pembelajaran Menggunakan Media 

 

  



 
 

 
 

3. Kegiatan Post Test 

 
 

4. Kegiatan Wawancara Dengan Peserta Didik 

 

5. Kegiatan Pengisian Angket Kepraktisan oleh Siswa 
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e. Anak Ke l : 1 (Satul) 

f. Ke lwarganelgaraan : Indonelsia 

g. Statuls : Pe llajar/Mahasiswa 

h. Agama : Islam 

i. Alamat lelngkap : Jalan Raya Angkola Jullul Dulsuln I, Ke lcamatan  

   Padangsidimpulan Angkola Jullul, Kota Padangsidimpulan 

j. Tellpon. HP : 0853-6934-9980 

k. E l-mail : rasydinahmad9@gmail.com 

II. IDE lNTITAS ORANG TUlA 

a. Ayah 

1. Nama : Elrmin Ashari Manalul 

2. Pe lke lrjaan : Wiraswasta 

3. Alamat : Jalan Raya Angkola Ju llul Dulsuln I, Ke lcamatan  

   Padangsidimpulan Angkola Jullul, Kota Padangsidimpulan 

4. Tellpon. HP : 0821-1152-9259 

b. Ibul 

1. Nama : Nisrawati Sirelgar 

2. Pe lke lrjaan : Wiraswasta 

3. Alamat : Jalan Raya Angkola Jullul Dulsuln I, Ke lcamatan  

   Padangsidimpulan Angkola Jullul, Kota Padangsidimpulan 

4. Tellpon. HP :0838-5815-262 

III. PE lNDIDIKAN 

1. SD : SDN 04 Pagi Jakarta Timulr dan SDN 200412 

   Joring Lombang Pdangsidimpulan 

2. SMP : SMP Ne lge lri 7 Padangsidimpulan 

3. SMA : SMA Swasta Nulrull ‘Ilmi padangsidimpulan 

4. Pe lrgulrulan Tinggi : Strata 1 (S1) UlIN SYAHADA 

  Padangsidimpulan 



 
 

 
 

IV. ORGANISASI 

1. Mulsyrif dan Mulsyrifah UlIN SYAHADA Padangsidimpulan 

2. HMJ PGMI UlIN SYAHADA Padangsidimpulan 

3. UlKM HADITS UlIN SYAHADA Padangsidimpulan 

4. WALLHIMA FTIK UlIN SYAHADA Padangsidimpulan 

5. HMI Komisariat Tarbiyah Cabang Padangsidimpulan



 
 

 
 



 
 

 
 

 


