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ABSTRAK

Nama : SAKINAH RISKA PUTRI HUTASUHUT
NIM : 2020200018
Judul skripsi : Pengembangan Assesment Of Learning Dengan

Bantuan Aplikasi Quizizz Sebagai Alat Evaluasi Siswa
Pada Materi Sistem Persamaan Linear Kelas X SMA

Negeri 3 Padangsidimpuan

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Assesment Of Learning
sebagai alat evaluasi pembelajaran siswa kelas X SMA Negeri 3 Padangsidimpuan.
Aplikasi Quizizz digunakan sebagai alat evaluasi guru untuk memberikan penilaian
terhadap siswa. Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan dengan
mengacu pada ADDIE yang berisi analysis (analisis), design (perancangan),
development (pengembangan), implementation (penerapan), dan evaluate
(evaluasi). Subjek uji coba dalam penelitian ini ada subjek ahli yaitu Ahli Media,
Ahli Assesmen, Ahli Materi dan Modul Ajar Kurikulum Merdeka. Teknik
pengumpulan data dilakukan dengan angket. yang digunakan untuk menilai
assesmen pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa, pada uji coba
lapangan assessment of learning melalui aplikasi quizizz sebagai alat evaluasi
pembelajaran termasuk dalam kategori praktis. Setelah dilakukan revisi media,
assesmen, materi dan modul ajar kurikulum merdeka hasil pengembangan
assesment of learning melalui aplikasi quizizz sebagai alat evaluasi pembelajaran
termasuk kedalam kategori sangat praktis. Alat penilaian yang dikembangkan
peneliti dengan bantuan aplikasi quizizz termasuk dalam kategori efektif. Dengan
demikian, pengembangan Assesment Of Learning dengan bantuan aplikasi quizizz

sebagai alat evaluasi pembelajaran ini layak untuk digunakan.

Kata kunci : Pengembangan Asssesment Of Learning, Aplikasi Quizizz, Alat

Evaluasi, Analisis Kepraktisan dan Efektivitas.



ABSTRACT

Name : SAKINAH RISKA PUTRI HUTASUHUT

Reg. Number : 2020200018

Thesis Title : Development of Assessment of Learning with the Help of
Quizizz Application as a Student Evaluation Tool on
Linear Equation System Material Class X SMA Negeri

3 Padangsidimpuan

This research aims to develop Assesment Of Learning as a learning
evaluation tool for class X students of SMA Negeri 3 Padangsidimpuan. The
Quizizz application is used as a teacher evaluation tool to provide assessments of
students. This research is a type of development research with reference to ADDIE
which contains analysis, design, development, implementation, and evaluation. The
test subjects in this study were expert subjects, namely Media Experts, Assessment
Experts, Material Experts and Teaching Modules for the Merdeka Curriculum. The
data collection technique was carried out with a questionnaire. which is used to
assess learning assessments. The results showed that, in the field trial, the
assessment of learning through the quizizz application as a learning evaluation tool
was included in the practical category. After revising the media, assessments,
materials and teaching modules of the independent curriculum, the results of the
development of assessment of learning through the quizizz application as a learning
evaluation tool fall into the very practical category. The assessment tool developed
by researchers with the help of the quizizz application is included in the effective
category. Thus, the development of Assesment Of Learning with the help of the

quizizz application as a learning evaluation tool is suitable for use.

Keywords: Development of Assessment of Learning, Quizizz Application,

Evaluation Tool, Practicality and Effectiveness Analysis.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah upaya sadar dan terencana menciptakan suasana
belajar dan proses pembelajaran sedemikian rupa sehingga siswa secara aktif
mengembangkan  potensinya ia  mempunyai  kekuatan  spiritual
keagamaan,pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan akhlak mulia dan
keterampilan yang dibutuhkan oleh diri sendiri,masyarakat,bangsa dan
negara. Pendidikan nasional adalah pendidikan berdasarkan Pancasila dan
Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 berakar pada
nilai-nilai agama,budaya Nasional Indonesia dan menjawab tuntutan
perubahan zaman. Sebagaimana diketahui, pendidikan sudah diatur demikian
sejak Amandemen UUD 1945 Nasional.?

Tujuan pendidikan dalam pembukaan UUD 1945 adalah untuk
mencerdaskan kehidupan bangsa,dimana kecerdasan tidak hanya ada pada
diri sendiri kecerdasan intelektual,namun kecerdasan keseluruhan yang
memiliki makna yang lebih luas seperti yang dinyatakan dalam UU No. 20
tahun 2003 Pasal 3 Sistem Pendidikan Nasional yang berbunyi:’Tujuan
pendidikan adalah mengembangkan kesempatan peserta didik agar menjadi

manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berbudi

! Tambun, Sirait, and Simamora, “Analisis Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003
Tentang Sistem Pendidikan Nasional Mencakup Bab Iv Pasal 5 Mengenai Hak Dan Kewajiban
Warga Negara, Orang Tua Dan Pemerintah.”



luhur, sehat, sadar, cakap,kreatif,mandiri dan menjadi warga negara yang
bertanggung jawab.?

Assesmen merupakan bagian terpadu dari proses pembelajaran,
memfaslitasi pembelajaran, menyediakan informasi sebagai umpan balik
untuk guru, peserta didik,dan orang tua. Assessment Of Learning (Assesmen
untuk evaluasi pada akhir proses pembelajaran yang berfungsi sebagai
assesmen sumatif. Assesmen Sumatif merupakan assesmen yang dilakukan
untuk memastikan ketercapaian keseluruhan tujuan pembelajaran. 3

Assessment of learning merupakan setiap penilaian yang prioritas
pertama dalam desain dan praktiknya adalah untuk melayani tujuan
mempromosikan pembelajaran siswa. Dengan demikian, ini berbeda dari
penilaian yang dirancang terutama untuk melayani tujuan akuntabilitas, atau
perangkingan, atau sertifikasi kompetensi. Suatu kegiatan penilaian dapat
membantu pembelajaran jika memberikan informasi yang dapat digunakan
guru dan siswanya sebagai umpan balik dalam menilai diri mereka sendiri
dan satu sama lain dan dalam memodifikasi kegiatan belajar-mengajar di
mana mereka terlibat.*

Quizizz merupakan salah satu aplikasi pendidikan berbasis game, yang
membawa aktivitas multi pemain ke ruang kelas dan membuatnya di kelas

latihan interaktif dan menyenangkan. Implementasi menggunakan game

2 Kesuma, “Implementasi Tujuan Pendidikan Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di
Mts Patra Mandiri Plaju Kota Palembang.”

3 McTighe et al., “Pembelajaran Dan Penilain.”

4 Subehi and Sriyanto, “Implementasi Assessment Of, For, dan As Learning dalam
Pembelajaran Daring PAI di SMPN 8 Purwokerto.”



quizizz siswa dapat melakukan latihan didalam kelas pada perangkat
elektronik mereka. Game quizizz memiliki karakteristik permainan seperti
avatar, tema, meme, dan musik menghibur dalam proses pembelajaran.
quizizz juga memungkinkan siswa untuk saling bersaing dan memotivasi
mereka belajar sehingga hasil belajar bisa meningkat. Hal ini menjadi
tantangan bagi guru agar dapat menciptakan pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan. Pembelajaran yang menyenangkan dapat diciptakan melalui
penggunaan berbagai macam model, metode ataupun dengan mengunakan
media pembelajaran yang menarik sehingga dapat membuat siswa menjadi
bersemangat untuk belajar dan lebih mudah memahami materi.®

Evaluasi merupakan suatu proses atau kegiatan  yang
berkesinambungan terus-menerus mengumpulkan informasi dari sistem
tentang proses pembelajaran. Prinsip peneliaian dapat membantu
mengembangkan harga diri siswa dan meningkatkan mutu pendidikan dan
hasil belajar siswa. Evaluasi aplikasi kurikulum mandiri menekankan pada
keterpaduan dan benar-benar fokus pada seseuatu yang unik dan berbeda.
Tujuan penilaian adalah untuk mendiagnosis pemahaman keterampilan dasar
dan prasyarat yang terdiri dari penilaian kognitif dan non-kognitif siswa.®

Penelitian oleh Muhammad Syaifullah menyatakan bahwa, alat
evaluasi menggunakan aplikasi quizizz memiliki beberapa kelebihan yaitu

alat evaluasi yang praktis, tidak memerlukan kertas, tidak membutuhkan

% Rusdian, Maulia, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Quizizz
Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VIII SMPN 1 Siak Hulu.”

® Yunizar, “Assesment Sebagai Alat Evaluasi Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka
Belajar di SDN 01 Ngawonggo.”



waktu penilaian yang lama, serta memacu siswa untuk semangat dalam
melaksanakan evaluasi. Selain memiliki kelebihan,produk alat evaluasi
memiliki kekurangan yaitu membutuhkan akses internet sehingga
membutuhkan biaya yang lebih banyak.’

Penelitian oleh Anis Safitri, dkk. menyatakan bahwa kesan seorang
pendidik (guru) selama proses pengembangan instrumen dengan program
kuis evaluasi digunakan pada tahap pasca ujian. Menurut guru alat penilaian
dapat membuat siswa lebih tertarik untuk belajar mengerjakan soal yang
diberikan. Guru juga merasa lebih praktis menggunakan aplikasi kuis karena
tidak membutuhkan waktu yang lama untuk memeriksa jawaban siswa ketika
dalam prorses evaluasi pembelajaran dan dapat mengurangi tingkat
kecurangan untuk siswa ketika menjawab soal .®

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti di sekolah SMA
Negeri 3 Padangsidimpuan yaitu alat perangkat assesmen yang digunakan
guru di sekolah tersebut berupa lembar soal dan buku tulis siswa dalam proses

pembelajaran yang dapat dilihat pada gambar berikut.

7 Syaifullah, Muhammad, “Pengembangan Alat Evaluasi Menggunakan Aplikasi Quizizz
Pada Pembelajaran Ips Terpadu Kelas VII di MTS NEGERI 7 MALANG.”

8 Safitri, Dama, and Ahmad, “Pengembangan Instrumen Evaluasi Melalui Aplikasi Quizizz
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada Materi Perubahan Lingkungan Di SMA
Negeri 2 Gorontalo.”



Gambar 1.1 Lembar Soal dan Buku Tugas Siswa

Adapun hasil wawancara peneliti terhadap beberapa siswa terdapat
beberapa kendala yang dialami siswa ketika belajar yaitu antara lain:
(1) Proses belajar yang diberikan guru masih monoton dengan menggunakan
buku paket sehingga membuat siswa merasa bosan, (2) Penjelasan materi
matematika yang dilakukan oleh guru masih kurang jelas untuk dapat
dipahami oleh siswa, dan (3) Siswa merasa bosan ketika belajar matematika
karena pembelajaran matematika itu sulit untuk dipahami.

Berdasarkan hasil wawancara awal yang dilakukan peneliti bersama
salah satu guru matematika kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan yaitu Ibu
Juliana Hasibuan, S.Pd menyatakan bahwa:

Dalam proses pembelajaran guru menggunakan assesment as learning
(assesmen awal), assessment of learning (lembar kegiatan kelompok)
dan assessment for learning (latihan soal). Guru juga masih
menggunakan alat assesmen yang berupa; (1) Alat evaluasi yang
digunakan guru masih berbasis lembar soal, (2) Guru masih
menerapkan perangkat dengan menulis soal di papan tulis dan siswa
menjawab di buku latihan masing-masing, (3) Kurangnya fasilitas dari
sekolah sehingga guru monoton menggunakan perangkat/assesmen
yang seadanya saja ketika dalam proses pembelajaran, dan (4) Jika



ditinjau dari segi evaluasi penilaian guru membutuhkan waktu cukup
lama ketika memberikan penilaian terhadap peserta didiknya. °

Gambar 1.2 Wawancara antara
Peneliti dengan Guru Matematika

Dalam menghadapi permasalahan dalam pembelajaran matematika di
SMAN 3 Padangsidimpuan, ada beberapa solusi yang dapat
diimplementasikan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan
memecahkan masalah yang diidentifikasikan:

Adapun solusi-solusi ini dapat membantu meningkatkan pembelajaran
matematika di SMAN 3 Padangsidimpuan dan mengatasi permasalahan yang
diidentifikasikan. Penting untuk meelibatkan semua pihak terkait,seperti
sekolah, guru, peserta didik, dan orang tua dalam menerapkan perubahan ini
untuk mencapai hasil yang lebih baik. Melalui aplikasi Quizizz ini dapat
mengusung tema “Mengimplementasikan Keefektifan Alat Evaluasi dengan
Mengurangi kebosanan Siswa dalam Pembelajaran Matematika melalui

Assesmen Kuis” yang penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan

9 Juliana Hasibuan, Guru Matematika SMAN 3 Padangsidimpuan, Wawancara, di SMAN
3 Padangsidimpuan, 26 Oktober 2023.



mengevaluasi keefektifan “Assesment” melalui aplikasi quizizz sebagai alat
evaluasi dengan materi sistem persamaan linear tiga variabel.

Pengembangan Assesment yaitu: Membuat pertanyaan-pertanyaan
yang berkaitan dengan materi sistem persamaan linear tiga variabel pada
aplikasi quizizz, dengan tampilan yang berbeda dari soal matematika pada
umumnya yaitu berupa pilihan berganda. Namun, pada penelitian ini peneliti
akan membuat pertanyaan-pertanyaan materi sistem persamaan linear tiga
variabel dalam bentuk essay, nantinya siswa dapat menjawab pertanyaannya
di quizizz tersebut.

Berikut ini adalah tampilan quizizz bentuk essay yang akan
dikembangkan pada penelitian ini. Untuk tampilan essay ini dapat Kita

peroleh di aplikasi quizizz pada menu Terbuka Berakhir “ESSAY”.

v | O (1) Whatsapp x X (8 Aplikasi Belajar Online [ S me: X + - 8 x

Diketahui x + 3y + 2z = 16, 2x+4y - 22 = 12. dan x + y + 4z = 20.
Tentukan nilai x, y, z!

Siswa akan mengetik tanggapannya di sini

Tunjukkan karyomu (] °

Q) Quizizz - Google C... AMD SOFTWARE

Gambar 1.3 Soal Quizizz Essay Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel



Berdasarkan latar belakang di atas,maka peneliti tertarik untuk
mengangkat judul penelitian, yaitu “PENGEMBANGAN ASSESMENT
OF LEARNING DENGAN BANTUAN APLIKASI QUIZIZZ SEBAGAI
ALAT EVALUASI PADA MATERI SISTEM PERSAMAAN LINEAR
KELAS X SMAN 3 PADANGSIDIMPUAN.”

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka rumusan
masalah pada penelitian ini sebagai berikut:

Bagaimana tingkat validitas dari Pengembangan Assesment Of Learning
sebagai Alat Evaluasi pada Materi Sistem Persamaan Linear terhadap hasil
belajar siswa kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan?

Bagaimana tingkat praktikalitas dari Pengembangan Assesment Of Learning
sebagai Alat Evaluasi pada Materi Sistem Persamaan Linear terhadap hasil
belajar siswa kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan?

Bagaimana tingkat efektivitas dari Pengembangan Assesment Of Learning
sebagai Alat Evaluasi pada Materi Sistem Persamaan Linear terhadap hasil
belajar siswa kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas,maka tujuan pengembangan ini
adalah untuk:

Untuk mengetahui tingkat validitas dari Pengembangan Assesment Of
Learning sebagai Alat Evaluasi pada Materi Sistem Persamaan Linear

terhadap hasil belajar siswa kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan.



Untuk mengetahui tingkat praktikalitas dari Pengembangan Assesment Of
Learning sebagai Alat Evaluasi pada Materi Sistem Persamaan Linear
terhadap hasil belajar siswa kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan sehinggaa
pembelajaran tersebut lebih bervariasi, menarik dan tidak membosankan.
Untuk mengetahui tingkat efektivitas dari Pengembangan Assesment Of
Learning sebagai Alat Evaluasi pada Materi Sistem Persamaan Linear
terhadap hasil belajar siswa kelas X SMAN 3 Padangsidimpuan.
Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Spesifikasi produk yang diharapkan pada penelitian ini ialah:
Pertanyaan serta jawaban akan muncul pada gadget peserta didik masing-
masing.
Guru dan siswa dapat meninjau kecepatan menjawab siswa pada layar yang
di share guru, disini menjadi tantangan dan kesenangan dalam menjawab
menggunakan quizizz.
Quizizz dapat diakses melalui berbagai perangkat yang terhubung melalui
internet.
Aplikasi quizizz dapat meningkatkan minat siswa ketika menjawab persoalan
yang berhubungan dengan materi sistem persamaan linear.
Perangkat pembelajaran yang dikembangkan dapat memenuhi Kriteria
kebenaran, kesesuaian, kebahasaan dan kejelasan kalimat, keterlaksanaan,
serta tampilan yang baik dan menarik sehingga dapat dikategorikan sebagai

perangkat pembelajaran yang berkualitas baik.
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6. Mudah diakses oleh guru dan siswa dimanapun, kapanpun dan dengan
perangkat apapun.
E. Defenisi Istilah

a. Pengembangan

Pengertian penelitian pengembangan menurut Borg & Gall (1983)
adalah suatu proses yang dipakai untuk mengembangkan dan memvalidasi
produk pendidikan. Langkah penelitian atau proses pengembangan ini terdiri
atas kajian tentang temuan penelitian produk yang akan dikembangkan,
mengembangkan produk berdasarkan temuan-temuan tersebut, melakukan uji
coba lapangan sesuai dengan latar di mana produk tersebut akan dipakai, dan
melakukan revisi terhadap hasil uji lapangan. *°
b.  Assesment Of Learning

Penelitian oleh Giati Anisah menyatakan bahwa assesment merupakan
komponen penting dari proses belajar-mengajar. Assesment for learning,
assesment as learning dan assesment of learning merupakan tiga pendekatan
yang memungkinkan guru mengumpulkan bukti dan membuat penilaian
tentang kompetensi diantaranya. Pemahaman itu akan membuat guru mampu
memutuskan kapan dan mengapa pendekatan itu digunakan serta dapat
menggunakannya dengan bijak dan baik. 1!

Assesment Of Learning adalah proses pengumpulan penilaian dengan

adanya penyajian bukti, membuat penilaian tentang kualitas pembelajaran

1Punaji, Setyosari. “Metode Penelitian Pendidikan Dan Pengembangan.”
1 anisah, “Kerangka Konsep Assessment Of Learning, Assessment For Learning, Dan
Assessment As Learning Serta Penerapannya Pada Pembelajaran.”
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siswa berdasarkan kriteria penilaian untuk mengkomunikasikan Kinerja
siswa,adapun penilaian yang ada berupa penilaian sumatif yang merupakan
contoh dari penilaian pembelajaran (penilaian hasil belajar).*?
c.  Alat Evaluasi Pembelajaran
Alat Evaluasi Pembelajaran adalah suatu proses atau kegiatan
pengumpulan data berupa informasi yang mempunyai banyak aspek dalam
merancang program pembelajaran yang sistematis dan berkelanjutan yang
dibuat dan digunakan oleh guru.Adapun program pembelajaran berkaitan
dengan keberhasilan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran.*®
d. Aplikasi Quizizz
Aplikasi Quizizz merupakan media e-learning berbasis game gratis
yang digunakan dalam kegiatan belajar mengajar untuk meningkatkan
semangat serta memberikan motivasi dan hasil dalam proses belajar
siswa,untuk merangsang minat siswa dalam mengulang materi
pembelajaran dan memimpin diskusi secara terbuka dalam kelompok.#
e.  Sistem Persamaan Linear
Sistem Persamaan Linear adalah persamaan yang setiap variabelnya

(variabel bebas) tidak mengandung fungsi eksponensial, trigonometri

12 Umam, Khotibul. “Urgensi Evaluasi Pembelajaran PAI Menggunakan Assessment Of
Learning, Assessment For Learning, Assessment As Learning,” n.d.

13 Dwi Ermawati and Yonisa Kurniawan, “Analisis Pengembangan Alat Evaluasi
Pembelajaran Berbasis Intranet.”

14 Supriadi, Tazkiyah, and Isro, “Penerapan Aplikasi Quizizz Dalam Pembelajaran Daring
Di Era Covid-19.”
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seperti (sin, cos, tan, dll), perkalian, pembagian dengan variabel lain atau
variabel itu sendiri.®
Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian tersebut, maka manfaat penelitian ini

adalah sebagai berikut:

a. Bagi Peserta Didik

Dengan menggunakan aplikasi quizizz ketika dalam proses
pembelajaran matematika dapat menarik minat peserta didik untuk belajar
matematika dan peserta didik tidak akan merasa bosan ketika belajar
matematika dikarenakan menggunakan mobilephone dengan fitur

pembelajaran yang sudah disediakan oleh pendidik kepada peserta didiknya.

b. Bagi Pendidik

C.

Dengan adanya bantuan aplikasi quizizz dalam proses pembelajaran
matematika akan mempermudah pendidik untuk melakukan penilaian
terhadap peserta didiknya serta pendidik tidak monoton terhadap metode
yang biasa digunakan dengan menggunakan alat tulis seperti buku maupun
kertas selembar.

Bagi Sekolah

1. Mengembangkan metode penilaian terhadap peserta didik dengan
menggunakan aplikasi quizizz.

2. Memberi suatu motivasi bagi sekolah supaya memfasilitasi pendidik

supaya menggunakan perangkat yang menarik.

15 SISTEM PERSAMAAN LINEAR (Modul Perkuliahan 7).
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d. Bagi Peneliti
Memberi kesempatan bagi peneliti untuk menerapkan Assesment Of
Learning dengan bantuan aplikasi Quizizz sebagai alat evaluasi dalam
proses pembelajaran matematika dan menambah pengetahuan peneliti saat

melakukan pengajaran di kelas.



BAB I1
KAJIAN PUSTAKA
Kajian Teori
1.  Pengembangan

Penelitian pendidikan dan pengembangan, yang lebih kita kenal dengan
istilah Research & Development (R&D). Penelitian dan pengembangan ini
kadang disebut juga research-based development.Dalam dunia pendidikan,
penelitian pengembangan ini memang hadir belakangan dan merupakan tipe
atau jenis penelitian yang relatif baru.

Pengertian penelitian pengembangan menurut Borg & Gall (1983)
adalah suatu proses yang dipakai untuk mengembangkan dan memvalidasi
produk pendidikan. Langkah penelitian atau proses pengembangan ini terdiri
atas kajian tentang temuan penelitian produk yang akan dikembangkan,
mengembangkan produk berdasarkan temuan-temuan tersebut, melakukan uji
coba lapangan sesuai dengan latar di mana produk tersebut akan dipakai, dan
melakukan revisi terhadap hasil uji lapangan.

2.  Assesment Of Learning
a. Pengertian Assesment Of Learning

Menurut Bob Kizlik (2009), Assesmen adalah suatu proses dimana
suatu informasi diperoleh berkaitan dengan tujuan pembelajaran.Penilaian ini
adalah istilah yang luas mencakup tes (pengujian). Tes adalah suatu bentuk

khusus dari penilaian. Tes juga adalah salah satu bentuk penilaian. Dengan

%Punaji, Setyosari. “Metode Penelitian Pendidikan Dan Pengembangan.”

14
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kata lain semua tes ini merupakan penilaian,namun tidak semua
penilaian berupa tes. 1’

Assesment Of Learning dapat diartikan sebagai sebuah proses
menemukan sejumlah deskripsi tingkat karakteristik yang dimiliki siswa.
Assesmen berbeda dengan evaluasi dan pengukuran. Meski memiliki
kemiripan,namun tetap ada pembeda yang perlu dipahami oleh praktisi
pendidikan. Assesment Of Learning masih menjadi pendekatan yang dominan
digunakan di sekolah. Tujuan dari pendekatan assessment ini adalah
mengetahui dan mengesahkan hasil pembelajaran kemudian melaporkannya
kepada siswa dan orang tua siswa.Kemajuan belajar siswa dilaporkan dalam
bentuk hasil ujian atau raport. 18

Assessment Of Leaning ini dilakukan akhir pembelajaran, assesmen
berbentuk tes yang memuat pertanyaan dari materi yang telah dipelajari. Guru
menggunakan tes untuk mengakses kuantitas dan akurasi pekerjaan siswa.
Sebagian besar keputusan guru diambil dari hasil assesmen.

Penilaian proses pembelajaran diberikan bertujuan memberikan umpan
balik kepada siswa terhadap kemampuannya di awal, tengah dan setelah
pembelajaran. Dalam penelitian Willis (2007), menyatakan bahwa penilaian
proses pembelajaran (Assessment Of Learning) merupakan cara yang

dilakukan dengan tujuan dapat meningkatkan motivasi, penguasaan dan

7 Lia, “A . Pengertian Assessment Menurut Para Ahli b . Kesimpulan Pengertian
Assessment :”

18 Anisah, “Kerangka Konsep Assessment of Learning, Assessment for Learning, Dan
Assessment As Learning Serta Penerapannya Pada Pembelajaran.”
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kemandirian siswa mengembangkan kemampuannya untuk merencanakan
kemajuan belajar yang akan di capai.®
Dalam pembelajaran berbasis internet assesmen dapat diterapkan dalam
bentuk tes melalui pengisian google form, baik dalam bentuk multiple coice,
short answer, atau esai. Tujuan dari assessment ini adalah grade-based seperti
ujian, portofolio, tugas akhir, dan tes standaridisasi. Tipe-tipe dari assesment
of learning yaitu assesmen sumatif, assesmen normatif, dan assesment
berbasis kriteria.

b. Prinsip-Prinsip Pembelajaran Assesmen

Prinsip-prinsip pembelajaran dari assesmen yaitu sebagai berikut: 2°

1. Assesmen merupakan bagian terpadu dari proses pembelajaran,
fasilitasi pembelajaran, dan penyediaan informasi yang holistic, sebagai
umpan balik untuk pendidik, peserta didik, dan orang tua/wali agar
dapat memandu mereka dalam menentukan strategi pembelajaran
selanjutnya.

2. Assesmen dirancang dan dilakukan sesuai dengan fungsi assesmen
tersebut,dengan keleluasan untuk menentukan teknik dan waktu
pelaksanaan assesmen agar efektif mencapai tujuan pembelajaran.

3. Assesmen dirancang secara adil, proporsional, valid, dan dapat

dipercaya (reliable) untuk menjelaskan kemajuan belajar, menentukan

19 Amir, “Jurnal Dedikasi Pendidikan.”
20 Marzuki, “Principles, Functions, Types, and Implementation of Assessments in
Schools.”
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keputusan tentang langkah dan sebagai dasar untuk menyusun program
pembelajaraan yang sesuai selanjutnya.

4.  Laporan kemajuan belajar dan pencapaian peserta didik bersifat
sederhana dan informatif, memberikan informasi yang bermanfaat
tentang karakter dan kompetensi yang dicapai, serta strategi tindak
lanjut.

5. Hasil assesmen digunakan oleh peserta didik, pendidik, tenaga
kependidikan, dan orang tua/wali sebagai bahan refleksi untuk
meningkatkan mutu pembelajaran.

3. Alat Evaluasi Pembelajaran
a. Pengertian Alat Evaluasi Pembelajaran

Alat Evaluasi Pembelajaran adalah suatu proses atau kegiatan
pengumpulan data berupa informasi yang mempunyai banyak aspek dalam
merancang program pembelajaran yang sistematis dan berkelanjutan yang
dibuat dan digunakan oleh guru. Adapun program pembelajaran berkaitan
dengan keberhasilan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran.?*

Alat evaluasi ini dikenal dengan instrument evaluasi. Penggunaan
alat evaluasi ini adalah untuk mendapatkan hasil yang lebih baik sesuai
kenyataan yang dievaluasi. Ada dua jenis alat evaluasi dalam pembelajaran

yaitu: 2

2L Dwi Ermawati and Yonisa Kurniawan, “Analisis Pengembangan Alat Evaluasi
Pembelajaran Berbasis Intranet.”
22 Dan and Evaluasi, “Bab 3 Prinsip Dan Alat Evaluasi.”
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1.  Tes: adalah penilaian komprenhensive terhadap seseorang individu
atau usaha keseluruhan usaha evaluasi program. Ada dua jenis
alat yang digunakan dalam program pembelajaran:

~ Tes baku (standard) artinya tes tersebut telah melalui validasi dan
reliabilitas untuk suatu tujuan tertentu.

~ Tes buatan guru umumnya belum distadirisasi tetapi harus telah
dipertimbangkan factor validasi dan reliabilitasnya.

2. Non Tes: untuk menilai aspek-aspek tingkahlaku seperti sikap, minat,
perhatian, karakteristik dan lain-lain yang sejenis.

~ Mengidentifikasi siapa diantara kelompok siswa yang leaders dan
siapa yang isolates dengan sosiometri

~ Mengidentifikasin minat siswa membaca atau kegiatan
pendidikan menggunakan interest inventory

~ Mengetahui atau mengenal sikap-sikap individu terhadap
kelompoknya menggunakan skala sikap (attitude scale).
Dengan mengetahui pengertian alat evaluasi tes dan non tes hasil-

hasil tes dalam evaluasi ini pada prinsipnya digunakan untuk:

1.  Menentukan status masing-masing siswa dalam berbagai tujuan

kurikulum.

2. Mengidentifikasi siswa-siswa yang pandai, sedang, dan lambat belajar.

3. Mengelompokkan siswa di dalam kelas untuk tujuan pembelajaran.

4.  Membuat analisis diagnose tentang kesulitan siswa dan menilai

pertumbuha
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Menentukan status individu murid atau kelas pada permulaan atau akhir
tahun ajaran.

b. Bentuk Penilaian

Tes Formatif

Tes ini digunakan untuk mengetahui kelemahan-kelemahan yang

mcmerlukan perbaikan pembelzjaran, bukan untuk keperluan membuat grade

(tingkatan) siswa. Penilaian menggunakan kriteria acuan Patokan. Mengukur

tujuan instructional khusus (pembelajaran) /sasaran belajar.

2.

Tes Sumatif
Diberikan pada saat satu satuan pengalaman belajar telah selesa® (satu
mata pelajaran).

Menentukan angka berdasarkan grade tingkatan hasil belajar siswa

Semester).

Penilaian menggunakan criteria Acuan Normatif.

Mengukur tujuan instruksional umum.

Tes Penempatan
Mengetahui keterampilan yang diperlukan untuk mengikuti suatu
program belajar.

Mengetahui sampai dimana siswa telah mencapai yuan seperti
diprogramkan dalam satu satuan pembelajaran sebelum mercka

memulai kegiatan untuk program pembelajaran.
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Tes Diagnostik

Mengetahui kesulitan belajar yang dialami siswa, pelaksanaan

berdasarkan hasil test formatif sebelumnya.

Test prestasi belajar yang sudah distarisasikan.

Test buatan guru.

Pengamatan dan daftar checklist.

Memilih tujuan program pembelajaran.

Untuk memilih tingkah laku mental fisik, mental dan perasaan lainnya.

Untuk memperkirakan bidang-bidang yang menjadi kesulitan bagi

siswa.

Dicatat hanya sebagai profil siswa.

Aplikasi Quizizz

a. Sejarah Aplikasi Quizizz

Kuis adalah konsep yang sederhana dan lama, tetapi Quizizz telah

membuatnya lebih menarik dengan menjadikannya gamifikasi. Pendiri
aplikasi Quizizz yaitu Ankit Gupta dan Deepak Joy pada tahun 2015. Kuis
dulunya mata pelajaran yang umum dan membosankan, pada akhirnya
orang-orang mulai kehilangan minat dan materi pelajaran pun hilang dalam
kesibukan hidup. Para pendiri menggabungkan konsep permainan dengan
pertanyaan dan umpan balik yang terlalu melekat padanya untuk membantu

anak-anak muda belajar lebih banyak.
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b. Pengertian Aplikasi Quizizz

Aplikasi Quizizz merupakan media e-learning berbasis game gratis
yang digunakan dalam kegiatan belajar mengajar untuk meningkatkan
semangat serta memberikan motivasi dan hasil dalam proses belajar siswa,
untuk merangsang minat siswa dalam mengulang materi pembelajaran dan
memimpin diskusi secara terbuka dalam kelompok.?

Media pembelajaran yang dibuat dan manfaatkan dari aplikasi ini media
yang sangat interaktif. Di dalam aplikasi quizizz ada beberapa fitur yang dapat
dijadikan sebagai penunjang tujuan evaluasi proses pembelajaran, dan untuk
melihat kinerja peserta didik, membuat pekerjaan rumah dan lain-lain. Di
dalam aplikasi ini juga pendidik dapat melihat siapa saja yang sudah
mengerjakan tugas melalui tampilan peringkat berdasarkan jumlah jawaban
yang benar dan yang paling cepat menjawab pertanyaan. 2*

Manfaat dari aplikasi quizizz ini juga sangat banyak diantaranya yaitu
ketika menggunakan aplikasi quizizz mampu meningkatkan minat belajar
peserta didik, karena terdapat fitur-fitur yang membuat peserta didik lebih
interaktif dan menyenangkan.

Aplikasi berbasis webtool banyak kelebihannya untuk peserta didik
untuk meningkatkan peserta menjadi lebih menyenangkan dalam

pembelajaran dan akan membuat peserta didik lebih kreatif, kemudian

2 Supriadi, Tazkiyah, and Isro, “Penerapan Aplikasi Quizizz Dalam Pembelajaran Daring
Di Era Covid-19.”
24 Bab 11, “Konsep Media Pembelajaran Quizizz.”
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aplikasi quizizz ini tidak hanya mempunyai kelebihan yang bermanfaat bagi

peserta didik namun aplikasi ini juga mempunyai kekurangannya.

C.

Kelebihan dan Kekurangan dari Aplikasi Quizizz
Adapun kelebihan dari aplikasi quizizz adalah sebagai berikut:
Bagi Guru/Pendidik,memudahkan dalam membuat soal.
Ketika siswa menjawab soal atau kuis dengan benar, setelah itu
akan muncul beberapa poin yang di dapatkan dalam satu soal,juga
mendapatkan rangking atau peringkat berapa dalam menjawab kuis
tersebut.
Bila mana siswa menjawab Kuis tersebut salah, maka akan muncul
jawaban yang benar, guna koreksi mandiri bagi siswa.
Ketika telah dinyatakan selesai mengerjakan kuis, pada sesi akhir
atau penutup, sebelumnya akan ditampilkan di review question guna
mencermati kembali jawaban yang telah dipilih.
Dalam mengerjakan kuis,setiap siswa mendapatkan soal kuis yang
berbeda-beda, karena telah di acak secara otomatis, sehingga
meminimalisir kecurangan.

Disamping dengan adanya kelebihan, tentu tidak bisa

dipungkiri dengan adanya kelemahan dari aplikasi quizizz, yaitu

sebagai berikut:

. Jaringan atau internet, yang sewaktu-waktu bermasalah
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2. Ketika mengerjakan, siswa dapat memuka tab baru, itu artinya siswa
bisa masuk dengan mudah menggunakan cara lain untuk mencari
jawaban.
3. Dalam permasalahan waktu, siswa yang mulanya bisa mendapatkan
peringkat atas, memiliki kemungkinan perununan peringkat, di
karenakan manajemen waktu yang kurang tepat.
4. Akan menjadi kendala atau permasalahan tambahan, bila siswa
terlambat bergabung.
Sistem Persamaan Linear
Sistem Persamaan Linear adalah persamaan yang setiap variabelnya
(variabel bebas) tidak mengandung fungsi eksponensial, trigonometri
seperti (sin,cos,tan,dll), perkalian, pembagian dengan variabel lain atau
variabel itu sendiri.®
a.  Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel

Sistem persamaan linear tiga variabel adalah sebuah konsep dalam
ilmu matematika yang digunakan untuk menyelesaikan kasus yang tidak
dapat diselesaikan menggunakan persamaan linear satu variabel dan
persamaan linear dua variabel. Variabel adalah lambang pengganti suatu

bilangan yang belum diketahui nilainya dengan jelas. 2°

%5 SISTEM PERSAMAAN LINEAR (Modul Perkuliahan 7).
% Zubandi, “E-Modul Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel.”
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Bentuk umum dari SPLTV adalah sebagai berikut:
Metode Penyelesaian Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel
Sistem persamaan linear dapat diselesaikan dengan tiga metode
yaitu sebagai berikut :
Metote Eliminasi merupakan suatu cara menyelesaikan persamaan
linear dengan cara menghilangkan salah satu variabel dari variabel yang
ada.
Metode Substitusi adalah salah satu variabel dari salah satu persamaan
di substitusikan sehingga di peroleh sebuah persamaan dengan satu
variabel saja.
Metode Eliminasi dan Substitusi merupakan cara penyelesaian dengan
menggabungkan 2 metode sekaligus, yakni metode eliminasi dan
metode substitusi.

Contoh Penyelesaian SPLTV

Tentukan himpunan penyelesaian dari sistem persamaan berikut:

x— y+2z=5... (pers.])

2x+4y — z=9 ... (pers. I])

x—2y+3z=4 ...(pers. III)

Tentukan nilai x, y dan z pada sistem persamaan tersebut !

Penyelesaian:

Eliminasikan persamaan | dan 1l

x-y+2z2=5x1)-> x - y+2z=275

2x +y - z=9(x2)>4x +2y -2z = 18+




5 + y
Eliminasikan persamaan Il dan IlI
2x + y- z =9(x3)—»6x + 3y- 3z

x-2y +3z =4(x1)» x -2y +3z

23 ....(pers. IV)

= 27

= 4+

7x +y

Eliminasikan persamaan IV dan V

5x + y = 23
7x +y = 31
—2x = —8
. 8
-2

x =4

Substitusikan dengan persamaan IV
5x +y =23
54) +y = 23
20 +y =23

y = 23-20

y =3
Substitussikan dengan persamaan |
x-y+2z=5
4-3+4+2z=05

2z =5-1

2z = 4

= 31 ....(pers. V)
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Jadi, Himpunan Penyelesaian (x,y,z) = (4,3, 2)

d.

Konsep dan Sifat-Sifat SPLTV

Adapun konsep dan sifat-sifat sistem persamaan linear tiga variabel,
yaitu sebagai berikut: %’
Model matematika dari permasalahan sehari-hari sering menjadi
sebuah model sistem persamaan linear. Konsep sistem persamaan linear
tersebut di dasari oleh konsep persamaan dalam sistem bilangan real,
sehingga sifat-sifat persamaan linear dalam sistem bilangan real banyak
digunakan sebagai pedoman dalam meyelesaikan suatu sistem
persamaan linear.
Dua persamaan linear atau lebih dikatakan membentuk sistem
persamaan linear jika dan hanya jika variabel-variabelnya saling terkait
dan variabel yang sama memiliki nilai yang sama sebagai penyelesaian
setiap persamaan linear pada sistem tersebut.
Himpunan penyelesaian sistem persamaan linear adalah suatu
himpunan semua pasangan terurut (X, y, z) yang memenuhi sistem

tersebut.

27 Susanto et al., Matematika Untuk SMA/SMK Kelas 11.
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B. Penelitian Terdahulu
Sebelum peneliti melakukan penelitian terdapat beberapa penelitian
terdahulu yang terkait dengan pengembangan assesment of learning dengan
bantuan aplikasi quizizz sebagai alat evaluasi diantaranya:

1.  Penelitian oleh Muhammad Syaifullah menyatakan bahwa, alat
evaluasi menggunakan aplikasi quizizz memiliki beberapa kelebihan
yaitu alat evaluasi yang praktis, tidak memerlukan kertas, tidak
membutuhkan waktu penilaian yang lama, serta memacu siswa untuk
semangat dalam melaksanakan evaluasi. Selain memiliki kelebihan,
produk alat evaluasi memiliki kekurangan yaitu membutuhkan akses
internet sehingga membutuhkan biaya yang lebih banyak.?®

2. Penelitian oleh Arrahim & Deden Dicky Dermawan menyatakan
bahwa, penelitian asesmen berbasis HOTS sangat diperlukan
dikarenakan dilapangan sendiri asesmen yang digunakan hanya
asesmen dari buku yang ada. Asesmen yang dikembangkan adalah soal
pilihan ganda dengan menggunakan aplikasi quizizz. Teknik
pengumpulan data pada penelitian pengembangan ini dengan teknik tes
(pilihan ganda) dan angket kepraktisan.®

3. Penelitian oleh Anis Safitri, dkk. menyatakan bahwa kesan seorang
pendidik (guru) selama proses pengembangan instrumen dengan

program kuis evaluasi digunakan pada tahap pasca ujian. Menurut guru

2Syaifullah, Muhammad, “Pengembangan Alat Evaluasi Menggunakan Aplikasi Quizizz
Pada Pembelajaran Ips Terpadu Kelas VII di MTS NEGERI 7 MALANG.”

2 Dicky Dermawan and Arrahim, “Pengembangan Asesmen Hots Multiple Choice
Mengunakan Aplikasi Quizizz Di Sekolah Dasar.”
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alat penilaian dapat membuat siswa lebih tertarik untuk belajar

mengerjakan soal yang diberikan. Guru juga merasa lebih praktis

menggunakan aplikasi kuis karena tidak membutuhkan waktu yang

lama untuk memeriksa jawaban siswa ketika dalam proses evaluasi

pembelajaran dan dapat mengurangi tingkat kecurangan untuk siswa

ketika menjawab soal.*

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No | Nama Penelitian Penelitian Persamaan | Perbedaan
Peneliti Terdahulu Terbaru
1. | Mohammad | Pengembangan | Pengembangan Kedua Penelitian
Syaifulloh | Alat Evaluasi | Assesment Of penelitian terdahulu
Menggunakan | Learning sama-sama mengembang-
Aplikasi Dengan bantuan | menggunakan | kan alat
Quizizz Pada Aplikasi Quizizz | Aplikasi evaluasi pada
Pembelajaran | Sebagai Quizizz pada | pembelajaran
IPS Terpadu Alat Evaluasi pembelajaran- | sedangkan
Kelas VII di Siswa Pada nya. penelitian
MTS Negeri 7 | Materi Sistem terbaru
Malang. Persamaan Linear mengembang-
Kelas X SMAN 3 kan perangkat
Padangsidimpuan. belajar yaitu
berupa
assesmen
sebagai alat
evaluasi pada
akhir
pembelajaran.
2. | Arrahim & | Pengembangan | Pengembangan Kedua Penelitian
Deden Asesmen Host | Assesment Of penelitian terdahulu
Dicky Multiple Learning sama-sama mengembang-
Dermawan | Choice Dengan bantuan | mengguna- kan asesmen
Menggunakan | Aplikasi Quizizz | kan Aplikasi | yang berbasis
Aplikasi Sebagai Quizizz pada | hots sedangkan
Quizizz Di Alat Evaluasi pembelaja- penelitian
Sekolah Dasar. | Siswa Pada rannya. terbaru
Materi Sistem mengembang-

% Safitri, Dama, and Ahmad, “Pengembangan Instrumen Evaluasi Melalui Aplikasi
Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada Materi Perubahan Lingkungan Di
SMA Negeri 2 Gorontalo.”
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Persamaan Linear kan assesmen
Kelas X SMAN 3 of learning
Padangsidimpuan. pada akhir
pembelajaran.
Anis Safitri, | Pengembangan | Pengembangan Kedua Penelitian
dkk. Instrumen Assesment Of penelitian terdahulu
Evaluasi Learning sama-sama mengembang-
Melalui Dengan bantuan mengguna- kan instrumen
Aplikasi Aplikasi Quizizz | kan Aplikasi | evaluasi untuk
Quizizz Untuk | Sebagai Quizizz pada | meningkatkan
Meningkatkan | Alat Evaluasi pembelajaran | hasil belajar
Hasil Belajar | Siswa Pada nya peserta didik.
Peserta Didik | Materi SiSstem Sedangkan
Pada Materi Persamaan Linear penelitian
Perubahan Kelas X SMAN 3 terbaru
Lingkungan Di | Padangsidimpuan mengembang-
SMA Negeri 2 kan assesmen
Gorontalo of learning
sebagai alat
evaluasi dalam
pembelajaran.
C. Kerangka Berpikir

Pembelajaran menggunakan Assesment Of Learning dengan bantuan

Aplikasi Quizizz untuk siswa kelas X SMA Negeri 3 Padangsidimpuan
merupakan suatu pembelajaran yang berfungsi sebagai Alat Evaluasi. Oleh
karena itu, guru memerlukan alat perangkat sebagai alat evaluasi atau
penilaian pembelajaran supaya guru dapat lebih mudah dan cepat ketika
memberi penilaian terhadap peserta didik. Dalam pembelajaran, guru juga
memerlukan perangkat dengan bantuan media aplikasi pembelajaran untuk
mengatasi tingkat kebosanan bagi peserta didik.

Berdasarkan hal tersebut, peneliti mencoba untuk mengembangkan
perangkat pembelajaran “Assesment Of Learning dengan Bantuan Aplikasi

Quizizz” pada materi sistem persamaan linear sebagai alat evaluasi
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pembelajaran yang cepat dan mudah bagi guru ketika memberi penilaian
terhadap peserta didik dan mengatasi tingkat kebosanan bagi peserta didik
ketika belajar matematika. Perangkat Assesment of learning ini akan dikemas
secara menarik dan akan memudahkan peserta didik dalam memahami materi
sistem persamaan linear yang dirasa sulit oleh peserta didik untuk

mempelajarinya dan untuk mengatasi rasa bosan ketika belajar matematika
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Bagan Kerangka Berpikir

Tingginya tingkat

belajar matematika

kebosanan siswa ketika

Mempermudah guru
untuk melakukan evaluasi
atau penilaian kepada
siswa serta mengurangi
kebosanan siswa ketika

belajar matematika

Gambar 2.1

Guru terlalu monoton
dengan buku ketika
ingin mengerjakan soal

Urgensi
pengembangan alat
perangkat
pembelajaran sebagai
alat evaluasi materi

g

Pengembangan Assesmen
Of Learning dengan
bantuan Aplikasi Quizizz
sebagai Alat Evaluasi

pada materi SPLTV

Perangkat assesmen of
learning dengan bantuan
aplikasi quizizz sistem
persamaan linear yang
valid,praktis dan efektif

"




BAB Il
METODE PENGEMBANGAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian
a. Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 3 Padangsidimpuan yang
terletak di Kecamatan Padangsidimpuan Utara, Kota Padangsidimpuan.
b. Waktu Penelitian
Penelitian direncanakan dilaksanakan pada bulan Januari 2024
sampai April 2024 dengan materi pokok Sistem Persamaan Linear Tiga
Variabel yang diajarkan dengan perangkat Assesment Of Learning melalui
Aplikasi Quizizz.
B. Model Pengembangan
Model pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
ADDIE. ADDIE merupakan singkatan dari Analysis, Design, Development
or Production, Implementation or Delivery and Evaluations. 3! Model
pengembangan ADDIE ini pertama kali muncul pada tahun 1990-an yang
dikembangkan oleh Reiser dan Mollenda. Adapun salah satu fungsi ADDIE
ialah menjadi pedoman dalam membangun perangkat yang efektif dinamis
dan mendukung kinerja itu sendiri. Sehingga dapat membantu instruktur

pelatihan dalam pengolahan pelatihan dan pembelajaran. Pada model

31 Endang Mulyatiningsih,“Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan,” 2013,35-121.

32
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pengembangan ADDIE ini terdapat 5 tahapan atau langkah

pengembangan,

yakni: Analysis (analisa), Design (perancangan),

Development (pengembangan), Implementation (implementasi/eksekusi),

dan Evaluation (umpan balik).?

Tabel 3.1 Tahapan Pengembangan Model ADDIE

Tahap Pengembangan

Aktivitas

Memikirkan pra perencanaan:

1.

Pemikiran tentang produk assesmen yang akan

direncanakan (model, metode, media, bahan ajar

Analysis yang digunakan) baru yang akan dikembangkan.
Mengidentifikasi produk assesmen yang sesuai
dengan sasaran siswa, tujuan belajar,

2. Mengidentifikasi isi dari materi sistem persamaan
linear tiga variabel,

3. Mengidentifikasi lingkungan belajar dan strategi
penyampaian dalam pembelajaran di SMAN 3
Padangsidimpuan.

1. Merancang konsep produk assesmen melalui aplikasi
quizizz baru di atas kertas.

Design 2. Merancang perangkat pengembangan produk baru.

3. Rancangan ditulis untuk masing-masing unit
pembelajaran.

4. Petunjuk penerapan desain atau pembuatan produk

ditulis secara rinci.

Mengembangkan perangkat produk assesmen

melalui aplikasi quizizz (baik materi/bahan dan alat)

32 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, PTK, Dan Penelitian Pengembangan (Citapustaka, 2014), him. 257.
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Development

yang diperlukan dalam pengembangan yang akan
dilakukan.

Berbasis pada hasil rancangan produk assesmen, pada
tahap ini mulai dibuat produk assesmennya
(materi/bahan, alat) yang sesuai dengan struktur
model. Membuat instrument untuk mengukur kinerja

produk.

Implementation

Memulai menggunakan produk assesmen melalui
aplikasi quizizz baru dalam pembelajaran atau
lingkungan yang nyata.

Melihat kembali tujuan-tujuan pengembangan
produk assesmen tersebut, interaksi antar siswa serta
menanyakan umpan balik serta menanyakan umpan

balik awal proses evaluasi.

Evaluation

Melihat kembali dampak pembelajaran dengan cara
yang Kritis.

Mengukur Kketercapaian tujuan pengembangan
produk assesmen.

Mengukur apa yang telah mampu dicapai oleh
sasaran.

Mencari informasi apa saja yang didapatkan.
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C. Prosedur Pengembangan
Terdapat ada 5 tahapan yang dilakukan peneliti selama pengembangan
perangkat pembelajaran berpedoman pada tahap model ADDIE, berikut
tahapan yang akan digunakan.

Bagan Tahap Model ADDIE

l Implement \l l‘ Design \l

l‘ Develop \l

Gambar 3.1

Berikut ini uraian tahapan-tahapan dari pengembangan model ADDIE: 3
1. Tahap Analisis (Analysis)
Tahap pertama dalam prosedur pengembangan ADDIE pada penelitian
ini adalah melakukan analisis.
e Analisi Kesenjangan Belajar/permasalahan yang ada
Tujuan dari menganalisis kesenjangan belajar adalah untuk

menghasilkan sebuah pernyataan yang berkaitan dengan sebuah

3 Fay, “Prosedur Pengembangan.”
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masalah, mencari tahu penyebabnya dan terakhir mencari solusi dari
kesenjangan atau masalah yang timbul. Untuk mengetahui masalah
yang terjadi dapat dilakuakan baik dengan wawancara maupun
lembaran observasi berupa angket, yang ditujukan untuk guru
maupun untuk siswa pada proses pembelajaran matematika di kelas
X SMA Negeri 3 Padangsidimpuan.

Menentukan tujuan pengajaran

Setelah masalah ditemukan maka langkah selanjutnya dari tahapan
analisis ini adalah menetapkan tujuan. Menentukan tujuan
pengajaran ini bertujuan untuk menghasilkan sesuatu yang
merespon kesenjangan belajar yang disebabkan oleh kurangnya
pengetahuan dan keterampilan dalam proses pembelajaran
matematika di kelas X SMA Negeri 3 Padangsidimpuan.

Analisis Pelajar ( Siswa)

Analisis kebutuhan yang dilakukan adalah untuk mengetahui
kompetensi yang dimiliki peserta didik dapat diketahui melalui
proses analisis karakter peserta didik, yaitu meliputi:

(a) karakteristik khusus seperti pengetahuan, keterampilan, dan
sikap awal peserta didik. (b) karakteristik umum, seperti kelas
berapa, jenis kelamin apa, latar belakang, dan sebagainya. Dari
analisis karakteristik dan beberapa kebutuhannya inilah yang dapat

digunakan sebagai dasar pengembangan alat perangkat
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pembelajaran matematika yang akan dikembangkan sebagai alat
evaluasi.

Memeriksa sumber daya yang dapat digunakan

Beberapa hal yang menjadi perhatian peneliti sebagai kebutuhan
dalam pengembangan perangkat pembelajaran matematika adalah
sumber daya yang dapat digunakan seperti sekolah telah memiliki
infokus dan dapat menggunakan mobilephone ketika proses
pembelajaran  berlangsung.  Namun, siswa SMAN 3
Padangsidimpuan membuttuhkan suasana belajar baru karena belum
pernah menggunakan alat elektronik seperti mobilephone ketika
pembelajaran matematika berlangsung terutama dilihat dari segi
penilaian yang dilakukan guru.

Analisis Materi

Materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel dalam mata
pelajaran matemmatika adalah satu materi matematika SMA kelas
X yang mana di dalam proses pembelajaran, siswa mengalami
kesulitan dalam memahami materi tersebut apabila didalam proses
pembelajaran guru terfokus hanya pada buku. Oleh karena itu,
peneliti tertarik untuk memperkenalkan perangkat belajar melalui
media aplikasi sebagai alat evaluasi guru dalam pembelajaran di

sekolah agar dapat membantu proses belajar mengajar.
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2.  Tahap Perancangan (Design)

Setelah dilakukan analisis selanjutnya adalah desain. Pada tahap ini,
akan dilakukan desain produk beruapat alat perangkat pembelajaran
matematika melalui aplikasi quizizz sebagai alat evaluasi.

e Pembuatan Produk

Pada tahap desain sudaah dirancang diatas perangkat pembelajaran
yang akan dibuat, kemudian pada tahap pengembangan ini
dimulailah pembuatan produk yang sesuai dengan struktur yang
telah dirancang tersebut. Dengan membuat soal-soal sesuai dengan
materi sistem persamaan linear tiga variabel pada aplikasi yang
digunakan.

e Validasi perangkat pembelajaran

Validasi merupakan proses permintaan persetujuan atau pengesahan
perangkat yang dibuat oleh peneliti terhadap salah satu dosen
matematika dan guru matematika yang ada disekolah SMAN 3
Padangsidimpuan.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Berdasarkan prosedur pengembangan, maka pelaksanaan pada tahap
pengembangan ini akan dilakukan uji coba, yaitu evaluasi satu-satu dan uji
coba kelompok kecil. Uji coba ini dilakukan untuk mendapatkan pendapat

mengenai kelayakan perangkat pembelajaran yang dikembangkan.
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e Evaluasi satu-satu
Evaluasi satu-satu ini dilakukan di kelas X yang tujuan dari evaluasi
ini adalah untuk mendapatkan pendapat dari guru mata pelajaran
matematika terhadap perangkat pembelajaran matematika.

e Uji coba kelompok kecil
Uji kelompok kecil dalam tahap ini dilakukan dengan mengujikan
produk pada beberapa orang siswa kelas X SMAN 3
Padangsidimpuan yang dipilih secara heterogen yaitu siswa yang
berkemampuan tinggi, sedang dan rendah. Guru diminta untuk
memberikan tanggapan atau pendapatnya terhadap perangkat yang
digunakan sebagai alat evaluasi guna meminimalisir kelemahan atau
kekurangan terhadap produk yang dikembangkan dan jika masih
terdapat kekurangan terhadap produk maka akan dilakukan revisi
kembali agar produk dapat diimplementasikan pada kelas
sesungguhnya.

4.  Tahap Uji Coba Produk (Implementation)

Setelah dilakukan revisi produk pada tahap development
(pengembangan) dan dinyatakan layak maka produk akan diimplementasikan
pada kelas yang sesungguhnya. Produk perangkat pembelajaran matemsatika
ini akan diimplementasikan di kelas X SMA N 3 Padangsidimpuan.

5.  Tahap Evaluasi (Evaluation)
Tahap evaluasi merupakan tahap akhir dalam penerapan model

ADDIE. Hal yang dilakukan dalam tahap akhir ini adalah melakukan evaluasi
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hasil belajar pesera didik. Sehingga tahap evaluasi in merupakan tahapan
untuk mengukur keefektifan dari perangkat pembelajaran yang
dikembangkan. Untuk kevalidan perangkat pembelajaran yang telah diukur
dari penilaian validator ahli pada tahap pengembangan.

Sesuai dengan tujuan dikembangkannya perangkat pembelajaran ini,
maka proses evaluasi dilakukan dengan cara mengukur keefektifan perangkat
pembelajaran melalui media aplikasi dalam proses pembelajaran yang dapat
digunakan sebagai alat evaluasi pembelajaran peserta didik pada materi
Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel.

D. Subjek Penelitian

Subjek dari penelitian ini adalah peserta didik kelas X SMAN 3
Padangsidimpuan. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta
didik kelas X-10.

Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah teknik sampling
purposive. Teknik sampling purposive adalah teknik penentuan sampel
dengan pertimbangan tertentu. ** Sampling purposive atau pengambilan
sampel berdasarkan tujuan tertentu adalah suatu teknik pengambilan sampel
dimana unit-unit analisis (satuan-satuan sampel) yang akan diambil
ditentukan oleh peneliti berdasarkan tujuan-tujuan tertentu yang menurut
peneliti sesuai dengan maksud dan tujuan penelitiannya. Sampel dipilih

berdasarkan pertimbangan dari guru matematika yang mengajar kelas X.

34Sugiyono, Metode penelitian Kuantitatif, kualitatif dan R & D, (Bandung:Alfabeta,
2017), him. 85.
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Instrumen Pengumpulan Data

Strategi yang digunakan peneliti dalam memperoleh data dikenal
sebagai instrument pengumpulan data. Instrumen pengumpulan data yang
digunakan dalam pengembangan alat perangkat belajar ini berupa angket
wawancara guru mata pelajaran matematika. Angket validasi dari para ahli
materi dan bahasa untuk mengukur tingkat kevalidan produk, serta angket
respon peserta didik untuk mengetahui kepraktisan produk.

1. Observasi

Observasi yang dilakukan untuk mengumpulkan data penelitian dengan
cara mengamati , peneliti akan mengamati keadaan dari sekolah yang dituju,
keadaan belajar dikelas, kemudian mengamati bagaimana guru
menggunakan alat evaluasi dalam proses pembelajaran matematika. Selain
mengamati peneliti juga bertanya, mendengar dan mengambil data
penelitian selama melakukan observasi.

2. Wawancara

Wawancara digunakan untuk mengumpulkan data melalui tanya jawab
terhadap pendidik untuk mengetahui permasalahan peserta didik dalam
proses pembelajaran matematika.Wawancara yang dilakukan adalah
wawancara yang tidak terstruktur dimana peneliti tidak menggunakan
pedoman wawancara yang telah tersusun secara sistematis dan lengkap
untuk pengumpulan datanya.Pedoman wawancara yang digunakan hanya

berupa garis-garis besar permasalahan yang akan ditanyakan. *°

%Sugiyono, Metode penelitian Kuantitatif, kualitatif dan R & D.
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3. Angket

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
cara memberi beberapa pertanyaan atau pernyataan yang diberikan kepada
respon untuk menjawabnya. Instrumen angket yang digunakan dalam
penelitian dan pengembangan ini yakni:

a. Instrumen Angket Validasi Media oleh Ahli Media
Instrumen ini berupa angket validasi media yang didalamnya
terdapat sejumlah pernyataan tentang aspek materi dan penyajian.

Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data mengenai penilaian

dan pendapat validator terhadap media pembelajaran yang disusun

sehingga menjadi pedoman dan acuan dalam merevisi media.

Tabel 3.2
Kisi-kisi Angket Validasi Media Oleh Ahli Media

No. Aspek Indikator Jumlah | Nomor
Butir Butir
1. Desain a. Sesuai dengan karakteristik siswa. 1 1
b. Memiliki daya Tarik 1 2
2. Visual c. Kesesuaian pemilihan soal-soal 1 10
d. Kecepatan waktu tiap soal 1 7
e. Kemenarikan warna, background, 4 3,4,5,6
gambar dan animasi
3. Audio f. Ritme suara 1 8
4. | Penggunaan | g. Media pembelajaran dapat digunakan 1 9
sebagai media pembelajaran

b. Instrumen Angket Validasi Instrumen Penilaian Oleh Ahli Assesmen
Instrumen ini berupa angket validasi Assesmen yang didalamnya
terdapat sejumlah pernyataan tentang aspek materi dan penyajian.

Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data mengenai penilaian
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dan pendapat validator terhadap Assesmen pembelajaran yang disusun

sehingga menjadi pedoman dan acuan dalam merevisi peragkat

assesmen.

Tabel 3.3

Kisi-kisi Angket Validasi Instrumen Penilaian Oleh Ahli Assesmen

No. Aspek Indikator Jumlah | Nomor
Butir Butir
1. | Kesesuaian Isi | a.Kesesuaian indikator soal 1 1
dengan indikator pembelajaran
b.Kesesuaian isi soal dengan 1 2
indikator soal
c.Kesesuaian kunci jawaban 1 3
dengan isi soal
d.Kesesuaian ranah kognitif 1 4
dengan isi soal
e.Memiliki tingkat kesulitan yang 2 5,8
sulit,sedang dan mudah
f.Soal mewakili materi yang 1 9
disampaikan
2. Kontruksi g.Rumusan soal menggunakan 1 6
Soal kalimat tanya atau perintah
yang jelas
c. Lembar Angket Validasi Produk oleh Ahli Materi
Angket validasi ahli diberikan oleh ahli materi yang bertujuan untuk
memvalidasi produk dari segi materi.
Tabel 3.4
Kisi-kisi Angket Validasi Produk Ahli Materi
No Aspek Indikator Jumlah Nomor
Butir Butir
a.Kesesuaian KD dan tujuan 1 1
b.Kelengkapan materi yang 1 2
disajikan
c.Kejelasan materi  yang 1 3

disampaikan
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1. Kualitas Isi |d.Kebenaran konsep dan 1 4
keakuratan isi
e.Kualitas contoh soal dan 1 5
latihan soal
f.kemudahan ~ memahami 1 6
materi
g.Meningkatkan ~ motivasi 1 7
belajar
h.Mempermudah dalam 1 8
2. Pembelajaran | proses pembelajaran
i.Mempermudah siswa 1 9
dalam menjawab soal
Komentar serta saran dari ahli materi menjadi acuan perbaikan atau
merevisi perangkat agar produk valid. Angket validasi berisi
pernyataan-pernyataan yang berkaitan dengan materi. Pernyataan yang
tersedia dalam angket validasi memiliki bobot skor maksimal 5 dengan
kategori sangat valid.
Lembar Angket Respon Peserta Didik dan Respon Guru
Angket respon ini digunakan agar peneliti mengetahui respon guru
mengenai keefektifan media pembelajaran digunakan didalam kelas
dan respon peserta didik mengenai media pembelajaran dalam
meningkatkan pemahaman konsep peserta didik. Kisi-kisi angket untuk
respon peserta didik dan guru dapat dilihat sebagai berikut.
Tabel 3.5
Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik
No. Aspek Indikator Jumlah Nomor
Butir Butir
1. Kualitas Isi | a. Kejelasan pemahaman 1 1
materi
2. Kualitas b. Kejelasan warna 1 2
Teknik c. Kejelasan gambar 1 3
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d. Kesesuaian contoh soal 1 4
dan latihan soal

Kualitas e. Kemudahan dalam belajar 1 5
Pembelajaran | f. Pemberian bantuan dalam 1 6

belajar
g. Pembelajaran secara 1 7

mandiri

Tabel 3.6

Kisi-kisi Angket Untuk Respon Guru

Aspek Indikator Jumlah Nomor
Butir Butitr
Tampilan Tampilan media 1 1
pembelajaran menarik
Teks/tulisan dapat dibaca 1 1
dengan jelas
Penyajian Soal latihan/evaluasi mudah 1 1
Materi dipahami
Manfaat Perangkat pembelajaran dapat 1 1
menumbuhkan semangat
dalam belajar
Siswa merasa tertarik untuk 1 1
menggunakan perangkat
pembelajaran secara mandiri

a. Tes Hasil Belajar
Tes merupakan instrument alat ukur untuk pengumpulan data
dimana dalam memberikan respons atas pernyataan dalam instrument,
peserta didik didorong untuk menunjukkan penampilan maksimalnya. Tes
ini dilakukan untuk mengetahui hasil belajar peserta didik ketika proses

pembelajaran matematika.
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Kisi-kisi Instrumen Tes Hasil Belajar Peserta Didik
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Kompetensi Indikator Jenis Soal Nomor Soal
Dasar Kompetensi
Menggunakan Menyelesaikan Essay 1,2,3,4,5
soal Sistem Sistem Persamaan
Persamaan Linear | Linear Tiga
Tiga Variabel Variabel
sebagai Hasil menggunakan
Belajar Peserta Metode Substitusi
Didik dan Metode
Eliminasi

F. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam penelitian pengembangan

ini

menggunakan tiga jenis, Yyaitu observasi, wawancara, dan Kkuisioner
(angket).
1. Observasi

Pengambilan data ini dilakukan dengan cara pengamatan langsung
terhadap pembelajaran matematika yang ada di kelas X SMAN 3
Padangsidimpuan. Oservasi ini berisi catatan hasil pengamatan peneliti
terhadap guru dan peserta didik selama pembelajaran matematika
berlangsung, kemudian akan di jadikan data dalam pengembangan
perangkat Assesmen Of Learning berbasis android pada materi Sistem
Persamaan Linear Tiga Variabel.
2. Wawancara

Teknik wawancara ini dilakukan sebagai studi pendahuluan. Subjek

yang diwawancarai adalah guru matematika dan peserta didik kelas X
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SMAN 3 Padangsidimpuan. Wawancara dilakukan guna mendapatkan
informasi mengenai kendala yang dihadapi guru pengampu mata pelajaran
matematika beserta kebutuhan akan solusi untuk kendala tersebut.
Wawancara digunakan sebagai teknik pengumpulan data apabila peneliti
ingin melakukan studi pendahuluan untuk menemukan permasalahan yang
harus diteliti dan juga apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal dari
responden secara mendalam. Wawancara dilakukan peneliti dengan guru
sekolah yang mengajar matematika SMAN 3 Padangsidimpuan untuk
mengetahui karakter peserta didik di kelas X.

3. Angket (kuesioner)

Angket (Kuesioner) merupakan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan
tertulis kepada responden untuk dijawabnya. Pada penelitian ini, angket
bertujuan untuk melihat respon dari responden setelah mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan lembar angket.

Angket respon ini digunakan untuk mengumpulkan data mengenai
respon peserta didik dan guru terhadap produk yang dikembangkan berupa
Perangkat Assesmen Of Learning. Angket respon ini digunakan agar
peneliti mengetahui respon guru mengenai keefektifan media pembelajaran
digunakan didalam kelas dan respon peserta didik mengenai media
pembelajaran dalam meningkatkan pemahaman konsep peserta didik. Kisi-
Kisi angket untuk respon peserta didik dan guru dapat dilihat sebagai

berikut.
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4. Tes Hasil Belajar
Tes ini digunakan untuk instrument mengukur penguasaan siswa
terhadap materi yang telah diajarkan serta dapat mengukur perkembangan
kemajuan belajar peserta didik pada materi sistem persamaan linear tiga
variabel. Peserta didik akan diberikan latihan berupa assesment of learning
pada pembelajaran melalui aplikasi quizizz yang berfungsi sebagai alat
evaluasi pembelajaran.
G. Teknik Analisis Data
1. Uji Validitas dan praktikalitas
Instrumen untuk penilaian validitas dan praktikalitas produk dibuat
dalam bentuk angket validasi dan angket praktikalitas, dimana jawaban
ditentukan dalam bentuk skor pilihan. Skor validasi diberikan dalam skala
1-5. Sedangkan untuk skor praktikalitas diberikan dalam skala 1-4. Cara
perhitungan nilai validitas dan praktikalitas dilakukan dengan

menggunakan rumus:®
P=—x100
Keterangan:
P = Nilai Akhir

f=Perolehan Skor

N = Skor Maksimum

% Gitnita And Kamus, “Analisis Validitas, Praktikalitas, Dan Efektivitas Pengembangan
Bahan Ajar Terintegrasi Konten Kecerdasan Spiritual Pada Materi Fisika Tentang Vektor Dan Gerak
Lurus.”
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Kriteria validitas dan praktikalitas ada lima yaitu tidak valid, kurang
valid, cukup valid, valid dan sangat valid. Kriteria Alat perangkat
pembelajaran dengan konten nilai-nilai kecerdasan dapat dilihat pada table
berikut.

Tabel 3.8
Kriteria validitas dan praktikalitas alat perangkat pembelajaran®’

No. Nilai Kriteria

1. 81-100 Sangat Valid
2. 60-80 Valid

3. 40-60 Cukup Valid
4. 20-40 Kurang Valid
5. 0-20 Tidak Valid

2. Uji Efektivitas

Dalam penelitian pengembangan untuk melihat keefektivan atau uji
coba produk dilakukan dengan mengumpulkan tes hasil belajar peserta didik,
kemudian mengenali kembali hasil belajar peserta didik pada materi sistem
persamaan linear tiga variabel.

Tes hasil belajar digunakan untuk mengukur kemampuan siswa dalam
belajar matematika. Setiap soal yang dijawab benar memiliki bobot skor 10
dan jawaban yang salah bobot skor 0. Dengan demikian skor minimum adalah

0 dan skor maksimum adalah 100 dengan rubrik penilaian.

37 Lovieanta Arriza."Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe Flash Pada Materi Lingkaran Untuk Kelas Viii Smp
Swasta Islam Annur Prima”(2020)
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Hasil perhitungan dengan menggunakan rumus diatas menggambarkan
tingkat hasil belajar peserta didik. Tingkat hasil belajar peserta didik dapat

diklafikasikan sebagai berikut:

Tabel 3.9

Tingkat Tes Hasil Belajar Peserta Didik3®

Tingkat Pencapaian Kriteria
81 % - 100 % Sangat Praktis
61 % - 80 % Praktis
41 % - 60 % Cukup Praktis
21 % - 40 % Kurang Praktis
0% -20% Tidak Praktis

% Lovieanta Arriza."Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe Flash Pada Materi Lingkaran Untuk Kelas Viii Smp
Swasta Islam Annur Prima”(2020)



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang
bertujuan untuk mengembangkan perangkat Assesment Of Learning
pembelajaran yang berfungsi sebagai alat evaluasi pembelajaran melalui
aplikasi quizizz pada materi sistem persamaan linear tiga variabel kelas X.
Model pengembangan ini terdiri dari 5 (lima) tahapan yaitu, analysis
(analisis), design  (perancangan), development (pengembangan),
implementation (penerapan), dan evaluate (evaluasi). Tahap-tahap dari
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Tahap Analisis (Analysis)

Kegiatan yang dilakukan peneliti pada tahap ini dibagi kedalam
beberapa tahap, yaitu sebagai berikut:

a. Analisis Kesenjangan Belajar/permasalahan yang ada

Sebelum melakukan pengembangan terhadap perangkat asesmen
pembelajaran sebagai alat evaluasi melalui aplikasi quizizz dibutuhkan
analisis kesenjangan belajar siswa yang datanya diperoleh melalui observasi
dan wawancara. Adapun hasil observasi yang diperoleh adalah alat
perangkat asesmen yang digunakan guru disekolah tersebut masih berupa
lembar soal dan buku tulis siswa dalam proses pembelajaran berlangsung.
Sehingga proses belajar yang diberikan guru masih monoton dengan

menggunakan buku paket sehingga membuat siswa merasa bosan,

51
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penjelasan materi matematika yang dilakukan oleh guru masih kurang
jelas untuk dapat dipahami oleh siswa, dan siswa merasa bosan ketika
belajar matematika karena pembelajaran matematika itu sulit untuk
dipahami.

Adapun hasil wawancara dengan Ibu Juliana Hasibuan, S.Pd.
selaku guru matematika kelas X di SMA Negeri 3 Padangsidimpuan
diperoleh informasi bahwa dalam proses pembelajaran guru
menggunakan assement as learning (assesmen awal), assesment of
learning (lembar kegiatan kelompok) dan assesment for learning
(latihan soal). Guru juga masih menggunakan alat asesmen yang berupa
alat evaluasi yang digunakan guru masih berbasis lembar soal, guru
masih menerapkan perangkat dengan menulis soal di papan tulis dan
siswa menjawab di buku latihan masing-masing, kurangnya fasilitas
dari sekolah sehingga guru monoton menggunakan perangkat/asesmen
yang seadanya saja ketika dalam proses pembelajaran, dan jika ditinjau
dari segi evaluasi penilaian guru membutuhkan waktu cukup lama
ketika memberikan penilaian terhadap peserta didiknya.

Dalam menghadapi permasalahan dalam pembelajaran
matematika di SMA Negeri 3 padangsidimpuan, ada beberapa solusi
yang dapat diimplementasikan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran dan memecahkan masalah yang diidentifikasikan.
Adapun solusi-solusi ini dapat membantu meningkatkan pembelajaran

matematika dan mengatasi masalah yang sudah diidentifikasikan.
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Melalui aplikasi quizizz ini dapat mengurangi kebosanan siswa dalam
pembelajaran matematika melalui asseemen dengan bantuan aplikasi
quizizz sebagai alat evaluasi pembelajaran.

Menentukan tujuan pengajaran

Adapun tujuan pengajaran ini untuk menghasilkan assesmen
penilaian yang mudah dan cepat bagi guru, dengan adanya
pengembangan perangkat ini melalui aplikasi quizizz yaitu berupa
pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan dengan materi sistem persamaan
linear tiga variabel siswa akan lebih semangat ketika menjawab soal
yang telah diberikan karena ketika proses pembelajaran berlangsung
siswa dapat mengetahui siapa yang berada diperingkat atas atau berapa
banyak skor nilai yang mereka peroleh melalui layar yang ditampilkan
di papan tulis menggunakan infokus.

Analisis Pelajar (siswa)

Analisis kebutuhan yang dilakukan peneliti adalah untuk
mengetahui kompetensi yang dimiliki peserta didik dapat diketahui
melalui proses analisis karakter peserta didik, yaitu meliputi:

(a) karakteristik khusus seperti pengetahuan, keterampilan, dan sikap
awal peserta didik. (b) karakteristik umum, seperti kelas berapa, jenis
kelamin apa, latar belakang, dan sebagainya. Adapun kelas untuk
penelitian ini adalah kelas X-10 dengan jumlah 30 siswa. Kelas tersebut
juga merupakan kelas yang peserta didiknya memiliki pengetahuan,

keterampilan dan antusias belajar matematika yang sangat tinggi.
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Dengan adanya pengembangan alat perangkat pembelajaran
matematika yang akan dilakukan oleh peneliti di kelas ini, dengan
tujuan dikembangkannya sebagai alat evaluasi bagi guru dan supaya
membuat peserta didik tertarik untuk belajar matematika dengan tidak
merasa bosan ketika belajar matematika.
Memeriksa sumber daya yang dapat digunakan

Beberapa hal yang menjadi perhatian peneliti sebagai kebutuhan
dalam pengembangan perangkat pembelajaran matematika adalah
sumber daya yang dapat digunakan seperti sekolah telah memiliki
infokus dan dapat menggunakan mobilephone ketika proses
pembelajaran berlangsung, namun ketika pembelajaran matematika
belum dimanfaatkan secara maksimal, siswa SMAN 3
Padangsidimpuan membutuhkan suasana belajar baru. Melalui aplikasi
quizizz ataupun media elektronik ini siswa tidak akan merasa bosan dan
guru juga dapat dengan mudah memperoleh nilai dari masing-masing
peserta didik tanpa perlu memeriksa satu per satu, karena melalui
aplikasi quizizz yang digunakan jawaban atau perolehan skor nilai yang
diperoleh peserta didik sudah otomatis kelihatan melalui layar infokus.
Analisis Materi

Kurikulum yang digunakan pada kelas X di SMA Negeri 3
Padangsidimpuan adalah Kurikulum Merdeka. Kurikulum Merdeka
SMA sendiri yaitu kurikulum yang diterapkan dengan kegiatan belajar-

mengajar yang lebih fleksibel, mulai dari segi alokasi waktu hingga
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materi pelajaran tapi tetap terfokus pada materi esensialnya,
pengembangan karakter dan kompetensi peserta didik. Materi sistem
persamaan linear tiga variabel merupakan materi semester 2 pada kelas
X kurikulum merdeka, yang disajikan berbentuk PPT ketika dalam
proses penjelasan materi sistem persamaan linear tiga variabel tersebut
supaya tidak adanya kebosanan yang dirasakan peserta didik ketika
proses pembelajaran berlangsung karena selama ini guru hanya
berfokus ke buku . ketika menjelaskan pelajaran matematika.
2.  Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini, akan dilakukan desain produk berupa alat
perangkat pembelajaran matematika melalui aplikasi quizizz sebagai
alat evaluasi.

a. Pembuatan Produk

Dalam pembuatan produk peneliti sudah merancang materi di

dalam PPT dengan tujuan untuk mengetahui poin-poin utama yang

akan dipelajari sebelum menjawab soal-soal yang akan diberikan

melalui aplikasi quizizz, berikut adalah peta konsepnya:

Konsep SPLTV

Metode Substitusi Metode Eliminasi Metode Campuran

Gambar 4.1 Peta Konsep
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Kemudian akan di desain pengembangan perangkat belajar
matematika tersebut dengan membuat soal-soal essay yang sudah
sesuai dengan indikator dari tes hasil belajar peserta didik. Adapun
untuk tampilan soal yang sudah di desain di aplikasi quizizz adalah

sebagai berikut.

Diketahui x + 3y + 2z =16, 2x+4y - 2z =12.dan x + y + 4z = 20.
Tentukan nilai x, y, z!

Siswa akan mengetik tanggapannya di sini

Tunjukkan karyamu [ ®

Gambar 4.2 Desain Soal Essay di Aplikasi Quizizz
Validasi Perangkat Pembelajaran
Setelah produk pengembangan dihasilkan langkah selanjutnya
adalah validasi produk oleh masing-masing ahli yang akan divalidasi
sampai produk tersebut layak untuk digunakan atau diimplementasikan.
Jika hasil validasi produk masih ada kekurangan maka media
pembelajaran tersebut perlu direvisi. Berikut ini adalah daftar validator

dari masing-masing ahli yang divalidasikan.
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Tabel 4.1

Daftar Nama Validator/Ahli

No. Nama Validator/Ahli

1. | Novita Hariyani, S.T, Media
M.Pd.

2. Nurdalilah, S.Si., Assesmen
M.Pd.

3. A. Nashir M. Tuah Modul Ajar Kurikulum Merdeka dan

Lubis, S.Pd.1.,M.Pd. Materi

4. Juliana Hasibuan, Modul Ajar Kurikulum Merdeka, Materi,

S.Pd. Angket Respon Guru dan Assesmen.

Lembar validasi yang diisi oleh ahli media, ahli assesmen, ahli
materi, dan ahli modul ajar digunakan untuk mendapatkan data
kevalidan yang sesuai dengan penilaian yang ada.

Berikut merupakan penjelasan dari perumusan Masalah
4.1  Validitas Penggunaan Assesment Of Learning sebagai Alat Evaluasi
Pembelajaran melalui Aplikasi Quizizz
Berikut ini tabel yang menyajikan hasil data validasi terhadap
penggunaan perangkat penilaian yang dikembangkan peneliti.
Tabel 4.2

Hasil VValidasi oleh Ahli Media

No. Aspek Pernyataan Skor

Tampilan ~ desain  media
pembelajaran Quizizz sesuai \

dengan karakteristik siswa
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1. Desain Media pembelajaran quizizz
mampu menarik minat belajar
siswa
Penggunaan kombinasi warna
dalam desain media
pembelajaran sudah tepat
Ketetapan dalam memilih
gambar sesuai untuk

2. Visual menunjang soal
Pemilihan gambar mampu
menarik siswa belajar
Pemilihan background
menarik untuk siswa
Waktu  mengerjakan  soal
sesuai dengan kesulitan soal
Ritme suara pada media

3. Audio pembelajaran quizizz tidak
mengganggu pengguna dalam
mengerjakan soal
Media pembelajaran Quizizz
dapat  digunakan  dalam
berbagai perangkat

4. Penggunaan | Teks yang digunakan dalam
media pembelajaran Quizizz
sudah tepat

Jumlah 44
Jumlah Total 55
Jumlah Persentasi 80 %

Kategori Valid
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Berdasarkan validasi Media oleh Ahli Media, dapat dikategorikan
Valid. Media juga sudah dapat digunakan dengan revisi sesuai saran

yang dapat dilihat di lampiran.

Tabel 4.3

Validasi Instrumen Penilaian oleh Ahli Assesmen

No. Kriteria Validator
Dosen Guru

1 | Kesesuaian indikator soal dengan indikator 4 4
pembelajaran

2 | Kesesuaian isi soal dengan indikator soal 4 4

3 | Kesesuaian kunci jawaban dengan isi soal 4 4

4 | Kesesuaian ranah kognitif dengan isi soal 4 5

5 | Memiliki tingkat kesulitan yang 4 4
proporsional antara sulit, sedang dan mudah

6 | Rumusan soal menggunakan kalimat Tanya 4 4
atau perintah yang jelas

7 | Penggunaan Bahasa sesuai EYD 4 4

8 | Menggunakan Bahasa yang sesuai dengan 4 4
tingkat kemampuan peserta didik

9 | Soal mewakili materi yang disampaikan 4 4

36 37
Jumlah 73
Jumlah Total 90
Jumlah Persentasi 81 %
Kategori Valid
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Berdasarkan validasi instrumen penilaian oleh Ahli assesmen,
dapat dikategorikan Valid. Assesmen juga sudah dapat digunakan tanpa
revisi.

Tabel 4.4

Validasi Modul Ajar Kurikulum Merdeka oleh Ahli Modul Ajar

No. Pernyataan Validator

Dosen Guru

1. | Kesesuaian Penjabaran Kompetensi Dasar 2 3

ke dalam indikator

2. | Kesesuaian urutan indikator terhadap 2 3

pencapaian kompetensi dasar

3. | Kejelasan rumusan indikator 2 3

4. | Kesesuaian antara banyaknya indikator 2 3

dengan waktu yang disediakan

5." | Kesesuaian konsep dengan kompetensi 2 2

dasar dan indikator

6. | Kesesuaian materi dengan tingkat 3 2

perkembangan intelektual siswa

7. | Penggunaan Bahasa ditinjau dari kaidah 3 3
Bahasa Indonesia yang baku

8. | Kejelasan alokasi waktu setiap 2 2

kegiatan/fase pembelajaran

9. | Rasionalitas alokasi waktu untuk setiap 2 3
kegiatan/fase pembelajaran

10. | Dukungan pendekatan pembelajaran dalam 3 3

pencapaian indikator

11. | Dukungan metode dan kegiatan 3 3
pembelajaran terhadap proses berpikir

kreatif siswa
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12. | Kesesuaian alat bantu dengan materi 3 3
pembelajaran
13. | Penilaian umum terhadap Modul Ajar 2 3
31 36
Jumlah 67
Jumlah Total 104
Jumlah Persentasi 64 %
Kategori Valid
Berdasarkan validasi modul ajar kurikulum merdeka oleh Ahli
modul ajar, dapat dikategorikan Valid. Modul ajar juga sudah dapat
digunakan, dimana dari dosen dapat digunakan dengan revisi besar,
sedangkan pada guru sudah dapat digunakan dengan revisi besar juga.
Tabel 4.5
Validasi Materi oleh Ahli Materi
No. Pernyataan Validator
Dosen Guru
1. | Kesesuaian indikator materi dengan tujuan 3 5
pembelajaran
2. | Kelengkapan materi yang telah disajikan 3 5
3. | Kejelasan materi yang disampaikan 3 5
4. | Kebenaran konsep dan keakuratan isi 3 4
materi
5. | Memiliki tingkat kesulitan yang 2 4
proporsional antara sulit, sedang dan
mudah
6. | Siswa mudah untuk memahami materi 2 5
7. | Penyampaian materi dapat meningkatkan 2 5

belajar siswa
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8. | Materi yang disampaikan dapat 2 4
mempermudah proses pembelajaran
9. | Siswa dapat dengan mudah menjawab soal 2 3
22 44
Jumlah 66
Jumlah Total 108
Jumlah Persentasi 61 %
Kategori Valid

Berdasarkan validasi materi oleh Ahli materi, dapat dikategorikan
Valid. Materi yang ditampilkan berbentuk PPT sudah dapat digunakan
dengan revisis sesuai saran yang diberikan oleh validator.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Pada tahap pengembangan ini, akan dilakukan uji coba produk
yang telah didesain yaitu dengan mengevaluasi produk dan uji coba
kelompok kecil, untuk mendapatkan pendapat mengenai kelayakan
perangkat pembelajaran yang dikembangkan.

a. Evaluasi satu-satu

Evaluasi ini dilakukan di kelas X-8, yang bertujuan untuk melihat
apakah perangkat assesmen yang melalui aplikasi quizizz dapat
digunakan pada pembelajaran matematika sebagai alat evaluasi
pembelajaran. Menurut pendapat guru matematika yang mengajar di
kelas X-8 SMA Negeri 3 Padangsidimpuan,perangkat yang
dikembangkan sudah sangat menarik dan bisa untuk digunakan sebagai
alat penilaian tetapi dengan sedikit revisi yang harus dilakukan oleh

peneliti.
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Uji Coba Kelompok Kecil

Peneliti sudah melakukan uji coba kelompok kecil dan
menemukan ada kendala, yang mana ketika peserta didik menjawab
soal yang ada di aplikasi quizizz, siswa tetap mendapat skor nilai
walaupun jawaban yang telah diberikan siswa benar atau salah. Berikut
adalah gambar Uji coba kelompok kecil yang telah dilakukan Peneliti

di satu kelas.

Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel & seless

Peserta  Pertanyaan  Ringkasan  Tanda

B Agusje stanley ‘---- O 45 3100
% Teff Robinson ----- @ 455 3100
s Mustard Twist -_- 67% 305 1800
f9) Strawberry Salander --- 67% 30, 1800
Sprout Spade -- 335 15 1200
’ 2:3 1025 600

(E35) Mung McMurphy

R

Gambar 4.3 Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil
Kemudian, peneliti melakukan revisi yang dimana mengubah
tempat membuat soal yang diawalnya di menu essay menjadi menu
isian singkat dengan jawaban yang pasti dengan benar memperoleh skor
nilai 20 dan salah memperoleh skor nilai 0. Berikut adalah revisi produk

yang sudah dilakukan.
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Diketahui x + 3y + 2z =16, 2x+4y - 2z =12.dan x + y + 4z = 20.
Tentukan nilai x, y, z!

Siswa akan mengetik tanggapannya di sini

Tunjukkan karyamu [}

Gambar 4.4 Tampilan Essay sebelum revisi

Tentukan himpunan penyelesaian sistem persamaan linear tiga variabel berikut:
2x+5y-3z=3
6x+8y-5z=7
-3x +3y +4z=15

Gambar 4.5 Tampilan Essay sesudah revisi

Tahap Uji Coba Produk (Implementation)

Setelah dilakukan revisi produk pada tahap ini adalah menguji coba
produk ke kelas sesungguhnya, produk yang dikembangkan ini akan
diimplementasikan ke kelas X-10 yang terdiri dari 30 siswa di SMA
Negeri 3 Padangsidimpuan. Implementasi yang dilakukan peneliti yang

dilaksanakan pada hari senin tanggal 14 Mei 2024, hari rabu 15 Mei
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2024, dan hari rabu 22 Mei 2024 di kelas X-10 SMA Negeri 3

padangsidimpuan. Adapun gambar berikut merupakan dokumentasi

penelitian yang dilakukan oleh Peneliti.

Gambar 4.6 Peneliti menjelaskan materi SPLTV dengan
menampilkan PPT

Gambar 4.7 Siswa menjawab Quizz yang diberikan oleh Peneliti
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Gambar 4.8 Peneliti menampilkan peringkat siswa

Gambar 4.9 Peneliti membagikan Angket Respon Peserta Didik
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Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi ini merupakan tahap akhir dalam penerapan
model ADDIE, dalam tahap ini peneliti sudah melakukan evaluasi hasil
belajar peserta didik. Pada tahap ini merupakan tahapan untuk
mengukur  keefektifan dari  perangkat pembelajaran  yang
dikembangkan, serta untuk kevalidan perangkat pembelajaran yang
telah diukur dari penilaian validator ahli pada tahap pengembangan.

Penilaian kevalidan dan praktikalitas dapat diketahui dari hasil
respon peserta didik terhadap penggunaan perangkat asesmen yang
dikembangkan. Respon tersebut didapatkan dari angket respon

penggunaan perangkat asesmen yang telah disediakan peneliti.

4.2 Praktikalitas Penggunaan Assesment Of Learning sebagai Alat Evaluasi

Pembelajaran melalui Aplikasi Quizizz

Berikut ini tabel yang menyajikan hasil data respon peserta didik
terhadap penggunaan perangkat penilaian yang dikembangkan peneliti.
Tabel 4.6

Hasil Respon Guru

No. Pernyataan Skor
1 2 3 4 5
1. | Media yang digunakan sangat menarik N
untuk digunakan ketika proses
pembelajaran
2. | Teks/tulisan pada media dapat dibaca N
dengan jelas
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3. | Soal latihan / evaluasi mudah untuk

dipahami

4. | Perangkat assesmen yang digunakan

dapat menumbuhkan semangat belajar

siswa
5. | Siswa merasa tertarik  untuk N
menggunakan perangkat pembelajaran
secara mandiri
Jumlah 20
Jumlah Total 25
Jumlah Persentasi 80 %
Kategori Praktis
Berdasarkan tabel di atas terlihat bahwa respon guru
mendapatkan rata-rata persentase sebesar 80%. Hal tersebut

menunjukkan bahwa perangkat asesmen yang peneliti kembangkan

termasuk dalam kategori sangat tinggi, dan dapat disimpulkan bahwa

respon guru terhadap penggunaan perangkat asesmen menggunakan

aplikasi quizizz bernilai positif dan dikatakan praktis dari segi praktik.

Tabel 4.7

Data Hasil Respon Peserta Didik Terhadap Penggunaan Perangkat Asesmen

Nama Indikator
Kualitas | Kualitas Teknik Kualitas

Isi Pembelajaran

1 2 3 4 5 6
Responden 1 4 4 4 5 4 5 3
Responden 2 4 3 4 4 5 3 5
Responden 3 4 3 5 5 4 4 3
Responden 4 4 4 3 4 4 4 3
Responden 5 4 4 3 4 3 4 3
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Responden 6

Responden 7

Responden 8

Responden 9

Responden 10

Responden 11

Responden 12

Responden 13

Responden 14

Responden 15

Responden 16

Responden 17

Responden 18

Responden 19

Responden 20

Responden 21

Responden 22

Responden 23

Responden 24

Responden 25

Responden 26

Responden 27

Responden 28

Responden 29

Responden 30

wojioloioig|bhlb~rlOoOa bW B DDPOBRDPBDPBADO

OSSO wWOOwWwWOldDdODMOOIDDIDDDOD

W bl Ool b O W MO OTIOOIHOOjOjojol|o| o1 O | D>
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woiolow bbb~ OB DOoOSDPO B B DOHW O
Ao ww oaw a w dMflwwa|bdhlwloa| DO ww w ol w|lw|w

Jumlah 127 | 125 | 135 | 123 | 117 | 127 | 111
Skor Ideal 150 | 150 | 150 | 150 | 150 [ 150 | 150
Skor Total 842
Persentase Item 85% [ 83% | 90% | 82% | 78% | 85% | 74%
85% 85% 79%
Persentase 83%

Keseluruhan

Sangat Tinggi (Praktis)

Berdasarkan tabel di atas terlihat bahwa untuk indikator kualitas

isi mendapatkan persentase rata-rata sebesar 85%, indikator kualitas

teknik sebesar 85%, dan indikator kualitas pembelajaran sebesar 79%.



70

Dan secara keseluruhan respon peserta didik terhadap penggunaan
perangkat asesmen mendapatkan rata-rata persentase sebesar 83%. Hal
tersebut menunjukkan bahwa perangkat asesmen yang peneliti
kembangkan termasuk dalam kategori sangat tinggi, dan dapat
disimpulkan bahwa respon peserta didik terhadap penggunaan
perangkat asesmen menggunakan aplikasi quizizz bernilai positif dan

dikatakan praktis dari segi praktik.

4.3 Efektivitas Penggunaan Assesment Of Learning sebagai Alat Evaluasi

Pembelajaran melalui Aplikasi Quizizz

Penilaian keefektifan dari perangkat asesmen yang peneliti
kembangkan dilihat dari hasil yang didapatkan peserta didik setelah
menggunakan alat penilaian tersebut. Peserta didik dikatakan tuntas,
jika mendapat nilai lebih besar atau sama dengan KKM yang ditetapkan
oleh pihak sekolah. Berikut ini disajikan tabel yang berisi skor hasil
penilaian peserta didik pada tiap butir soalnya.

Tabel 4.8

Data Skor Penilaian Peserta Didik Tiap Butir Soal

No. Nama Nilai Nomor Butir Soal Ket.
1 12| 3] 4 5
1 | Responden 1 100 1 1 1 1 1 T
2 | Responden 2 100 1 1 1 1 1 T
3 | Responden 3 100 1 1 1 1 1 T
4 | Responden 4 100 11111 1 T
5 | Responden 5 100 111111 1 T
6 | Responden 6 100 1 1 1 1 1 T
7 | Responden 7 100 1 1 1 1 1 T
8 | Responden 8 100 1 1 1 1 1 T
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9 | Responden 9 100 111111 1 T
10 | Responden 10 100 1 1 1 1 1 T
11 | Responden 11 100 1 1 1 1 1 T
12 | Responden 12 100 1 1 1 1 1 T
13 | Responden 13 100 111|111 1 T
14 | Responden 14 100 11111 1 T
15 | Responden 15 100 1 1 1 1 1 T
16 | Responden 16 100 1 1 1 1 1 T
17 | Responden 17 100 1 1 1 1 1 T
18 | Responden 18 100 111|111 1 T
19 | Responden 19 80 111|111 0 T
20 | Responden 20 80 1 11|11 0 T
21 | Responden 21 80 11101 1 T
22 | Responden 22 80 1 11|11 0 T
23 | Responden 23 80 110|111 1 T
24 | Responden 24 60 O|1 1|1 0 BT
25 | Responden 25 60 1 10|11 0 BT
26 | Responden 26 60 1 10|11 0 BT
27 | Responden 27 60 1 10|01 1 BT
28 | Responden 28 60 110 (1|0 1 BT
29 | Responden 29 40 111(0]0 0 BT
30 | Responden 30 0 0| 00| 0O0 0 BT

Keterangan: T=Tuntas, BT=Belum Tuntas
Pada tabel 4.8 disajikan nilai hasil penilaian peserta didik tiap
butir soal menggunakan aplikasi quizizz di kelas X-10 SMAN 3
Padangsidimpuan. Dari tabel tersebut dapat diringkas menjadi bentuk
persentase yang termuat pada tabel 4.9 berikut.
Tabel 4.9

Data Persentase Hasil Penilaian Peserta Didik

Kategori Jumlah Persentase

Peserta Didik yang Tuntas 23 77 %

Peserta Didik yang Tidak Tuntas 7 23 %




72

Berdasarkan tabel 4.9 dapat diketahui bahwa penggunaan alat
penilaian menggunakan Quizizz dikatakan efektif karena nilai
persentase ketuntasannya berada pada range 61 % - 80 %, yaitu sebesar
77 % dengan kategori Tinggi.

B. Pembahasan

Penelitian ini dilakukan oleh peneliti dengan mengembangkan alat
penilaian atau perangkat assesmen pembelajaran matematika menggunakan
aplikasi quizizz pada materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel.
Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan dari produk assesmen yang dikembangkan.

Berikut ini adalah beberapa penelitian terdahulu yang terkait dengan
pengembangan assesment dengan bantuan aplikasi quizizz sebagai alat evaluasi
diantaranya:

1. Penelitian oleh Muhammad Syaifullah menyatakan bahwa, alat evaluasi
menggunakan aplikasi quizizz memiliki beberapa kelebihan yaitu alat
evaluasi yang praktis, tidak memerlukan kertas, tidak membutuhkan
waktu penilaian yang lama,serta memacu siswa untuk semangat dalam
melaksanakan evaluasi.Selain memiliki kelebihan,produk alat evaluasi
memiliki kekurangan vyaitu membutuhkan akses internet sehingga

membutuhkan biaya yang lebih banyak.*°

%9Syaifullah, Muhammad, “Pengembangan Alat Evaluasi Menggunakan Aplikasi Quizizz
Pada Pembelajaran Ips Terpadu Kelas VII di MTS NEGERI 7 MALANG.”
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2.  Penelitian oleh Arrahim & Deden Dicky Dermawan menyatakan bahwa,
penelitian asesmen berbasis HOTS sangat diperlukan dikarenakan
dilapangan sendiri asesmen yang digunakan hanya asesmen dari buku
yang ada. Asesmen yang dikembangkan adalah soal pilihan ganda
dengan menggunakan aplikasi quizizz. Teknik pengumpulan data pada
penelitian pengembangan ini dengan teknik tes (pilihan ganda) dan
angket kepraktisan.*

3. Penelitian oleh Anis Safitri, dkk. menyatakan bahwa kesan seorang
pendidik (guru) selama proses pengembangan instrumen dengan
program kuis evaluasi digunakan pada tahap pasca ujian.Menurut guru
alat penilaian dapat membuat siswa lebih tertarik untuk belajar
mengerjakan soal yang diberikan. Guru juga merasa lebih praktis
menggunakan aplikasi kuis karena tidak membutuhkan waktu yang lama
untuk memeriksa jawaban siswa ketika dalam prorses evaluasi
pembelajaran dan dapat mengurangi tingkat kecurangan untuk siswa
ketika menjawab soal.**

Kelebihan yang ditemukan oleh peneliti ketika melakukan
penelitian dengan mengembangkan alat penilaian atau perangkat
assesmen pembelajaran matematika menggunakan aplikasi quizizz pada

materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel yaitu:

40 Dicky Dermawan and Arrahim, “Pengembangan Asesmen Hots Multiple Choice
Mengunakan Aplikasi Quizizz Di Sekolah Dasar.”

4 GQafitri, Dama, and Ahmad, “Pengembangan Instrumen Evaluasi Melalui Aplikasi
Quizizz Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada Materi Perubahan Lingkungan Di
SMA Negeri 2 Gorontalo.”
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e Siswa merasa senang ketika pelajaran matematika berlangsung dan
tidak merasa bosan.

e Memudahkan guru untuk memperoleh nilai dari hasil latihan siswa
tanpa memeriksanya satu per satu .

e Memudahkan guru dalam membuat soal.

e Dalam mengerjakan kuis, setiap siswa mendapatkan soal kuis yang
berbeda, karena sudah diacak otomatis dan meminimalisir
kecurangan.

o Ketika siswa menjawab soal atau kuis yang benar, setelah itu akan
muncul beberapa poin yang didapatkan dalam satu soal, siswa juga
akan mendapatkan rangking atau peringkat berapa dalam menjawab
kuis tersebut.

e Jaringan wifi yang sudah disediakan disekolah tempat penelitian,

sehingga mempermudah siswa untuk menjawab kuis.

Adapun, hasil penelitian ini juga dapat dilihat dari kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan dari produk assesmen yang dikembangkan
sebagai berikut.

Kajian Kevalidan Alat Penilaian atau Perangkat Assesmen

Kevalidan penelitian ini didapatkan dari hasil validasi oleh para ahli
media, ahli assesmen, ahli materi, dan ahli modul ajar digunakan untuk
mendapatkan data kevalidan yang sesuai dengan penilaian yang ada.
Adapun hasil validasi oleh Ahli Media terhadap alat penilaian yang

peneliti kembangkan mendapatkan nilai rata-rata validasi sebesar 80 %
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yang termasuk dalam kategori “Valid”. Hasil validasi oleh Ahli
Assesmen terhadap penilaian yang peneliti kembangkan mendapatkan
nilai rata-rata validasi sebesar 81 % yang termasuk dalam kategori
“Valid”. Hasil validasi oleh Ahli Materi yang divalidasikan oleh 2
validator yaitu dosen dan guru, mendapatkan nilai rata-rata validasi
sebesar 61 % yang termasuk kategori “Valid” dengan revisi sesuai saran
yang diberikan validator. Hasil validasi oleh Ahli Modul Ajar yang
divalidasikan 2 validator juga yaitu dosen dan guru, mendapatkan nilai
rata-rata validasi sebesar 64 % yang termasuk kategori “Valid” dengan
revisi besar sesuai dari saran validator.
Kajian Kepraktisan Alat Penilaian atau Perangkat Assesmen
Kepraktisan pada penelitian ini didapatkan dari hasil angket respon
guru dan angket respon peserta didik. Adapun hasil kepraktisan alat
penilaian melalui Angket Respon Guru mendapatkan persentase
sebesar 80 % dengan kategori “Praktis”. Sedangkan, hasil kepraktisan
alat penilaian melalui Angket Respon Peserta Didik mendapatkan
persentase sebesar 83 % dengan kategori “Praktis”.
Kajian Keefektifan Alat Penilaian Atau Perangkat Assesmen
Keefektifan dari alat penilaian yang Peneliti kembangkan dapat
dilihat dari ketercapaian peserta didik dalam pelaksanaan penilaian
dengan batas nilai yang telah ditentukan. Alat penilaian yang
dikembangkan telah memenuhi kategori “Efektif” karena nilai

persentase ketuntasannya sebesar 77 %.
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Sehingga kesimpulan yang bisa diambil oleh Peneliti dari
pengembangan perangkat assesmen pembelajaran ini adalah, Assesmen
yang digunakan Peneliti dengan bantuan aplikasi quizizz sangat
berpengaruh sebagai hasil belajar siswa untuk lebih aktif dalam proses
pembelajaran berlangsung.

Keterbatasan Penelitian

Peneliti menemukan beberapa keterbatasan ketika melakukan
penelitian yaitu:

Dalam permasalah waktu, ketika mengerjakan soal kuis tidak ada batas
waktu yang dibuat sehingga siswa bebas menjawab soal kuis.

Jawaban yang terlalu singkat dan tidak adanya pembahasan jawaban
ketika sudah melalukan kuis.

Siswa tidak membawa mobilephone, ketika peneliti melakukan Kkuis

tersebut.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan pada hasil dan pembahasan penelitian, dapat
disimpulkan bahwa:

1. Proses pengembangan assesment of learning melalui aplikasi quizizz
terdapat lima tahapan yang harus dilalui untuk mendapatkan hasil yang
efektif. Lima tahapan yang dilakukan yaitu Analisis, Desain,
Pengembangan, Implementas dan Evaluasi.

2. Implementasi dilakukan pada Senin 14 Mei 2024, Rabu 15 Mei 2024,
dan Rabu 22 Mei 2024 di kelas X-10 SMA Negeri 3 Padangsidimpuan.

3. Kevalidan penelitian ini didapatkan dari hasil validasi oleh para ahli
media, ahli assesmen, ahli materi, dan ahli modul ajar digunakan untuk
mendapatkan data kevalidan yang sesuai dengan penilaian yang ada.
Untuk kategori kevalidan dari validator mendapatkan kategori “Valid”

dengaan revisi sesuai saran dari validato
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4. Kepraktisan pada penelitian ini didapatkan dari hasil angket respon guru
dan angket respon peserta didik dengan kategori “Praktis”.

5. Keefektifan dari alat penilaian yang Peneliti kembangkan dapat dilihat
dari ketercapaian peserta didik dalam pelaksanaan penilaian dengan
batas nilai yang telah ditentukan. Alat penilaian yang dikembangkan
telah memenuhi kategori “Efektif” karena nilai persentase
ketuntasannya sebesar 77 %.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan alat penilaian atau
perangkat assesmen matematika dengan menggunakan aplikasi quizizz pada
materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel, Peneliti dapat memberikan
beberapa saran terhadap pengembangan alat penilaian sebagai berikut.

1. Guru dapat menggunakan aplikasi quizizz pada saat proses penilaian
pembelajaran, agar minat peserta didik dapat meningkat dan ketika
proses pembelajaran pun peserta didik tidak akan merasa bosan.

2. Guru atau Peneliti selanjutnya dapat mengembangkan alat penilaian
menggunakan aplikasi quizizz dengan materi yang berbeda.

3. Guru atau Peneliti selanjutnya dapat menambahi pembahasan dari
jawaban soal yang ada pada aplikasi quizizz.

4. Guru atau Peneliti selanjutnya dapat membuat batas waktu dalam

penyelesaian soal.
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No. Kegiatan Jadwal Penelitian
2023 2024
Okt | Nov | Des [Jan | Feb | Mar | Apr | Mei | Jun | Jul
1. | Pengajuan Judul
2. | Pembagian Pembimbing
3. | Pengesahan Judul
4. | Penyusunan Proposal
5. | Bimbingan ke
Pembimbing Il
6. | Bimbingan ke
Pembimbing |
7. | Seminar Proposal
8. | Revisi Proposal
9. | Pembuatan Produk
10. | Pelaksanaan Penelitian
11. | Penyusunan SKripsi
12. | Bimbingan ke
Pembimbing Il
13. | Bimbingan ke
Pembimbing |
14. | Seminar Hasil
15. | Revisi Skripsi
16. | Sidang Munogosyah

Padangsidimpuan,

Peneliti

Juli 2024

Sakinah Riska Putri Hutasuhut
NIM. 20 202 00018




LEMBAR VALIDASI
AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

A. ldentitas
Nama :
NIP
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan
beberapa aspek yang terdapat dalam lembar tes instrument penilaian.
2. Dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada
salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan, sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2 =Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
4. Apabila Bapak/lbu merasa perlu memberikan catatan/komentar/saran untuk

perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Angket Validasi Ahli Assesmen Pembelajaran

No PERNYATAAN SKOR

1. | Tampilan desain media pembelajaran

Quizizz sesuai dengan karakteristik siswa.

2. Media pembelajaran quizizz mampu

menarik minat belajar siswa.

3. | Penggunaan kombinasi warna dalam

desain media pembelajaran sudah tepat.

4, Ketetapan dalam memilih gambar sesuai

untuk menunjang soal.

5. Pemilihan gambar mampu menarik siswa

belajar.




6. Pemilihan background menarik untuk
siswa.

7. | Waktu mengerjakan soal sesuai dengan
kesulitan soal.

8. Ritme suara pada media pembelajaran
quizizz tidak mengganggu pengguna
dalam mengerjakan soal.

9. Media pembelajarn  quizizz  dapat
digunakan dalam berbagai perangkat.

10. | Teks yang digunakan dalam media
pembelajaran quizizz sudah tepat.

Catatan/saran/Komentar

Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi.

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Padangsidimpuan 23 Desember 2024
Validator,

NIP.



SURAT VALIDASI
Menerangkan bahwa saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama Validator
Pekerjaan : Dosen Matematika
Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap Perangkat Assesment yang
dikembangkan untuk kelengkapan penelitian yang berjudul:
“PENGEMBANGAN ASSESMENT OF LEARNING DENGAN BANTUAN
APLIKASI QUIZIZZ SEBAGAI ALAT EVALUASI SISWA PADA
MATERI SISTEM PERSAMAAN LINEAR KELAS X SMAN 3
PADANGSIDIMPUAN.”

Yang disusun oleh :

Nama : Sakinah Riska Putri Hutasuhut
Nim : 2020200018

Fakultas : Tarbiyah dan llmu Keguruan
Jurusan : Pendidikan Matematika

Adapun masukan yang telah saya berikan adalah sebagai berikut :
1.
2.
Dengan harapan, masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas instrument tes yang baik.

Padangsidimpuan, 2024

NIP.



LEMBAR VALIDASI
AHLI ASSESMEN PEMBELAJARAN

A. ldentitas
Nama :
NIP
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan
beberapa aspek yang terdapat dalam lembar tes instrument penilaian.
2. Dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada
salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan, sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2 =Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
4. Apabila Bapak/lbu merasa perlu memberikan catatan/komentar/saran untuk

perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Angket Validasi Ahli Assesmen Pembelajaran

No PERNYATAAN SKOR

1. Kesesuaian indikator soal dengan

indicator pembelajaran.

Kesesuaian isi soal dengan indikator soal.

Kesesuaian kunci jawaban dengan isi soal.

Kesesuaian ranah kognitif dengan isi soal.

gl & W N

Memiliki  tingkat  kesulitan  yang
proporsional antara sulit, sedang dan

mudah.

6. Rumusan soal menggunakan kalimat

tanya atau perintah yang jelas..

7. | Penggunaan bahasa sesuai EYD.




8. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
tingkat kemampuan peserta Didik.

9. | Soal mewakili materi yang disampaikan.

Catatan/saran/Komentar

Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi.
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Padangsidimpuan, 17 April 2024
Validator,

NIP.



LEMBAR VALIDASI
AHLI ASSESMEN PEMBELAJARAN

A. ldentitas
Nama :
NIP
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan
beberapa aspek yang terdapat dalam lembar tes instrument penilaian.
2. Dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada
salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan, sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2 =Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
4. Apabila Bapak/lbu merasa perlu memberikan catatan/komentar/saran untuk

perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Angket Validasi Ahli Assesmen Pembelajaran

No PERNYATAAN SKOR

1. Kesesuaian indikator soal dengan

indicator pembelajaran.

Kesesuaian isi soal dengan indikator soal.

Kesesuaian kunci jawaban dengan isi soal.

Kesesuaian ranah kognitif dengan isi soal.

gl & W N

Memiliki  tingkat  kesulitan  yang
proporsional antara sulit, sedang dan

mudah.

6. Rumusan soal menggunakan kalimat

tanya atau perintah yang jelas..

7. | Penggunaan bahasa sesuai EYD.




8. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan
tingkat kemampuan peserta Didik.

9. | Soal mewakili materi yang disampaikan.

Catatan/saran/Komentar

Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi.
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Padangsidimpuan, 16 Mei 2024
Validator,

NIP.



LEMBAR VALIDASI
AHLI MATERI

A. ldentitas
Nama :
NIP
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan
beberapa aspek yang terdapat dalam lembar tes instrument penilaian.
2. Dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada
salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan, sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2 =Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
4. Apabila Bapak/lbu merasa perlu memberikan catatan/komentar/saran untuk

perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Angket Validasi Ahli Materi

No PERNYATAAN SKOR

1. Kesesuaian indikator materi dengan

tujuan pembelajaran.

2. Kelengkapan materi yang telah disajikan.

3. | Kejelasan materi yang disampaikan.

4, Kebenaran konsep dan keakuratan isi

materi.

5. Memiliki  tingkat  kesulitan  yang
proporsional antara sulit, sedang dan

mudah.

6. Siswa mudah untuk memahami materi.




7. | Penyampaian materi dapat meningkatkan

belajar siswa.

8. Materi  yang  disampaikan  dapat

mempermudah proses pembelajaran.

9. | Siswa dapat dengan mudah menjawab

soal.

Catatan/saran/Komentar

Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi.
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Padangsidimpuan, 07 Mei 2024
Validator,

NIP.



LEMBAR VALIDASI
AHLI MATERI

A. ldentitas
Nama :
NIP
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan
beberapa aspek yang terdapat dalam lembar tes instrument penilaian.
2. Dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada
salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan, sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2 =Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
4. Apabila Bapak/lbu merasa perlu memberikan catatan/komentar/saran untuk

perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.

C. Angket Validasi Ahli Materi

No PERNYATAAN SKOR

1. Kesesuaian indikator materi dengan

tujuan pembelajaran.

2. Kelengkapan materi yang telah disajikan.

3. | Kejelasan materi yang disampaikan.

4, Kebenaran konsep dan keakuratan isi

materi.

5. Memiliki  tingkat  kesulitan  yang
proporsional antara sulit, sedang dan

mudah.

6. Siswa mudah untuk memahami materi.




7. | Penyampaian materi dapat meningkatkan

belajar siswa.

8. Materi  yang  disampaikan  dapat

mempermudah proses pembelajaran.

9. | Siswa dapat dengan mudah menjawab

soal.

Catatan/saran/Komentar

Kesimpulan

Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi.
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Padangsidimpuan, 16 Mei 2024
Validator,

NIP.



ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

A. Identitas Siswa
Nama :
Kelas
B. Petunjuk
1. Bacalah pernyataan pada table dengan seksama
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian

kalian, dengan keterangan skor penilaian:

Kriteria Penilaian Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Kurang Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

3. Apabila terdapat saran ataupun komentar tentang media pembelajaran yang
telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom saran ataupun komentar yang telah
disediakan.

4. Mohon untuk memberikan tanda tangan pada angket.

C. Angket Respon Peserta Didik

No PERNYATAAN SKOR

1. Materi yang sudah dijelaskan dapat

dipahami

2. Kualitas warna pada media pembelajaran

jelas

3. | Gambar yang ditampilkan jelas

4, Kesesuaian contoh soal dengan latihan

soal

5. Media dapat memudahkan dalam

pembelajaran




6. | Adanya  bantuan ketika  proses
pembelajaran

8. | Pembelajaran secara mandiri sangat

mudah untuk dipahami

Catatan/saran/Komentar

2024
Siswa,




ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

A. Identitas Siswa
Nama :
Kelas
B. Petunjuk
1. Bacalah pernyataan pada table dengan seksama
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian

kalian, dengan keterangan skor penilaian:

Kriteria Penilaian Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Kurang Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

3. Apabila terdapat saran ataupun komentar tentang media pembelajaran yang
telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom saran ataupun komentar yang telah
disediakan.

4. Mohon untuk memberikan tanda tangan pada angket.

C. Angket Respon Peserta Didik

No PERNYATAAN SKOR

1. Materi yang sudah dijelaskan dapat

dipahami

2. Kualitas warna pada media pembelajaran

jelas

3. | Gambar yang ditampilkan jelas

4, Kesesuaian contoh soal dengan latihan

soal

5. Media dapat memudahkan dalam

pembelajaran




6. | Adanya  bantuan ketika  proses
pembelajaran

8. | Pembelajaran secara mandiri sangat

mudah untuk dipahami

Catatan/saran/Komentar

2024
Siswa,




ANGKET RESPON GURU

A. Identitas Siswa
Nama :
NIP
B. Petunjuk
1. Bacalah pernyataan pada table dengan seksama
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan penilaian

kalian, dengan keterangan skor penilaian:

Kriteria Penilaian Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Kurang Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

3. Apabila terdapat saran ataupun komentar tentang media pembelajaran yang
telah
dikembangkan, dapat ditulis pada kolom saran ataupun komentar yang telah
disediakan.

4. Mohon untuk memberikan tanda tangan pada angket.

C. Angket Respon Guru

No PERNYATAAN SKOR

1. Media yang digunakan sangat menarik
untuk  digunakan ketika  proses

pembelajaran

2. | Teks/tulisan pada media dapat dibaca

dengan jelas

3. Soal latihan/evaluasi mudah  untuk

dipahami




4. | Perangkat assesmen yang digunakan
dapat menumbuhkan semangat belajar

siswa

5. | Siswa merasa tertarik untuk menggunakan

perangkat pembelajaran secara mandiri

Catatan/saran/Komentar

2024

Guru,

NIP.



MODUL AJAR MATEMATIKA SMA/MA FASE E

. Informasi Umum

Kode Modul

MATEMATIKA.E.X.7

Penyusun/Tahun

Sakinah Riska Putri Hutasuhut /2024

Kelas/Fase Capaian

X/Fase E

Elemen/Topik

Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel

Alokasi Waktu

2 x 45 Menit

Pertemuan

2 Pertemuan

Profil Pelajar Pancasila

Kreatif, Bernalar Kritis, dan Mandiri

Sarana Prasarana

Infocus,Laptop, Papan Tulis, dan Spidol

Target Peserta Didik

Regular/tipikal

Model Pembelajaran

Problem-Based Learning

Mode Pembelajaran

Tatap Muka

B. Tujuan Pembelajaran
Setelah proses pembelajaran peserta didik dapat menyelesaikan Sistem Persamaan Linear Tiga

Variabel.

Pertanyaan Pemantik

1. Apakah yang dimaksud dengan sistem persamaan linear tiga variabel?

2.
linear tiga variabel?

Persiapan Pembelajaran

Apa saja metode yang dapat dilakukan dalam menyelesaikan sistem persamaan

1. Guru melakukan asesmen diagnostik berupa asesmen awal sebelum

pembelajaran.

2. Guru menyiapkan bahan untuk membahas materi Sistem Persamaan Linear Tiga

Variabel.




Pertemuan ke-1

C. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Aktivitas Guru Aktivitas Murid
Pendahuluan 10 Menit
Guru Guru membuka kegiatan pembelajaran Murid menjawab salam dari
memfasilitasi dengan mengucapkan salam. guru
kegiatan Perwakilan peserta didik memimpin Perwakilan dari kelas

pembelajaran
yang
memberi

peran pada

do’a.
Guru menanyakan kabar peserta didik
dan mengecek kehadiran peserta didik.

Guru memberikan apersepsi tentang

memimpin do’a

Murid  menjawab  kabar
mereka pada hari itu

Murid mendengarkan

semua peserta sistem persamaan linear tiga variabel. informasi dari guru
didik. Guru  memotivasi siswa untuk Murid mendengarkan dan
berperan  aktif dalam  proses menerapkan motivasi dari
pembelajaran. guru.
Inti 70 Menit

Guru
mengajukan
pertanyaan
yang
menstimulasi
proses diskusi
dan berpikir
kritis.

Orientasi masalah

Guru bertanya pada siswa “apakah
yang dimaksud dengan sistem
persamaan linear tiga variabel?”
Peserta didik diminta untuk mencermati
contoh yang sudah diberikan guru untuk
memahami  makna  dari  sistem
persamaan linear tiga variabel.

Peserta didik diminta untuk menarik
kesimpulan tentang makna sistem

persamaan linear tiga variabel.

Mengorganisasi Peserta Didik

a. Guru membagi peserta didik

menjadi beberapa  kelompok

berdasarkan tes diagnostic yang

Salah satu siswa menjawab
pertanyaan dari guru tersebut,
dengan menjelaskan
pengertian dari
SistemPersamaan Linear
Tiga Variabel.

Siswa memperhatikan contoh
yang telah diberikan guru
tersebut.

Salah satu siswa memberikan
tanggapan dari makna Sistem
Persamaan

Variabel.

Linear Tiga

Siswa mengikuti perintah

guru tersebut, kemudian




Guru
memfasilitasi
terjadinya
diskusi
kelompok
yang
interaktif,
kritis dan

inklusif.

telah diberikan pada pertemuan
sebelumnya (1 kelompok yang
sudah paham materi prasyarat, 2
kelompok yang paham sebagian
materi prasyarat dan 3 kelompok
yang belum paham materi prasyarat.
Guru membagi beberapa soal untuk

peserta didik.

c. Guru meminta peserta didik untuk
bekerja dalam kelompok.

Membimbing Penyelidikan

Kelompok

a. Guru berkeliling untuk melihat
kegiatan yang dilakukan peserta
didik.

b. Guru melihat sampel pekerjaan
peserta didik/kelompok dan diskusi
ringan tentang apa yang sudah
dilakukan.

c. Guru memberikan bantuan

terbatas, apabila ada peserta
didik/kelompok

kesulitan.

mengalami

Mengembangkan dan Menyajikan

Hasil Karya

a.

Guru  memintakan  perwakilan
kelompok untuk mempresentasikan
jawaban dari pertanyaan yang
berkaitan dengan konsep sistem
persamaan linear tiga variabel.

Kelompok lain diminta untuk
menanggapi  dan  memberikan

argumen

duduk berdasarkan kelompok
yang sudah dibagikan.

. Siswa memerhatikan soal

yang sudah ada di depan
mereka masing-masing.

Kemudian, siswa berdiskusi
bersama dengan kelompok

masing-masing.

Siswa tetap melanjutkan
diskusi  mereka  masing-
masing.

Siswa harus tetap fokus
dengan kelompok masing-
masing.

Siswa mendengarkan arahan
dari guru, jika ada yang
mengalami kesulitan ketika
menjawab pertanyaan dari

soal.

. Salah satu siswa dari masing-

masing kelompok supaya ke
depan untuk
mempersentasikan dari hasil

diskusi mereka.

. Siswa yang lainnya harap

kondusif dan mendengarkan

hasil dari kelompok yang




terhadap apa yang dipresentasikan.

5. Menganalisis dan  Mengevaluasi

Proses Pemecahan Masalah

a. Guru meminta semua peserta didik
untuk saling melakukan apresiasi
terhadap peserta didik/kelompok
yang telah mempresentasikan hasil
diskusi dan peserta didik yang sudah
terlibat aktif dalam pembelajaran.

b. Guru memberikan  penguatan
apabila ada jawaban peserta didik
yang kurang sesuai.

sedang  persentase  dan
memberikan ~ saran  atau
tanggapan jika hasil nya
berbeda.

a. Seluruh siswa memberikan
apresiasi terhadap perwakilan
kelompok  yang  sudah
melakukan  persentasi  di
depan kelas.

b. Siswa mendengarkan

penjelasan dari guru.

10 Menit

Penutup

1. Guru bersama peserta didik melakukan

refleksi mengenai pembelajaran yang
telah dilakukan.

2. Guru mengakhiri kegiatan belajar

dengan pesan untuk mempelajari materi
yang sudah dipelajari dan untuk
pertemuan berikutnya akan ada Quiz

mengerjakan soal latihan SPLTV.

1. Siswa mendengarkan guru
ketika melakukan refleksi
atau menjelaskan mengenai

pembelajaran

2. Siswa menutup pelajaran

pada pertemuan itu dan
mendengarkan arahan

selanjutnya dari guru.

Pertemuan ke-2

Kegiatan

Aktivitas Guru

Aktivitas Siswa

Pendahuluan

(10 Menit)

1. Guru mengucapkan salam dan memandu
nurid untuk berdo’a. Kemudian, guru
memeriksa kehadiran murid.

2. Guru mengingatkan kembali materi yang

telah dipelajari sebelumnya.

1. Siswa menjawab salam dari
guru dan mendengar arahan

dari guru

2. Siswa mendengarkan

penjelasan dari guru




3. Guru menjelaskan aturan selama | 3. Siswa mendengarkan arahan
pelaksanaan tes sumatif. dari guru
Inti 1. Guru membagikan soal/link soal tes | Siswa menjawab soal quiz yang
sumatif sudah dibagikan guru nelalui link
(75 Menit) 2. Guru mengawasi pelaksanaan tes | quizizz
sumatif
Penutup 1. Guru membimbing murid untuk | Siswa mengikuti perintah dari
mengakhiri pengerjaan tes sumatif guru
(5 Menit) 2. Guru memandu murid melakukan
refleksi terhadap proses tes sumatif
3. Guru menutup pembelajaran dengan
berdoa dan mengucapkan salam

D. Penilaian Hasil Belajar
e Teknik Penilaian: melalui pengamatan dan tes tertulis
e  Prosedur penilaian

No. Aspek yang dinilai Tekinik Penilaian Waktu Penilaian
1. | Sikap Pengamatan Selama pembelajaran dan
a. Terlibat secara aktif saat diskusi

selama pembelajaran.

b. Bekerjasama sama dalam
kegiatan kelompok.

c. Toleran terhadap proses
pemecahan masalah yang
berbeda dan kreatif.

2. | Pengetahuan Pengamatan proses Di akhir kegiatan inti
Menyelesaiakan soal tentang dan penyelenggaraan
sistem persamaan linear tiga tes

variabel dengan benar, tepat,
sistematis, dan kreatif.

3. | Keterampilan Pengamatan Penyelesaian tugas (baik
Terampil menerapkan individu maupun
konsep/prinsip dan strategi kelompok) pada saat
pemecahan masalah yang diskusi maupun mengukur
relevan yang berkaitan dengan kemampuan pengetahuan
sistem persamaan linear tiga siswa.

variabel.




Mengetahui Padangsidimpuan, 16 Mei2024

Dosen Mahasiswa

Juliana Hasibuan, S.Pd. Sakinah Riska Putri Hutasuhut

NIP. 19720714 1997022 001 NIM. 20 202 00018



LEMBAR VALIDASI

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

Nama Validator : A. Nashir M. Tuah Lubis, S.Pd.l., M.Pd.
Pekerjaan : Dosen Matematika
A. Petunjuk
1. Saya mohon kiranya Bapak/lbu memberikan penilaian ditinjau dari beberapa

aspek penilaian umum dan saran-saran untuk revisi Modul yang kami susun
Untuk penilaian ditinjau dari beberapa aspek, dimohon Bapak/lbu memberikan
tanda ceklis ( V) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu

Untuk revisi-revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskannya pada naskah yang

perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom saran yang kami sediakan

B. Skala Penilaian

1 = Tidak Valid

2=

Kurang Valid

3=Valid

4 = Sangat Valid

C. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek

No

Validasi
Uraian

1 2 3 4

1

Format Modul Ajar

a. Kesesuaian Penjabaran Kompetensi Dasar

ke dalam indikator

b. Kesesuian urutan indikator terhadap
pencapaian kompetensi dasar

c. Kejelasan rumusan indikator

d. Kesesuaian antara banyaknya indikator
dengan waktu yang disediakan

Materi (isi) yang disajikan

a. Kesesuaian konsep dengan kompetensi dasar
dan indikator




b. Kesesuaian materi dengan tingkat
perkembangan intelektual siswa

3 | Bahasa

a. Penggunaan bahasa ditinjau dari kaidah
Bahasa Indonesia yang baku

4 | Waktu

a. Kejelasan alokasi waktu setiap
kegiatan/fase pembelajaran

b. Rasionalitas alokasi waktu untuk setiap
kegiatan/fase pembelajaran

5 | Metode Sajian

a. Dukungan pendekatan pembelajaran dalam
pencapaian indikator

b. Dukungan metode dan kegiatan
pembelajaran terhadap proses berpikir
kreatif siswa

6 | Sarana dan Alat Bantu Pembelajaran

a. Kesesuaian alat bantu dengan materi
pembelajaran

7 | Penilaian (validasi) umum

a. Penilaian umum terhadap Modul Ajar

skor yang diperoleh
Penilaian = x 100%
skor maksimal

Keterangan :
A =80-100
B=70-79
C =60-69
D=50-59
Keterangan :

A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan revisi kecil
C = Dapat digunakan dengan revisi besar

D = Belum dapat digunakan



Catatan :

Padangsidimpuan, 07 Mei 2024

A.Nashir M. Tuah Lubis, S.Pd.l., M.Pd.
NIP. 19931010 202321 1 031




LEMBAR VALIDASI

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA

Satuan Pendidikan : Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Padangsidimpuan
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X /1l (dua)
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel
Nama Validator : Juliana Hasibuan, S.Pd
Pekerjaan : Guru Matematika
A. Petunjuk
4. Saya mohon kiranya Bapak/Ilbu memberikan penilaian ditinjau dari beberapa

aspek penilaian umum dan saran-saran untuk revisi Modul yang kami susun
Untuk penilaian ditinjau dari beberapa aspek, dimohon Bapak/lbu memberikan
tanda ceklis (V) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu

Untuk revisi-revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskannya pada naskah yang

perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom saran yang kami sediakan

B. Skala Penilaian

5 = Tidak Valid

6=

Kurang Valid

7 = Valid

8 = Sangat Valid

CI. Penilaian Ditinjau dari Beberapa Aspek

No

Validasi
Uraian

1 2 3 4

1

Format Modul Ajar

a. Kesesuaian Penjabaran Kompetensi Dasar

ke dalam indikator




b. Kesesuian urutan indikator terhadap
pencapaian kompetensi dasar

c. Kejelasan rumusan indikator

d. Kesesuaian antara banyaknya indikator
dengan waktu yang disediakan

2 | Materi (isi) yang disajikan

a. Kesesuaian konsep dengan kompetensi dasar
dan indikator

b. Kesesuaian materi dengan tingkat
perkembangan intelektual siswa

3 | Bahasa

a. Penggunaan bahasa ditinjau dari kaidah
Bahasa Indonesia yang baku

4 | Waktu

a. Kejelasan alokasi waktu setiap
kegiatan/fase pembelajaran

b. Rasionalitas alokasi waktu untuk setiap
kegiatan/fase pembelajaran

5 | Metode Sajian

a. Dukungan pendekatan pembelajaran dalam
pencapaian indikator

b. Dukungan metode dan kegiatan
pembelajaran terhadap proses berpikir
kreatif siswa

6 | Sarana dan Alat Bantu Pembelajaran

a. Kesesuaian alat bantu dengan materi
pembelajaran

7 | Penilaian (validasi) umum

a. Penilaian umum terhadap Modul Ajar

skor yang diperoleh
Penilaian = x 100%
skor maksimal

Keterangan :
E =80-100
F=70-79
G =60-69

H=50-59




Keterangan :
E = Dapat digunakan tanpa revisi
F = Dapat digunakan revisi kecil
G = Dapat digunakan dengan revisi besar
H = Belum dapat digunakan

Catatan :

Padangsidimpuan, 16 Mei 2024

Juliana Hasibuan, S.Pd
NIP. 19720714 199702 2 001




DAFTAR RIWAYAT HIDUP

A. ldentitas Pribadi

Nama : Sakinah Riska Putri Hutasuhut

NIM : 20 202 00018

Tempat/Tgl lahir : Padangsidimpuan, 19 Juni 2002

Email/ No HP : sakinahp62@gmail.com / 0812 6228 5711
Jenis Kelamin : Perempuan

Jumlah Saudara : 2 (Dua)

Alamat - JI. Siringo-Ringo, Pudun Jae, Kec.

Padangsidimpuan Batunadua

B. Identitas Orang Tua

Nama Ayah : Syarifuddin
Pekerjaan : Wiraswasta

Nama lbu : Nelliana Dalimunthe
Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga

C. Riwayat Pendidikan
SD : SD 200211 Padangsidimpuan
SMP : SMP Negeri 5 Padangsidimpuan

SMA : SMA Negeri 3 Padangsidimpuan


mailto:sakinahp62@gmail.com

