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ABSTRAK 

 

 

Nama : USMARA SIREGAR 

Nim : 2020200019 

Fakultas/prodi : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan/Tadris Matematika 

Judul skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Podcast Pada Aplikasi 

Youtube Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep  Pada  

Siswa  di  Kelas  XI  SMAN  3 Padangsidimpuan 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media podcast sebagai media pembelajaran 

siswa kelas XI SMA Negeri 3 Padangsidimpuan dalam melaksanakan proses pembelajaran. 

Media podcast pada aplikasi youtube sebagai wadah siswa berkomunikasi. Penelitian ini 

termasuk jenis penelitian pengembangan dengan mengacu pada ADDIE yang berisi 

analysis (analisis), design (perancangan), development (pengembangan), implementation 

(penerapan), dan evaluate (evaluasi). Subjek uji coba dalam penelitian ini ada subjek ahli 

yaitu ahli media, materi dan rancangan proses pembelajaran (RPP). Serta subjek siswa kelas 

XI SMA Negeri 3 Padangsidimpuan sebagai pengguna produk. Teknik pengumpulan data 

dilakukan dengan angket. Angket ini digunakan untuk menilai media pembelajaran yang 

dikembangkan dari segi tampilan, isi dan manfaat. Hasil penelitian menunjukkan bahwa, 

pada uji coba lapangan menggunakan media pembelajaran podcast pada aplikasi youtube 

termasuk dalam kategori praktis. Setelah dilakukan revisi media, materi dan RPP hasil 

pengembangan media pembelajaran podcast termasuk kedalam kategori sangat praktis. 

Dengan demikian pengembangan media pembelajaran podcast pada aplikasi youtube ini 

layak untuk digunakan. 

 

Kata kuci : Podcast, Youtube dan Pemahaman Konsep 
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ABSTRAC 

 

 

Name : USMARA SIREGAR 

Id Number : 2020200019 

Faculty/Department :Tarbiyah and Teaching Science/Mathematics 

Education 

Thesis title : Development of Podcast Learning Media on the 

YouTube Application to Improve Understanding of 

Concepts in Class XI Students of SMAN 3 

Padangsidimpuan 

 

 

This research aims to develop podcast media as a learning medium for class XI students of 

SMAN 3 Padangsidimpuan in carrying out the learning process. Podcast media on the 

YouTube application is a forum or place for students to have more freedom in asking 

questions and answers without feeling awkward, and using language that is easy for them to 

understand. This research is a type of development research with reference to ADDIE which 

contains analysis, design, development, implementation and evaluation. The test subjects 

in this research were expert subjects, namely media, material and learning process design 

(RPP) experts. As well as the subject of class XI students at SMAN 3 Padangsidimpuan as 

product users. The data collection technique was carried out using a questionnaire. This 

questionnaire is used to assess the learning media developed in terms of appearance, content 

and benefits. The research results show that, in field trials using podcast learning media on 

the YouTube application, it was included in the practical category. After revising the media, 

materials and lesson plans, the results of developing podcast learning media were included 

in the very practical category. Thus, the development of podcast learning media on the 

YouTube application is suitable for use. 

 

Keywords: Podcast, Youtube and  Understanding Of Concepts 
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 خالصة

 

 أوسمارا سيرجار  : اسم

 ٢٠٢٠٢٠٠٠١٩:  عدد الطلاب معرف 

 التربية وتدريب المعلمين/تدريس الرياضيات  : رئيسي  كلية/

تطوير وسائط تعليمية للبودكاست على تطبيق موقع لتحسين فهم المفاهيم لدى    : عنوان الرسالة 

 بادانجسيديمبوان    ٣ المدرسة الثانوية الحكوميةطلاب الصف الحادي عشر في  

 

 

الحادي عشر في الصف  لطلاب  تعليمية  كوسيلة  البودكاست  وسائط  تطوير  إلى  البحث  هذا  العامة ٣ يهدف  الثانوية   المدرسة 

مكاناً للطلاب للحصول على  منتدى أو   انفي تنفيذ عملية التعلم. تعد وسائط البودكاست الموجودة على تطبيق موقع بادانجسيديمبوان

هذا البحث هو نوع من أبحاث  مزيد من الحرية في طرح الأسئلة والأجوبة دون الشعور بالحرج، واستخدام لغة يسهل عليهم فهمها.

أدي إلى  بالإشارة  والتقييم. كانت موضوعات الاختبار في هذا  التطوير  والتنفيذ  التحليل والتصميم والتطوير  يحتوي على  الذي 

خطة الدرس(. بالإضافة إلى موضوع طلاب  ( البحث موضوعات خبراء، وهم خبراء وسائل الإعلام والمواد وتصميم عملية التعلم

الحادي عشر في   العامة ٣الصف  الثانوية  باستخدام  بادانجسيديمبوان المدرسة  البيانات  تقنية جمع  تنفيذ  تم  للمنتج.  كمستخدمين 

تظهر نتائج البحث أنه في   لتقييم الوسائط التعليمية المطورة من حيث المظهر والمحتوى والفوائد.الاستبيان. يستخدم هذا الاستبيان  

العملية. وبعد مراجعة الوسائط   الفئة  تم إدراجها في  البودكاست على تطبيق يوتيوب،  باستخدام وسائط التعلم  الميدانية  التجارب 

التعلم    والمواد وخطط الدروس، تم إدراج نتائج تطوير وسائط التعلم البودكاست في الفئة العملية للغاية. وبالتالي، فإن تطوير وسائط

 البودكاست على تطبيق يوتيوب مناسب للاستخدام. 

 

 لبودكاست واليوتيوب وفهم المفاهيم :   الكلمات المفتاحية

 



iv  

KATA PENGANTAR 
 

 

Alhamdulillahi Robbil’aalamin, Puji syukur peneliti ucapkan kehadirat Allah 

SWT yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya kepada peneliti sehingga dapat 

menyelesaikan skripsi ini. Sholawat dan salam selalu tercurah kepada ruh Nabi 

Muhammad SAW yang berlafadkan Allohumma solli ala sayyida Muhammad waala 

ali sayyidina Muhammad dan syfafaat beliaulah yang kita harapkan diakhirat kelak. 

Untuk mengakhiri perkuliahan di Universitas Islam Negeri Syekh Ali Hasan 

Ahmad Addari Padangsidimpuan, maka Menyusun skripsi merupkan salah satu tugas 

yang harus diselesaikan untuk mendapat gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Jurusan Pendidikan Matematika. Skripsi yang 

berjudul “ Pengembangan Media Pembelajaran Podcast Pada Aplikasi Youtube 

Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Pada Siswa di Kelas XI SMAN 3 

Padangsidimpuan”. 

Dalam Menyusun skripsi ini, peneliti banyak mengalami hambatan dan 

rintangan disebabkan referensi yang relevan dengan pemabhasan penelitian ini dan 

masih kurangnya ilmu pengetahuan yang peneliti miliki. Namun berkat bantuan, 

bimbingan dan dorongandari dosen pembimbing, keluarga dan rekanrekan 

seperjuangan akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. Olehkarena itu, 

dalam kesempatan ini kiranya peneliti sangat berterimakasih kepada: 

1. Ibu Dr. Almira Amir, S.T., M.Si selaku dosen pembimbing I, dan ibu Dr. Anita 

Adinda, M.Pd selaku dosen pembimbing II, yang sangat sabar dan tekun dalam 

memberikan arahan, waktu, saran dan motivasi dlam penulisan skripsi ini. 

2. Bapak Dr. H. Mudammad Darwis Dasopang, M.Ag. selaku Rektor Universitas 

Islam Negeri Syekh Ali Hasan Ahmad Addari Padangsidimpuan 

3. Ibu Dr. Lelya Hilda, M.Si selaku dekan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan. 

4. Ibu Nur Fauziah Siregar, M.Pd selaku Ketua Prodi Pendidikan Matematika. 

5.  Seluruh dosen beserta civitas akademik Universitas Islam Negeri Syekh Ali 

Hasan Ahmad Addari Padangsidimpuan. 



v  

 

6. Teristimewa untuk Ayahanda tercinta Nasaruddin Siregar dan Ibunda tercinta Roslina 

yang telah membesarkan, merawat dan mendidik, memberikan motivasi, Do’a dan 

pengorbanan yang tiada terhingga serta penyemangat demi keberhasilan peneliti. Serta 

Adik tersayang : Wira Habibi Siregar. Para sepupu tersayang : Qori Sandia Ropa, 

Maulida Amira Daulay, Ratu Annisa Nasution seluruh keluarga Oppung, Ibu-ibu, para 

Oom, Tulang serta Nantulang yang telah memberikan peneliti dorongan, dan 

dukungan untuk lebih bersemangat dalam penyelesaian skripsi ini. 

7. Winda Kurnia Tarmidji, Nurliliyana Sari, Yuni Halimah teman satu kos yang selalu 

memotivasi dengan kata-kata Mutiara. 

8. Linda Sari yang setia selalu menjadi teman perjuangan yang rela berjam-jam 

membersamai setiap harinya. I love you sayang- sayang aku. 

9. Rizky Azizah dan Dina Azizah Matondang yang selalu membantu kapanpun dan 

dimanapun. Teman-teman KKL dan PLP yang tidak terlupakan. Dan teman baru 

sekaligus sahabat baru Abdul Aziz Siregar. 

10. Ucapan terimakasih juga kepada ibu Juliana Hasibuan selaku guru pembimbing yang 

selalu membantu proses penelitian. 

11. Geng Bunner yang selalu membersamai di akhir-akhir perkuliahan (Fakhruddin 

Nasution, Fadli Rosihan Lubis, Baitu Rahman, Rizki Harahap, Irma Rizki Aulia Efendi, 

Sakinah Riska, Aisah Harahap, Rabiatul Adawiyah Harahap dan saya sendiri) 

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Akhir kata 

penulis mengharapkan skripsi ini bermanfaat bagi kita semua walaupun masih jauh dari 

kesempurnaan. 

Padangsidimpuan, 16 2024 

    Peneliti 

 

 

 

 

USMARA SIREGAR 

 NIM 2020200019 



vi  



vii  

B.  Lokasi dan Waktu Penelitian ............................................................... 30 
BAB III METODE PENGEMBANGAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian ................................................................ 33 

B. Model Pengembangan ........................................................................... 33 

C. Prosedur Pengembangan ....................................................................... 35 

D. Subjek Penelitian ................................................................................... 39 

E. Intrumen Pengumpulan Data ................................................................ 39 

1. Angket .............................................................................................. 39 

2. Tes Kemampuan Pemahaman Konsep.............................................. 41 

F. Teknik Pengumpulan Data .................................................................... 41 

1. Observasi .......................................................................................... 41 

2. Wawancara ....................................................................................... 42 

G. Teknik Analisis Data .............................................................................. 43 

1. Analisis Kevalidan Media Podcast Pada Aplikasi Youtube.............. 43 

2. Analisis Keprakatisan Media Podcast Pada Apliasi Youtube ........... 45 

3. Analisis Keefektivan Media Podcast Pada Apliasi Youtube ............ 47 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian ...................................................................................... 49 

1. Analysis (Analisis) ............................................................................ 49 

2. Design (Desain) ................................................................................ 54 

3. Development (Pengembangan) ......................................................... 58 

4. Implementation (Penerapan) ............................................................. 67 

5. Evaluate (Evaluasi) ........................................................................... 68 

BAB V PENUTUP 

A. Kesimpulan ............................................................................................ 75 

B. Saran ...................................................................................................... 75 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

 

 

 



viii  

 

DAFTAR TABEL 

Tabel II.1 Penelitian Terdahulu ......................................................................... 30 

Tabel III.1 Tahapan Pengembangan Model ADDIE .......................................... 34 

Tabel III.2 Kategori Observasi .......................................................................... 42 

Tabel III.3 Skor Penilaian Validasi .................................................................... 43 

Tabel III.4 Kriteria Interpretasi Kevalidan Media Pembelajaran ....................... 44 

Tabel III.5 Penskoran Skala Guttman ................................................................ 46 

Tabel III.6 Kriteria Interpretasi Kepraktisan Media Pembelajaran .................... 47 

Tabel III.7 Tingkat Kemampuan Pemahaman Konsep ...................................... 48 

Tabel IV.1 Desain Media ................................................................................... 55 

Tabel IV.2 Desain Pengembangan Media Pembelajaran ................................... 56 

Tabel IV.3 Nama-nama Validator/Ahli .............................................................. 60 

Tabel IV.4 Hasil Validator Ahli Media .............................................................. 61 

Tabel IV.5 Hasil Validator Ahli RPP .................................................................. 61 

Tabel IV.6 Hasil Validator Ahli Materi .............................................................. 62 

Tabel IV.7 Hasil Validator Ahli Soal .................................................................. 62 

Tabel IV.8 Hasil Angket Respon Guru .............................................................. 64 

Tabel IV.9 Hasil Respon Siswa.......................................................................... 66 

Tabel IV.10 Hasil Tes Pemahaman Konsep ....................................................... 68 

Tabel IV.11 Hasil Perbandingan......................................................................... 69 

 

 

 



ix  

 

DAFTAR BAGAN 

Bagan I.1 ........................................................................................................... 30 

Bagan III.1 ......................................................................................................... 36 

Bagan III.2 ......................................................................................................... 45 

Bagan IV.1 ......................................................................................................... 54 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x  

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Lembar 

Validasi Ahli RPP 

Surat Validasi Ahli RPP 

Lembar Validasi Ahli Materi Surat 

Validasi Ahli Materi 

Lembar Validasi Ahli Media Surat 

Validasi Ahli Media 

Lembar Validasi Ahli Soal Surat 

Validasi Ahli Soal 

Kisi-kisi Tes Kemampuan Pemahaman Konsep Peserta Didik dan Soal Kunci 

Jawaban dan Penskoran 

Respon Guru Respon 

Siswa Surat Izin Riset 

Surat Balasan Riset 

Lembar Nilai Sebelumnya 

Dokumentasi 

Daftar Riwayat Hidup 

 

 

 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan di Indonesia diatur melalui Undang-Undang Nomor 20 

Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Pendidikan dan pengajaran 

memiliki cakupan masalah yang luas dan memiliki faktor-faktor yang 

mempengaruhinya. Kegiatan belajar merupakan kegiatan dinamis antara 

pendidik dan peserta didik, pendidik melaksanakan tugas mengajar sedangkan 

peserta didik yang melaksanakan kegiatan belajar untuk mencapai tujuan yang 

telah ditentukan. Mengingat pentingnya pendidikan, pemerintah berupaya 

untuk selalu melakukan perbaikan dan pembaharuan. 

Matematika merupakan mata pelajaran yang wajib dilalui oleh para 

siswa dari jenjang Sekolah Dasar (SD). Matematika dikatakan sebaga induk dari 

berbagai macam ilmu, Peran matematika ini sangatlah penting tidak hanya 

menghidupkan ilmu-ilmu lainnya, tetapi metematika juga bisa disebut sebagai 

suatu ilmu dasar. Akan tetapi pentingnya matematika di sekolah sering diangap 

oleh siswa sebagai mata pelajaran yang sulit untuk dipahami. Metematika 

membutuhkan suatu media pembelajaran dalam proses pembelajaran, karena 

objek matematika itu abstrak sehingga memerlukan media. Literasi matematika 

merupakan kemampuan individu untuk merumuskan, menerapkan, dan 

menafsirkan matematika dalam berbagai konteks, termasuk kemampuan 

melakukan penalaran secara matematis dan menggunakan konsep, prosedur, 
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fakta, dan alat matematika, untuk mendeskripsikan, menjelaskan, dan 

memprediksi suatu fenomena atau kejadian.1 

Berdasarkan observasi terkait penelitian yang ingin dilakukan oleh 

peneliti di SMAN 3 Padangsidimpuan ditemukan beberapa hal yang ditemukan 

dalam pembelajaran matematika didalam kelas. Hal yang ditemukan tersebut 

didapati media yang digunakan disekolah hanya sedikit yaitu berupa Infokus 

dan media kubus-kubus yang dibuat kreatif oleh siswa sendiri. Media tersebut 

tidak terlihat efesien digunakan saat proses pembelajaran didalam kelas. Dan 

hal yang ditemukan paling menonjol adalah terlihat banyak dari mereka yang 

jarang melakukan komunikasi berkomunikasi dengan guru atau siswa lainnya. 

Dan itu menyebabkan proses pembelajaran hening dan hanya berpusat pada 

penjelasan guru saja tanpa melibatkan siswa, hal ini dilandasi karena siswa yang 

kurang aktif2. 

Setelah melakukan observasi atas apa yang dilihat peneliti, selanjutnya 

peneliti juga melakukan wawancara terhadap permasalahan yang dilihat 

didalam kelas oleh salah satu guru matematika di SMAN 3 Padangsidempuan 

Memang pembelajaran yang dilakukan didalam kelas monoton dengan 

menggunakan metode ceramah, model pembelajaran yang kurang 

maksimal, dan hanya berpusat pada peran guru. Sehingga menimbulkan 

rasa jenuh terhadap siswa didalam kelas. Dan terkait siswa yang memang 

tidak ingin berkomunikasi dengan guru atau siswa lainnya terkait materi 

yang tidak mereka mengerti memang selalu terjadi. Alasan mereka diam 

karena malu jika harus bertanya didepan teman-teman lainnya. Guru harus 

menghampiri siswa untuk bertanya tentang tingkat pemahaman mereka, 

agar dapat berkomunikasi dengan baik.3  

 
1 Dyah Retno Kusumawardani, “Pentingnya Penalaran Matematika dalam Meningkatkan 

Kemampuan Literasi Matematika,” t.t. 
2 observasi (SMAN 3 Padangsidempuan, 2023). 
3 Juliana, wawancara terhadap guru SMAN 3 Padangsidempuan, (Padangsidempuan 19 

Oktober 2023). 
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Dari hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti tentang 

komunikasi antara siswa dan guru yang tidak maksimal, yang menyebabkan 

siswa kurang aktif dalam proses pembalajaran. Peneliti memiliki ide untuk 

menciptakan wadah komunikasi sebagai media pembelajaran didalam kelas 

agar tidak terjadi rasa malu bagi siswa jika ingin bertanya atau bertukar pikiran 

tentang materi matematika. 

Seperti penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Muhammad 

Sabirin menyatakan bahwa kemampuan komunikasi siswa ternyata juga sangat 

berpengaruh dalam pemahaman materi yang diberikan, karena pada hakikatnya 

komunikasi penting untuk mendapatkan suatu informasi yang sebelumnya 

tidak atau bahkan kurang diketahui oleh siswa. Untuk menghasilkan suatu 

informasi terlebih dahulu diperlukan adanya representasi didalamnya. Dengan 

adanya representasi masalah yang semula sulit dan rumit akan terlihat lebih 

mudah dan sederhana, sehingga masalah yang disajikan dapat dipecahkan 

dengan lebih mudah4.  Banyak siswa yang enggan untuk sekedar mengeluarkan 

pendapat atau berbagi pendapat antara satu dengan yang lainnya. 

Dan media yang digunakan sebagai wadah komunikasi yang efesien 

dan tidak lagi asing didengar oleh kaum milenial peneliti mengambil media 

podcast. Karena pada dasarnya podcast merupakan tempat untuk sharing 

 
4 Muhamad Sabirin, “Representasi dalam Pembelajaran Matematika,” Jurnal Pendidikan 

Matematika 1, no. 2 (19 Agustus 2019): 33, https://doi.org/10.18592/jpm.v1i2.49. 
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atau tempat komunikasi massa yang merupakan sebuah proses penyampaian 

pesan kepada khalayak ramai. Selain itu Alasan peneliti menggunakan podcast 

sebagai media pembelajaran adalah untuk memberikan kebebasan terhadap 

siswa untuk saling bertukar pikiran yang menyebabkan siswa selama ini 

bungkam dan tidak berani dalam bertanya kepada guru. Selain itu untuk 

mengikut sertakan siswa dalam proses pembelajaran didalam kelas, sehingga 

siswa lebih berani berkomunikasi antara satu sama lain.  

Sejalan dengan podcast yang merupakan penyampaian kepada 

khalayak ramai, peneliti menggunakan bantuan aplikasi youtube. Hal ini 

didasari karena youtube adalah salah satu layanan Google yang memfasilitasi 

penggunanya untuk meng-upload video dan bisa diakses oleh pengguna yang 

secara gratis. Alasan lainnya karena youtube telah menjadi aplikasi yang sudah 

tidak asing lagi disetiap kalangan, baik muda maupun tua. Youtube telah 

menjadi aplikasi yang paling digemari terkhusus di kalangan muda yang 

banyak menghabiskan waktu di aplikasi tersebut.  

Dan materi yang menjadi pokok permasalahan atau tema agar podcast 

di aplikasi youtube berjalan efesien, stabil dan memiliki arah peneliti memilih 

materi logika matematika. Karena logika matematika adalah ilmu pengetahuan, 

penalaran, dan argumentasi yang sangat sering digunakan di dalam kehidupan 

nyata sehari-hari, baik di dalam mata pelajaran matematika sendiri maupun 

mata pelajaran lainnya. Tujuan pembelajaran logika matematika pada dasarnya 

adalah agar para siswa dapat menggunakan aturan-aturan dasar logika 

matematika untuk menarik kesimpulan. 
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Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti tertarik untuk 

mengangkat judul penelitian, yaitu “PENGEMBANGAN PODCAST PADA 

APLIKASI YOUTUBE UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN 

KONSEP PADA MATERI LOGIKA MATEMATIKA DI KELAS XI 

SMAN 3 PADANGSIDIMPUAN” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka rumusan 

masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana validitas penggunaan podcast pada aplikasi youtube? 

2. Bagaimana praktikalitas pengembangan media pembelajaran podcast pada 

aplikasi youtube? 

3. Bagaimana efektivitas pengembangan media pembelajaran podcast pada 

aplikasi youtube? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan pengembangan ini 

adalah untuk: 

1. Memvaliditaskan pengembangan media pembelajaran podcast dengan 

menggunakan aplikasi youtube. 

2. Mempraktekkan media pembelajaran  podcast dengan menggunakan 

aplikasi youtube. 

3. Mengekfektivitaskan media pembelajaran podcast dengan menggunakan 

aplikasi youtube . 

 



6 
 

 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang diharapkan pada penelitian ini ialah: 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa podcast yang 

menggunakan aplikasi youtube. 

2. Podcats yang menggunakan aplikasi youtube dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran dan sumber pembelajaran. 

3. Media tersebut dapat melibatkan siswa secara langsung untuk ikut serta 

dalam proses belajar didalam maupun diluar kelas. 

4. Pengembangan podcast yang digunakan dapat memnuhi kriteria sebagai 

media pembelajaran yang cukup kreatif dan menarik rasa penasaran 

siswa dalam penggunaannya. 

E. Defenisi Istilah 

1. Media Pembelajaran 

   Media pembelajaran adalah alat bantu dalam proses belajar didalam 

kelas, yang dapat sedikit banyaknya berpengaruh untuk pemahaman siswa 

dalam memahami materi. Seperti yang sama-sama kita ketahui bahwa media 

pembelajaran ternyata cukup berpengaruh dalam memahami materi 

Pelajaran, khuusnya materi dalam mata pelajaran matematika. Media 

pembelajaran bisa dijadikan menjadi bahan representase siswa dengan guru 

untuk memahami materi pelajaran. 

2. Podcast  

Podcast merupakan sebuah media yang bisa digunakan dengan cara 
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mendengar audio melalui komputer, laptop, HP android5. Podcast sendiri 

memiliki kemudahan sebagai kelebihannya mulai dari mobilitasnya dan lain 

sebagainya, dan kelebihan yang lebih relavan adalah orang-orang yang 

melakukan aktivitas lain dapat mendengarkannya. 

3. Pemahaman Konsep 

Pemahaman konsep sangat penting untuk dimiliki oleh siswa, dengan 

memahami konsep siswa akan lebih mudah mempelajari materi yang 

diterima6. Sedangkan menurut skemp dan pollatsek terdapat 2 jenis 

pemahaman konsep, yaitu pemahaman instrumental dan pemahaman 

rasional. Pemahamn instrument dapat diartikan sebagai pemahaman atas 

konsep yang saling terpisah dan hanya rumus yang dihafal dalam melakukan 

perhitungan sederhana. Sedangkan pemahaman rasional termuat satu skema 

atau struktur yang dapat digunakan pada penyelesaian masalah yang lebih 

luas. Suatu ide, fakta, atau prosedur matematika dapat dipahami sepenuhnya 

jika dikaitkan dengan jaringan dari sejumlah kekuatan koneksi.7  

4. Logika matematika  

Logika Matematika/Logika Simbol ialah Logika yang menggunakan 

bahasa Matematika, yaitu dengan menggunakan lambang-lambang atau 

simbol- simbol. Keuntungan/ kekuatan bahasa simbol adalah: ringkas, 

 
5 Adhitya Rol Asmi, “Pengembangan Media Pembelajaran Audio berbasis Podcast pada 

Materi Sejarah Lokal di Sumatera Selatan,” Historia: Jurnal Pendidik dan Peneliti Sejarah 3, no. 1 

(27 November 2019), https://doi.org/10.17509/historia.v3i1.21017. 
6 Inna Rohmatun Kholidah dan AA Sujadi, “Analisis Pemahaman Konsep Matematika 

Siswa Kelas V Dalam Menyelesaikan Soal di SD Negeri Gunturan Pandak Bantul 7,” t.t. 
7 Kesumawati Nila, “Pemahaman konsep matematik dalam pembelajaran matematika,” 

Prosiding SeminarNasional Matematika dan Pendidikan Matematika, Jurusan Pendidikan 

Matematika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Negeri Yogyakarta,  

229–35. 
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univalent/bermakna tunggal, dan universal/dapat dipakai dimana-mana. 

Logika mempelajari cara penalaran manusia, sedangkan penalaran seseorang 

diungkapkan dalam bahasa berupa kalimat-kalimat. Dengan demikian logika 

mempelajari kalimat-kalimat yang mengungkapkan atau merumuskan 

penalaran manusia8. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian tersebut, maka manfaat penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Secara Teoritis 

Diharapkan dari penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi 

pengembangan media pembelajaran yang dapat bisa berguna dalam proses 

pembelajaran di tingkat SMA pada materi pembelajaran matematika. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Podcast ini disebut efektif karena podcast dapat digunakan 

sebagai media belajar dan pembelajaran yang variatif, perangkat 

pemutarnya (player) sederhana dan mudah ditemukan dan dapat 

didengarkan di mana saja kapan saja bahkan bagi yang terbiasa 

multitasking, dapat mendengarkan sambil melakukan aktifitas atau 

pekerjaan rumah lainnya9. Oleh karena itu manfaat yang diperoleh 

setelah menggunakan media podcast pada pembelajaran matematika, 

 
8 nur insani, logika matematika, t.t. 
9 Dahratul Laila, “Inovasi Perangkat Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Podcast,” 2020. 
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diharapkan siswa mempunyai rasa ketertarikan lebih terhadapnya, 

sehingga menimbulkan rasa penasaran dan ingin mencoba memahami 

materi agar bisa mencoba hal baru tersebut. Karena pada dasarnya 

penggunaan podcast cukup menarik pada era globalisasi sekarang. 

Media ini juga dapat melatih cara berfikir kritis siswa dan cara 

komunikasi yang baik setelah melakukannya. 

b. Bagi Pendidik 

Hal ini dapat membantu tenaga didik dalam proses mengajar 

didalam kelas, karena peserta didik dituntut untuk lebih memahami 

materi yang mereka berikan didalam kelas, sehingga peserta didik dapat 

menerangkan kembali materi. Terlebih dari itu penggunaan podcast 

sebagai media pembelajaran dapat menimbulkan sedikit banyaknya 

pemahaman bagi siswa yang kurang memahami materi yang telah 

dijelaskan oleh guru. Karena pada dasarnya tidak sedikit siswa lebih 

memahami Bahasa yang diberikan oleh temannya dibanding dengan 

gurunya. 

c. Bagi Peneliti 

Manfaat bagi peneliti adalah untuk melihat adakah 

perkembangan belajar siswa, karena podcast bisa digunakan diluar 

kelas dengan jarak yang jauh. Dan mengajak tenaga didik untuk 

menggunakan aplikasi-aplikasi yang tertera pada smartphone dan 

digunakan semaksimal mungkin sebagai media pembelajaran. Karena 

podcast sendiri dapat membantu mereka dalam melakukan aktifitas 
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belajar-mengajar didalam maupun diluar kelas. 

d. Bagi Sekolah 

Dengan memanfaatkan teknologi pada aplikasi  youtube yaitu 

podcas-podcast peserta didik, sekolah dapat menciptakan lingkungan 

pembelajaran yang inovatif dan menarik. Hal ini akan meningkatkan 

reputasi dan daya tarik sekolah sebagai lembaga pendidikan yang 

progresif dan berorientasi pada penggunaan teknologi dalam 

Pendidikan. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Kajian Teori 

1. Pembelajaran Matematika 

a. Pengertian pembelajaran 

Bellajar ulmulmnya sangat tidak asing bagi manu lsia, hal itullah 

yang melmbulat pola pikir manu lsia lelbih belrwawasan lu las. Namu ln 

delmikian bellajr selring kali dikaitkan delngan selkolah, padahal seltiap 

orang bisa bellajr dimana saja dan kapan saja me lrelka belrada. Namu ln 

apa selbelnarnya bellajar itu l, rasanya masing-masing orang 

melmpulnyai anggapan yang belrbelda-belda, selhingga pelrlul adanya 

sulatul pelmahaman telntang makna bellajar10. Pembelajaran pada 

hakikatnya adalah proses interaksi antara peserta didik dengan 

lingkungan, sehingga terjadi perubahan perilaku ke arah yang lebih 

baik. Dan tugas guru adalah mengkoordinasikan lingkungan agar 

menunjang terjadinya perubahan perilaku bagi peserta didik.11 

W.S. Winkell Dalam bu lkulnya yang belrjuldull Psikologi 

Pelngajaran. Melnulrultnya, pelngelrtian bellajar adalah sulatul aktivitas 

melntal/psikis yang belrlangsulng dalam intelraksi aktif delngan  

lingkungan, pengetahuan, pemahaman, keterampilan dan nilai-nilai

 
10 Rifqi Festiawan, “Belajar dan Pendekatan Pembelajaran,” t.t. 

11 Nurlina Ariani Hrp dkk., Belajar dan Pembelajaran (Widina Bhakti Persada Bandung, 

2022). Hal 7 
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sikap. Pelrulbahan itul belrsifat selcara rellatif konstan dan belrbelkas12. 

Seldangkan pelrbeldaannya delngan pelmbellajaran adalah 

pelmbellajaran selbulah prosels bellajar yang dilaku lkan individu l. 

Pelmbellajaran tidak pelrnah lelpas dari selbulah relkayasa atau l modell 

dalam selbulah pelnyampaian. Selpelrti didalam selbulah prosels bellajar 

melngajar didalam kellas, gu lrul selring kali ditu lntult ulntulk 

melnyampaikan selbulah matelri delngan krelatif agar te lrciptanya 

pelmbellajaran yang elfelktif dan elfelsieln. Namu ln jika para gu lrul dapat 

melmahami konselp ataul telori dasar pelmbellajaran yang me lruljulk pada 

prosels pelmbellajarann, maka pada dasarnya gu lrul pu ln dapat selcara 

krelatif ulntulk melncoba dan melngelmbangkan modell pelmbellajaran 

telrselndiri yang khas, selsulai delngan kondisi nyata di lokasi masing-

masing, selhingga pada gilirannya akan mu lncull modell-modell 

pelmbellajran velrsi gulrul yang belrsangkultan, yang telntu lnya selmakin 

melmpelrkaya khasanah modell pelelmbellajaran yang tellah ada13. Maka 

dari itu l disimpu llkan bahwa pelmbellajaran ada selbu lah prosels atau l 

langkah-langkah dalam selbulah prosels bellajar. 

 

 

 

 
12 Ahdar Djamaluddin dkk., “4 Pilar Peningkatan Kompetensi Pedagogis,” t.t. 

13 Siti Nurhasanah,  dkk., Strategi Pembelajaran (Cikarang, Jawa Timur: Edu Pustaka, 

T.T.). 
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b. Pengertian pembelajaran matematika 

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan 

pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar 

dapat terjadi proses pemerolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan 

kemahiran dan tabiat, serta pembentukan sikap dan kepercayaan 

pada peserta didik. Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses 

untuk membantu peserta didik agar dapat belajar dengan baik.14 

Pelmbellajaran matelmatika kelrap dan selring melnjadi pelrhatian seltiap 

pelnelliti u lntulk melnciptakan selbulah idel barul agar diminati 

seldelmikian rulpa. Telrlelbih pada elra globalisasi se lkarang, tellah 

banyak ilmu lan yang melnciptakan ataul melrulbah cara bellajar 

matelmatika yang seldikit dan kelrap mu ldah ulntulk dipahami. Tiga 

faktor ultama yang mellandasi gelrakan pelrulbahan adalah kelbelradaan 

dan pelrkelmbangan telori-telori bellajar, psikologi bellajar, dan filsafat 

pelndidikan. Keltiganya melmbelri warna dan arah pelru lbahan telrultama 

dalam melmandang dan me llaksanakan pelmbellajaran, dan 

melmposisikan gulrul dan pelselrta didik15. 

Pelntingnya pelmbellajaran matelmatika telrnyata tidak hanya 

ulntulk prosels bellajar didalam kellas, karelna pada dasarnya banyak 

yang belrpelndapat bahwa bellajar dan pelmbellajaran hanya dilaku lkan 

 
14 Dr Ahdar Djamaluddin dkk., “4 Pilar Peningkatan Kompetensi Pedagogis,” t.t. Hal.13 
15 Gatot Muhsetyo, “Pembelajaran Matematika Berdasarkan KBK,” t.t. 
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diselkolah saja. Kelsimpullan yang didapat dari yang te llah diu lraikan 

diatas adalah bahwa pelmbellajaran matelmatika adalah selbulah prosels 

bellajar dan melmahami konselp matelmatika yang me lnjadi selbulah 

kelpelntingan bagi manulsia dalam kelhidulpan selhari-hari. 

2. Media Pembelajaran 

a. Pengertian media pembelajaran 

Meldia selndiri melmiliki arti selbagai selbu lah alat u lntulk 

melmbantul selbulah prosels ataul pelmbulatan selsulatul. Ada ju lga yang 

melngatakan meldia selbagai pelrantara dalam pelnyampaian selsulatul. 

Makna ulmulmnya adalah selgala selsulatul yang dapat me lnyalulrkan 

informasi dari sulmbelr informasi kelpada pelnelrima informasi16.  

Konsep media pembelajaran harus mengandung dua unsur 

yakni software dan hardware. Software dalam media pembelajaran 

adalah informasi atau pesan yang terkandung dalam media 

pembelajaran itu sendiri, sedangkan hardware adalah perangkat 

keras atau peralatan yang digunakan sebagai sarana menyampaikan 

informasi atau pesan.17 

b. Manfaat media pembelajaran 

Meldia pelmbellajaran sangat pelnting dalam prosels bellajar 

melngajar didalam maulpuln dilular kellas, ulntulk melmu ldahkan dalam 

 
16 Ali Muhson, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi,” 

Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia 8, no. 2, https://doi.org/10.21831/jpai.v8i2.949. 
17 Pagarra Hamzah, Ahmad Syawaluddin, dan Dkk, Media Pembelajaran (Badan Penerbit 

UNM Gedung Perpustakaan Lt. 1 Kampus UNM Gunungsari Jl. Raya Pendidikan 90222, 2022). 

Hal. 6 
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melnyampaikan sulatul informasi. Sellain itul meldia pelmbellajaran 

adalah selgala selsulatul yang dapat dipe lrgulnakan ulntu lk melrangsang 

pikiran, pelrasaan, pelrhatian dan kelmampulan ataul keltrampilan si 

pellajar selhingga dapat me lndorong telrjadinya prosels bellajar18. 

Secara umum manfaat media pembelajaran adalah memperlancar 

interaksi antara guru dengan siswa sehingga kegiatan pembelajaran 

lebih efektif dan efisien.19  

Telrkait delngan elfelktivitas pelnggulnaan meldia dalam prosels 

pelmbellajaran Delpartelmeln Pelndidikan dan Kelbuldayaan (1992:79) 

melnelgaskan bahwa pelnggu lnaan meldia dalam prose ls pelmbellajaran 

dapat melmbangkitkan minat dan motivasi bellajar siswa, melngulrangi 

ataul melnghindari telrjadi adanya velrbalismel, melmbangkitkan nalar 

yang telratulr, sistelmatis, dan u lntulk melnulmbulhkan pelngelrtian dan 

melngelmbangkan nilai-nilai pada diri siswa20.  

Melnulrult Wina Sanjaya, ada be lbelrapa fulngsi dari 

pelnggulnaan meldia pelmbellajaran yaitu l:  

1. Fu lngsi komu lnikatif Meldia pelmbellajaran digu lnakan ulntulk 

melmuldahkan komu lnikasi antara pelnyampai pelsan dan pelnelrima 

 
18 Ni Luh Putu Ekayani, “Pentingnya Penggunaan Media Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa,” t.t. 
19 Dr Anita Dewi Utami dkk., “Level Pemahaman Konsep Komposisi Fungsi Berdasar 

Taksonomi Solo,” t.t., 7. Hal 12 
20 Ina Magdalena dkk., “Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa SDN Meruya Selatan 06 Pagi” 3 (2021). 
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pelsan. Selhingga tidak ada ke lsullitan dalam melnyampaikan bahasa 

velrbal dan salah pelrselpsi dalam melnyampaikan pelsan. 

2. Fu lngsi motivasi Meldia pelmbellajaran dapat melmotivasi siswa dalam 

bellajar. Delngan pelngelmbangan meldia pelmbellajaran tidak hanya 

melngandulng ulnsulr artistic saja akan te ltapi melmu ldahkan siswa 

melmpellajari matelri pellajaran selhingga dapat melningkatkan gairah 

siswa u lntulk bellajar.  

3. Fu lngsi kelbelrmaknaan Pelnggulnaan meldia pelmbellajaran dapat le lbih 

belrmakna yakni pelmbellajaran bulkan hanya me lningkatkan 

pelnambahan informasi te ltapi dapat melningkatkan kelmampulan 

siswa u lntulk melnganalisis dan melncipta.  

4. Fu lngsi pelnyamaan pelrselpsi Dapat melnyamakan pelrselpsi seltiap 

siswa selhingga melmiliki pandangan yang sama te lrhadap informasi 

yang di sampaikan.  

5. Fu lngsi individulalitas Delngan latar bellakang siswa yang be lrbelda, 

baik itu l pelngalaman, gaya bellajar, kelmampulan siswa maka me ldia 

pelmbellajaran dapat mellayani seltiap kelbultulhan seltiap individu l yang 

melmiliki minat dan gaya bellajar yang belrbelda. 

Media pembelajaran sangat efektif digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas maupun diluar kelas, karena cukup membantu 

untuk siswa dalam memahami materi yang disampaikan. 
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c. Kelebihan dan kekurangan media pembelajaran 

  Pada ulmulmnya seltiap meldia pelmbellajaran me lmiliki 

kelkulrangan dan kellelbihannya masing-masing, baik dari se lgi biaya, 

waktu l sampai tingkat kelsullitan pelnggulnaannya. Telrgantu lng 

bagaimana dan apa me ldia yang digulnakan. Meldia pelmbellajaran 

selkarang suldah melnjadi kelbultulhan yang amat dibu ltulhkan pada 

prosels pelmbellajaran, telrlelbih tellah banyak pelnelliti-pelnelliti yang 

melnelmulkan meldia-meldia barul selbagai alat bantu l. Belrikult belbelrapa 

kellelbihan pelnggulnaan meldia pelmbellajaran saat telrjadinya prosels 

bellajar melngajar dikellas : (1) Melnciptakan motivasi be llajar, (2) 

Melningkatkan hasil bellajar, (3) Melmbulat pelselrta didik me lngingat 

pelngeltahulan lama, (4) Pelselrta didik mampu l melnelrapkan 

pelngeltahulan yang dipellajari21. 

  Adapuln kelkulrangannya yaitu : l 

1. 1. Telrlalul banyak melngambil waktu l ulntulk pelrsiapan  

2. 2. Selmula celndelrulng pada banyaknya gu lrul yang melnjellaskan  

3. 3. Waktul yang digulnakan telrkadang kulrang elfelsieln  

 

 

 

 
21 Dewasni Hasiru, Syamsu Qamar Badu, dan Hamzah B. Uno, “Media-Media 

Pembelajaran Efektif dalam Membantu Pembelajaran Matematika Jarak Jauh,” Jambura Journal of 

Mathematics Education 2, no. 2 (12 Juli 2021): 59–69, 

https://doi.org/10.34312/jmathedu.v2i2.10587. 
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3. Podcast 

  Di elra telknologi banyak selkali para pelnelliti yang me lnelmulkan 

ataul melnciptakan meldia-meldia pelmbellajaran belrbasis te lknologi. 

Melnu lrult Hasrah  melnyatakan bahwa pelmanfaatan telknologi informasi 

dan komu lnikasi pada prosels pelmbellajaran melmpu lnyai belbelrapa 

manfaat yaitu l:  

(1) melnambah mu ltul kelgaiatan pelmbellajaran 

(2) melningkatkan aksels pada pelmbellajaran dan pelndidikan 

(3) melngelmbangkan pelngambaran dari gagasan-gagasan yang belrsifat 

abstrak 

(4) melmpelrmuldah melmahami matelri pelmbellajaran yang seldang didalami 

(5) melmbu lat pelnampilan dari matelri pelmbellajaran melnjadi lelbih melnarik 

dan  

(6) melnjadi pelnghulbulng antara matelri delngan pelmbellajaran22.  

  Salah satu l layanan strelaming belrbelntulk siaran su lara yang 

telngah diminati pada saat ini adalah podcast. Podcast saat ini selakan 

melnjadi cara baru l melnikmati konte ln auldio, iklan yang tidak be lgitu l 

banyak dan belrmodalkan ku lota intelrnelt ataul jaringan Wi-Fi. Selmulanya 

bisa melngulndulh dan melndelngarkannya baik se lcara onlinel maulpuln 

 
22 Edi Widianto, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi,” 

Journal of Education and Teaching 2, no. 2 (15 Agustus 2021): 213, 

https://doi.org/10.24014/jete.v2i2.11707. 
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offlinel

23. Istilah "podcast" pertama kali diciptakan pada awal tahun 2004 

sebagai sarana untuk menggambarkan bagaimana file media dapat di 

subscribe melalui really simple syndication (RSS) yang sangat 

sederhana, dan dapat diunduh pada komputer pengguna secara 

otomatis,dan dapat di pindahkan ke media portabel seperti iPod. Istilah 

"podcasting" sempat menyebabkan kontroversi dengan Apple atas 

penggunaan kata "pod" untuk pengembangan direktori podcastnya. 

Setelah belasan tahun lalu, sekarang Podcast memili berbagai manfaat, 

podcast dapat digunakan sebagai alat untuk penyampaian informasi dan 

diskusi seperti himbauan kepada masyarakat tentang kesehatan, 

pembahasan bisnis dan hingga pemasaran.24 

  Di era globalisasi sekarang banyak penggunaan podcast baik 

itu konten mengenai dunia perfilman, kehidupan sehari-hari maupun 

cara menyampaikan politik atau lain sebagainya. Karena pada dasarnya 

podcast dikenal sebagai komunikasi yang baik dalam menyampaikan 

sesuatu yang sulit untuk diungkapkan. 

  Podcat melmpulnyai ciri-ciri yang rellatif dalam tampilan atau l 

lainnya yaitu l selbagai belriku lt : 

1. Elpisodic yaitul dibanguln selbagai narasi olelh selrangkaian insideln 

yang telrhulbulng selcara belbas dan bulkan olelh plot telrintelgrasi. Dalam 

 
23 Iskandar Dinata Ramadhany, dan M Ap, “Peran Podcast Sebagai Media Penyiaran 

Modern Berbasis Audio (Studi Kualitatif Pengguna Memilih Podcast Sebagai Media Alternatif 

Hiburan),” t.t. 
24 Mars Caroline Wibowo, Podcast (Yayasan Prima Agus Teknik Bekerja sama 

denganUniversitas Sains & Teknologi Komputer (Universitas STEKOM), t.t.). (Juli 2022). Hal 28 
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hal ini podcast melmbantu l pelselrta didik u lntulk melngu lngkapkan isi 

pikirannya, selhingga selorang gu lrul ataul telman dapat me lmbelrikan 

pelndapat ataul masulkan telntang hal telrselbult, delngan Bahasa yang 

muldah dimelngelrti. 

2. Download yaitul melnelrima ataul melngambil data atau l belrkas dari 

Intelrnelt kel kompultelr Anda. Tuljulan paling pe lnting adalah 

pelngulndulhan yang dapat dilakulkan selhingga pelselrta didik tidak 

melnghabiskan banyak kulota ulntulk mellihat podcast melrelka ataul bisa 

melndelngarkannnya tanpa haru ls dalam keladaan ponse ll yang onlinel. 

Hal ini cu lkulp melngulntu lngkan ulntulk selmula orang yang ingin 

melndelngarkannya. 

3. Strelaming yaitul prosels pelngiriman konteln baik au ldio ataul videlo 

yang dikirim dalam belntulk yang su ldah telrkomprels mellaluli intelrnelt, 

yang kelmuldian dimainkan selcara langsulng tanpa haruls mellakulkan 

pelngulndulhan telrlelbih dahu llul. Jadi disini podcast tidak melngganggul 

aktivitas yang ingin dilaku lkan didalam ponsell, selhingga tidak 

melrelsahkan saat melmbulka ataul melndelngarkan podcast telrselbult. 

 Seltellah pelnelliti melmbaca selrta melmahami ju lrnal-julrnal ataul pelnellitian-

pelnellitian yang dilakulkan telrdahullul telrnyata pelmilihan podcats selbagai 

meldia pelmbellajaran adalah hal yang se lbelnarnya baru l dilakulkan 

selmelnjak adanya covid-19. 
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4. Youtube  

  Youtube masuk tiga besar situs yang paling sering diakses di 

Indonesia. Lantas, apa sih youtuber itu? Kalau mengutip dari 

Oxforddictionaries. com, youtuber adalah seseorang yang mengunggah, 

memproduksi, atau tampil di video yang ada di situs berbagi video 

(youtube)25. Maka dari itu youtube adalah selbulah aplikasi yang su ldah 

tidak asing lagi dise ltiap kalangan, baik mu lda maulpuln kalangan lainnya.. 

Selbagai aplikasi yang paling se lring di aksels di smartphonel, maka tidak 

helran jika youltulbel melmiliki banyak pelmbaharulan yang baik. Dari se lgi 

pelnampilan mau lpuln lain selbagainya.  

  Selbagian belsar orang be lrpelrselpsi bahwa you ltulbel adalah 

aplikasi yang me lngharulskan seltiap orang melmiliki aku ln agar belbas 

melngaksels aplikasi telrselbult, ini suldah melnjadi kelbultulhan pokok seltiap 

orang dari belrbagai ulmulr candul melnonton videlo youltulbel, ada yang hasil 

download onlinel maulpuln offlinel, ada ju lga yang melnonton film selcara 

livel strelaming26. 

5. Logika matematika 

  Logika (logic) belrasal dari Bahasa Yu lnani “logos” yang 

belrarti “kata”, “u lcapan”, ataul “alasan”.27 Pelngelrtian logika be lrasal dari 

kata bahasa Yu lnani yang belrhulbulngan delngan kata logis, yang be lrarti 

 
25 Yuk Jadi Youtuber Cs, “Yuk Jadi Youtuber,” t.t. hal. 2 
26 Refika Mastanora, “Dampak Tontonan Video Youtube Pada Perkembangan Kreativitas 

Anak Usia Dini,” t.t.  
27 yulisa gardenia dan chyntia rahmawati, logika matematika (jakarta, 2022). 
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fikiran ataul pelrkataan dari fikiran. Logika, pelnalaran, dan argu lmelntasi 

sangat selring digulnakan di dalam kelhidulpan nyata selhari-hari, di dalam 

mata pellajaran matelmatika selndiri maulpuln mata pellajaran lainnya. 

Karelnanya, Logika Matelmatika ini sangat belrgulna bagi siswa, kare lna di 

samping dapat me lningkatkan daya nalar, namu ln dapat langsu lng 

diaplikasikan di dalam kelhidu lpan nyata melrelka selhari-hari maulpuln 

keltika me lmpellajari mata pellajaran lainnya. Tuljulan pelmbellajaran 

Logika Matelmatika pada dasarnya adalah agar para siswa dapat 

melnggu lnakan atu lran-atulran dasar Logika Mate lmatika u lntulk pelnarikan 

kelsimpu llan. 

  Sellanjultnya didalam logika matelmatika telrdapat inti-inti 

matelri yaitul adalah selbagai belrikult : 

1. Konju lngsi 

 Konjulngsi adalah su latul pelrnyataan majelmulk yang 

melnggulnakan pelrakit "dan". Contohnya, pelrnyataan Adi belrikult:  

"Fahmi makan nasi dan minu lm kopi." 

 Pelrnyataan telrselbult telrbelntu lk olelh dula pelrnyataan tu lnggal: "Fahmi 

makan nasi," selrta "Fahmi minulm kopi." Dalam prosels pelmbellajaran 

di kellas, belrilah kelselmpatan kelpada siswa u lntulk belrtanya kelpada 

diri melrelka selndiri, dalam hal mana pe lrnyataan Adi di atas belrnilai 

belnar dan dalam hal mana belrnilai salah ulntulk elmpat kasu ls belrikult, 

yaitu l: Kasuls pelrtama, Fahmi me lmang belnar makan nasi dan ia ju lga 

minu lm kopi; kasuls keldula, Fahmi makan nasi namu ln ia tidak minu lm 
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kopi; kasu ls keltiga, Fahmi tidak makan nasi namu ln ia minu lm kopi; 

dan kasu ls kelelmpat, Fahmi tidak makan nasi dan ia tidak minu lm 

kopi. 

2. Disju lngsi 

  Disjulngsi adalah su latul pelrnyataan majelmulk yang 

melnggulnakan pelrakit "atau l". Contohnya, pelrnyataan Adi belrikult: 

"Fahmi makan nasi atau l minulm kopi." 

 Selpelrti keltika dalam prosels pelmbellajaran konju lngsi, belrilah 

kelselmpatan kelpada siswa u lntulk belrtanya kelpada diri me lrelka selndiri, 

dalam hal mana pelrnyataan Adi di atas belrnilai belnar dan dalam hal 

mana belrnilai salah ulntulk elmpat kasuls yang sama. Belrdasar 4 kasuls 

di atas, dapat disimpullkan bahwa su latul disjulngsi p ∨ q akan belrnilai 

salah hanya jika kompone ln- komponelnnya, yaitu l baik p mau lpuln q, 

keldulanya sama-sama belrnilai salah. 

3. Implikasi  

  Misalkan ada du la pelrnyataan p dan q. Yang se lring melnjadi 

pelrhatian para ilmu lwan maulpuln matelmatikawan adalah 

melnulnjulkkan ataul melmbu lktikan bahwa jika p belrnilai belnar akan 

melngakibatkan q belrnilai belnar julga. Ulntulk melncapai kelinginannya 

telrselbult, dileltakkanlah kata "Jika" se lbellulm pelrnyataan pelrtama lalul 

dileltakkan ju lga kata "maka" di antara pe lrnyataan pelrtama dan 

pelrnyataan keldula, selhingga didapatkan su latul pelrnyataan majelmulk 

yang dise lbult delngan implikasi, pelrnyataan belrsyarat, kondisional, 
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ataul “hypotheltical” delngan notasi "⇒" selpelrti ini: p ⇒ q. Notasi di 

atas dapat dibaca delngan: (1) Jika p maka q; (2) q jika p; (3) p adalah 

syarat culkulp ulntulk q; atau l (4) q adalah syarat pelrlul u lntulk p. 

4. Biimplikasi 

  Biimplikasi ataul bikondisional adalah pelrnyataan majelmulk 

dari du la pelrnyataan p dan q yang dinotasikan delngan p ⇔ q yang 

belrnilai sama delngan (p ⇒ q) ∧ (q ⇒ p) selhingga dapat dibaca: "p 

jika dan hanya jika q" atau l "p bila dan hanya bila q."28 

6. Pemahaman konsep 

a. Pengertian pemaham konsep 

Melnulrult Novitasari pelmahaman dapat diartikan se lbagai 

kelmampulan ulntulk melnangkap makna dari su latul konselp. 

Pelmahaman ju lga melrulpakan selbulah kelsanggu lpan dalam 

melnyatakan sulatul delfinisi delngan Bahasa selndiri. Selorang siswa 

dikatakan paham apabila dia dapat melnelrangkan apa yang ia pellajari 

delngan melnggulnakan kata-katanya selndiri yang belrbelda delngan 

yang telrdapat di dalam bu lkul. Pelmahaman konselp melrulpakan 

selbulah prasel yang selring dipakai dalam lite lratu lr pelndidikan, 

melskipu ln bellulm selcara melnyellulrulh dipahami olelh gu lrul-gulrul

29.  

Pelmahaman konselp sangat pelnting ulntulk dimiliki ole lh siswa, 

 
28 Syariful Fahmi dan Soffi Widyanesti Priwantoro, “Logika Matematika dan Himpunan,” 

t.t. Hal. 1-20 
29 Budi Mulyono dan Hapizah Hapizah, “Pemahaman Konsep Dalam Pembelajaran 

Matematika,” Kalamatika Jurnal Pendidikan Matematika 3, no. 2 (31 Oktober): 103–22, 

https://doi.org/10.22236/Kalamatika.vol3no2.2018pp103-122. 
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delngan melmahami konselp siswa akan lelbih mu ldah melmpellajari 

matelri yang ditelrima. Sellain itu l siswa ju lga akan lelbih mu ldah ulntulk 

melnelrima konselp barul. Menurut Hamzah Memahami konsep bukan 

hanya dengan menghafal namun dengan mempelajari contoh- 

contoh konkret sehingga siswa mampu mendefinisikan sendiri suatu 

informasi30. Seperti yang dikemukakan Saricayir pemahaman 

konsep menurut Smith & Ragan, mencakup lebih dari hafalan- 

hafalan, hal ini membutuhkan kemampuan untuk mengaplikasikan 

pembelajaran sebelumnya di beberapa jenis pengalaman takterduga. 

Sejalan dengan hal tersebut Brook & Brooks juga mengungkapkan 

dalam Sugiharti bahwa permasalahan penting yang dihadapi oleh 

dunia Pendidikan sampai saat ini adalah bagaimana mengupayakan 

dalam membangun pemahaman31. Pemahaman konsep dalam 

matematika merupakan syarat penting yang harus terpenuhi untuk 

meningkatkan kemampuan kognitif. Pentingnya pemahaman konsep 

merupakan dasar atas perolehan hasil belajar yang memuaskan 

dievaluasi akhir nantinya. Dengan belajar konsep, siswa dapat 

memahami dan membedakan kata, simbol, dan tanda dalam 

matematika.32 Pelngulkulran keltelrcapaian pelmahaman konse lp seltellah 

 
30 Kholidah Dan Sujadi, “Analisis Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas V Dalam 

Menyelesaikan Soal Di Sd Negeri Gunturan Pandak Bantul Tahun Ajaran 2016/2017.” 
31 Fitriyane Laila Apriliani Rahmat, “Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa Melalui 

Teams Games Tournament,” 2018. 
32 Utami dkk., “Level Pemahaman Konsep Komposisi Fungsi Berdasar Taksonomi Solo.” 

Hal. 1 
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pelmbellajaran melnggulnakan keltelrcapaian hasil be llajar ranah 

kognitif. Melnulrult Taksonomi Bloom ranah kognitif yang dire lvisi 

olelh Krathwohl mellipulti: 

• Melngingat (relmelmbelr) yang belrarti melngambil pelngeltahulan 

telrtelntul yang suldah telrtanam dalam ingatan (long telrm melmory) 

• Melmahami (ulndelrstand) adalah melngkonstrulksi makna dari 

matelri 

• ataul pelsan pelmbellajaran mellipulti ulcapan, tu llisan, dan 

komulnikasi grafik ataul gambar  

• Melngaplikasikan (apply) yaititu l mellibatkan pelnggulnaan 

proseldulr-proseldulr telrtelntul ulntulk melmelcahkan su latu l 

pelrmasalahan 

• Melnganalisis (analyzel) belrarti melmbagi matelri-matelri melnjadi 

bagian-bagian pelnyulsulnnya dan me lnelntulkan bagaimana bagian-

bagian telrselbult belrhulbulngan satu l delngan lainnya dan te lrhadap 

kelsellulrulhan strulktulr ataul tuljulan 

• Melnilai (elvalulatel) melrulpakan sulatul prosels u lntulk melmbulat 

kelpultulsan yang didasarkan pada krite lria-kritelria dan standar-

standarMelncipta (crelatel) melrulpakan melmadu lkan ellelmeln-

ellelmeln selcara belrsama melnjadi selsulatul yang baru l, kohelreln ataul 

melmbulat su latul produlk yang orisinil (barul)33. 

 
33 Dante Alighiri dan Apriliana Drastisianti, “Pemahaman Konsep Siswa Materi Larutan 

Penyangga Dalam Pembelajaran Multiple Representasi” 12, no. 2 (2018). 



27 

 

 
 

b. indikator pemahamn konsep 

Ulntulk melngulkulr kelmampu lan pelmahaman konselp matelmatika, 

dapat dilihat dari soal-soal yang me lmiliki indikator pe lmahaman 

konselp. Adapuln indikator pelmahaan konselp melnulrult pelrmelndikbuld 

nomor 5 tahuln 2014 yaitul antara lain:34 

1. Melnyatakan ullang konselp yang tellah dipellajari. Misalnya pada 

saat siswa melmpellajari Logika Mate lmatika siswa dapat 

melnyelbultkan juldull-juldull kelcil belselrta pelngelrtiannya.  

2. Melngklasifikasikan objelk-objelk belrdasarkan dipe lnulhi tidaknya 

pelrsyaratan yang melmbelntulk konselp telrselbult. Misalnya siswa 

dapat melngkellompokkan mana yang te lrmasu lk konju lngsi, 

disjulngsi dan lain-lain. 

3. Melmbelrikan contoh dan non contoh. Misalnya siswa te llah 

mampul melnyelbultkan kata-kata pelrakit dalam logika 

matelmatika, yaitul dan, ataul, jika dan hanya jika. Se ldangkan 

mulnskin bulka telrmasu lk kata pelrakit dalam logika mate lmatika. 

4. Melnyajikan konselp dalam belntulk relprelselntasi matelmatis. 

Misalnya siswa dapat me lncocokkan kata pelrakit dalam logika 

matelmatika, contohnya ada du la kaliamat yaitu l “Fahmi makan 

nasi” selrta “Fahmi minu lm kopi” siswa dibelri kelselmpatan ulntulk 

 
34Siti Ruqoyyah, Kemampuan Pemahaman Konsep Dan Resiliensi Matematika Dengan 

Vba Microsoft Excel (Purwakarta: CV. Tre Alea Jacta Pedagogie, 2020). 
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belrtanya kelpada diri selndiri dan melnyimpu llkan mana 

pelrnyataan yang belnar seltlah melmakai konjulngsi. 

5. Melngelmbangkan syarat pelrlul ataul syarat culkulp su latul konselp. 

Misalnya ulntulk melngeltahuli pelrnyataan yang be lnar dan yang 

salah, haruls telrlelbih dahullul kasuls dalam konjulngsi. 

6. Kelmampulan melngaplikasikan konselp. Misalnya me lngaitkan 

matelri delngan kelhidulpan selhari hari. 

Suldjana melngatakan pelmahaman konselp dibeldakan me lnjadi 3 

kata gori diantaranya: 

1. Tingkat telrelndah adalah pelmahaman telrjelmahan, mu llai 

melnelrjelmahkan dalam arti yang se lbelnelarnya dan me lngartikan 

prinsip-prinsip 

2. Pelmahaman pelnafsiran, yaitul melnghulbulngkan bagian-bagian 

telrelndah delngan yang dike ltahuli belrikultnya, ataul 

melnghulbulngkan keljadian, melmbeldakan yang pokok de lngan 

yang bulkan pokok 

3. Tingak telrtinggi yaitul pelmahaman elkstrapolasi 

Melnulrult skelmp pelmahaman konselp telrbagi melnjadi 2 jelnis 

diantaranya:  

1. Pelmahaman instrulmelntal melrulpakan kelmampulan pelmahaman 

di mana siswa hanya tahu l dan hapal su latul rulmu ls dan dapat 

melnggulnakannya dalam me lnyellelsaikan soal selcara algoritma 
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saja. Pada tahap ini, siswa be llulm ataul tidak bisa me lnelrapkan 

rulmuls telrselbult pada keladaan barul yang belrkaitan. 

2. Pelmahaman rellasional melrulpakan kelmpulan pelmahaman di 

mana siswa tidak hanya selkeldar tahul dan hapal su latu l rulmuls saja, 

akan teltapi dia ju lga dapat me lnelrapkan rulmuls telrselbult ulntulk 

melnyellelsaikan masalahmasalah yang te lrkait pada situ lasi yang 

lain. 

7. Kerangka berfikir 

 Pelmbellajaran melnggulnakan podcast pada aplikasi youltu lbel ulntulk siswa 

kellas X SMA Nelgelri 3 Padangsidimpu lan melru lpakan su latu l 

pelmbellajaran ulntulk melningkatkan pelmahaman koselp pada pelselrta 

didik. Olelh karelna itul gulrul melmelrlulkan meldia pelmbellajaran yang 

intelraktif ulntulk melnarik pelrhatian pelselrta didik agar dapat de lngan 

muldah melmahami matelri yang disampaikan dalam prose ls 

pelmbellajaran. Dalam pelmbellajaran, gu lrul melmelrlu lkan variasi dalam 

pelnggu lnaan meldia pelmbellajaran selbagai alat bantu l. Variasi 

pelnggu lnaan meldia pelmbellajaran ini dilaku lkan ulntulk melngatasi tingkat 

kelbosanan bagi pelselrta didik. 

 Belrdasarkan hal te lrselbult pelnelliti ingin melngelmbangkan meldia 

pelmbellajaran podcast delngan melnggulnakan aplikasi youltulbel pada 

matelri statistika. Podcast selbellulmnya melnginginkan siswa u lntulk dapat 

belrkomulnikasi satu l delngan yang lainnya, dike lmas delngan melnarik 

telrlelbih melnggulnakan aplikasi yang sangat diminati ole lh seltiap 
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kalangan yaitu l aplikasi youltulbel.  

Bagan II.1 

Peta Kerangka Berfikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. Peneliti Terdahulu 

 Selbellulm pelnelliti me llakulkan pelnellitian telrdapat belbelrapa 

pelnellitian te lrdahullul yang telrkait delngan pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran podcast ulntulk melningkatkan pelmahamahan konse lp didik 

diantaranya:  

Tabel II.1 

Penelitian terdahulu 

No  Peneliti  Judul Tujuan Persamaan  Perbedaan  

1  Suldarmoyo Podcast 

selbagai 

Altelrnatif 

Meldia 

selbagai 

altelrtnatif 

pelmbellajaran 

jarak jaulh bisa 

Melngulnakan 

podcast 

selbagai 

pelmbellajaran 

Melnggulnakan 

aplikaskasi 

youltulbel 

selbagai alat 

Rendahnya pemahaman 

konsep peserta didik 

 

Sumber belajar kurang 

efektif 

 

Urgensi pengembangan 

media sebagai alat bantu 

bahan ajar materi barisan 

dan deret arimatika 

 

Pengembangan podcast 

pada aplikasi youtube 

dalam materi statistik 

 

Podcast pada aplikasi 

youtube dalam statitik 

yang valid, praktis, dan 

efektif 

 

Pemahaman 

konsep peserta 

didik 

meningkat 

 



31 

 

 
 

Pelmbellajaran 

Jarak Jaulh 

melnjadi 

pelndulkulng 

matelri bellajar 

yang akan kita 

sampaikan pada 

masa pandelmi 

selpelrti sat ini 

selhingga 

pelnyampaian 

matelri lelbih 

kratif ulnik selrta 

melnarik telrlelbis 

flelksibilitas 

pelndelngar kapan 

mood u lnttulk 

melndelgarkan 

matelri ini. 

yang 

dipelrcayai bisa 

digulnakan 

dimana saja 

bantul. Dan 

haruls 

melnambahkan 

aplikasi 

podcast yang 

bulkan bawaan 

dari 

smartphonel 

2 Ratna Dwi 

Sulsilowati, 

Sultama, 

Nulqhty 

Faiziyah 

Pelnelrapan 

Podcast pada 

Aplikasi 

Spotify 

Selbagai 

Meldia 

Pelmbellajaran 

Matelmatika 

di Telngah 

Pandelmi 

Covid-19 

ulntulk 

melndelskripsikan 

pelnelrapan 

podcast dalam 

pelmbellajaran 

matelmatika di 

telngah pandelmi 

Covid-19, dan 

ulntulk 

melnganalisis 

pelnelrapan 

podcast dalam 

pelmbellajaran 

Melmanfaatkan 

telknologi pada 

elra globalisasi 

ulntulk selbulah 

pelmbellajaran 

yang elfelktif 

dan tidak 

keltinggalan 

jaulh, selrta 

melmanfaatkan 

smartphonel 

delngan baik 

dikalangan 

Gulrul yang 

melnjadi 

sarana ulntulk 

melncari 

podcast-

podcast ataul 

mellakulkan 

podcast dan 

melnggulnakan 

aplikasi 

spotify 

selbagai alat 

bantul. 
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matelmatika di 

telngah pandelmi 

Covid-19. 

milelnial. 

3 Faiza 

Indriastulti 

dan Wawan 

Tri 

Saksono 

Podcast 

selbagai 

sulmbelr 

bellajar 

belrbasis 

auldio  

 melmbelrikan 

variasi sajian 

meldia au ldio 

pelmbellajaran 

dalam belntulk 

podcast selbagai 

sulmbelr bellajar 

selhingga 

melmuldahkan 

pelngelmbang 

modell meldia 

auldio 

pelmbellajaran 

dalam rangka 

melmpelrlulas 

jangkaulan 

distribulsi dan 

pelmanfaatannya. 

Melnjadikan 

podcast auldio 

selbagai 

sulmbelr bellajar 

yang elfelktif 

dan elfisieln 

Melnggulnakan 

radio selbagai 

alat bantu l 

pelndelngaran 

podcast 
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BAB III 

METODE PENGEMBANGAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Pelnellitian ini dilaksanakan di SMAN 3 Padangsidimpu lan yang 

telrleltak di Kelcamatan Padangsidimpu lan Ultara, Kota Padangsidimpu lan. 

Pelnellitian direlncanakan dilaksanakan pada bu llan Delselmbelr 2023 sampai 

Marelt 2024 delngan matelri pokok statistika yang diajarkan de lngan 

melnggulnakan podcast melnggulnakan bantu lan aplikasi youltulbel. 

B.  Model Pengembangan 

Modell pelngelmbangan yang dilaku lkan dalam pelnellitian ini adalah 

ADDIEl. Salah satu l delsain pelngelmbangan bahan ajar yang se lring digu lnakan 

adalah ADDIE l Modell yang mellaluli 5 tahapan yaitu l analisis, pelrancangan, 

pelngelmbangan, elmplelmelntasi dan u lmpan balik. Modell ADDIE l adalah salah 

satul modell delsain sistelm pelmbellajaran yang me lmpelrlihatkan tahapan dasar 

sistelm pelmbellajaran yang mu ldah u lntulk dilaku lkan35. ADDIEl melrulpakan 

singkatan dari Analysis, Delsign, Delvellopmelnt or Produlction, Implelmelntation 

or Dellivelry dan  Elvalulations. Salah satu l fulngsi ADDIEl adalah melnjadi 

peldoman dalam me lmbanguln pelrangkat yang elfelktif, dinamis dan me lndulkulng 

kinelrja itu l selndiri. Selhingga dapat melmbantul instrulktulr pellatihan dalam 

pelngellolaan pellatihan dan pelmbellajaran36. 

 
35 Rahmat Arofah Hari Cahyadi, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model,” 

Halaqa: Islamic Education Journal 3, no. 1 (5 Juni 2019): 35–42, 

https://doi.org/10.21070/halaqa.v3i1.2124. 
36 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan, Mara Samin Lubis. (Bandung: 

Citapustaka Media Jl. Cijotang Indah II No. 18-A Bandung, 2016). Hal. 257 
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Tabel III.1 

Tahapan Pengembangan Model ADDIE 

No Tahap 

Pengembangan 

Aktivitas 

1 Analisis Pra pelrelncanaan yaitu l:  

1. Pelmikiran telntang produlk yaitu l, cara 

pelnyampaian matelri delngan melnggulnakan 

meldia pelmbellajaran belrulpa podcast pada 

aplikais youltulbel 

2. Melngidelntifikasi podcast dan aplikasi 

youltulbel di smartphonel 

3. Melngidelntifikasi matelri logika matelmatika 

2 Pelrancangan 1. Melrancang konselp podcast di atas kelrtas 

ulntulk konselp yang lelbih melndalam. 

2. Melrancang pelngelmbangan me ldia podcast 

yang barul saja dikelnalkan kep lppada pelselrta 

didik 

3. Rancangan ditu llis ulntulk matelri logika 

matelmatika 

4. Peltulnju lk pelnelrapan podcast ditu llis selcara 

rinci. 

3 Pelngelmbangan 1. Melngelmbangakan pelrangkat podcast pada 

aplikasi youltulbel 

2. Melmullai pelmbulatan podcast delngan 

aplikasi youltulbel pada matelri logika 

matelmatika yang tellah dirancang 

selbellulmnya 

3. Melmbu lat instrulmelnt ulntulk melngulkulr 

kinelrja meldia podcast pada aplikasi youltulbel. 
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4 Elmplelmelntasi 1. Pembuatan dan penerapan podcast dilakukan 

ditengah proses pembelajaran, yaitu pada 

saat telah terlaksananya RPP 

2. Kemudian mellihat kelmbali tu ljulan-tuljulan 

pelngelmbangan produlk, intelraksi antar 

pelselrta didik selrta melnanyakan u lmpan balik 

awal prosels elvalulasi. 

5 Ulmpan balik 1. Mellihat dampak pelmbellajaran delngan cara 

yang kritis seltellah melnggulnakan meldia 

pelmbellajaran podcats.  

2. Melngulkulr keltelrcapaian tu ljulan 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran podcast  

3. Melngulkulr apa yang tellah mampu l dicapai 

olelh pelselrta didik.  

4. Melncari informasi apa saja yang dapat 

melmbu lat pelselrta didik melncapai hasil 

delngan baik. 

 

C. Prosedur Pengembangan 

Telrdapat 5 tahapan yang dilaku lkan pelnelliti sellama pelngelmbangan 

meldia pelmbellajaran belrpeldoman pada tahap mode ll ADDIE l, belrikult 

tahapan yang akan digu lnakan:  

                                     Bagan III.1 

                       Prosedur Pengembangan 

 

 

 

 

Analisis 

Rancangan Implementasi Evaluasi 

Pengembanga

n 
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Belrikult adalah tahapan pelngelmbangan modell ADDIEl

37 : 

a. Analisis 

Tahapan analisis ini be lrtuljulan ulntulk melngidelntifikasi 

kelmu lngkinan pelnyelbab selbulah kelselnjangan kinelrja pelmbellajaran. 

Ulntu lk melmelnulhi tahap analisis, gu lrul haruls mampu l ulntu lk melnelntulkan 

instrulksi yang akan melnultulpi kelkosongan ataul kelselnjangan, 

melngelmulkakan tingkat yang akan me lnultulp kelkosongan, selrta 

melnawarkan strate lgi ulntulk melnultulp kelselnjangan dalam kine lrja 

belrdasarkan bu lkti elmpiris telntang potelnsi ulntulk kelbelrhasilan 

pelmbellajaran. 

Modell ADDIEl tidak telpat dilakulkan jika digu lnakan karelna 

kelku lrangan pelngeltahulan dan keltelrampilan, selhingga haruls melngulsullkan 

opsi pelngajaran yang lain. Sellama pelngajaran siswa ke ltika analisis 

rangku lman disampaikan, biasanya ada du la hal yang te lrjadi. Pelrtama, 

siswa melminta ulntulk melrulbah analisis. Keldula, siswa melrasa pu las. 

b. Delsain 

Langkah delsain ini u lntu lk melmvelrifikasi kelmaulan pelmbellajaran 

dan meltodel uljian yang telpat. Dalam pelnyellelsaian dari tahap de lsain ini, 

gulru l haruls mampul melnyiapkan selbulah selt fulngsi yang spe lsifik ulntulk 

melnu ltulp batas kelkosongan pellaksanaan pelmbellajaran ulntu lk kelkulrangan 

 
37 Fitria Hidayat dan Muhamad Nizar, “Model Addie (Analysis, Design, Development, 

Implementation And Evaluation) Dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam,” Jurnal Inovasi 

Pendidikan Agama Islam (JIPAI) 1, no. 1 (25 Desember 2021): 28–38, 

https://doi.org/10.15575/jipai.v1i1.11042. 
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pelngeltahulan dan keltelrampilan. Tahap delsain ini melneltapkan “garis 

pantaulan” ulntulk progrels tahap ADDIEl sellanjultnya. 

Garis Pantaulan melngarah pada garis bayangan dari mata ke lpada 

pelrselpsi objelk. Selbagai contoh dari konse lp Garis Pantau lan dalam 

komu lnikasi dimana transmittelr dan relcelivelr antelna dalam kontak visu lal 

satul sama lain. Maksuldnya ulntu lk gulrul agar ada ikatan antara gu lrul ulntulk 

mellihat siswa. Gu lrul haruls belrpandangan pada garis yang dilihat ole lh 

siswa selhingga siswa melrasakan mellihat ikatan pandangan yang sama 

delngan gu lrul. 

c. Pelngelmbangan 

Tahap pelngelmbangan belrtuljulan ulntulk melnghasilkan dan 

melmvalidasi su lmbelr bellajar yang dipilih. Sulmbelr daya yang dibu ltulhkan 

dalam pellaksanaan pelmbellajaran yang su ldah direlncanakan me lsti 

diidelntifikasi olelh gulrul ulntulk melnyellelsaikan tahap pelngelmbangan ini. 

Seltellah itu l, ulntulk implelmelntasi pelngajaran yang direlncanakan, 

pelmilihan atau l pelngelmbangan sellulrulh alat yang dipelrlulkan, kelmuldian 

melngelvalulasi oultpult pelmbellajaran, dan melnulntaskan tahap yang te lrsisa 

dari rangkaian delsain pelngajaran ADDIE l.  

Hasil dari tahapan ini diharapkan gu lrul dapat me lnghasilkan 

selpelrangkat su lmbelr bellajar yang le lngkap, selpelrti sellulru lh isi, stratelgi 

pelmbellajaran, dan RPP lainnya. 
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d. Implelmelntasi  

Tahap Implelmelnt ini belrtuljulan agar gu lrul melmpelrsiapkan 

lingku lngan bellajar dan mellibatkan siswa delngan baik dalam prosels 

pelmbellajaran. Taham imple lmelntasi ini melmiliki proseldu lr ulmulm yakni 

melmpelrsiapkan gulrul dan melmpelrsiapkan siswa. Gu lrul haruls 

melnyelsulaikan lingkulngan bellajar yang selbelnarnya agar siswa dapat 

mullai melmbanguln pelngeltahulan dan keltelrampilan barul yang dipelrlulkan 

ulntulk melnultulp kelselnjangan kinelrja siswa dalam pelmbellajaran. Kelgiatan 

pelngelmbangan dan elvalu lasi melnandakan tahap akhir dari fase l 

implelmelntasi. Selbagian belsar pelndelkatan ADDIE l melnggu lnakan tahap 

implelmelntasi ulntulk pelralihan kel kelgiatan elvalu lasi su lmatif dan strate lgi 

lain yang melnelrapkan prosels bellajar melngajar. 

e. Elvalu lasi  

Tahap elvalulasi ini belrtuljulan ulntulk melnilai kulalitas produ lk dan 

prosels pelngajaran, baik selbellulm maulpuln selsuldah tahap imple lmelntasi. 

Pelnelntulan kritelria elvalulasi, pelmilihan alat elvalulasi yang te lpat, dan 

pellaksanaan elvalu lasi melnjadi proseldulr ulmulm yang telrkait delngan tahap 

elvalu lasi. Gulrul haruls melngidelntifikasi tingkat kelbelrhasilan dari 

pelmbellajaran, melrelkomelndasikan pelrbaikan ulntulk kompeltelnsi 

belrikultnya yang lingku lpnya selrulpa, melnghelntikan selmu la pelkelrjaan, 

melngalihkan selmula tanggulng jawab u lntulk implelmelntasi dan elvalulasi 

proyelk kelpada administrator atau l manajelr yang ditu lnjulk, dan fokuls 

telrhadap tahap elvalu lasi.  
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Hasil dari tahap ini adalah re lncana elvalu lasi. Ringkasan yang 

melngu lraikan tu ljulan, alat pelngulmpullan data, waktu l, dan orang atau l 

kellompok yang belrtanggulng jawab u lntulk tingkat elvalu lasi telrtelntul, 

selpelrangkat kritelria elvalu lasi su lmatif, dan selpelrangkat alat elvalu lasi 

melnjadi komponeln ulmulm dari relncana elvalu lasi. Gulrul fokuls pada 

pelngu lkulran telntang relncana elvalulasi sellama prosels pelmbellajaran 

belrsama siswa. Kelselnjangan kinelrja pelmbellajaran melnjadi titik relfelrelnsi 

pandu lan ulntulk kelpultulsan pelnilaian dan elvalu lasi. 

D. Subjek Penelitian 

Sulbjelk pelnellitian ini adalah pelselrta didik kellas XI MIA SMA Ne lgelri 3 

Padangsidelmpulan. Popullasi salah satu l kellas XI di SMA Ne lgelri 3 

Padangsidelmpulan. Pelnellitian delngan car aini dapat me lmpelrsingkat dan 

melngelfelsielnkan waktu l. 

E. Intrumen Pengumpulan Data 

Stratelgi yang digu lnakan pelnelliti dalam melmpelrolelh data dikelnal 

selbagai instrulmelnt pelngulmpullan data. Dalam pelnellitian ini, pelngu lmpullan data 

melrulpakan tu ljulan ultama dari pelnellitian. Ada 2 tahap yang dilaku lkan dalam 

melngulmpu llkan data yang dipelrlulkan dalam pelnellitian ini, yakni: 

1. Angket 

Angkelt melrulpakan telknik pelngulmpullan data yang dilaku lkan 

delngan cara me lmbelri belbelrapa pelrtanyaan atau l pelrnyataan yang dibe lrikan 

kelpada relspon ulntulk melnjawabnya. Alasan angkelt selbagai telknik 

pelngulmpu llan data yang dipilih dalam pe lnellitian ini adalah karelna ulntulk 
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melngeltahuli tanggapan relspondeln telrhadap pelnggulnaan podcast selbagai 

meldia pelmbellajaran38. hal ini te llah dilakulkan olelh pelnelliti-pelnellitian 

selbellulmnya yang me lnggulnakan angkelt didalam pelnellitian podcast selbagai 

meldia pelmbellajaran. Instrulmeln angkelt yang digu lnakan dalam pelnellitian 

dan pelngelmbangan ini yakni: 

a. Lelmbar Validasi  

Instrulmeln ini belrulpa angkelt validasi  yang didalamnya te lrdapat 

seljulmlah pelrnyataan telntang aspelk matelri dan pelnyajian.  Instru lmeln ini 

digulnakan u lntulk melmpelrolelh data melngelnai pelnilaian dan pelndapat 

validator. Kisi-Ulntulk lelmbar validasi dapat dilihat pada lampiran 2,3,4 

dan 5. 

b. Angkelt Relspon Pelselrta Didik dan Gu lrul 

Angkelt relspon ini digulnakan u lntulk melngulmpullkan data me lngelnai 

relspon pelselrta didik dan gu lrul telrhadap produlk yang dike lmbangkan 

belrulpa meldia podcats pada aplikasi youltulbel. Angkelt relspon ini 

digulnakan agar pelnelliti melngeltahuli relspon gulrul melngelnai kelelfelktifan 

meldia pelmbellajaran digu lnakan didalam kellas dan relspon pelselrta didik 

melngelnai meldia pelmbellajaran dalam melningkatkan pelmahaman konselp 

pelselrta didik. Kisi-kisi angkelt ulntulk relspon pelselrta didik dan gu lrul dapat 

dilihat pada lampiran 8 dan 9.  

 
38 Shahnaz Naura Yusuf dan Arsyl Machawan, “Penggunaan Podcast Sebagai Media 

Pembelajaran Bahasa Jepang,” Proceedings University of Muhammadiyah Yogyakarta 

Undergraduate Conference 2, no. 1 (30 Juni 2022): 9–15, 

https://doi.org/10.18196/umygrace.v2i1.406. 
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2. Tes kemampuan pemahaman konsep 

Tels ini dilaku lkan ulntu lk melngeltahuli kelmampulan pelmahaman 

konselp pelselrta didik pada matelri statistika. Ada be lbelrapa cara me lnyellidiki 

kelmampu lan daya ingat pelselrta didik, salah satul caranya yaitu l melngelnali 

kelmbali. Dimana seltellah dibelrikan pelrlakulan delngan matelri  statistika yang 

belrkaitan delnganulkulran pelmulsatan. Pelselrta didik dibelrikan meldia podcast 

ini agar pelselrta didik dapat me lnggulnakan meldia ini selbagai alat u lkulr 

pelmahaman koselp pelselrta didik itu l  selndiri. 

F. Teknik Pengumpulan Data 

Telknik pelngulmpullan data dalam pelnellitian pelngelmbangan ini 

melnggulnakan tiga je lnis, yaitu l wawancara, ku lisionelr (angkelt), dan tels 

pelmahaman konselp pelselrta didik. 

1. Observasi  

Pelngambilan data ini dilaku lkan delngan cara pelngamatan langsu lng 

telrhadap pelmbellajaran matelmatika yang ada di kellas X SMAN 3 

Padangsidimpu lan. Lelmbar obselrvasi ini belrisi catatan hasil pe lngamatan 

pelnelliti te lrhadap gulrul dan pelselrta didik sellama pelmbellajaran matelmatika 

belrlangsu lng, kelmuldian akan di jadikan data dalam pe lngelmbangan me ldia 

Podcast pada aplikasi youltulbel pada matelri.  
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Tabel III.2 

Kategori Observasi 

 

No Katelgori 

1 Pelselrta didik antu lsias dalam melngikulti pelmbellajaran matelmatika 

2 Pelmbellajaran belrpulsat pada pelselrta didik 

3 Pelmbellajaran melnggulnakan bahan ajar 

4 Bahan ajar yang digu lnakan dibu lat olelh gulrul kellas dan dilaku lkan olelh 

pelselrta didik 

5 Bahan ajar yang diringkas  

6 Bahan ajar yang digu lnakan bisa me lminimalkan pelran pelselrta didik 

namuln lelbih melngaktifkan pelselrta didik 

7 Bahan ajar dapat melmotivasi pelselrta didik lelbih krelatif 

8 Pelselrta didik antu lsias saat pelmbellajaran melnggulnakan bahan ajar 

9 Bahan ajar yang digu lnakan melmuldahkan pelselrta didik dalam bellajar dan 

melmahami matelri 

10 Bahan ajar yang digu lnakan melmuldahkan intelrkasi antara gu lrul delngan 

pelselrta didik dan pelselrta didik delngan pelselrta didik. 
 

2. Wawancara  

Telknik wawancara ini dilaku lkan selbagai stu ldi pelndahu llulan. Sulbjelk 

yang diwawancarai adalah gu lrul matelmatika dan pelselrta didik kellas XI 

SMAN 3 Padangsidimpu lan. Wawancara dilaku lkan gulna me lndapatkan 

informasi melngelnai kelndala yang dihadapi gu lrul pelngampul mata pellajaran 

matelmatika dan pelselrta didik yang kulrang melmahami matelri belselrta 

kelbultulhan akan solu lsi ulntulk kelndala telrselbult. Wawancara digu lnakan 

selbagai telknik pelngulmpullan data apabila pe lnelliti ingin mellakulkan stu ldi 

pelndahu llulan ulntulk melnelmulkan pelrmasalahan yang haruls ditelliti dan ju lga 

apabila pelnelliti ingin melngeltahuli hal-hal dari relspondeln selcara melndalam.  
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G. Teknik Analisi Data 

Telknik analisis data yang digu lnakan dalam pelnellitian ini dibagi 

melnjadi tiga tahap, yaitu l analisis kelvalidan meldia podacst, analisis kelpraktisan 

meldia podcast dan analisis kelelfelktivan meldia podcast.  

1. Analisis Kevalidan Media podcast pada aplikasi youtube 

Pelnelliti awalnya me lmbu lat lelmbar validasi delngan yang belrisi 

belbelrapa soal. Validator ke lmuldian melmbelrikan tanggapan de lngan 

melmbelrikan tanda celntang pada kate lgori yang dise ldiakan pelnelliti 

belrdasarkan skala likelrt yang telrdiri dari 5 skala pelnilaian selbagai belrikult: 

Tabel III.3 

Skor penilaian validasi  

Keterangan  Skor  

Sangat Baik (SB)  5 

Baik (B) 4 

Culkulp (C) 3 

Kulrang (K) 2 

Sangat Kulrang (SK) 1 
 

Hasil validasi yang te lrtelra dalam lelmbar validasi me ldia akan 

dianalisa melnggulnakan rulmuls selbagai belrikult :  

𝑃 =
𝑓

𝑁
× 100% 

Keltelrangan :  

P  = angka prelselntasel data angkelt 

f = julmlah skor yang dipelrolelh 

N = julmlah skor maksimu lm  

Kelmuldian, hasil dari pelrselntasel validasi meldia telrselbult dapat 

dikellompokkan dalam krite lria intelrpreltasi skor melnulru lt skala likelrt 
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selhingga akan dipe lrolelh kelsimpu llan telntang kellayakan meldia, kritelria 

intelrpreltasi skor belrdasarkan skala likelrt adalah selbagai belrikult: 

Tabel III. 4 

Kriteria Interpretasi Kevalidan Media Pembelajaran39 

Penilaian  Kriteria Interpretasi 

81% < 𝑥 ≤ 100% Sangat Valid  

61% < 𝑥 ≤ 80% Valid 

41% < 𝑥 ≤ 60% Culkulp Valid 

21% < 𝑥 ≤ 40% Kulrang Valid 

0% < 𝑥 ≤ 20% Tidak Valid 
 

Meldia podcast pada aplikasi yotulbel dikatakan layak u lntulk 

digulnakan apabila me lncapai prelselntasi minimal 61%. Selhingga meldia 

dikatakan valid dan dapat digu lnakan selbagai meldia pelmbellajaran 

matelmatika di kellas XI MIA SMA  N 3 Padangsidimpu lan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
39 Lovieanta Arriza, “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis 

Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe Flash Pada Materi Lingkaran Untuk Kelas Viii Smp 

Swasta Islam Annur Prima” (2020). 
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Bagan III. 2 

   Analisis Data Pengembangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Analisis kepraktisan media Podcast pada aplikasi youtube 

Analisis kelpraktisan me ldia mathjong trigonome ltri yang 

dikelmbangkan melnggulnakan data hasil angke lt relspon pelselrta didik dan 

gulrul. Data yang dipe lrolelh dari angkelt relspon pelselrta didik dan gu lrul 

dianalisis delngan melnggulnakan skala Gulttman. Skala pelngu lkulran jelnis ini 

akan didapat jawaban yang telgas, selpelrti "ya-tidak", "belnar-salah", "pelrnah-

tidak pelrnah", "positif-nelgatif", dan se lbagainya. Variabell yang diu lkulr 

telrdiri dari du la katelgori: jawaban "ya" dibe lri skor 1 dan jawaban "tidak" 

dibelri skor 0. Angkelt relspon telrdiri dari belbelrapa soal dan dijawab ole lh 

pelselrta didik dan gu lrul delngan melmbelri tanda celntang pada kate lgori yang 

diseldiakan olelh pelnelliti belrdasarkan skala like lrt yang telrdiri dari 5 skala 

pelnilaian selbagai belrikult: 

Validasi Media Validasi Materi 

Ahli Materi  Ahli Media 

Revisi  

Validasi Produk 

 

 Validasi 

 Revisi  

Validasi  

Produk Valid 
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Tabel III.5 

Penskoran Skala Guttman40 

No  Skor  Keterangan  

1 Skor 1 Seltuljul/Ya 

2 Skor 0 Tidak seltuljul/Tidak 

 

Hasil angkelt relspon pelselrta didik dan gu lrul akan dianalisa 

melnggu lnakan rulmuls selbagai belrikult:41 

𝑃 =
𝑓

𝑛
× 100% 

Keltelrangan :  

P = angka prelselntasel data angkelt 

f = ju lmlah skor yang dipelrolelh 

N  = ju lmlah skor maksimulm 

Kelmuldian, hasil dari pelrselntasel telrselbult dapat dikellompokkan dalam 

kritelria intelrpreltasi skor melnulrult skala likelrt selhingga akan dipe lrolelh 

kelsimpu llan telntang relspon pelselrta didik dan gu lrul, kritelria intelrpreltasi skor 

melnulru lt skala likelrt adalah selbagai belrikult: 

 

 

 

 
40 Ani Wijayanti, Teknik Dasar Pengolahan Data Kuantitatif dengan Program SPSS For 

Windows Versi 17, 2017, 29. 
41 thofan Aradika Putra, “Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Berbasis 

Macromedia Flash Pada Materi Trigonometri,” Skripsi (2018). 
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Tabel III.6 

Kriteria Interpretasi Kepraktisan Media Pembelajaran42 

Penilaian  Kriteria Interpretasi 

81% < 𝑥 ≤ 100% Sangat Praktis 

61% < 𝑥 ≤ 80% Praktis 

41% < 𝑥 ≤ 60% Culkulp Praktis 

21% < 𝑥 ≤ 40% Kulrang Praktis 

0% < 𝑥 ≤ 20% Tidak Praktis 
 

3. Analisis Keefektivan Media podcast pada aplikasi youtube 

Analisis kelelfelktivan me ldia podcast dilaku lkan delngan 

melngulmpu llkan data hasil tels kelmampulan pelmahaman konselp pelselrta didik. 

a) Tels kelmampulan pelmahaman konselp 

Tels kelmampulan pelmahaman konselp digu lnakan ulntu lk melngulkulr 

kelmampu lan seljaulh mana kelmampulan pelmahaman pelselrta didik. Tels ini 

digulnakan u lntulk melngulkulr kelmampulan pelmahaman konse lp  delngan 

cara me lnyellidiki ingatan yaitu l melngelnali kelmbali informasi telntang 

pelmahaman  yang diingat pe lselrta didik belrulpa matelri barisan dan de lrelt 

aritmatika. Seltiap soal yang dijawab be lnar melmiliki bobot skor 10 dan 

jawaban yang salah skor akan diku lrangi 10. Delngan delmikian skor 

minimulm adalah 0 dan skor maksimu lm adalah 200 delngan rulbric 

pelnilaian yaitu l :  

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑐𝑎𝑝𝑎𝑖

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

 
42 arriza, “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Multimedia Interaktif 

Menggunakan Adobe Flash Pada Materi Lingkaran Untuk Kelas Viii Smp Swasta Islam Annur 

Prima.” 
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Hasil pelrhitulngan delngan melnggulnakan rulmu ls di atas 

melnggambarkan tingkat kelmampulan pelmahaman pelselrta didik. Tingkat 

kelmampu lan pelmahaman pelselrta didik dapat diklasifikasikan se lbagai 

belrikult :  

Tabel III.6 

Tingkat Kemampuan Pemahaman Konsep Peserta Didik43 

Tingkat Pencapaian Kriteria  

81% - 100% Sangat Tinggi 

61% - 80% Tinggi 

41% - 60% Seldang  

21% - 40% Relndah 

0% - 20% Sangat Relndah 

 
43 Rizky Hemas Soviani dan Ratna Kusumawardani, “Analisis Minat Belajar Dan Daya 

Ingat Siswa Yang Diajar Dengan Pendekatan Contextual Teaching And Learning Dan Metode 

Abstrak Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui minat belajar dan daya ingat siswa SMA yang 

diajar dengan pendekatan contextual teachin” 1 (2018). 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

Pelnelliltian ini me lnggulnakan modell pelngelmbangan ADDIE l yang 

belrtuljulan u lntulk melngelmbangkan meldia pelmbellajaran Podcast delngan 

bantulan aplikasi youltulbel. Modell pelngelmbangan ini te lrdiri dari lima (5) 

tahapan yaitu l analysis (analisis), delsign (pelrancangan), delvellopmelnt 

(pelngelmbangan), implelmelntation (pelnelrapan), dan elvalulatel (elvalu lasi). 

Tahapan-tahapan dari pelnellitian ini adalah selbagai belrikult : 

1. Analysis (analisis) 

Kelgiatan yang dilaku lkan pelnelliti pada tahap ini  dibagi ke ldalam 

belbelrapa tahap, yaitu l selbagai belrikult : 

a. Analisis Kelbultulhan 

Selbellulm mellakulkan pelngelmbangan telrhadap meldia pelmbellajaran 

podcast delngan bantu lan aplikasi you ltulbel dibultulhkan analisis ke lbultulhan 

telrhadap data yang didapat me llaluli obselrvasi dan wawancara. Adapu ln 

hasil obselrvasi yang dipelrolelh adalah meldia pelmbellajaran yang 

digulnakan di selkolah hanya seldikit yaitu l belrulpa Infokuls dan meldia 

kulbu ls-kulbuls yang dibulat krelatif olelh siswa selndiri. Meldia telrselbult tidak 

telrlihat elfelsieln digu lnakan saat prosels pelmbellajaran didalam ke llas. Dan 

hal yang dilihat paling me lnonjol dalam prosels pelmbellajaran adalah 

telrlihat banyak dari me lrelka yang jarang me llakulkan komu lnikasi delngan 

gulru l ataul siswa lainnya. Dan itul melnyelbabkan prosels pelmbellajaran 
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helning dan hanya be lrpulsat pada pelnjellasan gulrul saja tanpa me llibatkan 

siswa, hal ini dilandasi kare lna siswa yang ku lrang aktif saat prose ls 

pelmbellajaran belrlangsulng. Adapu ln hasil wawancara delngan ibu l Julliana 

sellakul gulrul matelmtika kellas XI di SMA Nelgelri 3 Padangside lmpulan 

dipelrolelh informasi bahwa pelmbellajaran yang dilaku lkan didalam kellas 

monoton delngan melnggulnakan meltodel celramah, mode ll pelmbellajaran 

yang ku lrang maksimal, dan hanya be lrpulsat pada pelran gu lrul. Selhingga 

melnimbu llkan rasa jelnulh telrhadap siswa didalam kellas. Selrta siswa yang 

melmang tidak ingin be lrkomulnikasi delngan gulrul ataul siswa lainnya 

telrkait matelri yang tidak melrelka melngelrti melmang sellalu l telrjadi. Alasan 

melrelka diam karelna malul jika haruls belrtanya didelpan telman-telman 

lainnya. Hal itu l melnyelbabkan gu lrul haruls melnghampiri siswa u lntulk 

belrtanya te lntang tingkat pelmahaman melrelka, agar dapat be lrkomulnikasi 

delngan baik.  

Belrikult dijellaskan alasan-alasan dilakulkan pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran podcast : 

1) Meltodel celramah yang dilaku lkan pada saat prosels pelmbellajaran 

melnimbullkan siswa yang ku lrang aktif selrta elnggan u lntulk sellalul 

melndelngarkan pelnjellasan gu lrul melnyelbabkan siswa tidak me lngelrti 

matelri yang di ajarkan ole lh gulrul. Seldangkan dalam me ldia 

pelmbellajaran podcast didalamnya siswa iku lt selrta dalam pelnjellsan 

matelri yang tellah melrelka melngelrti.  
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2) Tidak ada keltelrkaitan siswa dalam prosels pelmbellajaran, hanya 

belrfokuls pada pelnjellsan gu lrul. Siswa hanya dimita ulntulk 

melndelngarkan dan melngelrjakan elvalu lsi dari hasil pelmbellajaran yang 

tellah dilakulkan. Seldangkan didalam me ldia pelmbellajaran podcast 

nantinya siswa sangat diiku lt selrtakan dalam pelmahaman matelri, 

karelna pada dasarnya siswa haru ls lelbih melmahami dan melngullang 

kelmbali matelri yang tellah dibahas selbellulmnya. 

3) Tidak telrdapat wadah u lntu lk belrkomulnikasi delngan te lman lainnya 

telrkait matelri yang tellah di pellajari, hal ini me lnyelbabkan siswa yang 

tidak ingin tahul selmakin tidak me lmpelrdullikan matelri pellajaran dan 

alasan alainnya siswa te lrlihat selpelrti malul saat ingin belrtanya 

dihadapan telman-telmannya. Seldangkan dalam meldia pelmbellajaran 

podcast naantinya siswa dibe lri wadah ulntulk saling belrkomulnikasi 

delngan siswa yang te llah melmahami matelri yang tellah dipellajari, di 

podcast siswa dibelrikan kelbelbasan ulntulk belrkomu lnikasi delngan 

selbelbas mu lngkin telrkait matelri yang tellah dilelwati selbellulmnya. 

4) Didalam meldia pelmbellajaran podcast selbellulmnya yang te llah 

dilaku lkan olelh pelnelliti te lrdahullul, podcast hanya belrpulsat pada 

pelmatelri saja. Siswa hanya me lndelngarkan podcast yang tellah telrseldia 

tanpa iku lt selra dalam pelmbu latannya. 

5) Dipelnellitian yang dilaku lkan pelnelliti selbellulmnya meldia pelmbellajaran 

podcast belrada pada aplikasi spotify yang tidak se lmula kalangan 

melmiliki aplikasi te lrselbult. Namu ln pada pelnellitian kali ini pe lnelliti 
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melmilih aplikasi youltulbel yang suldah jellas telrseldia pada se llulrulh 

ponsell yang dimiliki ole lh siswa, hal ini me lnyelbabkan siswa tidak 

pelrlul melnambah aplikasi di ponsell melrelka. 

b. Analisis Ku lrikullulm 

Kulrikullulm yang digu lnakan adalah ku lrikullulm 2013 (K13), yaitu l 

pelmbellajaran yang belrpulsat pada sisw. Yu ljulan kulrikullulm melncakulp 

elmpat kompeltelnsi, yaitul 1) kompeltelnsi sikap spiritu lal, 2) sikap sosial, 3) 

pelngeltahulan, dan 4) keltelrampilan. Matelri yang digulnakan pelnelliti dalam 

pelngelmbangan meldia podcast selsulai delngan kulrikullulm, selbagai belrikult 

1. Melnelntulkan pelrbeldaan antara pe lrnyataan dan bu lkan pelrnyataan 

delngan telpat 

2. Melngklasifikasi selbulah kalimat, me lrulpakan pelrnyataan atau l bulkan 

pelrnyataan delngan belnar 

3. Melnyulsuln contoh pelrnyataan dan bu lkan pelrnyatan delngan pelrcaya 

diri 

4. Melnelntulkan pelrbeldaan antara kalimat te lrbulka dan bu lkan kalimat 

telrtultulp delngan telpat 

5. Melngklasifikasi selbulah kalimat, me lrulpakan kalimat te lrbulka ataul 

kalimat telrtultulp delngan belnar 

6. Melnyulsuln contoh kalimat te lrbulka dan telrtultulp dan bu lkan pelrnyatan 

delngan pelrcaya diri 

7. Melnelntulkan selbulah pelrnyataan delngan belnar 

8. Melngidelntifikasi simbol delngan telpat 
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9. Melnyulsuln kalimat dari selbulah pelnyataan melnggulnakan notasi yang 

telpat 

10. Melnelntulkan nilai kelbelnaran dari pelrnyatan delngan belnar 

11. Melnelrapkan pelrnyataan ulntu lk melngulji validitas argu lmelnt 

12. Pelselrta didik dapat me lndelskripsikan pelrnyataan maje lmulk   

(konjulngsi dan disjulngsi) dan me lmbulktikan nilai kelbelnarannya 

delngan melnggulnakan tablel kelbelnaran. 

Kulrikullulm 2013 melnulntult siswa dan gu lrul sama-sama belrpelran aktif 

dalam prosels pelmbellajaran yang telrjadi. 

c. Rulmu lsan Tuljulan 

Pada analisi yang dilaku lkan pelnelliti, pelnelliti melrulsmu lskan tu ljulan 

dalam pelnellitian. Tuljulan dalam pelnellitian kali ini adalah se lbagai belrikult:  

1) ulntu lk melnciptkan meldia pelmbellajaran yang belrulpa wadah se lrta 

sarana siswa dalam belrkomu lnikasi melngelnai matelri pellajaran yang di 

pellajari selbellulmnya.  

2) Ulntulk melnciptakan siswa yang le lbih aktif dalam me lmahami matelri 

yang tellah dipellajari.  

3) Melmbelrikan siswa kelbelbasan u lntulk melngulngkap isi pikiran yang 

tidak ia melngelrti melngelnai matelri yang tellah dipellajari selbellulmnya 

d. Melnyu lsuln Relncana Prosels Pelngelmbangan 

Pelngelmbangan meldia pelmbellajaran Podcast melmelrlulkan relncana 

prosels pelngelmbangan. Belrikult ini jadwal prosels pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran podcast  
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1) Tahap pelrtama, yaitu l tahap analisis yang dilaku lkan pada bu llan 

oktobelr 2023 

2) Tahap keldula, yaitul pelrancangan yang dilaku lkan pada awal bu llan 

delselmbelr 2023 

3) Tahap keltiga, yaitu l pelngelmbangan yang dilaku lkan pada awal bu llan 

April 2024 

2. Design (Desain) 

Tahapan sellanjultnya pada prosels pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran podcast adalah delsain. 

a. Pelta Konselp 

Tuljulan adanya pelta konselp adalah ulntulk melngeltahuli poin-poin 

ultama yang akan dipellajari. 

Bagan IV.1 

Peta Konsep 
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b. Delsain Meldia Pelmbellajaran Podcast pada apalikasi youltu lbel 

Delsain ini digu lnakan ulntu lk melmpelrmuldah pelnelliti dalam me lmbulat 

meldia pelmbellajaran Podcast. Delsain pelmbellajaran pada me ldia 

pelmbellajaran ini adalah selbagai belrikult : 

Tabel IV.1 

Desain Media  

 No Aspelk Meldia Selbellulmnya 

 

Pelngelmbangan Meldia 

1 Tampilan Ditampilkan dalam belntulk auldia 

visu lal yang ada didalam aplikasi 

spotify 

 

 
 

Ditampilkan pada aplikasi youltulbel 

dan melrulpakan tampilan vide lo 

yang jellas 

 

 

2 Matelri Matelrinya hanya belrfoku ls pada 

pelnjellasan pelmatelri, dan hanya 

melmahami lelwat kata saja 

 

Contoh podcast yang dibawakan ole lh 

pelmatelri Ridwan Kamil 

 

 
 

 

Siswa belrpelran aktif dalam 

melnjellaskan matelri, selrta didalam 

tampilannya siswa dibelbaskan 

ulntulk melnampilkan atau l 

melnjellaskan selcara jellas delngan 

bantulan alat bellajar 

 

 

3 Bahan Hanya belrgantu lng pada voicel notel 

saja (auldio visu lal) tanpa 

Delngan aplikasi you ltulbe l 

melmpelrlihatkan alat bellajar yang 
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Link pada tabell 4.1 no.2 : 

https://ope ln.spotify.com/elpisode l/0XZzC9GHU lBCxqg8FPK8a5v?si=073c75ce la2c94b19 

Link hasil podcast youtube : 

https://youtu.be/IMcuSFlT8nA?si=7-6M6VsjFtQMvCP_  

https://youtu.be/KvYkwJAT2oc?si=aTfTjG-6nyvJZFfF  

https://youtu.be/PW_IsCT3emE?si=MaoAj3MMi7wZH23J  

https://youtu.be/TinsiLwD83w?si=PjCMARsCoonEiujm  

Belrdasarkan argulmeln diatas maka pelnelliti melmbu lat delsain 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran selbagai belrikult : 

Table IV.2 

Desain Pengembangan Media Pembelajaran 

No  Komponeln  Ulraian  

1 Nama meldia 

pelmbellajaran 

Pelngelmbangan meldia pelmbellajaran Podcast 

delngan aplikasi Youltulbel 

 
2 Tuljulan - Pelngelmbangan meldia pelmbellajaran 

Podcast delngan aplikasi Youltulbel ulntulk 

melnjadi wadah siswa yang malu l ataul sullit 

belrtanya didalam prosels pelmbellajaran 

melmpelrlihatkan alat dalam 

melnjellaskan matelri 

 

 
 

 

dipakai selrta delngan jellas 

dipahamni ole lh pelnonton podcast 

telrselbult 

 

 

https://open.spotify.com/episode/0XZzC9GHUBCxqg8FPK8a5v?si=073c75cea2c94b19
https://youtu.be/IMcuSFlT8nA?si=7-6M6VsjFtQMvCP_
https://youtu.be/KvYkwJAT2oc?si=aTfTjG-6nyvJZFfF
https://youtu.be/PW_IsCT3emE?si=MaoAj3MMi7wZH23J
https://youtu.be/TinsiLwD83w?si=PjCMARsCoonEiujm
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- Melnjadikan siswa iku lt belrpelran dalam 

prosels pelmbellajaran, yaitu l siswa yang 

suldah mampul melmahami mate lri yang di 

pellajari, melmbantul siswa lainnya delngan 

cara melmbulat podcast kelmuldian siswa 

lainnya bisa mellihat didalam aplikasi 

youltulbel yang suldah telrseldia di ponsell 

melrelka 

 
 

3 Matelri Matelri yang selsulai delngan me ldia pelmbellajaran 

podcast adalah matelri yang tidak te lrlalu l 

banyak melngandulng rulmuls. Selpelrti logika 

matelmatika 

 

4 Langkah-langkah 

melakukan 

podcast 

- Siswa dibagi keldalam belbelrapa 

kellompok selsulai delngan kelmampulan 

melrelka. Kemampuan dilihat dari hasil 

nilai tes yang telah dilakukan oleh guru 

- Siswa yang su ldah melmahami matelri 

logika matelmatika diminta iku lt selrta 

dalam melnjellaskan mate lri ataul tanya 

jawab yang ada didalam podcast. 

Dilihat dari hasil nilai ulangan dan 

hasil yang dilaku lkan selcara lisan olelh 

pelnelliti. 

- Belberapa siswa yang tidak me lngelrti 

ikult selrta mellakulkan podcast delngan 

pelnelliti  

- Didalam podcast siswa yang ku lrang 

melmahami dipelrsilahkan u lntulk 

belrtanya selbelbas mu lngkin telntang 

matelri logika matelmatika 

- Pelnelliti ataul siswa selbagai pelmatelri 

melnjawab dan melnelrangkan delngan 

bahasa yang mu ldah dimelngelrti sampai 

pelnanya melngelrti  
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- Seltellah podcast sellelsai, podcast di 

ulpload keldalam aplikasi youltulbel 

4 Langkah-langkah  

pelmbellajaran 

1. Melmbulka pelmbellajaran 

2. Peneliti dan siswa melmasulki kelgiatan yang 

telrtelra didalam RPP 

- Setelah RPP terlaksana, maka 

pembuatan podcast dimulai dengan 

siswa  

- Podcast di upload kedalam youtube 

kemudian pada pertemuan selanjutnya 

siswa dipersilahkan untuk melihat 

podcast mereka 

- Kemudian melakukan keefektivan 

melalui tes soal yang telah disediakan 

 

3. Development (Pengembangan) 

Selbellulm mellakulkan validitas te lrhadap kellayakan produ lk, Telrlelbih 

dahullul pelnelliti mellakulkan tahapan pada prose ls pelngelmbangan me ldia 

pelmbellajaran podcast pada aplikasi youltulbel. Pada tahapan ini dilaku lkan 

belbelrapa kelgiatan yang digu lnakan u lntulk melrelalisasi meldia pelmbellajaran. 

Adapuln kelgiatan telrselbult antara lain selbagai belrikult :  

1) Pra Produlksi 

Hal-hal yang haruls dipelrhatikan pada tahap ini adalah : 

a) Melmpelrhatikan tu ljulan pelngelmbangan meldia pelmbellajaran 

podcast 

b) Melmpelrhatikan kelpraktisan dan elfelktifitas pelnggu lnaan  

c) Melmpelrhatikan kelmuldahan melmpelrolelh matelria yang akan 

digulnakan 

d) Melihat nilai hasil tes yang dilakukan oleh guru sebelumnya, 

untuk melihat kemampuan siswa sebelum melakukan podcast 
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Belrdasarkan hal-hal di atas maka mate lrial yang dibu ltulhkan ulntulk 

produlk pelngelmbangan meldia pelmbellajaran podcast adalah selbagai 

belrikult : 

a) Alat tullis 

b) Spidol 

c) Papan tu llis 

d) Ponsell/Smartphonel 

e) Pakelt data/Wifi 

Seltellah selmula bahan-bahan yang dipe lrlulkan te lrseldia, maka 

tahapan sellanjultnya adalah melmprodulksi produlk. 

2) Produlksi produlk 

Proseldulr pelmbulatan produ lk pelngelmabngan meldia pelmbellajaran 

podcast adalah selbagai belrikult :  

a) Pelnelliti melnjellaskan cara pembuatan podcast pada aplikasi 

youtube 

b) Siswa yang telah memahami materi logika matematika menjadi 

narasumber dalam podcast. 

c) Seldangkan siswa yang lainnya me llakulkan podcast delngan 

pelnelliti melmullai pelrtanyaan-pelrtanyaan telrkait mate lri yang tidak 

melrelka melngelrti. 

d) Podcast telrselbult direlkam olelh ponsell delngan jellas 

e) Hasil relkaman dieldit selmelnarik mu lngkin selsulai delngan sellelra 

siswa 
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f) Siswa dipelrsilahkan ulntu lk melngulnggah (ulpload) hasil relkaman 

keldalam aplikasi youltulbel ulntulk dapat dilihat olelh siswa lainnya 

ataul orang lain, yang ingin mellihat podcast telntang logika 

matelmatika. 

g) Siswa dipelrsilahkan ulntu lk mellihat podcast melrelka dan melnilai 

meldia pelmbellajaran podcast melnggulnkan lampiran relspon siswa 

yang dibelrikan olelh pelnelliti 

h) Ulntulk melngeltahuli hasil dari podcast telrselbult, pelnelliti mellakulkan 

ulji tels soal kelpada siswa. 

4.1 Hasil validitas penggunaan podcast pada apliaksi youtube 

a. Validasi produ lk 

Seltellah produlk pelngelmbangan dihasilkan se llanju ltnya divalidasi 

olelh ahli me ldia dan ahli praktisi sampai sme ldia telrselbult valid dan layak 

diimplelmelntasikan. Jika melmvalidkan produlk masih ada kelkulrangan 

maka meldia pelmbellajaran telrselbult pelrlul direlvisi. Belrikult ini adalah 

daftar ahli me ldia dan praktisi : 

Tabel IV.3 

Nama-nama validator/ahli 

No Nama Validator/ahli 

1 Novita Hariyanti, ST, M.Pd Meldia 

2 Dr. Mariam Nasultion, M.Pd RPP (Relncana Prosels Pelmbellajaran) 

3 Dr. Mariam Nasultion, M.Pd Matelri 

4 A.Naashir M. Tulah Lulbis, 

M.Pd 

Soal 
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Tabel IV.4 

Hasil Validasi Ahli Media 

No Aspek Skor per 

aspek 

Skor 

total 

Skor 

maksimum 

% 

total 

Kategori 

1 Delsain 

tampilan 

meldia 

 

31 

 

46 

 

50 

 

92% 

 

Sangat 

valid 

2 Akselbilitas 15 

Skor pelnilaian validasi olelh ahli me ldia yang lelngkap dapat dilihat pada 

lampiran. 

Pada prosels validasi olelh ahli me ldia melndapat kome lntar dan saran, 

komelntar dan sarat te lrselbult dijadikan masu lkan ulntulk mellakulkan relvisi 

meldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan. 

Tabel IV. 5 

Hasil Validasi Ahli RPP 

 

No Aspek Skor 

per 

aspek 

Skor 

total 

Skor 

Maksimum 

% 

total 

Kategori 

 1 Format RPP    12     

 2 Matelri isi 

yang 

disajikan, 

Bahasa, dan 

waktul 

 

 

16 

 

 

 

 40 

 

 

 

50 

 

 

 

    80% 

 

 

 

Valid 

3 Saran dan alat 

bantul 

pelmbellajaran 

dan aspelk 

pelnilian 

 

 

12 

  

 

 

  

 Skor pelnilaian validasi RPP dapat dilihat pada lampiran. 
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Tabel IV.6 

Validasi Ahli Materi 

No Aspek Skor 

per 

aspek 

Skor 

total 

Skor 

Maksimum 

% 

Total 

Kategori 

1 Kellayakan 

pelnyajian 

matelri 

 

11     

2 Kelselsulian 

matelri KD dan 

Indikator 

 

 

23 

 

41 

 

55 

 

74% 

 

Valid 

3 Kelmuldahan 

matelri 

 

7 

  

 

  

 

Tabel IV.7 

Validasi Ahli Soal 

 

Skor pelnilaiavalidasi soal dapat dilihat pada lampiran. 

 

No Pernyataan Skor Persentasi 

Skor 

Kategori 

1 Bu ltir soal selsulai delngan 

indikator 

 

3   

2 Ku lnci jawaban soal tellah belnar 

 

3   

3 Pokok soal yang diru lmulskan 

selcara singkat dan jellas 

 

3   

4 Pokok soal belbas dari 

pelrnyataanyang dapat 

melnimbullkan pelnafsiran 

ganda 

 

 

3 

 

60% 

 

Culkulp Valid 

5 Bu ltir soal selsulai delngan 

kaidah bahasa Indonelsia yang 

baik dan belnar 

 

 

3 

  

6 Bu ltir soal melnggulnakan 

bahasa yang komu lnikatif 

 

3   

7 Bu ltir soal tidak me lnggulnkan 

bahasa atau l istilah yang 

belrlakul pada daelrah telrtelntu l 

 

3 
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b. Pelmbahasan  

Meldia pelmbellajaran podcast pada aplikasi youltu lbel dinyatakan 

valid ole lh validator, dalam hal ini media pembelajaran layak untuk 

digunakan. Proses pembuatan podcast juga terlihat menarik, hal ini 

berbeda dari penelitian sebelumnya, Dimana siswa hanya terlibat dalam 

mendengarkan saja. Sedangkan pada penelitian kali ini peneliti 

melibatkan siswa langsung dalam proses pembuatan podcast tersebut. 

Mellalu li data yang dipelrolelh dari validator meldia adalah 92%. Pelrselntasi 

validator ahli RPP adalah 80%. Pe lrselntasi dari validator ahli matelri 

adalah 74%. Dan pe lrselntasi ahli soal adalah 60 %. Selcara kelsellulrulhan 

rata-rata Tingkat ke lvalidan dari ke ltiga ahli me ldia dikatelgorikan valid. 

Maka dari itu media pembelajaran podcast pada aplikasi youtube bisa 

atau layak untuk diuji cobakan dilapangan. 

4.2  Praktikalitas penggunaan media pembelajaran podcast pada aplikasi 

youtube  

Sulatu l produlk yang baik helndaklah belrsifat praktis. Dalam prose ls 

pelngelmbangan ini u lntulk mellihat kelpraktisan melnggulnakan relspon gulrul dan 

relspon siswa mellaluli angkelt.  
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Tabel IV.8 

Hasil Angket Respon Guru 

No  Pernyataan   Penilaian   

  1 2 3 4 5 

1 Matelri pelmbellajaran 

pelmbellajaran selsulai delngan 

tuljulan pelmbellajaran 

 

     

√ 

2 Matelri yang disajikan dalam 

meldia pelmbellajaran 

melncakulp selmula matelri yang 

telrkandulng dalam kompe ltelnsi 

dasar 

 

    

 

 

√ 

 

3 Matelri yang disajikan 

kelmampulan siswa se lsulai 

delngan Tingkat 

 

    

√ 

 

4 Siswa telrmotivasi dalam 

bellajar melnggu lnakan meldia 

pelmbellajaran telrselbult 

 

    

 

√ 

 

 

5 Gambar di aplikasi Te lrlihat 

jellas dan melnarik 

 

   

√ 

  

6 Pelngelmbangan meldia 

pelmelbellajaran podcast pada 

aplikasi you ltulbel telpat ulntulk 

dilakulkan 

 

    

 

 

√ 

 

7 Meldia pelmbellajaran dapat 

diopelrasikan delngan mu ldah 

tanpa ada kelrulsakan 

 

     

 

√ 

8 Gambar yang ditampilkan 

melmbelrikan pelngeltahulan barul 

 

   

 

 

 

√ 

 

9 Delngan meldia ini, kelgiatan 

bellajar melnjadi lelbih 

   

 

 

 

√ 
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melnyelnangkan 

 

10 Meldia pelmbellajaran ini 

melmuldahkan dalam 

melmahami matelri logika 

matelmatika 

 

     

√ 

11 Relprelseltasi dalam me ldia 

dapat melnarik pelrhatian 

 

     

√ 

            Julmlah    47   

         Julmlah Total   55   

    Julmlah Pelrselntasi    85,4%   

            Katelgori    Sangat 

Praktis  

  

Pelrnyataan yang dipakai dalam angkelt relspon siswa yaitu l : 

a. Matelri pelmbellajaran selsulai delngan tuljulan pelmbellajaran  

b. Meldia pelmbellajaran dapat digu lnakan dimana saja dan kapan saja 

c. Telks/tullisan dapat dibaca delngan jellas 

d. Bahasa yang digu lnakan mu ldah dipahami 

e. Gambar 3D telrlihat jellas dan melnarik 

f. Delsai tampilan aplikasi AR logika mate lmatika pada android 

melnarik 

g. Meldia pelmbellajaran dapat dioprasikan de lngan mu ldah tanpa ada 

kelrulsakan  

h. Gambar 3D yang ditampilkan me lmbelrikan pelngeltahulan barul 

telntang logika matelmatika 

i. Delngan meldia ini, kelgiatan bellajar melnjadi lelbih melnyelnangkan 
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j. Meldia pelmbellajaran ini melmuldahkan saya dalam me lmahami matelri 

logika matelmatika 

k. Ilulstrasi gambar melmbantul saya dalam melmahami matelri 

pelmbellajaran 

Tabel IV.9 

Hasil Respon Siswa 

Nama      Skor       

CCI 4 3 5 5 5 5 4 4 5 4 4 

YS 4 4 5 5 4 4 5 4 3 2 4  

HP 4 4 4 5 5 5 4 4 3 3 4 

NZR 4 4 2 5 2 2 4 5 5 4 5 

AP 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 

AN 4 4 4 3 4 3 4 4 5 4 4 

AP 3 3 5 3 5 3 3 3 3 3 3 

RA 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 

HSH 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 

HIS 3 3 4 4 4 3 4 3 2 3 4 

A GH 4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 

RAS 4 4 4 4 5 4 5 5 5 3 5 

RM 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5 5 

ME 5 3 4 4 3 3 3 4 5 4 4 

Mal 4 4 3 4 4 3 4 2   2 2 1 

RL 4 3 4 5 5 4 4 5 5 4 5 

GS 4 3 4 5 2 4 4 4 4 3 4 

KA 4 4 4 3 5 3 4 3 4 3 5 

LA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

ROH 5 5 5 5 5 4 4 4 4 3 3 

RAS 5 5 5 5 4 5 4 4 4 3 3 

ATP 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 

RPDP 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 

COS 4 4 5 2 3 3 4 5 5 4 5 

PS 5 4 4 4 4 4 4 3 4 4 5 

OS 4 2 4 4 3 4 5 5 5 5 4 

FAS 5 4 4 5 4 3 3 4 3 5 3 

RYH 5 5 4 4 5 3 2 3 4 3 5 

AI 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 

AF 5 4 3 4 4 4 5 4 3 4 5 

V 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

LK 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 

JPH 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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CEH 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Jumlah 146 134 145 145 143 132 138 140 142 131 144 

Jumlah Total      1.540      

Skor Ideal 170 170 170 170 170 170 170 170 170 170 170 

Skor Total     1.870      

Persentase     82,3%      

Kategori    Sangat Praktis    

Hasil relspon siswa dinyatakan sangat praktis belrnilai 82,3%. Hasil 

pelrhitulngan kelpraktisan meldia pelmbellajaran dari relspon siswa bisa dilihat 

didalam lampiran 

4. Implementation (Penerapan) 

Seltellah pelnelliti mellakulkan u lji kellayakan meldia olelh ahli meldia dan 

ahli matelri, dari belbelrapa hasil pelnilaian yang masih ku lrang layak ataul yang 

masih melmpulnyai skor relndah, pelniliti melmpelrbaiki meldia selsulai indikator 

yang masih ku lrang layak. Sellain itul pelnelliti julga melrelvisi meldia dari saran 

dan kritik yang dibe lrikan olelh ahli matelri, ahli RPP, ahli me ldia dan ahli 

soal. Seltellah meldia su ldah layak, maka saatnya me ldia diu lji cobakan ataul 

diimplelmelntasikan kelpada sampell yang su ldah dipilih olelh pelnelliti. 

Implelmelntasi dilaksanakan pada hari Se llasa 21 dan 28 Meli 2024 di SMA 

Nelgelri 3 Padangsidimpu lan. Relspondeln pada implelmelntasi ini belrjulmlah 34 

siswa kellas XI. Instru lmeln yang digu lnakan belrulpa angkelt tanggapan siswa, 

angkelt tanggapan gu lrul, dan soal. Hasil angke lt tanggapan siswa dan angkelt 

tanggapan gu lrul disajikan dalam tabell 4.7 dan tabell 4.8. Belrdasarkan hasil 

angkelt relspon siswa dan gulrul, meldia pelmbellajaran podcast delngan aplikasi 
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youltulbel tellah layak digu lnakan dalam pelmbellajaran. 

5. Evaluate (Evaluasi) 

4.3 Keefektifitasan pengemabngan media pembelajaran podcast 

pada apalikasi youtube  

Sellanjultnya kelelfelktifan dan pelmahaman konse lp siswa 

dalam melnggulnakan meldia pelmbellajaran podcast pada aplikasi 

youltulbel julga dipelrolelh dari hasil bellajar siswa yang dinilai me llaluli 

tels soal. 

Tabel IV.10 

Hasil Tes Pemahaman Konsep Siswa 

 

Nama Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 

CCI 2 2 0 1 2 

YS 2 2 2 0 2 

HP 2 2 2 2 2 

NZR 2 2 2 2 2 

AP 2 2 2 0 2 

AN 2 2 2 2 2 

AP 2 2 2 2 1 

RA 2 2 2 2 2 

HSH 2 1 2 0 1 

HIS 2 2 2 2 1 

AGH 2 2 2 0 1 

RAS 2 2 2 2 2 

RMS 2 2 2 2 2 

ME 2 2 2 2 2 

MAF 2 2 2 0 1 

RPL 2 2 2 2 2 

GS 2 2 2 2 2 

KA 2 2 2 2 1 

LA 2 2 2 0 1 

ROH 2 2 2 2 1 

RAS 2 1 2 2 2 

ATP 2 2 2 2 1 

RPDPN 2 2 2 2 2 

COS 2 2 2 2 2 
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PS 2 2 2 2 2 

OS 2 0 2 1 2 

FAS 2 2 2 2 2 

RYH 2 2 2 2 2 

AI 2 2 2 2 0 

AFA 2 2 1 1 2 

V 2 1 2 2 2 

LK 2 2 2 2 1 

JPH 2 2 2 2 1 

CEH 2 2 2 0 2 

Julmlah 68 63 65 51 55 

Skor Maksimu lm  340   

Julmlah Skor  302   

Pelrselntasi total  88,8%%   

Katelgori Sangat Tinggi  
 

 

Tabel IV.11 

Tabel Hasil Perbandingan Nilai 

 

 

 

 

1. Kelsimpu llan pelmahaman konselp 

 Belrdasarkan analisis statistik data pada tabe ll IV.11 ditelmulkan bahwa rata-

rata nilai se lsuldah pelnggulnaan meldia pelmbellajaran podcast lelbih tinggi 

yaitul 10 (selmpulrna) seldangkan nilai se lbellulm pelnggulnaan podcast yaitul 

8,5. Hal ini melnulnjulkkan meldia pelmbellajaran podcast pada matelri logika 

matelmatika di kellas XI  SMA Nelgelri 3 Padangsidimpu lan sangat praktis. 

2. Pelmbahasan  

Dalam selbulah prosels pelngelmbangan meldia pelmbellajaran, pelrlul 

adanya pelngamatan ataul obselrvasi dalam pelmbellajaran yang belrtuljulan 

ulntulk melngeltahuli kellelbihan dan kelkulrangan dalam prosels pelmbellajaran. 

 N Minimum Maksimum 

Selbellulm 34 4 8,5 

Selsuldah 34 6 10 
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Kelkulrangan-kelkulrangan yang ada dalam prosels pelmbellajaran ju lga pelrlu l 

dianalisis u lntulk melndapatkan solu lsinya.  

Mata pellajaran Matelmatika melrulpakan mata pellajaran yang cu lkulp 

padat dan seldikit su llit, selhingga tidak seldikit dari siswa yang bosan 

melnelrima matelri delngan meltodel dan bahan ajar yang monoton. Dalam hal 

ini, pelnelliti melngelmbangkan meldia pelmbellajaran podcast delngan 

melnggu lnakan aplikasi youltulbel yang culkulp melnarik ulntu lk ditelrapkan 

dalam prosels pelmbellajaran. Meldia ini tidak hanya bisa dite lrapkan di 

dalam kellas, teltapi siswa dapat bellajar mandiri dilu lar kellas melnggulnakan 

meldia telrselbult yang su ldah telrinstal di Handphonel Android masing-

masing. 

Belrikult ini adalah pelnelmulan dari belbelrapa pelnelliti yang me llakulkan 

pelnellitian te lntang meldia pelmbellajaran podcast : 

a. Delngan podcast gulrul akan lelbih telrbantul dalam prosels pelmbellajaran, 

karelna pelnyajian matelri melnggulnakan podcast bisa dikombinasikan 

dalam belntulk telks, gambar dan animasi, u lntulk matelri yang belrsifat 

telori, selrta ju lga  dapat dikombinasikan de lngan videlo tu ltorial, dan 

videlo yang rellelvan delngan matelri ulntulk matelri yang belrsifat praktelk. 

Belrdasarkan hal telrselbult, telntu lnya prosels pelmbellajaran akan me lnjadi 

lelbih telrarah karelna siswa akan le lbih dibelrikan pelmahaman telntang 

matelri pellajaran selcara rinci. Hal ini karelna pada podcast bisa 

ditambahkan tampilan animasi, gambar, dan vide lo selbagai 
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pelnjellastelrhadap matelri yang disajikan se lhingga dapat me lmbantul 

pelselrta didik dalam melmahmi matelri44. 

b. Pelnggulnaan podcast selbagai su lmbelr bellajar belrbasis au ldio dalam 

prosels pelmbellajaran belrpelngarulh selcara positif dan signifikan 

telrhadap tingkat pelngulasaan matelri45. 

c. Pelnggulnaan meldia pelmbellajaran auldio belrbasis podcast spotify 

flelksibell, dapat diaksels di smartphonel maulpuln laptop, selrta dapat 

didelngarkan dimanapuln dan kapanpuln tanpa batasan jarak, rulang, dan 

waktu l. Delngan melnggulnakan meldia pelmbellajaran au ldio belrbasis 

podcast spotify, siswa me lmiliki pelngalaman bellajar yang baru l 

selhingga bisa melmpelrkaya pelngalaman siswa pada saat be llajar46. 

Sellanjultnya hasil telmulan yang dihasilkan ole lh pelnelliti dalam 

melnelrapkan me ldia pelmbellajaran podcast pada matelri logika matelmatika 

delngan bantu lan aplikasi youltulbel  ulntulk melningkatkan pelmahaman konselp 

siswa adalah : 

(a) Melningkatkan pelmahaman siswa te lntang matelri logika mate lmatika 

selpelrti nelgasi, konju lngsi, disjulngsi, implikasi dan biimplikasi 

 
44 Wahyu Fauzan Syahputra dan Novrianti Novrianti, “Pengembangan Podcast Sebagai 

Media Pembelajaran Siswa SMA pada Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Dan 

Komunikasi,” Jurnal Literasi Digital 2, no. 1 (31 Maret 2022): 36–45, 

https://doi.org/10.54065/jld.2.1.2022.113. 
45 Zam Zam Jamaludin dan Erwin Rahayu Saputra, “Pengembangan Podcast dengan Model 

Addie pada Materi Cerita Rakyat Sebagai Sumber Belajar Berbasis Audio,” Jurnal Teknologi 

Pendidikan : Jurnal Penelitian dan Pengembangan Pembelajaran 6, no. 2 (18 Oktober 2021): 120, 

https://doi.org/10.33394/jtp.v6i2.3887. 
46 Najla Aulia Putri Yazman, “Validitas Media Pembelajaran Audio Berbasis Podcast 

Spotify,” t.t. 
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(b) Kelmampulan siswa u lntulk melmbeldakan simbol-simbol dari matelri 

logika matelmatika delngan kata ataul pelnggulnaan istilah 

(c) Melningkatkan kelmampu lan siswa u lntulk melmbeldakan pelrnyataan dan 

bu lkan pelrnyataan 

(d) Melningkatkan pelmahaman siswa te lntang pelmbulatan tabell logika 

matelmatika delngan cara melngingat pelrnyataan dari prelmis kalimat 

Selhingga kelsimpullan yang bisa diambil ole lh pelnelliti dari 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran podcast pada aplikasi you ltulbel adalah, 

meldia ini culkulp belrpelngarulh pada Tingkat pelmahamn konselp siswa pada 

matelri logika matelmatika.  

3. Kellelbihan produ lk 

   Pelngelmbangan produlk final yang dihasilkan dalam pe lnellitian ini 

belrulpa meldia pelmbellajaran podcast pada matelri logika matelmatika. 

Telrdapat kellelbihan-kellelbihan podcast selbagai meldia pelmbellajaran, 

diantaranya selbelgai belrikult: 

(a) Meldia pelmbellajaran podcast sangat belrpelngarulh pada komu lnikasi 

siswa dalam melmahami matelri logika matelmatika 

(b) Pelnggulnaan podcast pada aplikasi youltulbel selbagai meldia 

pelmbellajaran sangat diminati siswa dibanding de lngan meldia 

pelmbellajaran non telknologi 

(c) Didalam meldia pelmbellajaran podcast pada apliasi youltulbel pada 

matelri logika matelmatika siswa dapat me lnampilkan pelnjellasan dari 
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matelri. Baik melnggulnakan animasi mau lpuln delngan alat bellajar, 

selpelrti papan tullis ataul lain selbagainya. 

4. Keterbatasan Produk 

Untuk melihat podcast pada aplikasi youtube harus menggunakan 

kualitas vidio yang tinggi, agar vidio terlihat lebih jelas. 

5. Kelndala dan Solu lsi 

Telrdapat kelndala-kelndalam dalam prosels pelnellitian pada siswa ke llas 

XI SMA Nelgelri 3 Padangsidimpulan. Teltapi kelndala -kelndala telrselbult 

tidak me lnghalangi pelnelliti me llakulkan pelnellitian telrselbult. Kelndala-

kelndala telrselbult diantaranya adalah: 

a) Pelnelliti kelsullitan dalam prosels produlksi meldia, karelna kulrang 

kondu lsifnya siswa yang masih melnganggap mata Pe llajaran 

matelmatika adalah mata pellajaran yang melmbosankan 

b) Gu lrul pelngampulh mata pellajaran matelmatika yang su llit ditelmuli, 

karelna melmiliki kelsibu lkan 

c) Validator ahli me ldia yang su llit ditelmuli karelna melmiliki kelsibu lkan 

Kelndala-kelndala di atas tidak me lnghalangi pelnelliti ulntulk belrhelnti 

dalam prosels pelnellitian ini, karelna telrdapat solu lsi ulntulk kelndala-kelndala 

di atas. Solu lsi-solulsi telrselbult diantaranya adalah: 

a) Pelnelliti melmbelrikan givel kelpada siswa yang kondu lsif selbagai imbalan 

tellah melngikulti kellas yang di masu lki olelh pelnelliti 

b) Pelnelliti melnghulbingi gulrul pelngampulh mata Pellajaran matelmatika 

sihingga melndapatkan titik Telngah dari masalah telrselbu lt 
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c) Pelnelliti telruls -melnelruls melnghulbulngi validator ahli me ldia, selhingga 

melndapatkan solu lsi yang dise lpakati olelh keldula bellah pihak yaitu l 

mellakulkan validasi selcara onlinel. 
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BAB V 

PENUTUP 

1. Kesimpulan 

Belrdasarkan pada hasil dan pe lmbahasan pelnellitian, dapat disimpullkan 

bahwa: 

1. Dalam prosels pelngelmbangan meldia pelmbellajaran podcast pada aplikasi 

youltu lbel telrdapat lima tahapan yang haru ls dilalu li selhingga melndapatkan 

hasil yang elfelktif. Lima tahapan yang dilaku lkan yaitu l Analisis, Delsain, 

Pelngelmbangan, Implelmelntasi, dan Elvalulasi 

2. Implelmelntasi dilakulkan pada Sellasa 21 dan 28 Meli 2024 di SMA Nelgelri 

3 Padangsidimpu lan. Instrulmeln yang digu lnakan belrulpa angkelt relspon 

siswa, relspon gulrul, dan soal. 

3. Meldia pelmbellajaran podcast pada aplikasi youltulbel yang dikelmbangkan 

layak digu lnakan belrdasarkan hasil dari tanggapan siswa dan gu lrul delngan 

kelsimpu llan sangat praktis. 

2. Saran 

Saran yang dibe lrikan pelnelliti ulntu lk pelnelliti sellanjultnya maulpuln pelmbaca, 

yaitul: 

1. Bagi pelnelliti sellanjultnya, pelrlul pelnellitian lanju ltan u lntulk melngulji 

kelelfelktifan meldia delngan sulbyelk pelnellitian yang lelbih banyak selhingga 

hasil yang didapatkan selmakin valid. 

2. Pelnelliti sellanjultnya ju lga mellihat praktikalitas de lngan cara me llakulkan 

wawancara kelpada pelselrta didik 
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3. Bagi siswa, le lbih banyak melncari ilmu l tambahan dari be lrbagai bahan 

ajar, baik itu l bahan ajar celtak atau lpuln non celtak, selhingga dapat 

melningkatkan hasil bellajarnya. 

4. Pada saat pelngulmpullan bahan me ldia, selbaiknya belnar-belnar dicelk 

kulalitas bahan telrselbult 
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Lampiran 1 

RANCANGAN POSES PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

Satuan Pendidikan : SMA Negeri 3 Padangsidimpuan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/Genap 

Tahun Pelajaran : 2023/2024 

Materi Pokok : Logika Matematika 

Alokasi Waktu : 1 pertemuan/ 2JP 

 

A. Kompetensi Inti 
 

K.1 a) Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahu 

b) Mengembangkan rasa ingin tahu tentang ilmu pengetahuan dan teknologi 

dengan wawasan kemanusian pada bidang kajian spesifik sesuai dengan bakat 

dan minatnya untuk memecahkan masalah 

K.2 a) Mengolah, menalar, dan menyajikan terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajari 

b) Bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode susuai 

kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar 
 

3.1 Menjelaskan dan melakukan pemahaman tentanginti logika matematika dan 

perbedaan-perbedaan setiap garis judul kecilnya 

3.2 Menganalisis masalah kontekstual yang berkaitan dengan logika matematika 

pernyataan sederhana dan penarikan kesimpulan 

3.3 Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan logika matematika 

(pernyataan sederhana dan penarikan kesimpulan) 

 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

KD 3.2 : 

3.22.1 Membandingkan kalimat pernyataan dan kalimat terbuka 

3.22.2 Menentukan negasi/Ingkaran dari suatu pernyataan 



 
 

 
 

 

KD 4.2 : 

4.11.1 Menyelesaikan permasalahan nyata yang berkaitan dengan pernyataan 

dan negasi 

4.11.2 Mendiskripsikan pernyataan dan bukan pernyataan (kalimat terbuka) 

4.11.3 Mendiskripsikan ingkaran/negasi 

 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

Pernyataan dan Bukan Pernyataan 

1. Menentukan perbedaan antara pernyataan dan bukan pernyataan dengan tepat 

2. Mengklasifikasi sebuah kalimat, merupakan pernyataan atau bukan pernyataan 

dengan benar 

3. Menyusun contoh pernyataan dan bukan pernyatan dengan percaya diri 

Kalimat terbuka dan tertutup 

1. Menentukan perbedaan antara kalimat terbuka dan bukan kalimat tertutup dengan 

tepat 

2. Mengklasifikasi sebuah kalimat, merupakan kalimat terbuka atau kalimat tertutup 

dengan benar 

3. Menyusun contoh kalimat terbuka dan tertutup dan bukan pernyatan dengan 

percaya diri 

4. Menentukan sebuah pernyataan dengan benar 

5. Mengidentifikasi simbol dengan tepat 

6. Menyusun kalimat dari sebuah penyataan menggunakan notasi yang tepat 

7. Menentukan nilai kebenaran dari pernyatan dengan benar 

8. Menerapkan pernyataan untuk menguji validitas argument 

9. Peserta didik dapat mendeskripsikan pernyataan majemuk (konjungsi dan 

disjungsi) dan membuktikan nilai kebenarannya dengan menggunakan table 

kebenaran 



 
 

 
 

E. Materi Pembelajaran 

1. Logika 

Logika (logic) berasal dari Bahasa Yunani “logos” yang berarti “kata”, “ucapan”, 

atau “alasan”.1 Pengertian logika berasal dari kata bahasa Yunani yang berhubungan 

dengan kata logis, yang berarti fikiran atau perkataan dari fikiran. Hal ini 

membuktikan bahwa adanya hubungan erat antara fikiran dan perkataan yang 

merupakan pernyataan dalam bahasa Indonesia2. Logika, penalaran, dan argumentasi 

sangat sering digunakan di dalam kehidupan nyata sehari-hari, di dalam mata 

pelajaran matematika sendiri maupun mata pelajaran lainnya. Karenanya, Logika 

Matematika ini sangat berguna bagi siswa, karena di samping dapat meningkatkan 

daya nalar, namun dapat langsung diaplikasikan di dalam kehidupan nyata mereka 

sehari-hari maupun ketika mempelajari mata pelajaran lainnya. Tujuan pembelajaran 

Logika Matematika pada dasarnya adalah agar para siswa dapat menggunakan 

aturan-aturan dasar Logika Matematika untuk penarikan kesimpulan. Selanjutnya 

didalam logika matematika terdapat inti-inti materi yaitu adalah sebagai berikut : 

1. Konjungsi 

Konjungsi adalah suatu pernyataan majemuk yang menggunakan perakit "dan". 

Contohnya adalah sebagai berikut: 

"Fahmi makan nasi dan minum kopi." 

Pernyataan tersebut terbentuk oleh dua pernyataan tunggal: "Fahmi makan nasi," 

serta "Fahmi minum kopi." Dalam proses pembelajaran di kelas, berilah 

kesempatan kepada siswa untuk bertanya kepada diri mereka sendiri, dalam hal 

mana pernyataan Adi di atas bernilai benar dan dalam hal mana bernilai salah 

untuk empat kasus berikut, yaitu: Kasus pertama, Fahmi memang benar makan 

nasi dan ia juga minum kopi; kasus kedua, Fahmi makan nasi namun ia tidak 

minum kopi; kasus ketiga, Fahmi tidak makan nasi namun ia minum kopi; dan 

kasus keempat, Fahmi tidak makan nasi dan ia tidak minum kopi. 

2. Disjungsi 

Disjungsi adalah suatu pernyataan majemuk yang menggunakan perakit "atau". 

Contohnya adalah sebagai berikut: 

 

1 yulisa gardenia dan chyntia rahmawati, logika matematika (jakarta, 2022). 

2 M Idrus H Ahmad, “Signifikansi Memahami Logika Dasar” 14, no. 1 (2012). 



 
 

 
 

"Fahmi makan nasi atau minum kopi." 

Seperti ketika dalam proses pembelajaran konjungsi, berilah kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya kepada diri mereka sendiri, dalam hal mana pernyataan Adi 

di atas bernilai benar dan dalam hal mana bernilai salah untuk empat kasus yang 

sama. Berdasar 4 kasus di atas, dapat disimpulkan bahwa suatu disjungsi p ∨ q 

akan bernilai salah hanya jika komponen- komponennya, yaitu baik p maupun q, 

keduanya sama-sama bernilai salah. 

3. Implikasi 

Misalkan ada dua pernyataan p dan q. Yang sering menjadi perhatian para 

ilmuwan maupun matematikawan adalah menunjukkan atau membuktikan bahwa 

jika p bernilai benar akan mengakibatkan q bernilai benar juga. Untuk mencapai 

keinginannya tersebut, diletakkanlah kata "Jika" sebelum pernyataan pertama lalu 

diletakkan juga kata "maka" di antara pernyataan pertama dan pernyataan kedua, 

sehingga didapatkan suatu pernyataan majemuk yang disebut dengan implikasi, 

pernyataan bersyarat, kondisional, atau “hypothetical” dengan notasi "⇒" seperti 

ini: p ⇒ q. Notasi di atas dapat dibaca dengan: (1) Jika p maka q; (2) q jika p; (3) 

p adalah syarat cukup untuk q; atau (4) q adalah syarat perlu untuk p. 

4. Biimplikasi 

Biimplikasi atau bikondisional adalah pernyataan majemuk dari dua pernyataan 

p dan q yang dinotasikan dengan p ⇔ q yang bernilai sama dengan (p ⇒ q) ∧ (q 

⇒ p) sehingga dapat dibaca: "p jika dan hanya jika q" atau "p bila dan hanya bila 

q." 

2. Konsep 

• Pernyataan adalah kalimat yang hanya benar atau salah saja, tetapi tidak 

sekaligus kedua- duanya 

• Kalimat terbuka adalah kalimat yang belum dapat di tentukan nilai 

kebenarannya karena masih mengandung variabel atau peubah 

• Negasi dari suatu pernyataan majemuk dapat dibentuk dari negasi pernyataan- 

pernyataan tunggal dengan menggunakan ekuivalensi, yaitu apabila negasi 

pernyataan-pernyataan majemuk itu mempunyai nilai kebenaran yang sama 

dengan pernyataan majemuk negasi dari komponenkomponennya 

3. Prosedur 

- Langkah-langkah menyusun table kebenaran. 



 
 

 
 

F. Metode Pembelajaran 

• Pendekatan Pembelajaran  : Saintific Learning ( Pembelajaran Saintifik) 

• Model Pembelajaran : Discovery Learning ( Pembelajaran Penemuan) 

• Metode : Tanya jawab, diskusi, dan penugasan 

 

G. Media Pembelajaran 

• Media : Papan Tulis, Spidol, dan Buku pegangan Siswa 

• Alat : Laptop/computer/HP Android, jaringan internet. 

 

H. Sumber Belajar 

• Bahan Ajar Matematika Logika Matematika 

 

I. Langkah-langkah pembelajaran 
 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu 

Pendahuluan Guru : 

Orientasi 

• Mengkondisikan peserta didik untuk siap belajar. 

• Bersama peserta didik memulai pembelajaran dengan 

berdoa bersama 

• Menanyakan kehadiran peserta didik dengan mengabsen 

 

Apersepsi 

• Menyampaikan kompetensi dasar yang ingin dicapai dan 

menjelaskan tujuan pembelajaran. 

• Menyampaikan cakupan materi dan kegiatan yang akan 

dilakukan 

• Peserta didik menyimak materi yang di sampaikan oleh 

guru 

• Mengadakan diskusi tanya jawab kepada peserta didik 

• Peserta didik menanggapi dengan memberikan komentar 

secara kritis tetapi santun 

Motivasi 

5 Menit 



 
 

 
 

 • Memotivasi peserta didik dengan memberikan contoh 

penerapan logika matematika dalam kehidupan sehari-hari 

• Menjelaskan cara kerja mengerjakan soal kelompok 

kemudian berdiskusi menyelesaikan masalah yang ada dan 

menyiapkan laporan hasilnya.. 

Pemberian Acuan 

❖ Memberitahukan materi pelajaran yang akan dibahas 

pada pertemuan saat itu. 

❖ Memberitahukan tentang kompetensi dasar dan indikator 

pada pertemuan yang berlangsung 

❖ Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar 

sesuai dengan langkah-langkah pembelajaran 

 

Kegiatan Sintak Model 

Pembelajaran 

Deskripsi kegiatan Waktu 

Inti Stimulation 

(stimulasi/pem 

berian 

Rangsangan 

❖ Mengamati 

➢ Perserta didik diminta untuk 

mengamati materi yang disajikan 

oleh guru 

 

Problem 

statemen 

(pertanyaan/ 

❖ Mengajukan pertanyaan 

Memberikan kesempatan pada peserta didik 

untuk mengidentifikasi 

Sebanyak mungkin Pertanyaan dan akan 

dijawab melalui kegiatan belajar dengan 

diskusi bersama. 

 Data collection 

(pengumpulan 

data) 

Peserta didik mengumpulkan informasi yang 

relevan untuk menjawab pertanyaan yang 

telah diidentifikasi 

❖ Mengumpulkan informasi 

Peserta   didik    diminta    untuk 

mengumpulkan data/materi dari bahan 

ajar, dan buku teks yangdimiliki 

 

 Verification ❖ Menalar (Critical Thinking)  



 
 

 
 

 (pembuktian) Peserta didik mendiskusikan hasil 

pengamatan dan memverifikasi hasil 

pengamatan dengan data-data atau teori 

pada buku sumber 

 

 Generalizatio n 

(menarik 

kesimpulan) 

❖ Mengkomunikasikan 

(Communication) 

Peserta didik berdiskusi untuk 

➢ Menyampaikan diskusi berupa 

kesimpulan berdasarkan hasil 

analisis secara lisan dan tertulis 

➢ Mengemukakan pendapat 

➢ Bertanya dan peserta didik diberi 

kesempatan untuk menjawab 

 

Penutup • Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran. 

tentang point-point penting yang muncul dalam kegiatan 

pembelajaran yang baru dilakukan. 

• Memberikan beberapa soal untuk mengecek penguasaan 

peserta didik terhadap materi 

• Melakukan refleksi terhadap kegiatan yang sudah 

dilaksanakan 

• Guru merencanakan kegiatan tindak lanjut dalam bentuk 

tugas berkelompok yaitu membuat podcast secara 

kelompok 

• Guru mengucapkan salam penutup 

 

 

F. Penilaian dan Pembelajaran 

Teknik Penilaian 

a. Penilaian Kompetensi Pengetahuan 

Tanya Jawab dan Menganalisis 

b. Penilaian Kompetensi Keterampilan 

Unjuk Kerja Podcast yang dilakukan 

c. Pengayaan 

Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai 



 
 

 
 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

          Lampiran 6 

Kisi-kisi Instrumen Tes Kemampuan Pemahaman Konsep Peserta Didik 

 

 

N o dikator Pemahaman Konsep 

Matematika 

Indikator Butir Soal No Soal 

1 Menyatakan kembali bentuk 

pernyataan majemuk 

menggunakan operasi 

konjungsi 

Kemampuan siswa untuk 

menggabungkan dua pernyataan 

konjungsi dengan benar 

1, 10 dan 

7 

2 Menjelaskan bagaimana 

bentuk negasi 

Kemampuan siswa untuk 

menyatakan bentuk negasi 

2 

3 Menyatakan kembali bentuk 

tabel dari proposisi logika 

matematika 

Kemampuan siswa untuk 

membuat tabel proposisi 

matematika dari dua pernayataan 

majemuk 

3 

4 Menyatakan kemabli bentuk 

simbol dari biimplikasi 

Kemampuan siswa mengingat 

bentuk simbol dari proposisi 

logika matematika 

4 

5 Menyatakan kembali bentuk 

dari implikasi 

Siswa mampu menerangkan 

bagaimana bentuk dari implikasi 

6 dan 8 

6 Menyatakan kembali 

proposisi logika matemtaika 

Kemampuan siswa untuk 

mengingat proposisi dari logika 

matemtaika 

9 

 



 
 

 
 

Lampiran 7 

kunci jawaban dan Penskoran 
 

 

no Jawaban penskroran 

 "Tania memakai pita dan bando." 1. Jika jawaban benar skor 10 

2. Jika jawaban salah dan tidak 

diisi skor 0 

 p = semua siswa mematuhi disiplin 

sekolah 

q = Budi siswa teladan 

~ (p -q) = (~ p v q) = (p^~q) 

Jadi, kesimpulan negasinya adalah: 

"Semua siswa mematuhi disiplin 

sekolah dan Budi bukan siswa 

teladan." 

1. Jika menggunakan jalan 

penjelasan skor 10 

2. Jika hanya jawaban skor 5 

3. Jika jawaban salah dan tidak 

diisi skor 0 

 
 

1. Jika jawaban benar skor 10 

2. Jika ada yang benar miniml 2 

tabel skor 5 

3. Jika jawaban salah dan tidak 

diisi skor 0 

 p q p^q  

b b b 

b s s 

s b s 

s s s 

 p (⇔) q 

ntoh tergantung dengan kebenaran 

yang di tuliskan siswa 

1. Jika simbol dan contohnya 

benar skor 10 

2. Jika hanya contoh atau simbol 

yang benar skor 5 

3. Jika jawaban salah dan tidak 

diisi skor 0 

 p disebut sebagai antaseden atau 

penyebab 

q disebut sebagai konsekuen atau 

akibat 

1. Jika diterangkan keduanya 

maka skor 10 

2. Jika keterangan hanya benar 

satu maka skor 5 



 
 

 
 

  3.  Jika salah dan tidak diisi maka 

skor 0 

 "Nita tidak dimarahi guru." 1. Jika jawaban benar maka skor 

10 

2. Jika jawaban salah dan tidak 

diisi maka skor 0 

 p : 13 merupakan bilangan prima 

(benar) 

q : 13 habis dibagi 2 (salah) 

p ˄ q merupakan konjungsi, hanya 

bernilai benar jika kedua pernyataan 

bernilai bernilai benar. 

Karena salah satu bernilai salah, yaitu 

q (salah), maka: 

q : 13 merupakan bilangan prima dan 

habis dibagi 2 bernilai salah. 

1. Jika jawaban menggunakan 

jalan penyelesaian maka skor 

10 

2. Jika hanya jawaban maka skor 

5 

3. Jika tidak dijawab dan tidak 

diisi maka skor 0 

 p : Cika haus 

q : Cika harus minum 

Jika nilai konversnya yaitu q → p, 

maka: 

"Jika harus minum, maka Cika 

haus." 

1. Jika jawaban menggunakan 

jalan penyelesaian maka skor 

10 

2. Jika hanya jawaban maka skor 

5 

3. Jika tidak dijawab dan tidak 

diisi maka skor 0 

 Ingkaran atau nagasi 

Konjungsi 

Disjungsi 

Implikasi 

Biimpliasi 

1. Jika jawaban benar semua 

skor 10 

2. Jika hanya benar beberapa, 

satu jawaban skor dikali 2 

3. Jika tidak diisi dan salah skor 

0 

 Lilik memiliki teman bernama 

Winda dan Yuni 

1. Jika jawaban benar skor 10 

2. Jika jawaban salah dan tidak 

diisi maka skor 0 



 
 

 
 

 

 Soal 

 

1. (a) Tania memakai pita 

(b) Tania memakai bando 

Pernyataan majemuk hasil penggabungan kedua pernyataan tersebut dengan menggunakan 

operasi konjungsi (dan) adalah... 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

 

2. "Jika semua siswa mematuhi disiplin, maka Budi siswa teladan." Maka negasinya 

adalah ... 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

 

3. Buatlah kedalam tabel premis berikut ini : 

Fahmi minum kopi 

Fahmi makan roti 

(a) Fahmi minum kopi dan makan roti 



 
 

 
 

(b) Fahmi makan roti namun tidak minum kopi 

(c) Fahmi tidak makan roti namun minum kopi 

(d) Fahmi tidak makan roti dan tidak minum kopi 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

 

4. Tuliskan simbol dari biimplikasi dan buatkan satu contohnya! 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

 

5. Terangkan apa yang dimaksud dari p dan q didalam implikasi! 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 



 
 

 
 

. 

. 

 

6. Diketahui ada premis sebagai berikut: 

- Jika Nita mengumpulkan tugas, maka Nita tidak dimarahi guru 

- Nita mengumpulkan tugas 

Kesimpulan dari kedua premis tersebut adalah ... 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

7. Diketahui pernyataan-pernyataan berikut: 

P : 13 merupakan bilangan prima 

q : 13 habis dibagi 2 

Tentukan nilai kebenaran dari p ˄ q! 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

 

 

 



 
 

 
 

8. Diketahui sebuah pernyataan: 

- Jika Cika haus, maka harus minum. 

Tentukan konvers dari pernyataan tersebut! 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

9. Tuliskan 5 perangkai dasar proposisi dalam logika matematika! Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

. 

 

10. Konjungsi dari 

(a) Lili memiliki teman bernama Winda 

(b) Lili memiliki teman bernama Yuni 

Jawaban : 

. 

. 

. 

. 

. 

. 



 
 

 
 

Lampiran 8 



 
 

 
  



 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
  



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

DOKUMENTASI 
 

 

 

 
Observasi dan Wawancara  

 

 

 

Penjelasan Materi dan Perancangan Podcast 



 
 

 
 

 

Pembuatan Podcast 
 

 
 

 

 

Menyaksikan Podcast pada Aplikasi Youtube 

 

 

  

Pembuatan dan 

Mnyaksikan Podcast 

 

 

Pengevaluasian Keefektivan Podcats 

 

 

 


