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ABSTRAK

Nama : Siti Ermaida Hasibuan

Nim : 19 202 00032

Fakultas/Jurusan : Tarbiyah dan llmu Keguruan / Pendidikan Matematika
Judul Skripsi : Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Berbasis Project Based Learning (PjBL) pada Materi
Geometri Bangun Ruang di Kelas Xl MAN 1
Padangsidimpuan

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum adanya LKPD khusus yang memuat LKPD
berdasarkan model pembelajaran project based learning (PjBL) di kelas XII MAN 1
Padangsidimpuan. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang susunan LKPD dan
mengetahui kualitas dari LKPD. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan
atau Research and Development (R&D) yang mengacu pada model 4D yang terdiri dari
define, design, develop, dan dessiminate. Instrumen penelitian ini berupa angket dan tes
hasil belajar. Seluruh data yang terkumpul akan dianalisis validitas, praktikalitas, dan
efektifitasnya. Hasil penelitian sebagai berikut: 1) Lembar kerja peserta didik (LKPD)
berbasis project based learning (PjBL) pada materi geometri bangun ruang layak
digunakan sebagai bahan ajar matematika di kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan. 2)
Pembelajaran dengan lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project based learning
(PjBL) pada materi geometri bangun ruang menarik, memudahkan, dan bermanfaat bagi
peserta didik kelas X1l dan guru matematika di MAN 1 Padangsidimpuan. 3) Pembelajaran
dengan lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project based learning (PjBL) pada
materi geometri bangun ruang berhasil meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas XII
di MAN 1 Padangsidimpuan.Oleh karena itu, kita dapat menyimpulkan bahwa LKPD dapat
digunakan sebagai bahan ajar geometri bangun ruang.

Kata Kunci : Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), Project Based Learning (PjBL),
Geometri Bangun Ruang.



ABSTRACT

Name : Siti Ermaida Hasibuan

Number : 19 202 00032

Faculty/Department : Tarbiyah and Teacher Training / Mathematics
Education

Thesis Title . Development Of Student Worksheets Based On

Project Based Learning For The Spatial Geometry
Subject In Class X11 MAN 1 Padangsidimpuan

This research was motivated by the absence of a special Student Worksheet which contains
a Student Worksheet based on project-based learning in class XIIL MAN 1
Padangsidimpuan. The aim of this research is to design the structure of Student Worksheets
and determine the quality of Student Worksheets. This type of research is research and
development which consists of define, design, develop, and disseminate. The instruments
for this research are questionnaires and learning outcomes tests. All data collected will be
analyzed for validity, practicality and effectiveness. The research results are as follows: 1)
Student worksheets based on project-based learning for the spatial geometry subject are
suitable for use as mathematics teaching materials in class XII MAN 1 Padangsidimpuan.
2) Learning with student worksheets based on project-based learning for the spatial
geometry subject is interesting, easy and useful for class XII students and mathematics
teachers at MAN 1 Padangsidimpuan. 3) Learning with student worksheets based on
project-based learning for the spatial geometry subject has succeeded in improving the
learning outcomes of class XII students at MAN 1 Padangsidimpuan.Therefore, we can
conclude that student worksheet can be used as teaching material for geometric shapes.

Keywords: Student Worksheets, Project Based Learning, Spatial Geometry.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perangkat pembelajaran yang digunakan di sekolah harus direncanakan
dan dipersiapkan dengan baik serta memperhatikan kebutuhan pemahaman
siswa.! Pemahaman siswa terhadap bahan ajar di sekolah salah satunya
dipengaruhi oleh perangkat pembelajaran. Selain itu perangkat pembelajaran
merupakan alat yang dibutuhkan untuk proses belajar mengajar di kelas.
Perangkat pembelajaran yang diterapkan tidak terlepas dari Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) yang digunakan dalam proses pembelajaran. Pendidik
dapat merencanakan dan mengembangkan LKPD sesuai dengan materi yang
akan disampaikan untuk mendukung pelaksanaan kegiatan pembelajaran dan
pendidikan.

Guru hendaknya membangkitkan minat belajar siswa sehingga dapat
mengikuti pelajaran dengan semangat, membuat siswa terlibat langsung dalam
pembelajaran, menjadikan pembelajaran menyenangkan, dan menggunakan
metode, strategi dan pendekatan yang berbeda, serta model pembelajaran yang
menyenangkan.? Lembar kerja peserta didik (LKPD) adalah kegiatan
pembelajaran atau penilaian dimana siswa diminta untuk mendemonstrasikan
pengetahuan, pemahaman dan keterampilannya. LKPD juga menawarkan

kepada siswa situasi yang menarik ketika mereka menerapkan studinya.

LF. Sari, L., Taufina, T. & Fachruddin, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik

(LKPD) Dengan Menggunakan Model PJBL Di Sekolah Dasar,” Basicedu, Vol. 4 (2020): 815.

2 Naeklan Simbolon, “Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Minat Belajar Peserta Didik,”

Fakultas llmu Pendidikan Unimed, Vol. 1, No. 2 (2013): 14.



Menyelesaikan tugas belajar sedemikian rupa sehingga siswa dapat
mempresentasikan pengetahuan, pemahaman dan keterampilannya serta aktif
dalam belajar yaitu dengan model pembelajaran berbasis proyek atau project
based learning (PjBL).

Mengajar dapat dilihat sebagai usaha guru untuk membuat peserta didik
belajar. Namun, belajar itu sendiri mengacu pada proses perubahan tingkah laku
melalui pengalaman. Pengalaman dapat berupa pengalaman langsung maupun
tidak langsung. Pengalaman langsung adalah pengalaman yang diperoleh dari
tindakan sendiri dalam situasi nyata. Misalnya, agar siswa belajar cara
menggunakan komputer, guru memberikan komputer kepada siswa untuk
digunakan. Agar siswa memiliki keterampilan mengemudi, guru langsung
mengajari siswa mengemudikan kendaraan nyata dan memberikan pengalaman
bermain gitar, menulis, menjahit, dll, atau mungkin pengalaman belajar
langsung tentang suatu benda atau bahan yang dipelajari misalnya pengalaman
langsung melihat dan menjelajahi candi Borobudur, pengalaman langsung
melihat kerbau di persawahan, pengalaman langsung mendarat di lapangan
terbang. Atau pengalaman langsung belajar elektronik dIl.> Pengalaman
langsung seperti itu merupakan proses belajar yang sangat bermanfaat. Oleh
karena itu penggunaan model pembelajaran yang membuat siswa terlibat atau
mengalaminya secara nyata sangat bermanfaat untuk siswa mudah memahami

dan mengingat pelajaran.

3 Wina Sanjaya, Perencanaan Dan Desain Sistem Pembelajaran, Kencana (Jakarta:
Kencana, 2013) him. 86.



Salah satu model pembelajaran yang cocok untuk pembelajaran
matematika adalah pembelajaran berbasis proyek. Adapun keunggulan
pembelajaran berbasis proyek ini adalah meningkatkan keterampilan pemecahan
masalah dengan menekankan perlunya partisipasi siswa dalam tugas-tugas
pemecahan masalah dan perlunya pendidikan dihubungkan dengan kehidupan
sehari-hari untuk menemukan dan memecahkan masalah. Oleh karena itu
pembelajaran berbasis proyek dapat membuat siswa lebih aktif dan berhasil
dalam memecahkan masalah dan dapat mengubah cara berpikir siswa dari
sempit menjadi luas. Pembelajaran berbasis proyek melibatkan siswa dalam
kegiatan pemecahan masalah dan tugas-tugas bermakna lainnya, memberikan
kesempatan bagi siswa untuk bekerja secara mandiri membangun
pembelajarannya sendiri, dan akhirnya menghasilkan produk karya siswa yang
bernilai dan realistis. Model pembelajaran berbasis proyek dapat mendorong
sikap belajar siswa yang lebih disiplin dan menjadikan siswa lebih aktif dan
kreatif dalam pembelajaran. Pembelajaran berbasis proyek juga memiliki
potensi yang sangat besar untuk menjadikan pengalaman belajar lebih menarik
dan bermakna. Selain itu, pembelajaran berbasis proyek memungkinkan siswa
untuk mengeksplorasi, memecahkan masalah, berpusat pada siswa, dan
menghasilkan produk nyata berupa hasil proyek.

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan materi geometri bangun
ruang. Materi yang dipelajari dalam geometri berkaitan dengan titik, garis, sudut,
bidang, bentuk ruang serta sifat dan hubungannya. Saat mempelajari bentuk tiga

dimensi, siswa tidak hanya diminta menghitung untuk menentukan nilainya,



tetapi juga harus mampu memvisualisasikan benda tersebut dalam pikirannya.
Sementara ini sulit bagi beberapa siswa memvisualisasikan sesuatu didalam
pikirannya, Oleh karena itu, dengan penggunaan model pembelajaran Project
Bsed Learning dapat memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran
yang dimana dengan model ini ada produk yang di hasilkan berupa proyek
sehingga siswa bisa melihat secara langsung tanpa harus memvisualisasikan
dalam pikirannya.

LKPD yang saat ini digunakan siswa MAN 1 Padangsidimpuan seperti
pada gambar 1.1. LKPD ini yang peneliti kembangkan baik dari segi tampilan
dan isi disesuaikan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL)
sehingga menghasilkan LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL). Berikut
LKPD yang saat ini digunakan siswa MAN 1 Padangsidimpuan.

Gambar 1.1 LKPD Kelas X1l MAN 1 Padangsidimpuan

UntukiSMA)

*llustrasi Peta Konsej
*Video Animas} lP-mbolaj ran
*Video Soal dan Pembaha nn




LKPD yang digunakan siswa MAN 1 Padangsidimpuan menerapkan
tugas kelompok seperti yang terdapat pada gambar 1.2. Tugas kelompok tersebut
hanya bentuk sebatas diskusi yang akan membuat beberapa siswa tidak aktif.
Tugas kelompok tersebut juga hanya dengan teman sebangku yang mana ada
beberapa kelompok kedua anggotanya memiliki kemampuan kognitif rendah.
Oleh karena itu, menggunakan proyek akan membuat siswa merasa tertarik
sehingga akan aktif dalam kelompok untuk mengerjakan proyek.

Gambar 1.2 Tugas Kelompok
Tugae Relompok 7

Selesaikan masalah berikut bersama teman sebangku Andal!

Diskusikan dengan teman Anda untuk menentukan bagaimana jarak antartitik ke bidang atas prisma!
Dapatkah ditentukan jarak titik pada bidang prisma?

Di LKPD tersebut juga terdapat tugas dengan pengaplikasian Higher
Order Thinking Skills (HOTS) seperti yang terdapat pada gambar 1.3. HOTS
adalah kemampuan berpikir tingkat tinggi yang dapat memotivasi seseorang
untuk berpikir lebih luas dan mendalam tentang suatu masalah. Namun, siswa
dengan kemampuan kognitif rendah lebih sulit belajar dan mengolah soal-soal
HOTS. Siswa juga harus dapat mencari referensi teori yang berkaitan dengan
masalah yang dipelajari, tidak hanya dari buku teks atau guru. Sementara bahan
ajar peserta didik hanya bersumber dari LKS pada gambar 1.1 saja. Oleh karena
itu, LKPD berbasis PjBL akan mengatasi masalah peserta didik yang memiliki
kemampuan kognitif rendah karena dengan model pembelajaran PjBL
menghasilkan suatu produk/ benda nyata yang mana peserta didik bisa

mengamatinya secara langsung.



Gambar 1.3 Aplikasi Tugas HOTS

Aplikasi Tugas HOTS (Migher Order Thinking Skills) '

| Selesaikan permasalahan berikut!
| Evalina memiliki kubus kristal dengan panjang rusuk 63 cm seperti gambar berikut ini!

(

Berapakah jarak titik pusat kubus dengan rusuk AB? ;

Berdasarkan uraian di atas, peneliti melakukan penelitian yang
berfokus pada pengembangan LKPD dengan model pembelajaran berbasis
proyek. Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan yaitu LKPD yang
bertujuan untuk memudahkan pemahaman siswa terhadap konsep materi yang
disampaikan melalui LKPD vyang dikembangkan. Dan LKPD juga
dikembangkan dengan berbasis proyek. Dari segi proyek, LKPD merupakan
LKPD yang dirancang untuk memberikan pemahaman konsep bangun ruang
melalui lingkungan. Siswa lebih tertarik untuk belajar ketika mereka disajikan
dengan contoh-contoh yang sering terlihat di sekitar mereka. Oleh karena itu,
peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) Berbasis Project Based Learning (PjBL) pada materi
Geometri Bangun .

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang sebelumnya, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:
1. Bagaimana validitas lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL) ?
2. Bagaimana praktikalitas lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project

based learning (PjBL) ?



3. Bagaimana efektivitas lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL) ?
. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan di atas, tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Mengetahui validitas lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL).

2. Mengetahui praktikalitas lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL).

3. Mengetahui efektivitas lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL).

. Defenisi Istilah
Defenisi istilah dibuat untuk menghindari kesalahan dalam
mengartikan istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini. Adapun istilah-
istilah yang digunakan dalam penelitian pengembangan LKPD ini adalah

sebagali berikut :

1. Penelitian pengembangan adalah penelitian yang menitikberatkan pada
tujuan mengembangkan, memperbarui, mendalami atau memperluas suatu
disiplin ilmu yang sudah ada sehinnga menghasikan produk baru yang lebih
efektif.

2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah cara untuk membantu dan
memfasilitasi kegiatan belajar mengajar berupa lembar yang berisi tugas-

tugas yang harus diselesaikan siswa dalam proses pembelajaran, berisi



petunjuk atau langkah-langkah menyelesaikan tugas sesuai dengan
kompetensi dasar, dan indikator pencapaian hasil belajar yang dapat dicapai.
. Model pembelajaran adalah seperangkat penyajian seluruh  materi
pembelajaran, yang mencakup semua aspek sebelum dan sesudah kegiatan
pembelajaran oleh guru, serta semua perangkat terkait yang secara langsung
atau tidak langsung digunakan dalam proses belajar mengajar.

. Project Based Learning (PjBL) adalah  model pembelajaran yang
menggunakan proyek/kegiatan sebagai sumbernya.

. Geometri adalah sistem matematika yang dimulai dengan konsep dasar, yaitu
titk. Titik-titik tersebut kemudian digunakan untuk membentuk garis dan
garis membentuk bidang lalu bidang membentuk bangun.

. Bangun ruang adalah bentuk tiga dimensi dengan volume di dalamnya.
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KAJIAN PUSTAKA
A. Kajian Teori
1. Lembar Kerja Peserta Didik
a. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik

Lembar kerja merupakan alat pembelajaran yang dapat digunakan
guru untuk meningkatkan partisipasi atau aktivitas siswa dalam proses
belajar mengajar. Secara umum LKPD memuat petunjuk praktikum,
ulangan rumah, bahan diskusi dan soal latihan, serta segala macam
petunjuk yang dapat membuat siswa aktif dalam proses pembelajaran
LKPD adalah alat bantu belajar. Secara umum LKPD merupakan
perangkat pembelajaran yang melengkapi atau menunjang pelaksanaan
RPP. LKPD berbentuk lembaran berupa informasi dan soal-soal yang
harus dijawab siswa.* Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan
media pembelajaran yang dapat digunakan guru untuk menyampaikan
materi dan meningkatkan pemahaman siswa terhadap proses
pembelajaran. LKPD merupakan salah satu materi pendidikan yang sangat
penting digunakan untuk mencapai tujuan kegiatan pendidikan. LKPD
digunakan sebagai alat untuk mengoptimalkan keterlibatan siswa dalam
pembelajaran. LKPD merupakan lembar kerja yang dapat digunakan siswa

yang memuat petunjuk latihan, tes dibawa pulang, bahan diskusi, tugas

# Sofyan M. Soleh Chintia Tri Noprinda, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(Lkpd) Berbasis Higher Order Thinking Skill (HOTS),” Indonesian Journal Of Science And
Mathematics Education, 2019, him 170.
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tiket, dan berbagai soal latihan. Hal-hal tersebut meningkatkan partisipasi
siswa proses pembelajaran.® Berdasarkan pengertian LKPD diatas dapat
dinyatakan LKPD adalah alat bantu belajar berbentuk lembaran berupa
informasi dan soal-soal yang dapat digunakan guru untuk menyampaikan
materi dan meningkatkan pemahaman siswa terhadap proses
pembelajaran.
b. Manfaat Lembar Kerja Peserta Didik
Menurut Sunyono Prianto dan Harnoko yang dikutip Nursyamsi
manfaat dan tujuan LKPD adalah (1) mengaktifkan siswa dalam proses
belajar mengajar, (2) membantu siswa mengembangkan konsep (3)
melatih siswa menemukan dan mengembangkan proses belajar mengajar,
(4) membantu guru dalam persiapan pembelajaran, (5) membimbing guru
dan siswa dalam melaksanakan proses pembelajaran, (6) membantu siswa
mencatat pembelajaran melalui kegiatan pembelajaran, (7) membantu
siswa meningkatkan pengetahuan konsep yang dipelajari.®
c. Komponen Lembar Kerja Peserta Didik
Ada beberapa bagian lembar tugas siswa yang harus diselesaikan
agar terciptanya bahan ajar yang baik, agar pembelajaran berjalan dengan
baik, untuk mencapai tujuan pembelajaran, bagian-bagian tersebut adalah

sebagai berikut:

5 Nur Hamidah, “Efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Inkuiri Terbimbing
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,” Inovasi Pendidikan Kimia, Vol. 2, No. 2 (2018): 2213.

® Nursyamsi Dermawati, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis
Lingkungan,” Pendidikan Fisika, Vol. 7, No. 1 (2019): 75.
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1) Nomor lembar kerja siswa, hal ini untuk memudahkan guru
mengidentifikasi dan menggunakannya

2) Nama kegiatan, mencantumkan tema kegiatan sesuai Kompetensi
Dasar.

3) Objectives adalah tujuan pembelajaran menurut Kompetensi Dasar.

4) Alat dan bahan, jika alat dan bahan diperlukan untuk kegiatan
pembelajaran, tuliskan alat dan bahan yang diperlukan.

5) Cara kerja, berisi petunjuk kerja bagi siswa yang memudahkan tugas
belajar siswa.

6) Tabel data, berisi tabel dimana siswa dapat mencatat hasil pengamatan
atau pengukuran. Untuk kegiatan yang tidak memerlukan data, dapat
diganti dengan kotak kosong tempat siswa dapat menulis, menggambar
atau menghitung.

7) Pembahasan materi yang memuat soal-soal yang membimbing siswa
untuk menganalisis dan mengonsep data. Untuk beberapa topik, seperti
bahan diskusi, diskusi dapat berupa pertanyaan reflektif.’

2. Project Based Learning
a. Pengertian Project Based Learning
Pembelajaran berbasis proyek (PjBL) adalah model atau
pendekatan pembelajaran inovatif yang menekankan pembelajaran

kontekstual melalui kegiatan yang kompleks. Pembelajaran berfokus pada

" Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2016),
him. 39.
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konsep dasar dan prinsip bidang studi, dimana siswa dilibatkan dalam
pembelajaran pemecahan masalah dan tugas terkait lainnya, siswa diberi
kesempatan bekerja secara mandiri untuk menciptakan pengetahuannya
sendiri dan berujung pada produksi nyata. Produk Pembelajaran berbasis
proyek didukung oleh teori belajar konstruktivis mengenai berbagai
karakteristiknya.

Dalam konteks inovasi di bidang teknologi pendidikan,
pembelajaran berbasis proyek dapat dilihat sebagai suatu pendekatan
untuk menciptakan lingkungan belajar yang dapat mendorong siswa
memperoleh pengetahuan dan keterampilan melalui pengalaman praktis.
Proyek pembelajaran berbasis proyek didasarkan pada ide-ide siswa
sebagai alternatif pemecahan masalah dunia nyata yang spesifik, dan siswa
mengalami proses pembelajaran pemecahan masalah tersebut secara
langsung.®
. Prinsip Project Based Learning

Menurut Thomas yang dikutip oleh Wane pembelajaran berbasis
proyek sebagai model pembelajaran memiliki beberapa prinsip, yaitu (1)
sentralitas, (2) pertanyaan penuntun, (3) penyelidikan konstruktif, (4)
otonomi dan (5) realistis (realisme).

1) Sentralitas ini menekankan bahwa pekerjaan proyek adalah inti dari
kurikulum. tidak ada praktik lebih lanjut dan penerapan praktis dari

konsep pembelajaran, tetapi menjadi fokus pembelajaran di kelas.

8 Istarani, 58 Model Pembelajaran Inovatif (Medan: Mediapersada, 2012) him.72.
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Dengan demikian, kegiatan belajar dapat dilakukan secara optimal.
Dalam pembelajaran berbasis proyek, proyek adalah strategi
pembelajaran; siswa mengalami dan mempelajari konsep dasar disiplin
dalam proyek.

2) Prinsip sentralitas berarti pekerjaan proyek menitik beratkan pada
“pertanyaan atau masalah” yang dapat memotivasi siswa untuk
mencoba memahami konsep atau prinsip kunci dalam bidang tertentu.
Keterkaitan antara pengetahuan konseptual dan tindakan aktual dapat
ditemukan dengan mengajukan pertanyaan atau mengajukan masalah
dalam bentuk definisi yang lemah. Dengan demikian, dalam hal ini,
bekerja sebagai motivasi ekstrinsik dapat menggugah siswa (motivasi
intrinsik) untuk meningkatkan kemandiriannya dalam menyelesaikan
tugas belajar.

3) Prinsip penyelidikan konstruktif adalah proses yang melibatkan
penelitian, pengembangan konsep, dan resolusi untuk mencapai tujuan.
Penelitian melibatkan proses perencanaan, pengambilan keputusan,
proses pencarian masalah, pemecahan masalah, penemuan dan
pembangunan model. Selain itu, pembelajaran berbasis proyek ini harus
melibatkan proses transformasi dan konstruksi pengetahuan. Jika
kegiatan utama kerja proyek tidak menimbulkan masalah bagi siswa
atau masalah dapat diselesaikan oleh siswa dengan pengetahuan
sebelumnya, maka kerja proyek hanya merupakan “latihan”, bukan

proyek dalam rangka pembelajaran proyek. Oleh Kkarena itu,
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pendefinisian  jenis proyek harus dapat mendorong siswa
mengumpulkan pengetahuannya untuk memecahkan masalah. Dalam
hal ini, guru harus mampu merencanakan kerja proyek yang dapat
mendorong penelitian, pemecahan masalah dan rasa ingin tahu yang
besar.

4) Prinsip otonomi pembelajaran proyek dapat diartikan sebagai
kemandirian siswa dalam melaksanakan pembelajaran, yaitu.
kebebasan untuk membuat pilihan sendiri, untuk bekerja dengan
bimbingan dan tanggung jawab minimal. Daftar tugas siswa, petunjuk
kerja praktek dan sejenisnya oleh karena itu bukan merupakan
penerapan prinsip pembelajaran berbasis proyek. Dalam hal ini, guru
hanya berperan sebagai enabler dan motivator untuk mendorong
tumbuhnya kemandirian siswa.

5) Prinsip realisme berarti proyek adalah sesuatu yang nyata, tidak seperti
di sekolah. Pembelajaran berbasis proyek harus dapat memberikan rasa
realisme kepada siswa, termasuk pilihan topik, tugas dan peran dalam
konteks kerja, kolaborasi profesional, produk, pelanggan, dan standar
produk. Pembelajaran berbasis proyek melibatkan tantangan nyata yang
berfokus pada masalah otentik (bukan simulasi) daripada penemuan
dan solusi yang dapat diterapkan di lapangan. Oleh karena itu, guru
harus mampu merancang proses pembelajaran yang nyata dan hal ini
dapat dilakukan dengan mengajak siswa belajar dalam kehidupan kerja

yang sebenarnya. Dengan demikian, guru harus dapat menggunakan
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dunia nyata sebagai sumber belajar bagi siswa. Kegiatan ini dapat
meningkatkan motivasi, kreativitas dan kemandirian siswa dalam
belajar.®
c. Karakteristik Project Based Learning
The Buck Institute for Education yang dikutip oleh Al-Tabany

menyatakan bahwa pembelajaran berbasis proyek memiliki ciri-ciri

sebagai berikut:

1) Siswa sebagai pengambil keputusan dan pembentuk;

2) ada masalah yang solusinya tidak ditentukan sebelumnya;

3) siswa sebagai perancang proses untuk mencapai hasil,

4) siswa bertanggung jawab untuk mendapatkan dan mengelola data yang
terkumpul;

5) melakukan penilaian berkelanjutan;

6) siswa secara teratur memeriksa apa yang mereka lakukan,

7) hasil akhir berupa produk dan dinilai kualitasnya; dan

8) kelas memiliki suasana yang mentolerir kesalahan dan perubahan.®

Beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam menggunakan

metode ini adalah:

1) membuat tugas bermakna, jelas dan menantang

2) diversifikasi tugas;

3) memperhatikan tingkat keparahan;

9 Made Wena, Strategi Pembelajaran Inovatif (Jakarta Timur: PT. Bumi Aksara, 2016),
him. 54.

10 Trianto Ibtu Badar Al- Tabany, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif,
Dan Kontekstual (Jakarta: Prenadamedia Group, 2015) him. 119.
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4) memantau perkembangan siswa.!
d. Kelebihan Project Based Learning
Kelebihan dari pembelajaran berbasis proyek menurut

Moeslichatoer yang dikutip oleh Istarani adalah “Memberikan pengalaman

belajar melalui model proyek memungkinkan anak untuk mengembangkan

dirinya. Etos kerja adalah seperangkat sikap dan cara bekerja dengan
tekun, cermat, teliti, dan tepat waktu”. Dengan demikian, model ini dapat:

1) Meningkatkan motivasi. Banyak laporan tertulis tentang proyek
menegaskan bahwa siswa bertahan sampai terlambat dan bekerja keras
untuk mencapai proyek tersebut. Guru juga melaporkan peningkatan
kehadiran dan pengurangan keterlambatan. Menurut siswa, belajar
dalam proyek lebih menyenangkan daripada di bagian lain dari
kurikulum.

2) Meningkatkan keterampilan pemecahan masalah. Penelitian tentang
pengembangan keterampilan kognitif tingkat tinggi siswa menekankan
perlunya partisipasi siswa dalam tugas-tugas pemecahan masalah dan
perlunya pendidikan khusus untuk menemukan dan memecahkan
masalah. Banyak sumber menggambarkan lingkungan belajar berbasis
proyek yang membuat siswa lebih aktif dan berhasil dalam

memecahkan masalah yang kompleks.*?

11 Trianto Ibtu Badar Al- Tabany, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif,
Dan Kontekstual (Jakarta: Prenadamedia Group, 2015) him. 119.
12 |starani, 2012, 58 model Pembelajaran Inovatif, Medan: Mediapersada , him. 75.
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Menurut Anatta yang dikutip oleh Al-Tabany menyebutkan
beberapa keunggulan pembelajaran berbasis proyek, antara lain:

1) Meningkatkan motivasi dimana siswa bekerja keras dan berusaha untuk
menyelesaikan proyek dan merasa bahwa belajar dalam proyek lebih
menyenangkan daripada di bagian lain dari kurikulum.

2) Meningkatkan kemampuan pemecahan masalah dari berbagai sumber
yang menggambarkan lingkungan pembelajaran berbasis proyek yang
membuat siswa lebih aktif dan berhasil dalam memecahkan masalah
yang kompleks.

3) Meningkatkan kerja sama, pentingnya kerja tim dalam proyek
membutuhkan pengembangan komunikasi dan praktik. Teori kognitif
dan konstruktivis baru berpendapat bahwa belajar adalah fenomena
sosial dan siswa belajar lebih banyak dalam lingkungan kolaboratif.

4) Meningkatkan keterampilan manajemen sumber daya Ketika
diterapkan dengan benar, siswa belajar dan berlatih mengatur proyek,
mengalokasikan waktu dan sumber daya lainnya seperti peralatan untuk
menyelesaikan tugas.*®

Menurut Moursund yang dikutip oleh Wena kelebihan
pembelajaran berbasis proyek adalah sebagai berikut.

1) Meningkatkan motivasi. Pembelajaran berbasis proyek dapat

meningkatkan motivasi belajar siswa, karena beberapa laporan

13 Trianto Ibtu Badar Al- Tabany, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif,
Dan Kontekstual (Jakarta: Prenadamedia Group, 2015) him. 119
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penelitian tentang pembelajaran berbasis proyek menunjukkan bahwa
siswa sangat rajin, berusaha keras untuk menyelesaikan proyek, siswa
merasa lebih bersemangat dalam belajar, dan keterlambatan dalam
berpartisipasi berkurang secara signifikan.

2) Meningkatnya kemampuan pemecahan masalah. Beberapa sumber
menjelaskan bahwa lingkungan belajar pembelajaran berbasis proyek
dapat ditingkatkan keterampilan pemecahan masalah yang membuat
siswa lebih aktif dan berhasil dalam memecahkan masalah yang
kompleks.

3) Meningkatkan  keterampilan penelitian perpustakaan. Karena
pembelajaran berbasis proyek menuntut kemampuan siswa untuk
memperoleh informasi dengan cepat melalui sumber-sumber informasi,
maka kemampuan siswa dalam mencari informasi dan memperoleh
informasi meningkat.

4) Meningkatkan kolaborasi. Pentingnya kerja sama tim dalam proyek
membutuhkan pengembangan dan praktik keterampilan komunikasi.
Kelompok kolaboratif, penilaian siswa, pertukaran online semuanya
merupakan aspek kolaboratif dari proyek.

5) Meningkatkan keterampilan manajemen sumber daya. Pembelajaran
berbasis proyek yang diterapkan dengan baik memberi siswa

pembelajaran dan praktik dalam mengatur proyek, menjadwalkan janji
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temu, dan menggunakan sumber daya lain (seperti alat) untuk
menyelesaikan tugas.**
Adapun manfaat penelitian pengembangan yang lain antara lain:

1) Pendekatan penelitian pengembangan memungkinkan dihasilkannya
suatu produk atau model dengan nilai validasi yang tinggi karena
produk tersebut diproduksi melalui beberapa tes industri dan
dikonfirmasi oleh para ahli.

2) Pendekatan penelitian pengembangan selalu mengedepankan proses
inovasi produk atau model yang berkesinambungan dengan nilai
keberlanjutan yang cukup baik sehingga diharapkan dapat ditemukan
produk atau model yang selalu update sesuai dengan kebutuhan saat ini.

3) Penelitian perkembangan merupakan penghubung antara penelitian
teoretis dan penelitian praktis

4) Metode penelitian yang tersedia untuk penelitian pengembangan cukup
luas mulai dari metode deskriptif, evaluatif dan eksperimental.*®

Kekurangan Project Based Learning

Menurut Susanti yang dikutip oleh Al-Tabany, berdasarkan
pengalaman yang diperoleh di bidang ini, pembelajaran berbasis proyek
memiliki beberapa kelemahan, misalnya:

1) Cukup sulit untuk mengontrol kondisi kelas dan mudah membuat gaduh

selama pelaksanaan proyek, karena siswa memiliki kebebasan

him. 54

14 Made Wena, 2016, Strategi pembelajaran inovatif, Jakarta Timur: PT. Bumi Aksara,

15 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif,

Kualitatif, PTK, Dan Penelitian Pengembangan (Bandung: Citapustaka Media, 2016), him. 267.
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sedemikian rupa sehingga memberikan kesempatan untuk membuat
gaduh atau keributan dan membutuhkan kepemimpinan dan
pengelolaan kelas yang baik. dari guru.

2) Meskipun Anda telah mengalokasikan waktu yang cukup, untuk
mencapai hasil yang maksimal tetap membutuhkan waktu yang lebih
lama.1®

f. Langkah-langkah Project Based Learning

Tahapan pembelajaran pembelajaran berbasis proyek yang
dikembangkan oleh The George Lucas Educational Foundation yang
dikutip oleh Trianto Ibtu Badar Al- Tabany terdiri dari tahapan sebagai
berikut:

Dimulai dengan pertanyaan penting. Ambil topik yang sesuai
dengan kenyataan sebenarnya dan mulai dengan penelitian ekstensif.
Pertanyaan yang relevan diminta untuk memperoleh pengetahuan siswa,
tanggapan, kritik dan pemikiran tentang topik proyek yang diangkat.

Aturan pengoperasian proyek desain. Perencanaan meliputi
aturan main, pemilihan kegiatan yang dapat mendukung menjawab
pertanyaan yang relevan, integrasi berbagai kemungkinan topik dan

mengetahui alat dan bahan yang membantu dalam pelaksanaan proyek.

16 Trianto Ibtu Badar Al- Tabany, 2015, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif,
Progresif, dan Kontekstual, Jakarta: Prenadamedia Group, him. 124
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Buat rencana tindakan. Guru dan siswa menyepakati jadwal
kegiatan untuk menyelesaikan proyek. Tujuan dari jadwal ini adalah untuk
menentukan berapa lama proyek akan selesai.

Pemantauan kemajuan proyek siswa. Pelatih bertanggung jawab
untuk memantau kegiatan siswa selama proyek berlangsung. Pemantauan
dilakukan di bawah bimbingan siswa pada setiap prosesnya.

Evaluasi hasil pekerjaan siswa. Penilaian dilakukan untuk
membantu guru mengukur Kinerja standar, berpartisipasi dalam evaluasi
kemajuan setiap siswa, memberikan umpan balik tentang tingkat
pemahaman yang telah dicapai siswa, dan membantu guru dalam
mengembangkan strategi pembelajaran berikutnya. Evaluasi pengalaman
belajar siswa. Di akhir proses pembelajaran, guru dan siswa merefleksikan
fungsi dan hasil proyek yang direalisasikan. Proses berpikir dilakukan baik
secara individu maupun kelompok. Pada fase ini, siswa diminta untuk
mengungkapkan perasaan dan pengalamannya selama menyelesaikan
proyek.

. Geometri Bangun Ruang
a. Jarak antara titik dan garis.
Jarak titik A ke garis g adalah panjang ruas AP, titik P terletak
pada garis g sehingga AP tegak lurus g (jarak langsung dari titik harus

tegak lurus).
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Gambar 2.1

. Jarak antara titik dan bidang.

Syarat dasar jarak antara titik dan bidang adalah adanya
garis yang menyatakan bidang tersebut dan garis tersebut berada
pada bidang tersebut. Pada gambar 2.2 titik B adalah proyeksi titik

A pada garis g, dimana garis g berada pada bidang a.
] T
/==

Gambar 2.2

. Jarak antara dua garis sejajar.

Jarak antara setiap titik pada garis yang proyeksinya berada
pada garis tersebut. Jarak antara dua garis sejajar adalah jarak antara
satu sama lain. Pada gambar 2.3, garis g yang mewakili titik A
diproyeksikan ke garis h yang mewakili titik B, dan sebaliknya garis
h yang mewakili titik B diproyeksikan ke garis g yang mewakili titik

A
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Gambar 2.3

d. Jarak antara garis dan bidang yang sejajar.

Syarat dasar jarak antara garis dan bidang adalah: ada
garis yang menyatakan bidang dan garis itu ada pada bidang itu.
Pada gambar 2.4 , garis h menyatakan bidang f. d adalah jarak
antara garis g yang melambangkan titik P dan garis tegak lurus dari
P ke garis h yang melambangkan titik Q dan tegak lurus terhadap

titikQ.

—
L=

Gambhar 24

e. Jarak antara dua bidang yang sejajar.

Jarak antara dua bidang sejajar adalah jarak antara setiap
titik pada bidang pertama dan setiap titik pada bidang kedua, yang
merupakan proyeksi yang bersesuaian. Pada gambar 2.5, jarak a
antar bidang mewakili titik P yang diproyeksikan ke titik Q dari
bidang p dan sebaliknya, titik Q bidang B diproyeksikan ke titik P

pada bidang a.
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Gambar 2.5

B. Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu adalah salah satu bagian terpenting dalam
penelitian ini penelitian terdahulu menjadi salah satu acuan bagi peneliti dalam
melakukan penelitian, sehingga peneliti dapat memperkaya teori yang
digunakan dalam evaluasi penelitian yang dilakukan. Peneliti mengangkat
beberapa penelitian terdahulu sebagai referensi untuk memperkaya materi
pendidikan dalam karya penelitian peneliti. Beberapa jurnal yang berkaitan
dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti tercantum di bawah ini:

Pertama, penelitian yang telah terlaksana oleh Harti Dwimardianti dari
program studi matematika jurusan pendidikan matematika dan ilmu pegetahuan
alam keguruan dan ilmu pendidikan universitas Jambi pada Maret 2021 yang
berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based
Learning pada Materi Koordinat Kartesius Kelas VIII SMP”." Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk menjelaskan validitas dan kepraktisan perangkat
kerja siswa pembelajaran berbasis proyek materi koordinasi SMP Descartes

kelas VIII. Menggunakan model 4-D (model empat dimensi). Tahapan

17 Hatri Dwimardianti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project
Based Learning Pada Materi Koordinat Kartesius Kelas VIII SMP.”, Skripsi, (Universitas Jambi,
2021).
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pengembangan model 4-D meliputi tahap pendefinisian, tahap desain, tahap
pengembangan dan tahap diseminasi. Hasil penelitian pengembangan lembar
kerja siswa berbasis proyek materi koordinasi silang kelas VIII SMP memenuhi
kriteria valid dan praktis.

Kedua, penelitian yang telah dilakukan oleh Dimas Bagus Wiliyanto
dari program studi tadris matematika fakultas tarbiyah dan ilmu keguruan
jurusan pendidikan islam 1AIN Jember pada Juli 2021 yang berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada Materi Statistika
Menggunakan Pendekatan Project Based Learning Untuk Kelas VIII SMPN 2
Panti Jember”.®® Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan
ajar LKPD yang menjadi sumber belajar dan memberikan kesempatan kepada
siswa untuk belajar mandiri di sekolah dan di rumah. Jenis penelitian dan
pengembangan model ADDIE (Analysis-Design-Develop-Implement-Evaluate)
digunakan sebagai model penelitian. Kesimpulan penelitian ini adalah bahan ajar
matematika yang dikembangkan dengan cara ini dapat dikatakan sangat valid.

Ketiga, penelitian oleh yang dilakukan oleh Nurasmaini dari
Universitas Islam Negeri Ar-Raniry pada Juli 2021 yang berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based Learning
di Kelas IV MIN 5 Kota Banda Aceh”.2® Tujuan dari penelitian ini adalah Untuk

mendesain LKPD berbasis PjBL dan menilai kelayakan LKPD berbasis PjBL

18 Dimas Bagus Wiliyanto, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Pada
Materi Statistika Menggunakan Pendekatan Project Based Learning Untuk Kelas VIII SMPN 2
Panti Jember”, Skripsi, (IAIN Jember, 2021).

19 Nurasmaini, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based
Learning Di Kelas IV MIN 5 Kota Banda Aceh”, Skripsi, (Universitas Islam Negeri Ar-Raniry,
2021).
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menurut para ahli. Jenis penelitian yang dilakukan dalam penelitian dan
pengembangan ini adalah model ADDIE yang terdiri dari lima fase atau tahapan,
yaitu analisis kebutuhan, perencanaan, pengembangan, pelaksanaan dan
evaluasi. Kesimpulan penelitian ini adalah LKPD model Project Based Learning
sangat layak.

Peneliti terdahulu tersebut menganalisis data sampai validitas dan
praktikalitas. Disini peneliti akan menganalisis data sampai efektivitas pada
LKPD yang akan dikembangkan. LKPD ini dimaksudkan untuk disesuaikan
bagi siswa agar siswa lebih tertarik untuk mengikuti pembelajaran dan aktif
dalam proses pembelajaran.

. Kerangka Berpikir

Di MAN 1 Padangsidimpuan proses kegiatan belajar mengajar
menggunakan lembar kerja peserta didik namun dengan lembar kerja peserta
didik tersebut kegiatan belajar mengajar bersifat monoton atau guru lebih
dominan di kelas sehingga hanya terfokus pada guru sedangkan siswa hanya
mengharapkan guru saja, dengan kata lain guru aktif sedangkan siswa pasif,
sementara itu dalam proses kegiatan belajar mengajar hubungan antara guru dan
siswa harus terjalin agar guru tau apa yang di butuhkan oleh siswa dan siswa
paham apa yang di sampaikan oleh guru, sehingga proses kegiatan belajar
mengajar terasa bosan, suasana kelas yang tidak kondusif, dan membuat siswa
merasa jenuh, sehingga minat belajar siswa turun.

Penggunaan model pembelajaran juga perlu diperhatikan, dengan

model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) akan sangat membantu
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siswa memahami materi, karena model ini menggunakan alat dan bahan yang
bisa divisualisasikan. Oleh karena itu pengembangan lembar kerja peserta didik
sangat dibutuhkan agar minat belajar siswa meningkat, siswa tidak merasa
bosan, siswa tidak mudah jenuh dan suasana kelas yang kondusif.

Dalam penelitian ini peneliti akan menggunakan model pembelajaran
project based learning yang mana model pembelajaran ini tidak hanya akan
berfokus pada guru namun siswa juga diminta untuk aktif dengan mengerjakan
suatu proyek. Adapun materi yang akan dibawakan adalah geometri bangun
ruang, dalam mata pelajaran matematika, bangun ruang adalah salah satu materi
yang sering digunakan dalam bentuk proyek.

Gambar 2.6 Peta Konsep Kerangka Berpikir

Kondisi Awal

Siswa sulit memahami materi dalam LKPD sehinnga menyebabkan minat
belajar siswa turun

N\Z

Tindakan

Pembaruan model pembelajaran dalam suatu lembar kerja peserta didik

\

Kondisi Akhir

Siswa aktif dan mampu memahami materi dalam pembelajaran dengan
menggunakan LKPD berbasis proyek




BAB Il

METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
Research and Development (R&D). penelitian pengembangan adalah upaya
mengembangkasn produk yang efektif untuk digunakan di sekolah. Menurut
Borg dan Gall yang dikutip oleh Rangkuti pengembangan penelitian adalah
proses yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk
penelitian dan penelitian pengembangan didefinisikan sebagai penelitian
sistematis yang bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan
mengevaluasi program, proses, dan hasil pembelajaran yang harus memenuhi
kriteria konsistensi dan efektivitas internal.*® Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa penelitian pengembangan adalah metode penelitian untuk
memproduksi atau untuk meningkatkan suatu produk yang sudah ada sehingga
lebih efektif.

Jadi dalam penelitian ini peneliti akan mngembangkan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) dengan model pembelajaran Project Based Learning
(PjBL) pada materi Geometri Bangun Ruang dengan tujuan pembelajaran
menggunakan LKPD ini akan membuat proses pembelajaran matematika materi

Geometri Bangun Ruang lebih efektif.

20 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif,

Kualitatif, PTK, Dan Penelitian Pengembangan (Bandung: Citapustaka Media, 2016), him. 238.
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B. Model Pengembangan

Model penelitian pengembangan ini mengacu pada tahapan penelitian
dan pengembangan 4D yang dikembangkan oleh S. Thigharajan, Dorothy
Semmel, dan Melvyn I. Semmel. Tahapan pengembangan ini adalah: define
(mendefenisikan), design (desain), develop (pengembangan), disseminate
(penyebaran).2* Mendefenisikan, tujuan kegiatan pada tahap ini adalah untuk
mendefinisikan dan menentukan persyaratan pengajaran. Dengan bantuan
analisis diketahui tujuan dan keterbatasan materi materi pembelajaran. Desain,
tujuan kegiatan pada tahap ini adalah merancang prototipe bahan ajar. Kegiatan
tahap ini dapat dilaksanakan setelah tujuan telah ditetapkan untuk materi
pembelajaran yang ditugaskan. Faktor kunci dalam tahap desain adalah pilihan
format materi dan media, serta produksi versi aslinya. Pengembangan, tujuan
kegiatan pada tahap ini adalah mengubah prototipe bahan ajar. Meskipun banyak
yang telah dilakukan dalam tahap definisi, hasilnya dipandang sebagai versi
awal bahan ajar yang harus dimodifikasi sebelum menjadi versi final. Umpan
balik diperoleh melalui penilaian formatif dan digunakan untuk merevisi materi
pembelajaran. Penyebaran, bahan ajar mencapai tahap akhir produksi ketika tes
pengembangan menunjukkan hasil yang konsisten dan hasil evaluasi ahli

merekomendasikan komentar positif.

21 Rochmad, “Desain Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika,”
KREANOISSN : 2086-2334, Vol 3, No. 1 (2012): 60.
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LKPD yang dikembangkan akan diuji melalui uji validitas, uji
praktikalitas dan uji efektivitas untuk mengetahui seberapa besar peningkatan
motivasi dan hasil belajar siswa setelah pembelajaran dengan LKPD PjBL
materi geometri bangun ruang.

C. Prosedur Pengembangan

Penelitian ini terdiri dari empat fase, yaitu define (pendefinisian),

design (perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate (penyebaran).

Gambar 3.1 Peta Konsep Prosedur Pengembangan 4D

Pendefenisian

Perencanaan

Pengembangan

Penyebaran

1. Tahap Define
Tahap define adalah tahap pendefinisian dalam penelitian. Dalam
model lain, tahap ini sering disebut analisis kebutuhan. Ada lima langkah
utama dalam tahap ini, yaitu analisis awal-akhir (Front-end analysis), analisis
siswa (Learner analysis), analisis tugas (task analysis), analisis konsep
(Concept analysis) dan perumusan tujuan pembelajaran (specifying

instructional objectives).
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a. Analisis awal-akhir
Analisis awal-akhir dilakukan untuk mengidentifikasi masalah
pembelajaran sedemikian rupa sehingga memerlukan pengembangan
materi pendidikan. Pada tahap ini, masalah belajar utama siswa dan guru
diidentifikasi. Berdasarkan realitas tempat, masalah-masalah penting yang
perlu diperhatikan dalam pembelajaran. Dari analisis awal-akhir, diperoleh
kondisi awal yang sesuai dengan fakta dan ditemukan alternatif
pemecahan masalah dengan menggunakan model pembelajaran berbasis
proyek.
b. Analisis peserta didik
Analisis siswa dilakukan untuk mengidentifikasi karakteristik
siswa yang menjadi sasaran pengembangan perangkat pengajaran.
Kegiatan proses belajar mengajar aktif di guru dan pasif di peserta didik.
c. Analisis Tugas
Analisis ini untuk memastikan pemenuhan menyeluruh tugas
terkandung dalam bahan pembelajaran Analisis tugas bertujuan untuk
mengetahui keterampilan-keterampilan yang termasuk dalam tugas-tugas
dalam bahan kajian LKPD. Tujuan dari analisis tugas adalah untuk
mengidentifikasi keterampilan yang peneliti selidiki, dan kemudian
menganalisisnya sebagai keterampilan tambahan yang mungkin
diperlukan. Dalam hal ini, guru menganalisis tugas-tugas pokok yang
harus dikuasai siswa agar siswa mencapai kompetensi minimal yang

ditetapkan. Di LKPD, keterampilan siswa yang dikembangkan melalui
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pembelajaran berbasis proyek adalah kreatif, produktif, kritis, mandiri,
kolaboratif dan komunikatif.
d. Analisis konsep
Analisis konsep mengidentifikasi konsep yang paling penting
untuk diajarkan. Selain menganalisis konsep yang diajarkan juga
menyusun langkah-langkah yang akan diambil secara rasional. Dalam
analisis konsep diidentifikasi kompetensi dasar, kompetensi inti, indikator,
tujuan pembelajaran, materi dalam LKPD matematika yang ada dan
kemudian akan disusun menjadi isi LKPD. Setelah dianalisis, LKPD
matematika dikembangkan dengan menggunakan model pembelajaran
berbasis proyek untuk materi geometri bangun ruang. Peserta didik
menemukan konsep atau pengetahuan melalui proyek.
e. Perumusan tujuan pembelajaran
Perumusan tujuan pembelajaran merupakan gabungan hasil
analisis konsep (concept analysis) dan analisis tugas (task analysis) untuk
menentukan perilaku objek penelitian. Tujuan pembelajaran ini
diselaraskan dengan kompetensi inti yang tercantum dalam kurikulum
2013.
2. Tahap Design
Tahap perancangan terdiri dari empat langkah yang harus dilalui,
yaitu penyusunan standar tes (constructing criterion-referenced test),
pemilihan media atau bahan ajar (media selection), pemilihan format (format

selection), dan perancangan awal (initial design).
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a. Penyusunan standar tes
Penyusunan standar tes didasarkan pada hasil analisis definisi
tujuan pembelajaran dan analisis siswa. Dari sini disusun Kisi-kisi tes hasil
belajar dan tes disesuaikan dengan kemampuan kognitif peserta didik. Tes
ini digunakan sebagai alat untuk mengukur perubahan karakteristik peserta
didik setelah kegiatan belajar mengajar.
Dalam hal model pembelajaran proyek, penilaian yang dilakukan
pada materi geometri bangun ruang, yaitu tes kemampuan kognitif.
b. Pemilihan media atau bahan ajar
Secara umum tujuan pemilihan media adalah untuk menemukan
lingkungan belajar yang cocok/relevan dengan Kkarakteristik materi.
Pemilihan media didasarkan pada hasil analisis konsep, analisis tugas,
karakteristik pengguna yaitu peserta didik. Pemilihan media harus
didasarkan pada penggunaan materi pendidikan secara maksimal dalam
proses pengembangan materi pendidikan dalam proses pembelajaran.
Media yang akan digunakan dalam pembelajaran proyek adalah
bangun ruang yang dibuat oleh peserta didik dengan menggunakan kertas
karton dan lidi
c. Pemilihan format
Dalam pengembangan perangkat pembelajaran tujuan pemilihan
format adalah untuk merancang media pembelajaran, strategi, pendekatan,

metode dan sumber.
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Format lembar kerja peserta didik yang digunakan hanya memuat
satu materi pembelajaran yaitu Geometri Bangun Ruang. Format LKPD
disesuaikan dengan Kurikulum 2013 yang meliputi kompetensi dasar,
kompetensi inti, indikator, materi pembelajaran, pendekatan/metode
pembelajaran, sumber belajar, tahapan pembelajaran dan penilaian.

d. Perancangan awal

LKPD yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah LKPD
yang menggunakan model pembelajaran berbasis proyek untuk kelas XII
materi geometri bangun ruang. Rancangan awal adalah rancangan
perangkat pembelajaran yang harus dilakukan sebelum uji coba dilakukan.

Adapun rancangan awalnya disesuaikan dengan pemilihan format
yaitu sesuai Kurikulum 2013 yang meliputi kompetensi dasar, kompetensi
inti, indikator, materi pembelajaran, pendekatan/metode pembelajaran,
sumber belajar, tahapan pembelajaran dan penilaian.

3. Tahap Develop
Tahap pengembangan adalah tahap di mana produk dikembangkan.
Peneliti membuat bahan ajar berupa LKPD dengan model pembelajaran
Project Based Learning (PjBL). Tahap pengembangan terdiri dari dua tahap
yaitu validasi ahli (Expert Appraisal ) dan uji coba pengembangan

(Delopmental Testing).
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a. Validasi ahli
Diawali dengan validasi empat validator, yaitu empat dosen
matematika berpengalaman. Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk
menerima saran dan masukan untuk perbaikan LKPD. Kemudian
dilakukan revisi guna penyempurnaan LKPD sesuai saran ahli. Penilaian
ahli diharapkan membuat perangkat pembelajaran lebih tepat, efektif,
teruji, dan memiliki teknik yang tinggi.. dilanjutkan dengan uji coba
pengembangan.
b. Uji coba pengembangan
Uji coba pengembangan dilakukan untuk mendapatkan informasi
langsung berupa respon, reaksi, komentar dari peserta didik dan guru mata
pelajaran yang bersangkutan selaku pengamat tentang bahan ajar yang
telah disiapkan. Uji coba dan revisi dilakukan untuk mendapatkan
perangkat pembelajaran yang efektif dan konsisten.
4. Tahap Disseminate
Tahap penyebaran adalah tahap akhir dari proses dari penelitian dan
pengembangan model 4D. Tahap penyebaran dilakukan setelah LKPD diuji
coba dan direvisi sehingga LKPD memperoleh hasil yang layak digunakan
sebagai bahan ajar dan kemudian disebarkan. Dalam penelitian ini
penyebaran dilakuan secara terbatas kepada guru Matematika MAN 1
Padangsisimpuan. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Project
Based Learning (PjBL) materi geometri bangun ruang diberikan sebagai

bahan ajar yang akan digunakan dalam proses pembelajaran.
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D. Subjek dan Objek Penelitian
1. Subjek Penelitian
Penelitian dan pengembangan ini melibatkan tiga subjek penelitian.
Subjek pertama terdiri dari tiga orang validator untuk mengevaluasi hasil
produk LKPD masing-masing bidang desain media, materi, dan bahasa.
Subjek kedua adalah guru matematika kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan
sebagai pengamat proses pembelajaran menggunakan LKPD PjBL. Dan
subjek ketiga adalah siswa kelas XII IPA 3 MAN 1 Padangsidimpuan
sebanyak 35 peserta didik menggunakan LKPD PjBL dalam melaksanakan
pembelajarannya.
2. Objek Penelitian
Sasaran penelitian dan pengembangan ini adalah kualitas LKPD
berbasis PjBL pada materi geometri bangun untuk digunakan sebagai bahan
ajar matematika.
E. Populasi dan Sampel Penelitian
1. Populasi penelitian
Populasi dari penelitian ini adalah peserta didik kelas XII MAN 1
Padangsidimpuan yang terdiri dari sembilan kelas dengan tiga jurusan yaitu
jurusan ilmu pengetahuan alam (IPA) sebanyak lima kelas, jurusan ilmu
pengetahuan sosial (IPS) sebanyak tiga kelas, dan jurusan keagamaan satu
kelas. Jumlah populasi peserta didik kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan

dapat dilihat dari tabel berikut :



Tabel 3.1 Populasi Peserta Didik kelas
XIl MAN 1 Padangsisimpuan

Kelas Jumlah Peserta Didik
XII'IPA'1 36
XII'IPA 2 36
XII'IPA 3 35
XII'IPA 4 35
XII'IPAS 34
XIIPS1 35
XIIPS 2 36
XI'IPS 3 36
XIl KEG 35

Jumlah Total 318

2. Sampel penelitian

37

Dalam penelitian ini, sampel yang digunakan adalah semua siswa

kelas XII IPA 3 MAN 1 Padangsidimpuan yang berjumlah 35 orang. Untuk

mengambil sampel, digunakan teknik Non Probability Sampling dengan tipe

Purposive Sampling berdasarkan teori yang dikutip oleh Rangkuti dari

Blaxer, Hughes, dan Tight.?? Sesuai dengan namanya, sampel diambil dengan

maksud atau tujuan tertentu. Purposive Sampling merupakan teknik

penentuan sampel dengan pertimbangan khusus sehingga layak dijadikan

sampel.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan,

ditemukan bahwa kelas XII IPA 3 MAN 1 Padangsidimpuan merupakan

22 Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, PTK, Dan Penelitian Pengembangan (Bandung: Citapustaka Media, 2016), him. 49-51.
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pilihan yang tepat sebagai sampel dalam penelitian ini. Hasil belajar
matematika peserta didik kelas XII IPA 3 MAN 1 Padangsidimpuan masih
tergolong rendah namun peserta didik kelas XII IPA 3 MAN 1
Padangsidimpuan menyukai pembelajaran bentuk kelompok dan praktek
seperti yang diterapkan dalam mata pelajaran fisika, kimia, dan olahraga. Dan
dalam penelitian ini akan dikembangkan LKPD berbasis PjBL untuk mata
pelajaran matematika yang mana sistem pembelajarannya akan berbentuk
kelompok dan praktek. Oleh karena itu, peserta didik kelas XII IPA 3 MAN
1 Padangsidimpuan layak dijadikan sampel pada penelitian dan
pengembangan ini.
F. Jenis Data dan Sumber Data
Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan dua jenis data yang
dikumpulkan, yaitu :
1. Data Kuantitatif
Dalam penelitian ini data kuantitatif berupa skor dari angket
penilaian validator, angket penilaian peserta didik, dan angket penilaian guru,
serta hasil tes peserta didik. Hasil data tersebut dihitung dengan menggunakan
skala likert yang kemudian dianalisis untuk menentukan besar persentase
kelayakan dan kepraktisan, serta interpretasi keefektivan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) berbasis Project Based Learning (PjBL).
2. Data Kualitatif
Dalam penelitian ini data kualitatif berupa kritik dan saran validator

terhadap produk yang dikembangkan yaitu Lembar Kerja Peserta Didik
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(LKPD) berbasis Project Based Learning (PjBL). Data tersebut kemudian
menjadi pedoman untuk merevisi setiap komponen Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) berbasis Project Based Learning (PjBL).

Untuk mengumpulkan sumber data untuk bahan penelitian digunakan

lembar validasi ahli, lembar tanggapan peserta didik, lembar tanggapan guru,

pretest, dan posttest.

G. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan peneliti untuk

mengumpulkan data penelitian melalui pengukuran. Instrumen yang digunakan

untuk pengumpulan data dalam penelitian ini adalah peneliti menggunakan

lembar validasi ahli, lembar tanggapan peserta didik dan lembar observasi

keterlaksanaan.

1.

Angket

Angket adalah sebuah alat yang digunakan untuk mengumpulkan
data. Data ini berupa pernyataan-pernyataan yang ditujukan kepada
responden, dan dijawab oleh responden itu sendiri secara tertulis.* Dalam
penelitian ini, angket digunakan untuk mengamati tanggapan siswa setelah
mengikuti pembelajaran yang menggunakan lembar kerja peserta didik
(LKPD) berbasis project based learning (PjBL). Kemudian, data dari angket
tersebut dianalisis untuk melihat bagaimana tingkat kepraktisan atau

kegunaan LKPD dalam proses pembelajaran matematika materi geometri

91-92.

23 Ali Hamzah, Evaluasi Pembelajaran Matematika (Jakarta: Rajawai Pers, 2020), him.
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bangun ruang. Dalam penelitian ini disusun tiga bentuk angket antara lain

sebagai berikut:

a. Lembar Validasi Produk

Lembar validasi produk berisi pertanyaan pendapat tertulis untuk

validator, yaitu. ahli materi, ahli bahasa dan ahli media. Tujuan angket
validasi adalah untuk mendapatkan penilaian validator terhadap materi
pembelajaran bersama dengan materi yang dikembangkan oleh peneliti.
Hasil validator digunakan sebagai indikasi apakah LKPD berbasis PjBL
materi Geometri Bangun Ruang layak atau tidak layak untuk digunakan.
Kisi-kisi instumen validasi desain disajikan pada tabel 3.2, tabel 3.3, dan
tabel 3.4 sebagai berikut:

Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Materi

Aspek Indikator

Kelayakan Isi Kesesuaian materi dengan KD

Keakuratan materi

Pendukung materi pembelajaran

Kemutakhiran materi

Mendorong keingintahuan

(Sumber: BNSP, 2008)

Lembar validasi ahli materi digunakan untuk menentukan
kelayakan LKPD yang meliputi aspek isi, penyajian, dan kelayakan
kebahasaan. Validasi ahli materi adalah penilaian oleh seorang ahli
matematika terhadap materi bahan kajian yang dikembangkan, yaitu:

materi Geometri Bangun Ruang Kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan.
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Validasi ini dilakukan oleh dosen. Instrumen ini ditempatkan pada skala
Likert (1-4).

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Media

Aspek Indikator
Kelayakan Kegrafikan Ukuran LKPD

Desain Sampul/Cover
Desain Isi LKPD

Kelayakan Penyajian Teknik penyajian

Pendukung penyajian

Penyajian pembelajaran

Koherensi dan keruntutan alur pikir

(Sumber: BNSP, 2008)

Tabel 3.4 Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Bahasa

Aspek Indikator

Kelayakan Bahasa Lugas

Komunikatif

Dialogis dan Interaktif

Kesesuaian dengan perkembangan

peserta didik

Keseuaian dengan kaidah bahasa

Penggunaan istilah, simbol, atau
ikon

(Sumber: BNSP, 2008)*
Validasi ahli media dan bahasa merupakan penilaian oleh ahli

media dan bahasa terkait media dan bahasa yang digunakan dalam LKPD

24 Yunni Astutik, “Pengembangan E-Modul Pada Mata Pelajaran Dasar Pengendalian
Mutu Hasil Pertanian Dan Perikanan Kelas X THPH Di SMKN 1 Cidaun™, Skripsi, (Universitas
Pendidikan Indonesia, 2015), him. 4.
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dengan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) pada materi
geometri bangun ruang kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan. Validasi
dilakukan oleh dosen. Berdasarkan penilaian ahli media, kualitas desain
LKPD berbasis PjBL ditentukan oleh ukuran LKPD, desain sampul
LKPD, dan desain isi LKPD. Dan berdasarkan penilaian ahli bahasa,
kualitas desain LKPD berbasis PjBL ditentukan oleh dengan kaidah
bahasa. Instrumen ini ditempatkan pada skala Likert (1-4).
. Lembar Tanggapan Guru

Informasi mengenai respon guru terhadap komponen dan
kegiatan pembelajaran diperoleh dari guru matematika yang terlibat
langsung dalam pelaksanaan penelitian ini sebagai guru model, angket dan
alat peraga. Informasi mengenai reaksi guru terhadap komponen dan
kegiatan pembelajaran dapat dilihat dari apakah model dan perangkat
membantu guru dalam proses pembelajaran dan apakah digunakan dengan
baik dalam proses pembelajaran. Kisi-kisi Angket lembar respon guru

disajikan pada tabel 3.5 sebagai berikut:
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Tabel 3.5 Kisi-kisi Angket Respon Guru

Aspek

Indikator

Teknik penyajian

Kesesuaian tampilan penyajian

Kesesuaian pemilihan gambar

Kesesuaian bahasa

Kesederhanaan bahasa

Kejelasan struktur kalimat

Kesesuaian materi

Kesesuaian materi dengan SK dan KD

Keakuratan materi

Kualitas LKPD terhadap kemampuan dan

pemahaman siswa

Kebenaran materi

Kemudahan

Kemudahan penggunaan LKPD

c. Lembar Tanggapan Peserta Didik

Tujuan utama dari lembar tanggapan peserta didik adalah untuk

melihat sejauh mana tingkat tanggapan peserta didik terhadap

pembelajaran berbasis proyek. Data tanggapan peserta didik diperoleh dari

peserta didik angket/kuesioner yang diberikan kepada peserta didik setelah

menjalankan pembelajaran dengan menggunakan LKPD berbasis PjBL.

Kisi-kisi angket respon peserta didik disaajikan pada tabel 3.6 sebagai

berikut:

Tabel 3.6 Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik

Aspek

Indikator

Tampilan

Kejelasan teks
Kejelasan dan kemenarikan gambar

Penyajian Materi

Penyajian materi
Kejelasan kalimat

Manfaat

Kemudahan belajar
Ketertarikan menggunakan LKPD

Peningkatan motivasi belajar

(Sumber: BNSP, 2008)



44

2. Tes Hasil Belajar

Upaya untuk mengukur seberapa jauh tujuan pembelajaran telah
tercapai dapat dilakukan melalui evaluasi, dalam hal ini evaluasi hasil
belajar.?® Kegiatan evaluasi belajar mengajar berkaitan erat dengan kegiatan
pengukuran hasil belajar yang berupa tes.

Hasil belajar adalah tingkah laku yang awalnya ketidaktahuan
menjadi tahu, munculnya pemahaman baru, perubahan sikap dan kebiasaan,
keterampilan, penghargaan terhadap perkembangan sifat. pertumbuhan
sosial, emosional dan fisik. Hasil belajar dapat dijadikan tolak ukur untuk
mengetahui tingkat keberhasilan belajar dan memahami pelajaran.2® Peneliti
memperoleh tes hasil belajar dari hasil pretest yaitu tes sebelum belajar
menggunakan LKPD Project Based Learning (PjBL) dan posttest yaitu tes
sesudah belajar menggunakan LKPD Project Based Learning (PjBL) untuk
melihat bagaimana perubahan hasil belajar siswa yang diharapkan akan
meningkat.

Pembelajaran matematika dapat berhasil terlaksana apabila salah
satunya ditentukan oleh tingkat pengetahuan siswa (kognitif). Kemampuan
kognitif merupakan bagian dari tujuan pembelajaran dan bagian dari hasil
belajar. Ranah kognitif merupakan kompetensi yang harus dicapai siswa.

Kemampuan kognitif adalah kemampuan berpikir dan memperoleh

5 Dani Firmansyah, “Pengaruh Strategi Pembelajaran Dan Minat Belajar Terhadap Hasil
Belajar Matematika” Pendidikan Unsika, Vol 3, No. 1 (2015): 37.

%6 Almira Amir Siska Permata Sari, “Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Student Team Achievement Division (STAD) Disertai Dengan LKS Terstruktur
Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas X SMA N I Ampek Angkek,” Journal of
Mathematics in Teaching and Learning, Vol. 01, No. 1 (2022): 4.
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pemahaman melalui pembelajaran.?” Adapun ranah hasil belajar yang peneliti
gunakan harapkan dalam penelitian ini tes adalah ranah kognitif
(pengetahuan). Oleh karena itu tes hasil belajar akan mencakup ranah kognitif
taksonomi bloom yang mengingat (C1), memahami (C2), menerapkan (C3),
menganalisis (C4), evaluasi (C5) dan penciptaan (C6). Untuk C6 tidak
dimasukkan ke dalam soal tes, dan akan dinilai dari LKPD dikarenakan sudah
berbasis proyek yakni penciptaan.
H. Teknik Analisis Data
1. Analisis Validitas Lembar Kerja Peserta Didik

Analisis validitas LKPD dengan menganalisis data hasil validasi
ahli desain dan data validasi ahli materi dengan menggunakan Kkriteria
penilaian skala likert 1-4 sebagai berikut:
(a)Skor 1 jika penilaian sangat kurang baik /sangat tidak sesuai (tidak valid);
(b)Skor 2 jika penilaian kurang baik/tidak sesuai (kurang valid);
(c)Skor 3 jika penilaian baik/tepat (valid); dan
(d)Skor 4 jika penilaian sangat baik/sangat sesuai (sangat valid).

Selain itu, data yang diperoleh melalui alat pengumpulan data
dianalisis dengan menggunakan teknik analisis dan dalam persentase. Hasil
lembar validasi ahli desain dan materi diolah dengan menggunakan rumus.

Yx

P =
XX

-100%

27 Almira Amir, “Meningkatkan Kemampuan Kognitif Siswa Melalui Strategi Problem
Posing Di SMP Negeri 7 Padangsidimpuan,” Logaritma : Jurnal Ilmu-1lmu Pendidikan Dan Sains
\Vol. 8, No. 01 (2022): 3.



46

P = Persentase kelayakan

Y.x  =Jumlah skor hasil pengumpulan data

Y.x; =Jumlah skor kriteria

Mengonversi nilai rata-rata dari penilaian ahli tersebut menjadi suatu
nilai kualitatif dan kemudian interpretasi kelayakan produk dilakukan dengan
menkonversi tingkat kelayakan produk pada tabel 3.7 berikut.?®

Tabel 3.7 Kriteria Validitas

Kriteria Pencapaian Tingkat Validitas
81— 100% Sangat Valid
61—80% Valid
41—60% Cukup Valid
21—40% Kurang Valid
0—20% Tidak Valid

2. Analisis Praktikalitas Lembar Kerja Peserta Didik

Instrumen uji praktikalitas diisi oleh peserta didik dan guru. Data
diperoleh dari angket praktikalitas yang diberikan kepada peserta didik dan
guru setelah menjalankan pembelajaran dengan menggunakan LKPD Project
Based Learning (PjBL). Dimana angket tersebut dengan menggunakan lima
kriteria penilaian skala likert 1-4 sebagai berikut:
(a)Skor 1 : Jika Sangat Tidak Setuju.
(b)Skor 2 : Jika Tidak Setuju.
(c)Skor 3 : Jika Setuju.

(d)Skor 4 : Jika Sangat Setuju.

28 [rmawati, “Multimedia Pembelajaran IPS Materi Kondisi Geografis Wilayah Indonesia
Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan, Vol. 2, No. 5 (2017): 606.
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Selain itu, data yang diperoleh melalui alat pengumpulan data

dianalisis dengan menggunakan teknik analisis dan dalam persentase. Hasil

lembar validasi ahli desain dan materi diolah dengan menggunakan rumus.

p= 2% 100%

P
Y x
XX

= Persentase

Yx

L

= Jumlah skor hasil pengumpulan data

= Jumlah skor kriteria

Mengonversi nilai rata-rata dari respon peserta didik dan guru

tersebut menjadi suatu nilai kualitatif dan kemudian interpretasi kelayakan

produk dilakukan dengan menkonversi tingkat kelayakan produk pada tabel

3.8 sebagai berikut.

Tabel 3.8 Kriteria Praktikalitas

Kriteria Pencapaian | Tingkat Pratikalitas
81— 100% Sangat Praktis
61—80% Praktis
41—60% Cukup Praktis
21—40% Kurang Praktis
0—20% Tidak Praktis

Bahan ajar di katakan praktis ketika hasil praktikalitas berada dalam

rentang 61 — 80, dan dapat dilanjutkan dalam tahap efektivitas.
3. Analisis Efektivitas Lembar Kerja Peserta Didik
Dalam penelitian pengembangan untuk melihat keefektivan atau uji
coba produk dapat dilakukan dengan cara eksperimen yaitu dengan cara

membandingkan efektivitas sistem kerja lama dengan efektifitas sistem kerja
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baru.?® Eksperimen untuk uji efektivitas dapat dilakukan dengan cara
membandingkan keadaan sebelum dan sesudah. Uji efektivitas pada
penelitian ini dilakukan dengan cara memberikan pretest yaitu tes sebelum
belajar menggunakan LKPD Project Based Learning (PjBL) dan posttest
yaitu tes sesudah belajar menggunakan LKPD Project Based Learning
(PjBL). Dengan kata lain, peserta didik diberi pretest, diberi perlakuan, dan
kemudian diberi posttest. Keberhasilan perlakuan ditentukan dengan
membandingkan nilai pre dan post test. Perlakuannya adalah pembelajaran
dengan menggunakan LKPD dengan model pembelajaran Project Based
Learning (PjBL).

Analisis pretest dan posttest dapat dilakukan dengan menentukan
nilai indeks gain atau yang bertujuan untuk mengidentifikasi kategori
peningkatan hasil belajar. Menurut Hake yang kutip oleh Sundayana indeks

gain atau analisis perubahan dapat dihitung dengan menggunakan rumus :3°

_ (Spostest - pretest)

(G)

"~ (Sigear — Spretest)

Keterangan : G = indeks gain

Mengonversi nilai hasil indeks gain dari hasil posttest dan pretest
peserta didik tersebut menjadi suatu nilai kualitatif. Interpretasi efektivitas
produk dilakukan dengan menkonversi tingkat efektivitas produk sesuai pada

tabel 3.9 berikut :

29 Sepna Gitnita, “Analisis Validitas, Praktikalitas, Dan Efektivitas Pengembangan Bahan
Ajar Terintegrasi Konten Kecerdasan Spiritual Pada Materi Fisika Tentang Vektor Dan Gerak
Lurus\,” Pillar of Physics Education, Vol. 11, No. 2 (2018): 156.

30 Rostina. Sundayana, Statistika Penelitian Pendidikan (Bandung: Penerbit Alfabeta,
2014), him. 151.



Tabel 3.9 Kriteria Efektivitas

Persentase Interpretasi
-1,00 < g < 0,00 Terjadi penurunan
g=0,00 Tidak terjadi peningkatan
0,00 <g<0,30 Rendah
0,30<g<0,70 Sedang
0,70 <g<1,00 Tinggi
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

Pada bab ini akan dibahas hasil penelitian dan pengembangan yang terdiri
dari penyajian data penelitian dan uji coba pengembangan. Pada penyajian data
penelitian disajikan data hasil penelitian yang didapat dari tahap pendefinisian
(define) dan tahap perancangan (design). Pada uji coba pengembangan dibahas hasil
uji coba produk berupa LKPD berbasis PjBL yang diawali dengan tahap
pengembangan (develop) hingga pada akhirnya sampai ditahap penyebaran

(disseminate). Berikut pembahasan hasil penelitian dan pengembangan.

E. Penyajian Data Penelitian

Pada penyajian data penelitian disajikan data hasil penelitian yang
didapat dari tahap pendefinisian (define) dan tahap perancangan (design).
Tahap define terdiri dari lima langkah utama, yaitu analisis awal-akhir (Front-
end analysis), analisis siswa (Learner analysis), analisis tugas (task analysis),
analisis konsep (Concept analysis) dan perumusan tujuan pembelajaran
(specifying instructional objectives). Tahap design perancangan terdiri dari
empat langkah yang harus dilalui, yaitu penyusunan standar tes (constructing
criterion-referenced test), pemilihan media atau bahan ajar (media selection),
pemilihan format (format selection), dan perancangan awal (initial design).

Berikut pembahasan tahap define dan design.

50
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1. Define (Pendefenisian)

Tahap define adalah tahap pendefinisian dalam penelitian. Define
didapat dari hasil pengamatan peneliti. Tahap define terdiri dari analisis awal
akhir, analisis peserta didik, analisis tugas, analisis konsep, dan perumusan
tujuan pembelajaran.

a. Analisis awal-akhir

Analisis awal-akhir dilakukan untuk mengidentifikasi masalah
pembelajaran sedemikian rupa sehingga memerlukan pengembangan
materi pendidikan. Pada tahap ini, masalah belajar utama siswa dan guru
diidentifikasi. Berdasarkan pengamatan peneliti masalah yang perlu
diperhatikan dalam pembelajaran matematika kelas XII MAN 1
Padangsidimpuan adalah peserta didik kurang aktif dalam proses belajar,
namun guru tetap melanjutkan pembelajaran meskipun dalam kondisi
tersebut. Dari analisis awal-akhir, diperoleh kondisi awal peserta didik
kurang aktif sehingga akan berefek pada hasil belajar yang rendah. Dari
analisis awal ditemukan alternatif pemecahan masalah dengan
menggunakan model pembelajaran berbasis proyek. Adapun keunggulan
model pembelajaran Project Based Learning adalah menciptakan tuntutan
bagi siswa untuk mempelajari dan menciptakan sebuah karya. Sehingga,
model ini dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar,
meningkatkan kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah, dan
meningkatkan kerjasama siswa dalam kerja kelompok. Dengan kata lain,

peserta didik akan dituntut untuk aktif dalam mengerjakan dan
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menyelesaikan proyek. Model pembelajaran berbasis proyek tersebut akan
diterapkan dalam sebuah lembar kerja peserta didik (LKPD).
. Analisis peserta didik

Analisis siswa dilakukan untuk mengidentifikasi karakteristik
siswa yang menjadi sasaran pengembangan perangkat pengajaran.
berdasarkan hal tersebut peneliti  menyusun LKPD yang akan
dikembangkan. LKPD yang sesuai dengan Kkarakter siswa diharapkan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Berdasarkan pengamatan peneliti,
secara umum kegiatan proses belajar mengajar aktif di guru dan pasif di
peserta didik. Hanya beberapa peserta didik yang berpartisipasi dengan
baik dalam kegiatan belajar mengajar, sehinnga hanya sedikit siswa yang
aktif dalam proses pembelajaran. Selain itu, siswa tampak kebingungan
ketika menyelesaikan soal-soal yang diterapkan dalam kehidupan sehari-
hari. Oleh karena itu, diperlukan inovasi-inovasi baru terkait bahan ajar
yang digunakan dalam proses belajar mengajar.

Di samping itu peserta didik menyukai pembelajaran dengan
sistem praktek seperti yang biasa diterapkan dalam mata pelajaran fisika
dan kimia. Pembelajaran berbasis proyek juga menerapkan sistem praktek.
Oleh karena itu, berdasarkan analisis tersebut maka dapat diterapkan
LKPD berbasis PjBL yang diharapkan dapat meningkatkan pemahaman
konsep dan hasil belajar peserta didik kelas XII di MAN 1

Padangsidimpuan.
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c. Analisis Tugas

Analisis ini untuk memastikan pemenuhan menyeluruh tugas
terkandung dalam bahan pembelajaran Analisis tugas bertujuan untuk
mengetahui keterampilan-keterampilan yang termasuk dalam tugas-tugas
dalam bahan kajian LKPD. Analisis tugas dilakukan dengan tujuan
mengetahui tugas-tugas yang harus peserta didik selesaikan selama
pembelajaran berlangsung. Hal ini juga membantu pendidik dalam
merumuskan tujuan khusus yang akan dicapai. Di LKPD, keterampilan
peserta didik dikembangkan melalui pembelajaran berbasis proyek adalah
kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif dan komunikatif.

Tugas-tugas yang peserta didik selesaikan berkaitan dengan
materi geometri bangun ruang yang terdiri dari jarak antar titik, jarak titik
ke garis, dan jarak titik ke bidang. Adapun tugas-tugas yang diterapkan
dalam LKPD menyesuaikan dengan model pembelajaran Project Based
Learning (PjBL) yaitu berupa tugas kelompok untuk menhasilkan suatu
proyek dan evaluasi setiap hasil proyek. Sehingga tugas-tugas tersebut
berupa proyek dan evaluasi proyek dari materi jarak antar titik, jarak titik
ke garis, dan jarak titik ke bidang.

d. Analisis konsep

Analisis konsep mengidentifikasi konsep yang paling penting
untuk diajarkan. Dalam analisis konsep diidentifikasi kompetensi dasar,
kompetensi inti, tujuan pembelajaran, dan materi dalam LKPD. Dalam

tahap ini, kegiatan yang dilakukan adalah mengidentifikasi, merinci, dan
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menyusun secara sistematis materi-materi utama yang dipelajari oleh
peserta didik. Setelah itu, materi tersebut diatur secara sistematis dan
kemudian akan disusun menjadi isi LKPD.

Kompetensi dasar dan kompetensi inti diselaraskan dengan yang
tercantum dalam kurikulum 2013. Dalam penelitian ini, pelajaran yang
dikaji adalah matematika wajib materi geometri bangun ruang untuk
tingkat SMA/MA kelas X1l yang diantaranya jarak antar tiik, jarak titik ke
garis, dan jarak titik kebidang. Setelah dianalisis, LKPD dikembangkan
dengan menggunakan model pembelajaran berbasis proyek untuk materi
geometri bangun ruang. Peserta didik menemukan konsep atau
pengetahuan melalui proyek. Adapun kompetensi inti dan kompetensi
dasar antara lain:

Tabel 4.1 Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar

No. Kompetensi Inti No. | Kompetensi Dasar

3. Memahami, menerapkan, menganalisis. | 3.1 | Mendeskripsikan

Pengetahuan faktual, konseptual, jarak dalam ruang
prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya (antar titik, titik ke
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, garis, dan titik ke
seni, budaya, dan humaniora dengan bidang).

wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait

penyebab fenomena dan kejadian, serta
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menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajan yang spesifik sesuai dengan
bakat dan minatnya untuk memecahkan

masalah.

4. | Mengolah, menalar, menyaji, dan |4.1 | Menentukan jarak

mencipta dalam ranah konkret dan ranah dalam ruang
abstrak terkat dengan pengembangan (antar titik, titik ke
dari yang dipelajarinya di sekolah secara garis dan titik ke
mandiri, serta bertindak secara efektif bidang).

dan kreatif dan mampu menggunakan

metode sesuai kaidah keilmuan.

e. Perumusan tujuan pembelajaran

Perumusan tujuan pembelajaran merupakan gabungan hasil
analisis konsep dan analisis tugas. Pada analisis konsep materi pelajaran
yang dikaji adalah geometri bangun ruang yang diantaranya jarak antar
tiik, jarak titik ke garis, dan jarak titik kebidang dan pada analisis tugas
diketahui tugas-tugas yang harus peserta didik selesaikan selama
pembelajaran berlangsung yaitu proyek-proyek dari materi jarak antar
titik, jarak titik ke garis, dan jarak titik ke bidang. Berdasarkan analisis
konsep dan analisis tugas adapun tujuan pembelajaran pada materi
geometri bangun ruang yang diantaranya jarak antar tiik, jarak titik ke
garis, dan jarak titik kebidang antara lain :

(1) Memahami konsep jarak dalam dimensi tiga,
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(2) Menentukan jarak antar titik pada bangun ruang.
(3) Menentukan jarak titik ke garis pada bangun ruang. Dan
(4) Menentukan jarak titik ke bidang pada bangun ruang.

2. Design (Perancanggan)

Tahap design adalah tahap perancangan LKPD. Design disusun
berdasarkan hasil pengamatan peneliti di tahap pendefinisian. Tahap design
terdiri dari penyusunan standar tes, pemilihan media atau bahan ajar,
pemilihan format, dan perancangan awal.

a. Penyusunan Standar Tes

Tes disusun untuk menilai kemampuan kognitif peserta didik.
Peneliti memperoleh tes hasil belajar dari hasil pretest yaitu tes sebelum
belajar menggunakan LKPD Project Based Learning (PjBL) dan posttest
yaitu tes sesudah belajar menggunakan LKPD Project Based Learning
(PjBL) untuk melihat bagaimana perubahan hasil belajar siswa yang
diharapkan akan meningkat. Tes hasil belajar akan mencakup ranah
kognitif taksonomi bloom C1 sampai C5 yang meliputi mengingat (C1),
memahami (C2), menerapkan (C3), menganalisis (C4), evaluasi (C5).
Maing-masing pretest dan posttest terdiri dari enam soal yang sejenis. Tes
sudah divalidasi terlebih dahulu oleh ahli. Validator untuk validasi tes ini
dilakukan oleh dosen tadris matematika UIN Syahada Dwi Putria

Nasution, M.Pd. Berikut hasil validasi pretest dan posttest oleh ahli :
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1) Data Hasil Validasi Pretest
Berikut data hasil validasi pretest peserta didik :

Tabel 4.2 Hasil VValidasi Pretest Peserta Didik

Aspek Butir Soal > Per | Rata- | Persentase

yang (17273456 |Aspek| rata | Kelayakan Kriteria

Dinilai

Isi 314(3|4(4]4| 22 3,67 91,67 Sangat
Valid

Bahasa (4|43 |4|4|4] 23 3,83 95,83 Sangat
Valid

Jumlah Seluruh Skor 45 3,75 93,75 Sangat
Valid

Hasil pada tabel 4.2 dapat dilihat jumlah seluruh skor soal
sebanyak 45 untuk 12 kriteria penilaian sehingga skor rata-rata soal
3,75 dan besar persentase kelayakan pretest 93,75% yang termasuk

dalam kategori sangat valid atau sangat layak untuk digunakan tanpa

melakukan revisi.
2) Data Hasil Validasi Posttest
Berikut data hasil validasi posttest peserta didik :

Tabel 4.3 Hasil VValidasi Posttest Peserta Didik

Aspek Butir Soal > Per |Rata- | Persentase [Kriteria

yang Aspek | rata |Kelayakan

Dinilai |1|2|3]|4|5]6

Isi 3/4/3(3|4/4| 21 3,5 87,5 Sangat
Valid

Bahasa |44 |3(3|3|4| 21 3,5 87,5 Sangat
Valid

Jumlah Seluruh Skor 42 3,5 87,5 Sangat
Valid
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Hasil pada tabel 4.3 dapat dilihat jumlah seluruh skor soal
sebanyak 42 untuk 12 kriteria penilaian sehingga skor rata-rata soal 3,5
dan besar persentase kelayakan posttest 87,5% yang termasuk dalam
kategori sangat valid atau sangat layak untuk digunakan tanpa
melakukan revisi.
b. Pemilihan media atau bahan ajar
Media atau bahan ajar yang dikembangkan adalah lembar kerja
peserta didik (LKPD) dengan menerapkan model pembelajaran berbasis
proyek atau project based learning (PjBL). Dalam LKPD terdapat tiga
kegiatan yang masing-masing berupa proyek. Hasil proyek tersebut juga
menjadi media atau bahan ajar untuk mengerjakan evaluasi yang terdapat
pada LKPD setelah menyelesaikan proyek.
c. Pemilihan format
Format lembar kerja peserta didik yang digunakan hanya memuat
satu materi pembelajaran yaitu Geometri Bangun Ruang. Format LKPD
disesuaikan dengan Kurikulum 2013 yang meliputi kompetensi dasar,
kompetensi  inti, tujuan pembelajaran, materi  pembelajaran,
pendekatan/metode pembelajaran, sumber belajar, tahapan pembelajaran

dan penilaian.
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d. Perancangan awal

Tahap perancangan merupakan produk baru yang lahir dari
penelitian yang dilakukan berupa LKPD pada satu topik yaitu geometri
bangun ruang dengan tiga subtopik yaitu jarak antar titik, jarak titik ke
garis, dan jarak titik ke bidang .Perancangan LKPD didasarkan pada
kebutuhan yang disiapkan pada tahap analisis. LKPD ini ada 13 halaman
yang terdiri dari 1 halaman sampul dan 12 halaman yang meliputi kata
pengantar, daftar isi, pendekatan/metode pembelajaran,  panduan
penggunaan LKPD, kompetensi inti, pemetaan konsep dasar, materi
pembelajaran, tema, pertanyaan dasar, alat dan bahan pembelajaran,
tahapan pembelajaran, evaluasi, penilaian, glosarium, dan daftar pustaka.

Berikut rancangan awal LKPD:

1) Cover

Desain cover LKPD disesuaikan dengan materi yang
dibawakan yaitu geometri bangun ruang. Dari sampul peserta didik
akan tahu materi apa yang akan dipelajari pada LKPD. Berikut

rancangan awal cover LKPD :
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Gambar 4.1 Cover

-------

Cover LKPD dirancang dengan judul “LKPD berbasis
Project Based Learning (PjBL) Geometri Bangun Ruang”, terdapat
ilustrasi gambar sekumpulan bangun ruang kubus untuk mendukung

materi yang dibawakan pada LKPD. Di sudut Kiri atas cover LKPD
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“SMA/MA Kelas XII” menunjukkan bahwa LKPD untuk kelas XII
tingkat sekolah menengah atas (SMA) atau madrasah aliyah (MA)
karena yang dibawakan merupakan materi yang dipelajari di kelas XII
semester ganjil. Cover juga memuat informasi pemilik LKPD di bagian
bawah setelah judul yang terdiri dari informasi kelompok, kelas, dan
nama anggota, untuk mempermudah guru dalam menilai hasil kegiatan
peserta didik dan mempermudah peserta didik mengetahui LKPD
masing-masing disaat guru selesai menilai hasil kegiatan peserta didik.
Desain warna cover LKPD dibuat monokrom atau satu warna agar tidak
terlalu ramai dan mencolok, yaitu warna putih, abu-abu, dan biru. Latar
belakang cover LKPD dihias dengan ilustrasi gambar yang disesuaikan
dengan judul yaitu kubus dan balok sebagai perwakilan geometri
bangun ruang, dan segitiga siku-siku dengan menampilkan rumus
teorema phytagoras yang merupakan rumus utama dalam materi
geometri bangun ruang untuk menghitung jarak antar titik, jarak titikke
garis, dan jarak titik ke bidang. Terakhir nama penyusun di tampilkan
di sudut kanan bawah cover LKPD.
2) Kata Pengantar

Daftar isi berisi ucapan rasa syukur penulis karena dapat
menyelesaikan LKPD, tujuan penulis menyusun LKPD serta harapan
penulis untuk kritik dan saran dari pembaca demi perbaikan LKPD dan
harapan penulis LKPD bermanfaat bagi pembaca. Berikut ini adalah

tampilan kata pengantar yang terdapat dalam LKPD :
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Gambar 4.2 Kata Pengantar

KATA PENCANTAR

Puji dan syukur alas kehodirol Allah SWT.. kareno
berket Rohmal don  Karunic-nya penulis  dopot
menyelesaiken Lembor Kerja Peserle Didik [LKPD)
dengon model pembelojaron Projec! Sased Leorning
(PiBL) pado materi Gecmelri Bangun Ruang di &elos
X MA/SMA. Tujuan dari penyusunan perangkat
pembelsjoran LKPC FiBL ini odcloh untuk memberikan
pengolomon baru kepada siswa berupa selama proses
pembelajoran matematiko dengon mengerjaokan
proyek.

Penulis Juga menyacari LKPD ini joun dari kata
sempurna. Kritik dan soron untuk penulis dihoropkan
dari pembaca demi perboikan LKFD ini dan semogo

LKPD Irl bermanifaot bagl pembaca

Kata pengantar bertujuan untuk menulis kata ucapan rasa
syukur penulis kemudian mengenai tujuan penulisan LKPD dan
harapan penulis terhadap LKPD.

3) Daftar Isi

Daftar isi berisi informasi letak halaman judul atau bab yang
ditunjukkan dengan nomor halaman pada LKPD berikut ini adalah
tampilan daftar isi yang terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.3 Daftar Isi

DAFTAR ISI

COVOr ssesossssesssseanssessssasssesssasansesnsasessssnnaons |
Kaha Pengonbar ««sssessesssssrmimssmssisimssrssissnsaises ii
DaHar Igi sssssssssssstssmsasnnsssnsssnsersrensnrnansasanssn il
Deskripsi LKPD «csstsstsnsnsrsnsassnsransnsasnsasasaranans iv
Petunjuk Penggunoan LKPD «««weerermmmmmmmimmmmmnnes iv
Kompetensi Inticosssssrsssnsrsnsninsiinssnsnsnsesssinninns v
Kompetensi Dasar ««««cceiesssmmiminrmiisimininsasssssise v

Tujuan Pembelajaran = «+s+sesssresrisssmnssmnnmrsrsnsnns v
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Daftar isi bertujuan untuk mempermudah dan mempercepat
pembaca mengetahui di mana letak halaman yang dicari dengan
petunjuk nomor halaman.

4) Pendekatan/Metode Pembelajaran

Pendekatan/Metode pembelajaran berisi deskripsi LKPD yang
menjelaskan secara singkat bagaimana pembelajaran menggunakan
LKPD dan bagaimana pembelajaran dengan model Project Based
Learning (PjBL) yang di mana LKPD yang digunakan adalah LKPD
berbasis PJBL. Berikut ini adalah tampilan metode pembelajaran yang
terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.4 Pendekatan/Metode Pembelajaran

DESKRIPSI LKPD

Lembar kerjo merupakan clot pembelajaran yong dopot
digunakan guru untuk meningkatkon paortisiposi otou oktivitos siswo dolom
proses belajar mengajor. . Secara umum LKPD memuat petunjuk praktikum,
tugas rumah, baban diskusi den sool latihan, serta segala macam petunjuk
yong dopot membuat siswa aktif dalom proses pembelcjoran (Solirawoti,
2004). Melclul penggunaan LKPD mampu memberikan kesempatan untuk
membuat peserta didik agar mau terlibat aktif dengan moteri pembelajaran
disompaikan,

Pembelojaran berbasis proyek (PjBL) adalch model otau
pendekatan pembelojaron inovatif yang menekankon pembelojaran
kontekstual melalul kegiatan yang kompleks. Pembelojaren berfokus pada
konsep dasor dan prinsip bidang studi, dimana siswe dilibatkan dclom
pembelojaran pemecahan masclah dan tugos terkait leinnya. siswa diberi
kesempaton bekerja secorc mandiri untuk menciptokan pengetahuannya
sendiri dan berujung podo produksi nycta.

Metode pembelajaran bertujuan agar peserta didik paham
bagaimana penggunaan LKPD sebelum menggunakan LKPD dengan

model pembelajaran Project Based Learning (PjBL).
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5) Panduan Penggunaan LKPD
Panduan penggunaan LKPD berisi petunjuk pembelajaran
menggunakan LKPD. Berikut adalah tampilan panduan penggunaan
LKPD yang terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.5 Panduan Penggunaan LKPD

PETUNJUK PENCCUNAAN LKPD

1.Bacalah dengan teliti setiap petunjuk yong ada pada Ikpd

2.Pahami dengan baoik apa yang diperintahkan

3.Kerjokan masing-masing proyek sesuai dengan petunjuk yang
diberikan

4_lika ada yang kurang dimengerti atau dipahami dalam mengerjakan
proyek silakan toanyckan kepada guru

5.Kerjakan proyek sesuai waktu yang telah ditentukan

6.Penilaian akhir diambil dari hasil proyek dan jowaban

SMA/MA kelas XIl - LKPD P{BL Ceometri Bangun Ruang iV

Panduan penggunaan LKPD bertujuan untuk membantu
pelaksanaan pembelajaran menggunakan LKPD dalam mengerjakan
proyek-proyek yang terdapat dalam LKPD.

6) Pemetaan Konsep Dasar

Pemetaan konsep dasar berisi kompetensi inti, kompetensi
dasar, dan tujuan pembelajaran sesuai dengan kurikulum, kelas, dan
materi yang dibahas. Berikut ini adalah tampilan pemetaan konsep

dasar yang terdapat dalam LKPD :
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Gambar 4.6 Pemetaan Konsep Dasar

rKompelemli lnﬁg

5 MNemaham, meceroskan, menganaleis ;'N‘v;ﬁ'nh.bﬂﬂ faknel, komeptun
prossdaenl heedasarkan resa ingin lmhumm cecterg dmo pengminhaon
twencingl weel, budoye, don humesicra dengon wowoean <eTcrunioon
bebangeson kenegeroan, dan peradcben twhot peegsbel lenorana cen
hajodian, wrla merencphan sangeraruer promdurel pods bdong hejon yeng
spasifle sewoi dengan bakat dan minatrya wea.k memecahkon mosakoh,

4. Mengolon. menalar. venyoji don meiona dakam reroh koekret dor rorah
absirok terkat desger sengembangan dard yasg dpevjornye o te<cloh secaro
mandrl mama herlindck ancare sfebsf dan wreatif den mempu mecggunakan

mestoce seunl keidan mimuoan

rKom i E
petensi Dasar

30 Murwdair goiben jurak celam reerg (erter ik ok he gori cdon tink ke

biderg|.

4.1 Manerockan jorak delam rueng famar 10K, itk ke gars don titik ke Ddangl

‘Tujuon Pembelajaran E

Setedah movgexjon materd inl diharephan ¥5wo mamos

LMemehomi hoosep orok colam dmed tigo,
2.Mementukor jorok antar i poda bangun ruang
3 Manecaukan jorak 17k ke gorie poda bangen ruang Don

A Memantuber jarak ik ke 5 dung pada bang.r ruang

S Sova 200 = LRPG PRl Covmnste: Buvupas Raney ¥

Pemetaan konsep dasar bertujuan agar peserta didik
mengetahui apa saja kompetensi yang harus mereka capai selama
pembelajaran materi geometri bangun ruang dan apa tujuan peserta
didik mempelajari materi geometri bangun ruang.

7) Materi Pelajaran

Materi Pelajaranberisi ringkasan materi yaitu catatan hasil dari
mengorganisir inti dari sebuah materi menjadi sebuah bentuk yang
singkat dan ringkas tanpa mengubah ide pokok teks asli yang cukup
mengingatkan peserta didik materi yang telah dipelajari. Berikut ini

adalah tampilan ringkasan materi yang terdapat dalam LKPD :
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Gambar 4.7 Materi Pelajaran

RINCKASAN
MATERI

Jarak antar titik

Jarak antara dua titik adalah panjang
garis lurus yang menghubungkan kedua
titlk Itu. Ruas garis AB menunjukkan
jarak antara titik A dan titik B

Ae B

Contoh

Pada kubus ABCD,EFCH yang berusuk a,
tentukan jarak titik H ke titik
pertengahan BC!
Penyelesaian

HP_ [cnt < cp?

(@v2) + (5 1
- ay v ea
v 2/
fo . 3
= l-a® =-a

" T2

= Jarak titik H ke titik tengah rusuk BC

Ringkasan materi  bertujuan untuk membantu dan
mempermudah peserta didik memahami materi pelajaran dengan lebih
mudah.

8) Tema

Tema berisi topik pembelajaran dalam LKPD. Berikut ini

adalah tampilan tema yang terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.8 Tema

PROYEK 1

Menentukan jarak antar titik dalam bangun ruang

Tema bertujuan untuk menginformasikan topik pembelajaran
yang sedang dibahas yaitu jarak antar titik, jarak titik ke garis, dan jarak

titik ke bidang.
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9) Menyiapkan Pertanyaan Mendasar
Menyiapkan Pertanyaan Mendasar terdiri dari pertanyaan
dasar yang berisi titik tolak peserta didik dalam mengerjakan proyek.
Berikut ini adalah tampilan pertanyaan dasar yang terdapat dalam
LKPD:

Gambar 4.9 Pertanyaan Dasar
@ Menyiapkan Pertanyaan Mendasar

Pertanyaan dasar

Dalam kehidupan sehari-hari kita sering menjumpai bangun ruang salah
satunya kubus. Kubus merupakan bangun ruang yang keenam sisinya
berbentuk persegi, keduabelas rusuknya sama panjang, dan memiliki
delapan titik sudut. Tahukah kamu ? berapa banyak jarak antar titik yang
bisa kamu tarik dari sudut satu ke sudut lainya dalam suatu kubus ? Untuk

membuktikan nya kerjakan proyek 1!

Pertanyaan dasar bertujuan agar peserta didik tahu proyek
yang akan dikerjakan dan permasalahan yang akan diselesaikan selama
pembelajaran dan pengerjaan proyek.

10) Mendesain Perencanaan Proyek

Mendesain perencanaan proyek terdiri dari alat dan bahan
serta langkah kerja. Alat dan bahan berisi informasi alat dan bahan yang
dibutuhkan untuk mengerjakan proyek. Berikut ini adalah tampilan alat
dan bahan yang terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.10 Alat dan Bahan
@ Mendesain Perencanaan Proyek

Alat dan Bahan
Lidi Plastisin Gunting Penggaris

|l analkah karin
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Tujuan alat dan bahan adalah agar peserta didik mengetahui
alat dan bahan yang dibutuhkan sehingga bisa mempersiapkan terlebih
dahulu alat dan bahan sebelum mengerjakan proyek.

Langkah kerja berisi petunjuk, proses, atau arahan kepada
peserta didik dalam mengerjakan proyek. Berikut ini adalah tampilan
langkah kerja yang terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.11 Langkah Kerja

Langkah kerja

I.Buatlah sebuah bangun kubus sederhana menggunakan lidi, gunakan
plastisin untuk menyambungkan kedua ujung lidi !

2. Tentukanlah berapa banyak garis jarak antara dua titik yang bisa kamu
tarik dari sudut ke sudut lain dalam kubus yang telah kamu bangun !

3.Guntinglah lidi lainnya sesuai dengan panjang jarak antara duao titik
yang telah kamu tentukan sebelumnya !

4.Gunakanlah lidi yang telah kamu potong tadi untuk menampilkan jarack
antara dua titik ke dalam kubus yang telah kamu bangun di awal dengan
cara menyambungkan ujung lidi ke plastisin di tiap sudut kubus tersebut !

Langkah kerja bertujuan untuk menginformasikan peserta
didik bagaimana tata cara menyelesaikan proyek guna membantu
peserta didik dalam menyelesaikan proyek.

11) Menyusun Jadwal Proyek
Menyusun jadwal proyek berupa jadwal kegiatan yang berisi

informasi waktu pengerjaan proyek.
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Gambar 4.12 Jadwal Kegiatan

@ Menyusun Jadwal Proyek

Jadwal Kegiatan

Minggu Pertama :

Guru menyampaikan pengenalan masalah dan proyek yang
akan dikerjakan.

Peserta didik mendiskusikan proses pengerjaan proyek berupa
persiapkan alat dan bahan serta memahami langkah kerja.
Minggu Kedua::

Melaksanakan proyek berdasarkan alat dan bahan yang telah
disiapkan serta mengikuti langkah kerja

Minggu Ketiga :

Mempresentasikan hasil proyek.

Jadwal kegiatan bertujuan untuk menginformasikan kepada

peserta didik waktu mulai hingga berakhir pengerjaan proyek.

12) Memonitor Kegiatan Proyek

Memonitor kegiatan proyek berisi tabel pelaksanaan proyek

yang terdiri dari kolom tanggal, tahap pelaksanaan proyek, dan

partisipasi.

. Gambar 4.13 Pelaksanaan Proyek

@ Memonitor Kegiatan Proyek

Pelaksanaan Proyek

Partisipasi ()

lNo Tanggal Tahap Pelaksanaan Proyek
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Tujuan dari pelaksanaan proyek untuk mengetahui informasi
kapan peserta didik mengerjakan proyek, sampai tahap mana peserta
didik mengerjakan proyek, dan siapa saja peserta didik dalam kelompok
yang berpartisipasi dalam setiap pengerjaan proyek.

13) Mengevaluasi Hasil

Mengevaluasi hasil berupa evaluasi yang berisi soal yang
kolom jawaban yang jawabannya akan diisi oleh peserta didik di kolom
jawaban dalam LKPD. Berikut ini adalah tampilan evaluasi yang
terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.14 Evaluasi

@ Mengevaluasi Hosil

Evaluasi

Setolah mengerjakan proyek 1. Berilah nama pada masing-masing titik
swdut untuk memudahkan mu dalam mengerjakan evaluasi,

Coba sebutkan ruas goris jorok antore dua titkk mana sajokah yang
memilki panjang sama poda kubus ? Tulisken jowabanmu pada kolom

dibawah ini |

No| Garis § Garis [No| Garis _ Garis
1 g i} g
2 - 12 5
3 o 13 ©
4 3 “ g
5 = 15 ok
6 g 16 8
A
8 5 18 £
9 19 b
10 20|

Kesimpulan

Evaluasi bertujuan untuk mengetahui kemampuan peserta
didik setelah mengerjakan proyek serta bagaimana peserta didik
menyimpulkan kegiatan yang telah terlaksana untuk melihat

kemampuan peserta didik dalam memahami pembelajaran.
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14) Penilaian
Penilaian berisi jumlah nilai hasil proyek berupa produk dan
jawaban dari evaluasi peserta didik. Berikut ini adalah tampilan nilai
yang terdapat dalam LKPD :
Gambar 4.15 Penilaian

Produk =
Jawaban =

LT NlLAl -

PiBL CGeomeiri Bangun Ruang 3

Penilaian bertujuan untuk melihat kuantitas hasil pembelajaran
peserta didik.
15) Glosarium
Glosarium berisi definisi dari kata-kata istilah atau penting
yang terdapat dalam LKPD. Berikut ini adalah tampilan glosarium yang
terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.16 Glosarium

CLOSARIUM

Bidang : permukaan datar don dua dimensi.

Deskripsl : pemaparan atou penggambaran dengan kato-kota secora jeloas
dan terperingi

Evaluosi : pengukuran dan perboikan suatu kegiotan seperti membandingkan
dan mengaonalisis hasil aktivitas.

Jarak : panjong lintasan yang ditempuh suotu bendo delom jangka waktu
tertentu

I rrnmntanel batnrnmnilan  stelbed lelfnt fhnrnbbnrdatib)l  ntnn asrilabo usna
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Glosarium bertujuan untuk menjelaskan maksud dari kata-kata
istilah atau penting yang terdapat dalam LKPD kepada peserta didik
yang mungkin peserta didik tidak tahu.

16) Daftar Pustaka

Daftar pustaka berisi sumber atau referensi yang penulis ambil
dalam menyusun LKPD. Berikut ini adalah tampilan daftar pustaka
yang terdapat dalam LKPD :

Gambar 4.17 Daftar Pustaka

DAFTAR PUSTAKA

Alimuddin, Top No | sukses kuasal matematikc SMA/MA kelas X, XI. X1,
Jokarta : PT. Gramedia Grasindo, 2017

Daftar pustaka bertujuan untuk membantu pembaca mendapat

informasi yang terdapat dalam LKPD dengan lebih lengkap.

F. Uji Coba Pengembangan

Uji coba pengembangan terdiri dari pengembangan (develop) dan
penyebaran (disseminate). Develop menunjukan proses perkembangan produk
yang telah dirancang dengan melakukan uji validasi oleh ahli, uji praktikalitas
oleh peserta didik dan guru serta uji efektivitas bagi peserta didik. Disseminate
menunjukkan bagaimana produk berupa LKPD disebarkan. Dari menguiji
cobakan produk hasil pengembangan berupa LKPD berbasis PjBL dapat dilihat
tingkat kelayakan, tingkat kepraktisan dan tingkat efektivitas LKPD berbasis
PjBL bagi peserta didik dan guru sehingga layak digunakan sebagai bahan ajar

dan disebarkan. Berikut pembahasan tahap develop dan disseminate.
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1. Develop (Pengembangan)

Develop terdiri dari validasi ahli dan uji coba pengembangan.
Validasi ahli untuk melihat tingkat kelayakan LKPD digunakan sebagai
bahan ajar. Uji coba pengembangan untuk melihat tingkat kepraktisan dan
tingkat efektivitas LKPD berbasis PjBL bagi peserta didik dan guru.

a. Hasil Validasi LKPD
Validasi LKPD oleh ahli dilakukan setelah peneliti menyusun dan
mengkaji LKPD. Validasi LKPD dilakukan dengan penilaian kuantitatif
dan penilaian kualitatif. Untuk penilaian kuantitatif, tiga validator
melengkapi validasinya dengan mengisi angket validasi LKPD, yang
meliputi angket validasi ahli media LKPD berbasis PjBL, ahli materi
LKPD berbasis PjBL , dan ahli bahasa LKPD berbasis PjBL untuk melihat
besar persentase tingkat validasi atau kelayakan LKPD. Untuk penilaian
kualitataif, peneliti memvalidasi LKPD berbasis PjBL untuk menerima
informasi evaluasi berupa kritik dan saran atau harapan pengembangan
dari validator dan merevisi LKPD sesuai informasi evaluasi berupa kritik
dan saran dari validator. Instrumen yang digunakan merupakan hasil kerja
peneliti serta indikatornya diuraikan berdasarkan kebutuhan dan adaptasi
lingkungan pembelajaran.

1) Data Hasil Validasi Oleh Ahli Desain Media
Tujuan evaluasi ahli  media adalah untuk mengetahui
kelayakan LKPD berbasis PjBL ditinjau dari desain media. Ahli desain

media memberikan perkiraan berdasarkan kisi-kisi validasi ahli media.
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Data hasil validasi oleh ahli desain media didapat dari tinjauan ahli
terhadap desain media. Validator bidang desain media dilakukan oleh
ahli desain media yaitu dosen tadris matematika UIN syahada Adek
Safitri, M.Pd. Adapun aspek yang dinilai adalah kelayakan kegrafikan
dan kelayakan penyajian.

Berikut ini adalah data hasil penilaian kuantitatif kelayakan
atau validasi bidang desain media untuk aspek kelayakan kegrafikan
oleh ahli desain:

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Desain Media

Aspek Kriteria X Per | Rata- | Persentase
Penilaian | Penilaian|Skor |Aspek| Rata | Kelayakan |Kriteria
1 4
2 3
3 2
Kelayakan 4 3 Sangat
Kegrafikan 5 3 29 | 322 | 8056% | Valid
6 3
7 4
8 3
9 4

Hasil pada Tabel 4.4 dapat dilihat penilaian kelayakan
kegrafikan oleh validator diperoleh rata-rata skor 3,22 dari 4 dan besar
persentase kelayakan sebesar 80,56% yang termasuk dalam Kkriteria
sangat valid yang berarti sangat layak digunakan. Sehingga LKPD

dinilai dari aspek kelayakan kegrafikan sangat layak digunakan.
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Berikut ini adalah data hasil penilaian kuantitatif kelayakan
atau validasi bidang desain media untuk aspek kelayakan penyajian
oleh ahli desain:

Tabel 4.5 Hasil VValidasi Ahli Desain Media

Aspek Kriteria Y Per | Rata- | Persentase
Penilaian | Penilaian|Skor |Aspek | Rata | Kelayakan [Kriteria
1 3
2 4
3 3
4 3
Kelayakan 5 2 22 | 3,14 78,57% Valid
Penyajian 6 4
7 3

Hasil pada Tabel 4.5 dapat dilihat penilaian kelayakan
penyajian oleh validator diperoleh rata-rata skor 3,14 dari 4 dan besar
persentase kelayakan sebesar 78,57% yang termasuk dalam kriteria
valid yang berarti layak. Sehingga LKPD dinilai dari aspek kelayakan
penyajian layak digunakan.

Tabel 4.6 Hasil VValidasi Ahli Desain Media

Persentase
Aspek Penilaian Kelayakan Kriteria
Kelayakan Kegrafikan 80,56% Sangat Valid
Kelayakan Penyajian 78,57% Valid
Jumlah Skor Keseluruhan 79,69% Valid

Hasil pada Tabel 4.6 dapat dilihat penilaian kelayakan oleh

validator ahli desain media secara keseluruhan desain media LKPD
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termasuk dalam kategori valid yang berarti layak dengan memperoleh
persentase sebesar 79,69%.

Berdasarkan jawaban atas pertanyaan pendukung yang diisi
oleh ahli media, maka dibuatlah penilaian kualitatif berupa kritik dan
saran atau harapan pengembangan terhadap LKPD berbasis PjBL, ahli
desain ini memberikan kritik dan saran LKPD berbasis PjBL. Berikut
kritik dan saran oleh ahli desain:

Tabel 4.7 Kritik dan Saran Ahli Desain Media

No. Kritik dan Gambar LKPD

Saran

1. | Instruksi alat | Gambar 4.18 Saran 1 Ahli Desain Media

dan bahan Iebih @ Mendesain Perencanoan Proyek

baik dibuat ( Lidi Plastisin  Gunting E
nomor urutnya Langkel

1 Bustich swbuch bcmgm kubuz sederhona manggu'u:k n lidi, guncken
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2. | Boleh ditambahi | Gambar 4.19 Saran 2 Ahli Desain Media
warna yang

lebih menarik ©) Mengevabast Hasi
Evaluasi

Seteloh mengerjolon proyek 1. Berlah nomo poda masing-masing titik
sudut untuk memudahlan mu dalam mengerjolan evalsasi

Cobsa sebutkon ruas garls jarok antara duo titlk mana sojakoh yomg
memiliki panjong sama poda kubus 7 Tuliskan jowabanmu pode kelom

dibawah Ini |
No| Caris § Garis |No| Garis _ Garis
1 g 1 g
2 < 12 <
3 o 13 B
4 S " g
5 = 15 2
6 o 16 g
1
8 ] 18 £
9 19 8
10 20
Kesimpulan

SMAIMA kalon K11 < LEPD ML Coceralr Dargus Museg )

Berdasarkan hasil penilaian kuantitatif berupa skor pengisian
angket oleh ahli desain media, LKPD sudah termasuk kategori valid
atau layak digunakan. Berhubung adanya penilaian kualitatif berupa
kritik dan saran atau harapan pengembangan dari ahli desain media,
maka peneliti melakukan revisi LKPD sesuai dengan kritik dan saran
atau harapan pengembangan oleh ahli desain media. Berikut revisi

LKPD :
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Tabel 4.8 Revisi Ahli Desain Media

No.| Kiritik dan Gambar LKPD
Saran
1. | Instruksi alat Gambar 4.20 Revisi 1 Ahli Desain Media

dan bahan
lebih baik

dibuat nomor

@ Mendesain Perencanaan Proyek
Alat dan Bahan
Lidi 2)Plastisin

3)Gunting 4)Penggaris

[ [PUTRR JE R S

urutnya
2. | Boleh Gambar 4.21 Revisi 2 Ahli Desain Media
ditambahi
warna yang @Mmgcvuhuui Hosil
. Evaluasi
IEbIh Scteloh mengerjokan proyek 1. Berilch nama pada masing-masing titik
R wdvutuntuk memudahkan mu dalam mengerjokan svaluasi.
menar'k Coba sebutkan ruas goris jorak antora dua tiik mano sajokah yang

memilild panjang sama pada kubus 7 Tuliskan jawabanmu pada kolom
dibawah ini |

No| Caris g Caris |No| Garis . Garis

1 c n 4

2 - 12 £

3 > 13 S

4 5 14 g

5 3 15 2

6 a 16 g

A

8 g 18 £

9 19 °

10 0

Kesimpulan
................................................................ ekt =
--------------------------------------------------------------- ]’ H-.
--------------------------------------------------------------- J.‘... le.

SMA/MA halat 0| - LEPD M2 Seomain Bongun fuang 4

Tujuan evaluasi ahli

2) Data Hasil Validasi Oleh Ahli Materi

materi adalah untuk mengetahui

kelayakan LKPD berbasis PjBL ditinjau dari materi. Data hasil validasi
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oleh ahli materi didapat dari pengisian lembar validasi ahli materi

berupa angket oleh validator sebagai ahli materi. Validator bidang

materi dilakukan oleh ahli materi yaitu dosen tadris matematika UIN

syahada Eva Monika Safitri Lubis, M.Pd. Adapun aspek yang dinilai

adalah kelayakan isi.

Berikut ini adalah data hasil penilaian kuantitatif kelayakan

atau validasi bidang materi oleh ahli materi :

Tabel 4.9 Hasil VValidasi Ahli Materi

Aspek | Kriteria X Per | Rata- |Persentase
Penilaian | Penilaian {Skor | Aspek | Rata |Kelayakan |Kriteria
1 4
2 3
3 3
4 4
5 4
6 3
Kelayakan 7 3 | 45 3,46 86,54% | Sangat
Isi 8 3 Valid
9 3
10 4
11 3
12 4
13 4

Hasil pada Tabel 4.9 dapat dilihat penilaian kriteria kelayakan

isi oleh validator diperoleh diperoleh rata-rata skor 3,46 dari 4 dan besar

persentase kelayakan isi sebesar 86,54% termasuk dalam kategori

sangat valid yang berarti sangat layak. Oleh karena itu materi pada

LKPD termasuk dalam kategori sangat valid yang berarti sangat layak

dengan persentase sebesar 86,54%.
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Adapun penilaian kualitatif, ahli materi memberikan penilaian
berupa kritik dan saran atau harapan pengembangan terhadap LKPD
berbasis PjBL. Berikut kritik dan saran oleh ahli materi:

Tabel 4.10 Kritik dan Saran Ahli Materi

No.| Kritik dan Gambar LKPD
Saran

1. Garis Gambar 4.22 Saran 1 Ahli Materi
penghubung :nnlch- o Jorok titk ke bidong

Fadky bubys ABCD EFIH v benucuk 3 Jarak srtam titlk cangan hidang scialah
1 tantukan (arak titlk ke belk paniang gerle tegak lurue dan titik ke
Se a.l nya pectengesan 0C! bicang ateu peryarg garoe lures dei

Pergelession - G| titik ko Uik proyksinga 0ach bidang
-F TP Tl | 4 1% F
berbeda L T re
= loe2) 4 [3x) Y
warna SR N - -
O "

E s

< « Jarak antaa NS ditunjuksan
Barods 1T H e 1R Terguds pasak AT aleh garks m yang 1633% luns bidang
£ Certoh
Jorch ik ke goris Tertuken ek srviwre tibk € dan

bicany BOC pede hobus ABCDEFCH
Jerek bitle ke gecls scalab panjang oot | yang Lerusoo a

tegeh haorus dari titik ae garis. H
L Fenyelssaian
CQ mweupnian jsenk B /5
dwei © ke Bldang ODC. H 5l
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Terdapat dua kritik dan saran dari ahli materi, kritik dan saran
lainnya adalah “LKPD kurang bervariasi/kreativitas”.

Berdasarkan hasil penilaian kuantitatif, LKPD sudah termasuk
kategori sangat valid atau sangat layak digunakan. Berhubung adanya
penilaian kualitatif berupa kritik dan saran atau harapan pengembangan
dari ahli desain media, maka peneliti melakukan revisi LKPD sesuai
dengan kritik dan saran atau harapan pengembangan oleh ahli materi.

Berikut revisi LKPD :
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Tabel 4.11 Revisi Ahli Materi

No.| Kritik dan Gambar LKPD
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Untuk kritik dan saran “LKPD kurang bervariasi/kreativitas”,
peneliti tidak melakukan revisi dikarenakan LKPD yang disusun adalah
LKPD berbasis PjBL, jadi hanya berfokus pada pembelajaran berbasis
proyek saja, sehingga kurang bervariasi.

3) Data Hasil Validasi Oleh Ahli Bahasa

Tujuan evaluasi ahli bahasa adalah untuk mengetahui
kelayakan bahasa yang digunakan dalam LKPD berbasis PJBL. Data
hasil validasi oleh ahli bahasa didapat dari pengisian lembar validasi
ahli bahasa merupakan validator sebagai ahli bahasa. Validator bidang

bahasa dilakukan oleh ahli bahasa yaitu dosen bahasa Indonesia UIN
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Syahada Anita Angraini Lubis, M.Hum. Berikut ini data hasil validasi
yang diperoleh dari validasi ahli bahasa :

Tabel 4.12 Hasil VValidasi Ahli Bahasa

Aspek Kriteria Y. Per | Rata-| Persentase
Penilaian |Penilaian | Skor| Aspek| Rata| Kelayakan| Kriteria
1 3
2 3
3 3
4 3
Kelayakan > 3
Bahasa 6 3 33 | 3,00 | 75,00% Valid
7 3
8 3
9 3
10 3
11 3

Hasil pada Tabel 4.12 dapat dilihat penilaian  kriteria
kelayakan bahasa oleh validator diperoleh rata-rata skor 3 dari 4 dan
besar persentase kelayakan sebesar 75,00% yang termasuk dalam
kriteria valid yang berarti layak. Oleh karena itu, bahasa pada LKPD
berbasis PjBL layak digunakan.

Untuk penilaian kualitatif, ahli bahasa memberikan penilaian
berupa kritik dan saran atau harapan pengembangan terhadap LKPD
berbasis PjBL. Berikut kritik dan saran oleh ahli materi:

(a)Kalimat dalam soal sudah baik
(b)Sesuaikan dengan tingkat pemahaman peserta didik
Berdasarkan hasil penilaian kuantitatif, LKPD berbasis PjBL

sudah termasuk kategori valid atau layak digunakan. Untuk penilaian
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kualitatif berupa kritik dan saran atau harapan pengembangan dari ahli
desain bahasa, peneliti tidak melakukan revisi dikarenakan kritik dan
saran pertama menyatakan kalimat soal sudah baik, dan untuk yang
kedua bahasa di LKPD berbasis PjBL sudah disesuaikan dengan tingkat
pemahaman peserta didik, jika peserta didik tidak paham maka bisa
dinyatakan kepada yang membawakan pembelajaran dengan LKPD
berbasis PjBL.

Analisis validitas bahan ajar LKPD berbasis PjBL dilakukan oleh
tiga validator yaitu. dosen bidang materi Eva Monika Safitri Lubis, M.Pd,
dosen bidang media Adek Safitri, M.Pd, dan bidang bahasa Anita Angraini
Lubis, M.Hum, kemudian skor masing-masing validator dijumlahkan dan
dibagi dengan jumlah validator. Berikut informasi validasi dari para ahli:

Tabel 4.13 Hasil VValidasi Ahli

No. | Validator Bidang Skor Kriteria

1 | Adek Safitri, M.Pd Media | 79,69% | Sangat Valid

2 | Eva Monika Safitri Lubis, | Materi | 86,54% | Sangat Valid
M.Pd

3 | Anita  Angraini  Lubis, | Bahasa 75% Valid
M.Hum

Jumlah 241,23%

Rata-rata 80,41% |Sangat Valid

Berdasarkan data pada tabel 4.13 di atas terlihat bahwa persentase
ketiga validator sebesar 241,23% dan rata-rata sebesar 80,41%. Dengan
demikian, bahan ajar LKPD dinyatakan sangat valid atau sangat layak

digunakan dan dapat digunakan tanpa revisi. Namun, peneliti tetap
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melakukan sedikit revisi sesuai kritik dan saran atau harapan
pengembangan LKPD berbasis PjBL dari validator.
. Uji coba pengembangan

Uji coba pengembangan dilakukan untuk mendapatkan informasi
langsung berupa respon, reaksi, komentar dari peserta didik dan guru mata
pelajaran yang bersangkutan selaku pengamat tentang bahan ajar yang
telah disiapkan yaitu Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Project
Based Learning (PjBL) pada materi geometri bangun ruang.

Hasil uji coba pengembangan didapat dari praktikalitas dan
efektivitas. Praktikalitas yaitu kemudahan produk yang dihasilkan pada
saat digunakan dan diujikan pada peserta didik dan guru matematika
dengan angket lembar respon peserta didik dan angket lembar respon guru
yang sudah peneliti siapkan dan telah diisi oleh peserta didik dan guru, lalu
menghitung besar persentase tingkat praktikalitas LKPD berbasis PjBL
untuk melihat tingkat kepraktisannya. Efektivitas yaitu tingkat
keberhasilan dalam pencapaian tujuan yang dalam penelitian ini
diharapkan efek dari penggunaan LKPD berbasis PjBL yaitu berhasil
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Untuk melihat perubahan hasil

belajar peserta didik, didapat dari hasil pretest dan posttest peserta didik.
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1) Hasil Analisis Praktikalitas LKPD
Hasil data praktikalitas didapat dari lembar respon peserta
didik dan lembar respon guru terhadap LKPD berbasis PjBL. Berikut
hasil data lembar respon peserta didik dan lembar respon guru terhadap
LKPD berbasis PjBL :
a) Data Hasil Respon Peserta Didik
Data hasil respon peserta didik didapat dari angket lembar
respon peserta didik yang telah diisi olen 35 orang peserta didik
setelah melakukan pembelajaran dengan menggunakan LKPD
berbasis PjBL. Adapun aspek yang dinilai dalam LKPD berbasis
PjBL untuk peserta didik adalah tampilan, penyajian materi, dan
manfaat.
Berikut data respon peserta didik terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PJBL dinilai dari aspek tampilan:

Tabel 4.14 Data Respon Peserta Didik Aspek Tampilan

Aspek |Kriteria | Skor (X Per | Rata-| Persentase Kriteria
penilaian Penilaian Aspek | rata| Kepraktisan

1 126

2 123 Sangat
Tampilan 3 121 | 294 | 3,39 84,86% Praktis

4 103

5 121

Pada Tabel 4.14 dapat dilihat data penilaian oleh 35 orang
peserta didik terhadap LKPD dilihat dari aspek tampilan diperoleh
rata-rata skor 3,39 dari 4 untuk lima kriteria penilaian dan besar

persentase kepraktisan sebesar 84,86% yang termasuk dalam kriteria
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sangat praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh
karena itu, tampilan pada LKPD berbasis PjBL menarik bagi peserta
didik, sehinga sangat memudahan peserta didik pada saat digunakan
sebagai bahan ajar.

Berikut data respon peserta didik terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PJBL dinilai dari aspek penyajian
materi:

Tabel 4.15 Data Respon Peserta Didik Aspek Penyajian Materi

Aspek | Kriteria | Skor [X Per | Rata- Persentase Kriteria
penilaian | Penilaian Aspek | rata | Kepraktisa
n

1 123

2 112
Penya!lan 3 120 832 | 340 | 84.90% Sannglt
Materi 4 114 Praktis

5 123

6 118

7 122

Pada Tabel 4.15 dapat dilihat data penilaian oleh 35 orang
peserta didik terhadap LKPD dilihat dari aspek penyajian materi
diperoleh rata-rata skor 3,4 dari 4 untuk tujuh kriteria penilaian dan
besar persentase kepraktisan sebesar 84,90% yang termasuk dalam
kriteria sangat praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan.
Oleh karena itu, penyajian materi pada LKPD berbasis PjBL jelas
bagi peserta didik, sehinga sangat memudahan peserta didik pada

saat digunakan sebagai bahan ajar.
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Berikut data respon peserta didik terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PJBL dinilai dari aspek manfaat:

Tabel 4.16 Data Respon Peserta Didik Aspek Manfaat

Aspek |Kriteria | Skor | X Per |Rata-| Persentase |[Kriteria
penilaianPenilaian Aspek | rata | Kepraktisan

1 121
120
118
118 | 970 | 346 | 86,61% | Sangat

123 Praktis
125
123
122

Manfaat

OINOO OB~ WDN

Pada Tabel 4.16 dapat dilihat data penilaian oleh 35 orang
peserta didik terhadap LKPD dilihat dari aspek manfaat diperoleh
rata-rata skor 3,46 dari 4 untuk delapan kriteria penilaian dan besar
persentase kepraktisan sebesar 86,61% yang termasuk dalam kriteria
sangat praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh
karena itu, LKPD berbasis PjBL bermanfaat bagi peserta didik,
sehinga sangat memudahan peserta didik pada saat digunakan
sebagai bahan ajar.

Analisis praktikalitas bahan ajar LKPD berbasis PjBL dari
peserta didik dinilai dari tiga aspek yaitu tampilan, penyajian materi,
dan manfaat, kemudian skor masing-masing aspek dijumlahkan dan
dibagi dengan jumlah aspek yang dinilai. Berikut informasi tingkat

praktikalitas dari peserta didik:
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Tabel 4.17 Hasil Respon Peserta Didik

Aspek penilaian| Kriteria |X Per | Rata- Persentase |Kriteria
Penilaian |Aspek| rata | Kepraktisan

Tampilan 5 594 | 3,39 84,86% Sangat

Praktis
Penyajian 7 832 | 3,40 84,90% Sangat
Materi Praktis
Manfaat 8 970 | 3,46 86,61% Sangat

Praktis
Jumlah skor 20 2396 | 3,42 | 8557% Sangat
keseluruhan Praktis

Hasil pada tabel 4.17 dapat dilihat jumlah skor keseluruhan
pengisian angket sebanyak 2396 untuk 20 kriteria penilaian sehingga
didapat skor rata-rata pernyataan sebesar 3,42 dari 4 dan besar
persentase 85,57% yang termasuk dalam kriteria sangat praktis yang
berarti LKPD berbasis PjBL menarik, jelas, dan bermanfaat bagi
peserta didik sehingga memudahkan peserta didik untuk digunakan
sebagai bahan ajar pembelajaran matematika materi geometri
bangun ruang.

b) Data Hasil Respon Guru

Data hasil respon guru didapat dari angket lembar respon
guru yang telah diisi oleh guru mata pelajaran matematika setelah
melihat dan mengamati proses pembelajaran matematika materi
geometri bangun ruang menggunakan LKPD berbasis PjBL yang
pembelajarannya dibawakan langsung oleh peneliti. Adapun aspek

yang dinilai dalam LKPD berbasis PjBL untuk guru adalah teknik
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penyajian, kesesuaian bahasa, kesesuaian maeri, keakuratan materi,
dan kemudahan.

Berikut data hasil respon guru terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL dinilai dari aspek teknik
penyajian:

Tabel 4.18 Data Respon Guru Aspek Teknik Penyajian

Aspek | Kriteria | Skor | X Per | Rata-| Persentase Kriteria
Penilaian |Penilaian Aspek | Rata |Kepraktisan
Teknik 1 4
Penyajian 2 4 11 | 3,67 91,67% | Sangat
3 3 Praktis

Pada Tabel 4.18 dapat dilihat data penilaian oleh guru
terhadap LKPD dilihat dari aspek teknik penyajian diperoleh rata-
rata skor 3,67 dari 4 untuk tiga kriteria penilaian dan besar persentase
kepraktisan sebesar 91,67% yang termasuk dalam kriteria sangat
praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh karena itu,
bagi guru teknik penyajian pada LKPD berbasis PjBL sangat mudah
dimengerti dan digunakan sebagai bahan ajar.

Berikut data hasil respon guru terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL dinilai dari aspek kesesuaian

bahasa:
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Tabel 4.19 Data Respon Guru Aspek Kesesuaian Bahasa

Aspek |Kriteria | Skor | X Per| Rata- | Persentase |Kriteria
Penilaian [Penilaian Aspek| Rata |Kepraktisan
1 3
Kesesuaian 2 4 13 3,25 81,25% Sangat
Bahasa 3 3 Praktis
4 3

Pada Tabel 4.19 dapat dilihat data penilaian oleh guru
terhadap LKPD dilihat dari aspek kesesuaian bahasa diperoleh rata-
rata skor 3,25 dari 4 untuk empat kriteria penilaian dan besar
persentase kepraktisan sebesar 81,25% yang termasuk dalam kriteria
sangat praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh
karena itu, bagi guru kesesuaian bahasa pada LKPD berbasis PjBL
sangat mudah dimengerti dan digunakan sebagai bahan ajar.

Berikut data hasil respon guru terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL dinilai dari aspek kesesuaian
materi:

Tabel 4.20 Data Respon Guru Aspek Kesesuaian Materi

Aspek |Kriteria | Skor | X Per | Rata- | Persentase Kriteria
Penilaian Penilaian Aspek| Rata [Kepraktisan
Kesesuaian 1 4 Sangat
Materi 2 4 8 4 100% Praktis

Pada Tabel 4.20 dapat dilihat data penilaian oleh guru
terhadap LKPD dilihat dari aspek kesesuaian materi diperoleh rata-
rata skor 4 dari 4 untuk dua kriteria penilaian dan besar persentase
kepraktisan sebesar 100% yang termasuk dalam kriteria sangat

praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh karena itu,
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bagi guru kesesuaian materi pada LKPD berbasis PjBL sangat
mudah dimengerti dan digunakan sebagai bahan ajar.

Berikut data hasil respon guru terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL dinilai dari aspek keakuratan
materi:

Tabel 4.21 Data Respon Guru Aspek Keakuratan Materi

Aspek |Kriteria | Skor | X Per | Rata-| Persentase Kriteria
Penilaian Penilaian Aspek | Rata |Kepraktisan
1 3
Keakuratan 2 3 10 3,33 83,33% Sangat
Materi 3 4 Praktis

Pada Tabel 4.21 dapat dilihat data penilaian oleh guru
terhadap LKPD dilihat dari aspek keakuratan materi diperoleh rata-
rata skor 3,33 dari 4 untuk tiga kriteria penilaian dan besar persentase
kepraktisan sebesar 83,33% yang termasuk dalam kriteria sangat
praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh karena itu,
bagi guru keakuratan materi pada LKPD berbasis PjBL sangat
mudah dimengerti dan digunakan sebagai bahan ajar.

Berikut data hasil respon guru terhadap pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL dinilai dari aspek kemudahan:

Tabel 4.22 Data Respon Aspek Guru Kemudahan

Aspek  [Kriteria |Skor | X Per | Rata-| Persentase [Kriteria

Penilaian Penilaian Aspek| Rata |Kepraktisan
1 3
Kemudahan 2 4 11 | 3,67 91,67% Sangat

3 4 Praktis
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Pada Tabel 4.22 dapat dilihat data penilaian oleh guru
terhadap LKPD dilihat dari aspek kemudahan diperoleh rata-rata
skor 3,67 dari 4 untuk tiga kriteria penilaian dan besar persentase
kepraktisan sebesar 91,67% yang termasuk dalam kriteria sangat
praktis yang berarti sangat praktis untuk digunakan. Oleh karena itu,
bagi guru kemudahan materi pada LKPD berbasis PjBL sangat
mudah dimengerti dan digunakan sebagai bahan ajar.

Analisis praktikalitas bahan ajar LKPD berbasis PjBL dari
guru dinilai dari lima aspek yaitu teknik penyajian, kesesuaian
bahasa, kesesuaian maeri, keakuratan materi, dan kemudahan,
kemudian skor masing-masing aspek dijumlahkan dan dibagi
dengan jumlah aspek yang dinilai. Berikut informasi tingkat
praktikalitas dari guru:

Tabel 4.23 Hasil Respon Guru

Aspek Penilaian| Kriteria | X Per | Rata-| Persentase |Kriteria
Penilaian | Aspek| Rata | Kepraktisan

Teknik Penyajian 3 11 | 3,67 91,67% Sangat

Praktis
Kesesuaian 4 13 | 3,25 81,25% Sangat
Bahasa Praktis
Kesesuaian Maeri 2 8 4 100% Sangat

Praktis
Keakuratan 3 10 | 3,33 83,33% Sangat
Materi Praktis
Kemudahan 3 11 | 3,67 91,67% Sangat

Praktis
Jumlah Skor 15 53 | 3,53 88,33% Sangat
Keseluruhan Praktis




93

Hasil pada tabel 4.23 dapat dilihat jumlah skor keseluruhan
pengisian angket sebanyak 53 untuk 15 kriteria penilaian sehingga
didapat skor rata-rata pernyataan sebesar 3,53 dan besar persentase
88,33% yang termasuk dalam kriteria sangat praktis yang berarti
sesuai dengan aspek yang dinilai antara lain teknik penyajian,
kesesuaian bahasa, kesesuaian maeri, keakuratan materi, dan
kemudahan penggunaan LKPD berbasis PjBL memudahkan guru
untuk digunakan sebagai bahan ajar materi geometri bangun ruang.

2) Hasil Analisis Efektivitas LKPD

Hasil data efektivitas didapat dari hasil pretest dan posttest
peserta didik. Mencari tingkat efektivitas bertujuan untuk melihat efek
setelah menggunakan LKPD vyaitu tingkat keberhasilan dalam
mencapai tujuan. Adapun keberhasilan yang ingin dicapai adalah
penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik
yang ditinjau dari kemampuan kognitif peserta didik. Berikut hasil data
hasil pretest dan posttest penggunaan LKPD berbasil PjBL :
a) Data Hasil Pretest Peserta Didik

Data hasil pretest peserta didik didapat dari hasil tes 35
orang peserta didik sebelum melakukan pembelajaran menggunakan

LKPD LKPD berbasis PjBL. Berikut data hasil pretest peserta didik
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Tabel 4.24 Hasil Pretest Peserta Didik

Soal > per soal Total Rata-rata
1 340
460
330 1255 35,86
125
0
0

OO WN

Hasil pada tabel 4.24 dapat dilihat total nilai dari 35 orang
peserta didik sebesar 1255 sehingga didapat rata-rata nilai pretest
peserta didik sebesar 35,86.

b) Data Hasil Posttest Peserta Didik

Data hasil posttest peserta didik didapat dari hasil tes 35
orang peserta didik setelah melakukan pembelajaran menggunakan
LKPD berbasis PjBL. Berikut data hasil posttest peserta didik :

Tabel 4.25 Hasil Posttest Peserta Didik

Soal > per soal Total Rata-rata

1 350
525
525 2470 70,57
495
415
160

OO Bl WIN

Hasil pada tabel 4.25 dapat dilihat total nilai dari 35 orang
peserta didik sebesar 2470 sehingga didapat rata-rata nilai posttest
peserta didik sebesar 70,57.

Setelah mendapatkan data hasil pretest dan posttest peserta

didik maka selanjutnya dapat dicari tingkat efektivitas LKPD berbasis
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PjBL dengan menggunakan rumus indeks gain. Berikut hasil efektivitas

LKPD berbasis PjBL yang dihitung dengan rumus indeks gain:

N a2 7057 = 3586 _
AN ="100-3586

Hasil indeks gain dari hasil posttest dan pretest peserta didik
tersebut dikonversi menjadi suatu nilai kualitatif. Untuk nilai indeks
gain sebesar 0,54 berarti interpretasinya berada di 0,30 < g < 0,70
sehingga interpretasi efektivitas produknya termasuk kriteria sedang
yang berarti LKPD berbasis PjBL berhasil mencapai tujuan untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik yang ditinjau dari kemampuan

kognitif peserta didik.

3) Disseminate (Penyebaran)

Tahap Disseminate atau penyebaran adalah tahap akhir dari proses
pengembangan. Tahap penyebaran dilakukan secara terbatas kepada guru
matematika MAN 1 Padangsisimpuan. Lembar kerja peserta didik (LKPD)
berbasis project based learning (PjBL) materi geometri bangun ruang untuk
kelas XII SMA/MA diberikan kepada guru matematika MAN 1
Padangsisimpuan dalam bentuk LKPD dan dalam bentuk file.

G.Pembahasan
Lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project based learning
(PjBL) pada materi geometri bangun ruang untuk kelas XII tingkat SMA/MA
yang dikembangkan peneliti menarik, memudahkan, dan bermanfaat bagi

peserta didik dan berhasil meningkatkan hasil belajar peserta didik yang ditinjau
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dari kemampuan kognitif peserta didik dengan begitu guru mendukung
penggunaan LKPD tersebut. Oleh karena itu dapat dinyatakan Lembar kerja
peserta didik (LKPD) berbasis project based learning (PjBL) pada materi
geometri bangun ruang untuk kelas XII tingkat SMA/MA sangat valid, sangat
praktis, dan efektif digunakan sebagai bahan ajar matematika.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang peneliti kutip pada penelitian
ini, yaitu penelitian yang telah terlaksana oleh (1) Harti Dwimardianti yang
berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based
Learning pada Materi Koordinat Kartesius Kelas VIII SMP” memperoleh hasil
penelitian pengembangan lembar kerja siswa berbasis proyek memenuhi kriteria
valid dan praktis.®! (2) Dimas Bagus Wiliyanto yang berjudul “Pengembangan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada Materi Statistika Menggunakan
Pendekatan Project Based Learning Untuk Kelas VIII SMPN 2 Panti Jember”
memperoleh hasil penelitian bahan ajar matematika yang dikembangkan dengan
berbasis proyek dikatakan sangat valid.®? (3) Nurasmaini yang berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based Learning
di Kelas IV MIN 5 Kota Banda Aceh” memperoleh hasil penelitian LKPD model
project based learning sangat layak.>® Hasil ketiga penelitian terdahulu tersebut

tentang LKPD berbasis PjBL pada materi seputaran matematika layak dan

31 Hatri Dwimardianti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project
Based Learning Pada Materi Koordinat Kartesius Kelas VIII SMP.”, Skripsi, (Universitas Jambi,
2021).

%2 Dimas Bagus Wiliyanto, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Pada
Materi Statistika Menggunakan Pendekatan Project Based Learning Untuk Kelas VIII SMPN 2
Panti Jember”, Skripsi, (IAIN Jember, 2021).

33 Nurasmaini, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Project Based
Learning Di Kelas IV MIN 5 Kota Banda Aceh”, Skripsi, (Universitas Islam Negeri Ar-Raniry,
2021).
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praktis namun belum ada hasil efektivitas. Adapun kebaharuan hasil penelitian

oleh peneliti adalah sebagai berikut :

1. Dari segi hasil, penelitian peneliti pada materi geometri bangun ruang tidak
jauh berbeda dengan peneliti terdahulu tersebut yaitu memperoleh hasil
LKPD yang dikembangkan sangat valid dan sangat praktis, dan peneliti juga
memperoleh hasil tambahan bahwa LKPD berbasis PjBL khususnya pada
materi geometri bangun ruang efektif digunakan sebagai bahan ajar
matematika. Sehingga pembelajaran menggunakan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) berbasis Project Based Learning (PjBL) pada pelajaran
matematika dapat dinyatakan menarik, memudahkan, dan bermanfaat untuk
digunakan sebagai bahan ajar serta mampu meningkatkan hasil belajar
peserta didik.

2. Dari segi LKPD, pada bagian memonitor kegiatan proyek peneliti membuat
tabel partisipasi yang dicantumkan dalam LKPD sebagai informasi siapa saja
peserta didik di setiap kelompok yang berpartisipasi dalam mengerjakan
tahap-tahap pelaksanaan proyek, hal ini dibutuhkan karena proses pengerjaan
proyek tidak bisa dipantau sepenuhnya, ada saat di mana proyek dikerjakan
diluar jam pelajaran dimana itu diluar jangkauan guru.

H. Keterbatasan Penelitian
Berdasarkan pengalaman langsung peneliti selama proses penelitian
dan pengembangan, terdapat beberapa keterbatasan yang dialami dalam proses
penelitian dan pengembangan ini, dan ada beberapa faktor yang dapat lebih

diperhatikan oleh peneliti selanjutnya dalam penelitian selanjutnya, karena
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penelitian ini sendiri tentunya mempunyai kekurangan yang perlu diperhatikan

dan diperbaiki dalam penelitiannya selanjutnya. Berikut beberapa keterbatasan

penelitian ini antara lain:

1.

Waktu penelitian yang digunakan dalam penelitian ini relatif singkat,
meskipun sebenarnya pelaksanaan pembelajaran berbasis PjBL memerlukan
waktu yang lebih lama.

Distribusi LKPD berbasis PjBL secara terbatas hanya di sekolah tempat
penelitian dilakukan saja, yaitu MAN 1 Padangsimpuan, karena keterbatasan
tenaga, biaya dan waktu.

Siswa masih awam dengan model pembelajaran berbasis PjBL sehingga
peneliti harus memberikan perhatian khusus untuk mengontrol kondisi kelas
agar tetap kondusif sehingga penelitian berjalan dengan lancar.

Selama penelitian peneliti tidak memvideokan proses pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL, hanya dalam bentuk foto saja.
Kurikulum yang digunakan K-13, dikarenakan kelas XII MAN 1

Padangsidimpua masih menggunakan kurikulum K-13.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang dilakukan peneliti,

maka dapat diambil kesimpulan bahwa:

1.

Lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project based learning (PjBL)
pada materi geometri bangun ruang layak digunakan sebagai bahan ajar
matematika di kelas X1l MAN 1 Padangsidimpuan.

Pembelajaran dengan lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL) pada materi geometri bangun ruang menarik,
memudahkan, dan bermanfaat bagi peserta didik kelas XII dan guru
matematika di MAN 1 Padangsidimpuan.

Pembelajaran dengan lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis project
based learning (PjBL) pada materi geometri bangun ruang berhasil
meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas XII di MAN 1

Padangsidimpuan.

B. Saran

Berdasarkan pengalaman dan hasil penelitian dan pengembangan di

atas maka peneliti menmberi saran-saran sebagai berikut:

1.

Untuk guru, LKPD yang dihasilkan dapat digunakan sebagai alternatif dalam
menerapkan pembelajaran matematika menggunakan pendekatan PjBL pada
materi geometri bangu ruang, karena bahan ajar ini membantu peserta didik

memperoleh pengetahuan, menciptakan pembelajaran yang menarik, dan
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meningkatkan hasil belajar peserta didik, serta merangsang kreatifitas para
peserta didik.

. Untuk peneliti selanjutnya, dapat memvideokan proses pembelajaran
menggunakan LKPD berbasis PjBL.

. Untuk peneliti selanjutnya, dapat mengembangkan LKPD berbasis PjBL
untuk mengajarkan materi lainnya.

. Untuk peneliti  selanjutnya, dapat mengembangkan LKPD sesuai
perkembangan zaman dan teknologi.

. Untuk peneliti selanjutnya, dapat mengembangkan LKPD berbasis PjBL

dengan menggunakan kurikulum merdeka.
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Lampiran 111

LEMBAR VALTDASI AHET MEDI A

Tanggal H
Mama Ahli =
Profesi :
A PETUNJUK PERGISIAN

Dimohon Bapak. Tk ootk memberikan penilaian tevhadap 1.KPI) berbasizs Project Based
Learning {PMBL} pada malcii gecrnctri bangnn reang lclsbk dibuat sosuai dengan knteria
yatig tefal termnat dalam instianen petelitiat,

lerilah tanda centang (¥} pada kolom yang tebah tersedia, dengan memberilan skor
sesupi dengan kesesvaian dari pertovataan terhadap media, Terdapet etopat (4) skor
dergzan ke crangane sehaedi berikol -

Skor 4 = Sangat Baik

Skor 3=Baik

Skor 2 - Kwrang Baik

Skor 1 = Tidak Baik

Apebila BapedoTow numilal ada yang kerang dan medis yang welab dibual alau belbemapa
bal veng barus diperbaiki mohon unmdk dibet rtanda agar nantinve medi tersebur bisa
direwvist belnh langul

Bapale'Tho dimohon membertkan komentar pads halaman yvang sudah disediakan.

3. Bapakdbn dimohon memberkan kestmpolan terkair kelayakan eedia dengan tanda

centang (V) terhadap hasil akhir penilaian,
Ataa Kesedigan BapakTh snengi s lesnbar penilbiam i, ssva oeaplkon eims Kash

B. TABEL PERNYATAAN
1.

Kelayalkan Kegraflan

Tedikator Pemaian Butlr Fenifaian Skala Penilalam

1 | 2 3|4

A Ulnman LEPD 1. Kesetmpdon  nkuran  dengan

sranudar {500




B. Deszain

Sl iCover

. Kesesugian  wkwean  dengan

maten ist LKPD

. Hustrasi zampul maImnpu

menggamlxrkan, mereflelsikan
is1 marern LEPLD

. Benmtk dustras menarik demgan

menampilkan objek vmng
konkrer {jelas) bulkan absbak
selvingga mewdah dipabami.

. Humf yang dipunakan menarik

dam rreudab didaca

C. Degam Ia TEPT

. Bidang cowk dan  Imarin

proporsional

. Judal kegintan belajar, submul

kegintan belgjar, <dan  angka
Lialarnan Jetsrken

. Penempatan hiasan‘ilnstrasi

sebapar  latar  belakang  tidak
mengeaneen ndud, teks, angka
halaman

. Pengpganaan varizsi lnmf (Aold,

italic, bold  capital,  swmall
capitel) tidak berlebiban

. Kelayakan Penyajian

Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Siala Fenilaian

2 3

A Tekmk penyaisn

. Kennnnutan kemsep

B, Pendukung
penyajian

. Kelengkapan bagian

pendahifan, yaim mammat kata
penganlar dan daflar isi




3. Pengantar pada awal LEPD
Berisi KT KD, Indikator, tojuaz,
petipjik pengpunaan bukn, dan
deskvips LETD

4. Kelengkapan hapgian 451
cvaluasi schingea peserta didik
mam mengaplikasikan komzep

keilmman semai dengan pokok

Babasan
C. Pensvajian 5. Penyapian  materi imerenpsanye
pembelalaran berpikir  kveatif femrang apa,

mengapa, dan  bapaitiana
metnelajan mated otuk

mengerilmnpkan koenpelensi

sifcap sparitmal dan sikap sosial,
&. Penbelajaran disajikan dengan
melibatkan peserta didik
D. Eoherens don | 7. Keplatsn  materi berimalan

kerntutan ahur pikir SECAr sistemaris

C. KESTMPULAN

Kesitupulan Mobon beri ands ceniang [“\ll} pads pilihan jawaban yang sesusi denpan
prodapat BapealeTby LETD berbasas Project Based Leaming (FBL) pada 1osien Geomeld
Bangun Ruang ;

Layak dignnakan tanpa revisi

Layuk dignnakan sciclsh dilaluban kel

Layak dignnakan setelah dalakulcan besar




Belum lavak

Knomentar! S8aran Perbalkan:

Padangsidimpoan, ...
Yalidatar,




Lampiran 1V

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Tanggal : 1Yy Stptamber 2093
Nama Ahli : Acdek Sa;r(n . M.pd

Profesi

¢ Dosen TMM

A, PETUNJUK PENGISIAN

1

Dimohon Bapak/Tbu untuk memberikan penilaan terhadap LKPD berbasis Project Based
Learning (PjBL) pada materi geometri bangun ruang telah dibuat sesuai dengan keiteria

yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

2. Beriluh tanda centang (V) pada kolom yang telsh tersedia, dengan memberikan skor
sesual dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media. Terdapat empat (4) skor
dengan keterangan sebagai berikut :

Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Skor 2 = Kurang Baik
Skor 1 = Tidak Baik

3. Apabila Bapak/Tbu menilai ada yang kurang dari media vang telah dibuat atau beberapa
hal yang harus diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya medi tersebut bisa
direviss lebih lanjut.

4. Bapak/Tbu dimohon memberikan komentar pada halaman yang sudah disediakan.

5. Bapak/lbu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan media dengan tanda
centang (V) terhadap hasil akhir penilaian.

6. Atas kesediaan Bupak/Tbu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima Kasih.

B. TABEL PERNYATAAN

L Kelayakan Kegrafikan

Indikator Penilaian Butir Penilainn Skala Penilaian

1 2 3

-

A Ukuran LKPD 1. Kesesuminn  ukuan  dengan

standar 1ISO




'| 'I maters 1si LKPD |

[ B Desain 3 Nustrasi sampul  mampu |

\ 2, Kesesuaran  ukuran denganl }
Sampul/Cover menggambarkan, mctcﬂcksikanl I

isi matert LKPD

— . I | |
4. Bentuk ilustrasi menarik dengan | | |

menampilkan  objek  yang ’
konkret (jelas) bukan abstrak |

sehingga mudah dipahami

5. Huruf yang digunakan menarik

| C. Desainlsi LKPD | 6. Bidang cetak dan  marjin
proporsicnal

i
dan mudah dibaca \/ ‘
v

7. Judul kegiatan belajar, subjudul (

halaman lengkap '

kegutan belajar, dan angka \/

8. Penempatan hiasan/ilustrasi i
sebagai latar  belakang tidak
mengeanggu judul, teks, angka \/
halaman

9. Pengpunaan variasi huruf (hold,

ialic, bold,  capital, smu!ll
capital) tidak berlebihan ‘

1L Kelayakan Penyajian

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skala Peniluinn
1 2 3
A, Teknik penyajian 1. Keruntutan konsep v
B. Pendukung 2. Kelengkapan bagian
penyajian pendahulan, yailul_'nmmdni" kata
pengantar dan daftar isi




3. Pengantar pada awal LKPD
berisi KI, KD, Indikator, tujuan, '
petunjuk penggunaan buku, dan
deskripst LKPD

4. Kelengkapan hagan 151

|
evaluasi sehingua peserta duhik

mampu mengaplikasikan konsep |

keilmuan sesuar dengan pukok
{

Bahasan .
| C. Penyajian |5 Penyajian materi merangsang
pembelajaran berpikir kreatif tentang apa, |

mengapa, dan  bagaimana
memelajari materi  untuk v’

mengembangkan  kompetensi
sikap spiritual dan sikap sosial.

| 6. Pembelajaran disajikan dengan | J
melibatkan peserta didik } \/ ‘
D. Koherensi dan | 7. Kegiatan materi berurutan |
keruntutan alur pikir secara sistematis l \/ |
' |
C. KESIMPULAN

Kesimpulan Mohon beri tanda centang (V) pada pilihan jawaban yang sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu LKPD berbasis Project Based Learming (PJBL) pada mater: Geometri

Bangun Ruang :

Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan setelah dilakukan kecil \/

Layak digunakan setelah dilakukan besar




—

|
| Belum layak II 'I
' : B

Komentar/ Saran Perbaikan:

- Inodniei At A behan M‘Mya Aitulis Mo, Unug l

- Lebih wensrie pka LKPD lebi ads warna yo  (abil,
ghngon Cumd Hitom  putih dan abu Sage - ¥

_ Rerboiki @salakan  pengthikan .

Padangsidimpuan, 14,29 - 2043

Validator

%

Adde Saphei, M.-pd
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SURAT VALIDASI

Meneranglan babwa saya yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama . ADEK  SAFNT K!,MaPA

Pekerjaan Posed  TMM

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap Media pada LKPD untuk
kelengkapan penelitian yang bejudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Berbasis Project Based Learning (PjBL) pada Materi Geometri Bangun
Ruang di Kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan.”

Yang disusun oleh:

Nama : Siti Ermaida Hasibuan

NIM 119 202 00032

Fakultas : Tatbiyah dan [lmu Keguruan
Jurusan - Pendidikan/Tadris Matematika

Adapun masukan yang telah saya bertkan adalah schagai berikut:
1 \nsbruky;  Alat 3 Bahan \ebih baik ditylis f0. Urut Y
2. Boleh Ji{unbaki warna ¢ lebth  menarik .

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan dalum memperolkeh kualitas media yang baik.

Padangsidimpuan, 14 -09 - 2023

Pl

ADEl SAFITRI  M.P4




Lampiran VI

LEMBAR VALIDASI AIILT MATERI

Tanggal

Nama Ahll ¢

Profesi

A PETIINIUK PENGISTAN

1. Dimwhon Bapak/Tbo unluk iwembaiken pendlaan tahadap LKPT borlsasis Projoct Based
Learning (MBL) pada materi peometri bagpan mang telah dibuat sesnai denpan kriteria
vang telah termmat dalam instrumen penelitian

2. Berilah tanda centang (¥} pada kolom yang telah tersedis, dengan memberikan skor
sesnal denpan kesesuatan dari pernyataan tethadap media Terdapat empat {4 skor
dengan kelerangan schagai berikul -

Skor 1 - Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Sk 2 = Kuratiz Baik
Skor 1= Tidak Baik

3. Apabila Bapak/dbo menilai ada yang krang dan medis vang telah ditsrat aran beberapa
hal yang hams diperbqiki mohon untuk diben tanda agar nantinya medi tersetat bisa
direwisi lebih Lanjut.

4. Bapak/Thu divnobon ineroberiloan kornonsy pads bataman yvaog sudah disediakam,

5. Bapak/Tbn Jdimchon memberikan kesimpalan terkant kelavakan media dengan tanda
centang [‘\"‘J terhadap hasit akhir penilaian.

6. Alas kesedisan BapaloThi rmcopis lenobar peoilaism mi, says ucaphamn terinme it

B. TABEL PERNYAT AAN
I.  Kelayakan Isl

Indikator Penilaian Bulir Penilaian 5kala Penifaian
1 p! 3 4

A Kesesualan materi | 1. Eelenghapan matert
dengan KD ditinjandari KI2




Kehwmsan 1oateri ditinjan darl
KD

'3, Kedolaman materi ditinjau
darikDd
B. Kealkuratan mwteri 4. Keakiratan wateri |
hertdazarkankomsep matematika
5. Keskwratan  masalah  dan
contoh  berdasatkan  konsep
_ matematika
6. Feakuralan  gambar  dan
1lustras:
C. Pendukuny  malen 7. Potuguk potgojaan disapkan
pembelajaran dengan jelas
8. Keje]asan uraiam ater]
genmein banmin mang
1. Kenmmitakhiran 4  Konsep yang disapikan sesuai
materi fakta
10, Kepialsm yang diberikan seswal
deryan kelndupan echari-han
L Meodorong 11. Media pembelajaran ni
keinpintahnan winjadikan rasa mgn talu
poscrta didik bertaanbah
12. Kegmtan dalam pemhbelajaran
i TTLATTIPME menambah
pevgetahuan peserta didik
13. Kegialan dalamn peinbelajaran

i1l tmainpu menatshah motivasi

belzjar

C. KESINMPULAN




Kesimpulan Mohon beri tanda cenlang (+) pada pilihan jawaban yanp sesuai dengan
penidapat BapakTbo LEPD betbasis Profect Baved Learsing (PjJBL) pada maten Geometn
Bangun Ruang :

Lavak dignnakan tanpa revisi

Layak diznnakan setelah didakukan ke eil

Lavak dignoekan setelal dilakvkan besar

Belum layak

Komentar/ Saran Perbailan:

Padangsiditpnan, ... ... 0.
Validalor,




Lampiran V11

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Tanggal ¢ 20 Septamber 2023

Nama Ahli  : Eva Memika Sqaln Lubis Mod
Profesi ¢ Dosen Malemalila

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap LKPD berbasis Project Based
Learning (PjBL) pada materi geometri bangun ruang telah dibuat sesuar dengan Kriteria
yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan skor
sesuar dengan kescsuaian dari pernyataan terhadap media. Terdapat empat (4) skor
dengan keterangan sebagai berikut :

Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Skor 2 = Kurang Baik
Skor 1 = Tidak Baik

3. Apabila Bapak/Ibu menilai ada yang kurang dart media yang telah dibuat atau beberapa
hal yang harus diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya medi tersebut bisa
direvisi lebih lanjut.

4. Bapak/Thu dimohon memberikan komentar pada halaman yang sudah disediakan.

5, BapakIbu dimochon memberikan kesimpulan terkait kelayakan media dengan tanda
centang (V) terhadap hasil akhir penilaian.

6. Atas kesediaan Bapak/Thu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima kasih.

B. TABEL PERNYATAAN
I.  Kelayakan Isi

Indikator Penilaian Butir Peniluian Skala Penilnian

1 27130
A. Kesesuaian materi | 1. Kelengkapan  muteri f

4

dengan KD ditinjaudari KD




2

Keluasan mateni ditinjau darii |
KD | ’

Kedalaman  materi  ditinjau |

danKD J

B Keakuratan materi

4.

Reakuratan matert |

berdasarkankonsep matematika |

Keakuratan ~ masalah  dan
contoh  berdasarkan konsep}

\

—— e

matematika ' l
Keakuratan  gambar  dan |

ilustrast '

—

C. Pendukung  maten
pembelajaran

Petunjuk pengerjaan disajikan

————

Gl A

dengan jelas

—— |

Kejelasan  umaian  maten

geometri bangun ruang

D. Kemutakhiran

materi

Konsep yang disajikan sesuai
fakea

10.

&S S

Kegiatan yang diberikan sesuai
dengan kehidupan sehari-hari

E. Mendorong
keingintahuan

1L

Media pembelyjaran i

S

menjadikan  rasa ingin  tahu 4
peserta didik bertambah

12,

Kegiatan dalam pembelajaran
ini mampu menambah J
pengetahuan peserta didik

13,

Kegiatan dalam pembelajaran
ini mampu menambah motivasi -/
belajar

C. KESIMPULAN



Kesimpulan Mohon beri tanda centang () pada pilihan jawaban yang sesual dengan
pendapat Bapak/Ibu LKPD berhasis Project Based Learming (PiBL) pada materi Geometri

Bangun Ruang :

——

T
Layak digunakan fanpa revisi l
: = ’ SECCOEET |

v

Tayak digunakan setelah dilakukan kecil

Layak digunakan setelah dilakukan besar

l
Belum layak ’
[ |

Komentar' Saran Perbaikan:

bambor %Mw'oﬂ"‘s %’L«Iiun’ dotre beds bar
bk k\y-iun.!,‘ !9&4" w oF s

LKVD \'U'la\v Wonety w Wurnng wdia't
kfu«hviks

Padangsidimpuan, 242 9. - 2013
Valdator

Eva Monika Cagitri lub MY



Lampiran VIII

I

SURAT VALIDASI

Menerangkan bahwa saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama - Eva Momka Sapha’ Lubig, M Pel

Pekerjaan & Dogen Matematbika

Telah memberikan pengamatan dan masukan terthadap Materi pada LKPD untuk
kelengkapan penelitian yang bejudul: “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Berbasis Project Based Learning (PjBL) pada Materi Geometri Bangun
Ruang di Kelas XII MAN 1 Padangsidimpuan.”

Yang disusun oleh:

Nama . Siti Ermaida Hastbuan

NIM 119202 00032

Fakultas : Tarbiyah dan Umu Keguruan
Jurusan . Pendidikan/Tadris Matematika

Adapun masukan yang telah saya berikan adalah schagar berikut:
Qoris ﬁna(«;‘mg Lhacr—ya betele warnea

2. lkpe kuru’ birysrvaw /knnﬁbﬂ-q

Dengan harapan, masukan dan penilaian yang diberikan dapat digunakan uniuk

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas materi yang baik.

Padangsidimpuan, 4 - § - 2023

Eva Monmlca Gaplri Lubis M-Pd




Lampiran IX

LEMERAR VALIDAST AHTYT BAHASA

Tangeal :
XNama Abli  :
Profesi :
A PETUNJUK FENGISIAN

L

Dirwohon Bapek/Ibu uotok memberikan penilaian terhadap LEPD berbasis Project Based
T .earping (PEL} pada materi pesmetr; bangun mang telah dibuat s2snai dengan kntenia
yary Lebab terenvel dalan mstrsrmen penchilian,

Berilah tanda centang (3 pada kolom veng telah tersedia, dengan memberikan skor
scsttal dengan kesestamn dara peryatsan terhadap media, Terdapat copat (4) shor
denigan kelmanygan sebugai berilout

Skor 4 = Sangat Baik

Skor 3= Balk

Skor 2 - Knrang Baik

Skor | = Tidak Baik

Apabila BapakThut anernilai sds yane buvang dad media yang elah dibwat atau beberapa
bl yang hams diperbaikd nrobhon nmok diberi fanda agar nantinya medi tersebat bisa
direvisi lebih lanjue.

BapalThu dimobon memberikan ornentar pada Dslarnem yeog sudah disediakan

5. BapakTbu dimohen memberikan kesimpuelan terkait kelayakan media dengan tanda

centang (V) ferhadap hasil akhir penidsian,
Atas kesedizan Bapak/Thu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima kasih,

B. TABLL FERNYAT AAN

. Kelayakan Bahasa
Indikator Penilaian Butir Proifaian Skala Penilaian
1 2 3 4
A, Lugas I Kalimat vang digunakan
sederhana dan efekbit




. Keseauaian gjaan, landa  baca,

dan  tatatulis vamg meOgacu
pada kaitah hahasa Tndonesia
(EBET)

B. Konupikatif

C. Diadogia dat
Interaktif

. Ketepatan struktor kaliroat dan

haliasa yang mudsh dipabami

. Bahasa vaug dipuvakan bersifat

dua arah mendorong pesetta
didile  umtuk remplajan
habisubbab  terselnit  secama
fintas.

. Bahasa yanp dipunmkan mampu

merangsang peserta didik unfuk
mempertanyakan suatu hal lebih
Jjauh dan mencan jawabanmya
secara  moandiri dad Tk,

sumber informasi vang lain
D. Kezesaizn  dengen | 6. Kescwnzian detigem
perkanbangan petkernbangan inteleetual dswa
peserta didik ? Keseanaian dengar'i' hﬂg]r.at

petkernbangan ciosional shswa

E. Keseualan  dengan
kaidah bahasa

. Ketepatan tata bahasa

. Ketepatan epaan

F. Penppnoaan  istilah,

simhol, atan ikon

Pengpunaan iatifah

'11.  Penggunaen simbol atan |

tien

C. KESTMPTLAN




Kesimputan Mohon ben landa centang [11} pada pilthan jawaban yanp sesuai dengan
pendapat RapakTin TEPT) berbasis Praject Reved Ledaring (R} pada maten Cieotnetri
Bangun Boang ;

Layak diganakan tanps revisi

Layak diguanakan setelab dilaknkan kecil

Leayak digupakan setelal dilaknkan besar

Relum layak

Kuvmenlar! Saran Perbailoan :

Padangsidimpan, ..o 20
Validater,




Lampiran X

(=

LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA
Tanggal : 20 Septemlonr 2023%

Nama Ahli @ Aﬂ“’d Anjra(ni LUHSJ M-Hum

Profesi : Dogen Bahaca Indoneaa

A. PETUNJUK PENGISIAN

L. Dimohon Bapak/Abu untuk memberikan penilaian terhadap LKPD berbasis Project Based
Learning (P)BL) pada materi geometri bangun ruang telah dibuat sesuai dengan krteria
yang telah termuat dalam instrumen penelitsan.

2, Berilah tanda centang (V) pada kolom vang telah tersedia, dengan memberikan skor
sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media Terdapat empat (4) skor
dengan keterangan sebagai berikut :

Skor 4 = Sangat Baik
Skor 3 = Baik

Skor 2 = Kurang Bak
Skor 1= Tidak Baik

3. Apabila Bapak/lbu menilai ada yang kurang dari media yang telah dibuat arau beberapa
hal yang harus diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya medi tersebut bisa
direvist lebih lanjut.

4. Bapakilbu dimohon memberikan komentar pada halaman yang sudah disediakan

S. Bupak/lbu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelyakan media dengan tanda
centang () terhadap hasil akhir penilaian,

6. Atas kesedisan Bapak/Ibu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima kasih.

B, TABEL PERNYATAAN
L Kelayakan Bihasa

Indikator Penilainn Butir Penilnian l Skala Penilnian

[ ) 3 4
A. Lugas 1 Kalimat  yang  digunakan | i Vv




i

sederhana dan efektif

|

2. Kesesuaian ejaan, tanda baca,
dan tatatulis yang  mengacu
pada kaidah bahasa Indonesia

(KBBI)

B. Komunikatsf

3. Ketepatan struktur kalimat dan
hahasa yang mudah dipahami

C. Dialogs dan
Interaktif

4 Bahasa yang digunakan hersifat
dua arah mendorong peserta
didik  untuk
baby/'subbah

tuntas.

mempelajari

tersebut  secara

S. Bahasa yang digunakan mampu

ikon

merangsang peserta didik untuk v
mempertanyakan suatu hal lebih
jauh dan mencari jawabannya
secara mandiri  dari buku,
sumber informasi yang lain
. | D. Kesesuaian dengan | 6. Kesesuaian dengan L/
perkembangan perkembangan mtelektual siswa
peserta didik 7. Kesesuatan  dengan (ingkat’ ‘/.'
perkembangan emosional siswa
E. Keseuaian dengan | 8, Kctepatan tata buhasa v
kaidah bahasa 9. Ketepatan cjaan v
F. Pengpunaan istilah, | 10, Penggunaan sstilah 4
simbol, atau ikon 11.  Penggunaan simbol atau \/

C. KESIMPULAN




Kesimpulan Mohon beri tanda centang () pada pilihan jawaban yang sesuai dengan
pendapat Bapak/Ibu LKPD berbasis Project Based Ieaming (PIBL) pada materi Geometri
Bangun Ruang :

r
' Layak digunakan tanpa revisi

5

' Layak digunakan setelah dilakukan keil

l

l
i -

|

|lj'ak digunakan setelah dilakukan besar
l

| Belum layak
[

Komentar!/ Saran Perbaikan:

| Kalimar delam SoR| Sudah bask. dan hihus Aisesuqukan dengan
pnghat [ineleinial corta yemahaingn siswa |

Padang sudimpuan, ’0092015

Validato ) /
Anita ﬁngraini kg, M. Huy -
NIP-19931020 262012 2 OW



Lampiran XI

SURAT VALIDASI
Menerangkan bahwa saya yang bertanda tangan dibaowah ini;
Mama . ,ﬂlﬂt A H’Hﬂ N Larkns, V1 Hum -
Pekerjaan © WM ahasd Indefesi A

Telah memberikan pengamatan dan masukan terhadap Bahasa pada LEPD untuk
kelengkapan penelitian vang bejudul: “Pengembangan Lembar Keja Peserta Didik
(LKPD) Berbasis Praject Based Learning (FjBL) pada Materi Geometri Bangun

Ruang di Kelas X1T MAN 1 Padangsidimpuan.™

Yang disusun oleh;
Mama : Siti Ermaida Hasibuan
NN 219 202 00032
Fukultas : Tarbiyah dan Ilme Keguruan
Jurusan : Pendidikan/Tadris Matematika

Adapun masukan vang telah saya berikan adalah sebagai berikut:
C Kawmat Auam el fuddh baik

2 Ceunikan dengant Anghat yemahaman peserta didik -
Dengan harapan, masukan dan penilatan yang diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas bahasa yang baik
Podangsidimpuan, 20 - ﬂﬂ' = 2023

if

(

fnita Angraim Lus, M. Hum .
MIF-19431020 202012 2 oM




Lampiran XII

LEMBAR VALIDAST RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPF)

Tanggal

Mama Abl

Profes]

A, PFETUNJUK PENGISIAN

1

Dimohon BapalkTbu uwntuk memberikan penilatan terhadap rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPF) pembelajamn dengan LKPD berbasis Project Based Learning
(PRI paacia rreaterd peornett bangun ruang.

Berilah tanda centang (V) pada kolom vaog telah tersedia, dengan memberikan skor
sexual dengan kesesuatam dan pernvataan lethadap medis. Terdapal siopat () skor
dengan keterangan sebagai berikout :

Skor 4 — Sangat Baik

Skor 3 = Baik

Skor 2 — Kwang Baik

Skor 1 — Tidak Baik

Apalnla BapaldTy memla ad: yang lowang dan media yang telaby diboal arau
beberapa hal vang hams diperbaiki mohon untuk diberi tanda apar nantimyva RPP
tersebut bisa direvisi lebih lanp.

Bapak/Tu dimmohon membenkan komentar pada halaman vane sudah disediakan.
Bapak/IThn dinchon nembenkan kesompnlan tetkait kelayakan RPP donpgan tanda
centang (¥) terhadap hasil akhir penilaian.

Atas kesediaan RapaliThu tnenggisi letnbar pentlinan tm, sava ucapkan teritna kasih

B. TABEL PERNYATAAN

Indikator Penilaian Butlr Fenflalan Skala Penilajan

1 2 3 4

A

Identitas RPDP 1. Terdapat wWiemtitaz sekolah vattu
naina salvan pendidikan

2. Teordapat identiray Trata
pelajaran atan tema/subtema




'3, Terdapat identitas

kelas/semester

B. Alokasi Waktu

4, Terdapat alokasi waktu yang
tertulis denpan jelas

.5. Alokasi wakhr sesual untuk

kepadatan materi pokok

.6 Alokasi waktn  sesual  unfuk

kepadatan kegiatan
pembelajaran

C. Indikator
Pembelajaran

7. Xam kerja operasional pada

indikator  relevan  denpgan
kompetensi dasar

8. Indikator permnbelajaran memmat
indikator penalaran iimiah

"9, Tndikator lopiz dap  dapat

dicapal selama pembelajaran

D. Tujuan
Penibelajaran

E. Maten
Pembelajaran

1. Twjuan pembelajaran  relevan
dengan kompetensi dasar

"1t Perurrusan tujuandinyataka

ndengan jelas

712 Xesesuaian antara  materi |

dengan mguan pembelajaran

¥ Metode, Sumber
Belajar, dan Media

13 Metode yang dituliskan sesuai 1
dengan tujuan pembelajaran

" 14 Sumber belajar relevan dengan

materl pembelajaran

15 Media yang dipunaksn relevan

dengan kegiatan pembelajaran

G, Leangkab-langkah 16 Lanpkab-lanpkab pembelajaran
Pembeiajaran disusun secara sistematis
17 Kegialan pembelajaran relevan
dengan tujsan pembelajaran
H. Pentlajan 18 Jemis penildian lercanlomn

denpan  jelas wvarmu tes  atan
nontes

10, Instrumen penilaian  sewuai

dempan jers pemtaian

120 Jemiz penilaian logis dan dan

EEATEY dengan (IR TERD
pembelajaran




. KESIMPITLAN

Mohou beri tanda centang (4] pada pitihan jawaban yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Thu terhadap BERT unink pembelajaran dengan LEPD berbagiz Project Based Learuing
{PiBL) padn materi Geometri Bangun Ruang :

Layak dignnakan tanpa revisi

Layak dignnakan setelah dilakmlan revisi kecil

Layak dipnmakan selelah ditakuban revist hesar

Behun lavak

Komentar! Saran Perbaikan;

Padanpsidimpuan, ....occove e, 23
Vahdator,




Lampiran X111

LEMBAR VALIDAST RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Tanggal 2B Septembec 2023

Nama AW @ Dua Pulaa Masution, M. Pl

Profesi

: Dﬂﬁﬂ Ha‘u‘hamta

A.PETUNJUK PENGISIAN

1.

Dimohon Bapak/Ibn untuk memberikon penilaian terhadap rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPP) pembelajaran dengan LKPD berbasis Project Baved Learming
(PJBL) pada materi geometri bangun ruang,

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan skor
sesuat dengan kesesuaian dari pernyataan teshadap media. Terdapat empat (4) skor
dengan keterangan schagai berikut -

Skor 4 = Sangat Baik

Skor 3 = Bak

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 1 = Tidak Baik

. Apabila Bapak/lbu menilai ada yang kurang dari media yang telah dibuat atau

beberapa hal vang harus diperbaiki mohon untuk diberi tanda agar nantinya RPP
tersebut bisa direviss lebih lanjut.

4. Bapak/Ibu dimohon memberikan komentar pada halaman yang sudah disediakan,

Bapak/bu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan RPP dengan tanda
centang (V) techadap hasil akhir penilaian.

Atas kesediaan Bapak/Tbu mengisi lembar penilaian ini, saya ucapkan terima kasth.

B. TABEL PERNYATAAN

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skala Penilaian
I 2 3 4
A. Identitas RPP L. Terdapat ilentitas sckolah yailu
nama satuan pendidikan v
2, Terdapat identitas mata v

pelajaran atau tema‘subtema




. Terdapat identitas

kelas/semester

B, Alokasi Waktu

- Terdapat alokast wakm yang

tertulis dengan jelas

Alokasi wakin  sesvar untuk
Kepadatan materi pokok

6.

Alokasi waklu  sesuai untuk
kepadatan kegiatan
pembelajaran

G

Indikator
Pembelajaran

- Kata kenja operasional  pada

miikator  relevan  dengan
kompetensi dasar

v

. Indikator pembelajaran memuat

indikalor penalaran ilmial

. Indikator logis dan dapat

dicapai selama pembelajaran

Tuyuan
Pembelajaran

10.Tujuan  pembelajaran  relevan

dengan kompetensi dasar

1. Perumusan tujuandinyataka

ndcngan jelas

Materi
Pembelajaran

12 Kesesnalan  antara materi

dengan tujuan pembelajaran

Metade, Sumber
Belajar, dan Media

13 Mctode yang dituliskan sesuai

dengan tujuan pembelajaran

14.Sumber belajar relevan dengan

materi pembelajaran

15, Media yvang digunakan relevan

dengan kegiatan pembelajaran

Langkah-langkah
Pembelajaran

16 Langkah-langkah pembelajaran

disusun secara sistematis

17 Kegiatan pembelajaran relevan

dengan tujuan pembelajacan

Penilaian

18 Jenis  pentlaian  tercantum

dengan jelas yaitu tes  atau
nonles

19.Instrumen — pentlaian— seswu

dengan jenis peniliian

20 Jenis penilaian logis dan dan

sesuai dengan (ujuan
pembelajaran




C. KESIMPULAN

Mohon beri tanda centang (V) pada pilihan jawaban vang sesuai dengan pendapat
Bapak/ibu terhadap RRP intuk pembelajaan dengan TKPD berbasis Propect Based [vaming
(PIBL) pada materi Geometr Bangnn Ruang

Lavak digunakan tanpa revisi

Lavak digunakan setelah dilaknkan revisi kel \/

Lavak digunakan setelah dilakukan revisi besar

Belum lavak

Komentar/ Saran Perbaikan:

. " 2¢4
Masuk W%wé[mﬂﬂnnm‘““edﬁbm
Padangsidimpuan, ... 2023
Validator,
— "/
i

—_—

Pun futna Nagibi M2




Lampiran XIV

LEMBAR VALIDASI TES KOGNITIF

Tangpal

Nama AhH ;

Prolesi

A TETUNHRK PENGISIAN

L

Dimohon BapakTn untuk memberikan penilaian terhadap tes kopnitif hasil belajar
dengan LEPD berbasis Profect Based Learning (PJBL) pada maten geometri bangun
T3

Berilah tanda centang () pada kolom vang telah tersedia, dengan memberikan skor
segual dengan kesesualan dari pernyataan terhadap tes kopnitif. ‘l'erdapat cmopat {4)
skor dengan keteranpan sebagai berikom :

Sker 4 - Valid (Jika memenuti ketiga kriteria)

Skar 3 ; Cukmp valid (Jika memenuhi dua dari ketiga kviteria)

Skor 2 - Kwrang valid (Tika tnetnenuhi sain dar keliga krilena)

Skor 1 : Tidak valid (Jika tidak memermbi ketiga kriteria)

Apabila BapealoThu meoilan ada yaog kursmyg dani tes kopoiti] yvany telat dibual atau
beberapa hal yaop harus diperbaikd mohon untuk diberi tanda Agar nantioya tes
kognitif terscbut bisa direvizi lebah lazgut.

Bapak/Thu dhmohon memberiloan keancttar pada halanan vang sudah disedialoan

5. BapakTm dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan tes kognitif dengan

tanda centang (V) terhadap hazil akhir perilaian
Atas kesediaan Bapalk/Thn mengizi lzmbar penilaian ind, saya uwcapkan termma kasth,

B. TAREL PERNYATAAN

Sebagai pedoman Bapak' Tbu untuk mengisi kelom-kolom validasi is1 dan bahasa soal

L.

2,

Validas igi

Daia validasi ind yang perhs diperhatikan adalah ;

+ Kespstadan soal depgan tojuan pembelbajaran

= Eejelasan perummsan petunjuk pengerjaan soal

» Kaojelesan maksud soal

Validasi Bahasa dan penulisan soal

Dalate pengennaan bahasa dan penulisan yvang petlu diperhatikan 1alah sebagai berilot.
= Kesesuaian bahasa vang dignnakan pada soal dengan kaidzh bahasa Indenssia



» Kalimat soal tidak smengandung arti ganda
a BRwnuzan kalimat seal konnmbkatif menpeonakan bahasa yang sederhana bagi
siawa, rndab dipabeand, dan metgroonalean bahasa vang dikenal siswva
Pendladan

Rutir Aspek yang Thinilaj

Naoal Yalidarsi Tsj Validasi Rahasa dan Penualisan Snal

1 o3 ] o4 [ v ] 2] 3] a4

Pretest

C. Keslmpulan
Mohon beri tapda centang (V) pacla pilihan jawaban vang sesual dengan pendapat

BapakThu terhadap tes kognitif uniuk hasil pembeiajaran dengan LEPTD berbasis Profact
Brasad Leaening (MRL) pada mater Geometri Bangun Ruang :

Soal kategori bail; dan dapat digunalcan

Soal kategori cubmp baik dan dapat digunakan

Kurang bk kalegon dapal dipunakan dengran perbaikan

Tidak bail kategorn fidak dapat digonakan




Komedtar! Saran Perbaikan:

Padangsidimpuan, ... 2023
Validator,




Lampiran XV

LEMBAR VALIDASI TES KOGNITIF

Tanpggal 18 Seplember 2023
Nama Abli  : Dui Pakcia Nasubion M.Pd

Profesi ¢ Dosen Malamaldea
A.PETUNJUK PENGISIAN

Dimohon Bapak/Thu untuk memberikan penilatan terhadap tes kognitif hasil belajar
dengan LKPD berbasis Profect Based Learmng (PBL) pada maleri geomelnt bangun
rmang.

. Berilah tanda centang () pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan skor
sesual dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap tes kognitif. Terdapat empat (4)
skor dengan keterangan sehagai berikut

Skor 4 : Valid (Jika memenuhi ketiga kriteria)

Skor 3 - Cukup valid (Jika memenuhi dua dan ketiga kriteria)

Skor 2 ; Kurang valid (Jika memenuhi satu dari ketiga kriteria)

Skor 1: Tidak valid (Jika tidak memenuhi ketiga kriteria)

3. Apabila Bapak/Tbu menilai ada vang kurang dari tes kognitif yang telah dibuat atau

heberapa hal yang harus diperbaiki mobon untuk diberi tanda agar nantinva tes

kognitif tersebut hisa direvisi lebih lanjut.

4. Bapak/Thu dimnhon memberikan komentar pada halaman yang sudah disediakan.
5. Bapak/lbu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan tes kognitil dengan

tanda centang (V) terhadap hasil akhir penilaian,

6. Atas kesediaan Bapak/Ibn mengisi lembar penilaian ini, sava ucapkan terima kasih.

B. TABEL PERNYATAAN
Sebagai pedoman Bapak/ [bu untuk mengsi kolom-kolom validasi isi dan bahasa soal.

2.

Validasi isi
Dalam validasi ini yanyg perlu diperhatikan adalah :
o Kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran
¢ Kejelasan perumusan petunjuk pengerguan soal
* Kejelasan maksud soal
Validasi Bahasa dan penulisan soal
Dalam penggunaan bahasa dan penulisan yang perlu diperhatikan ialah sebagai berikut.

¢ Kescsuaian bahasa yang digunakan pada soal dengan kaidah bahasa Indonesia



o Kalimat soal tidak mengandung arti ganda

« Rumusan kalimat soal komunikatif, menggeunakan bahasa yang sederhana bagi

siswa, mudah dipahami, dan mengeunakan bahasa yang dikenal siswa

Penilaian
Butir | _ Aspek yang Dinilai o=
Soal | Validasi Isi Validasi Bahasa dun Penulisan Soal
T I P I 2 [ 3 4
Pretest
: v | v
2 k 1 o v
3 v \/
4 v v
5 i A
6 4 7
Posttest
1 e 3
2 W v
3 v v
4 570 v
5 v Vg
6 - oS
C. Kesimpulan

Mohon beri tanda centang () pada pilihan jawaban yang sesuai dengan pendapat

Bapak/Thu terhadap tes kognilil untuk hasil pembelajaran dengan LKPD berbasis Projecr

Rused Learmng (PJBL) pada materi Geometri Bangun Ruang |

Soal kategori baik dan dapat digunakan

v

Soal kategori cukup baik dan dapat digunakan

Kurang baik kategori dapat digunakan dengan perbatkan

Tidak baik kategorni tidak dapat digunakan




Komentar/ Saran Perbaikan:

Qaia\van qoal postes dan prtes 0o 5 dao ¢/

Padangsidimpuan, ......................2023

Validator,

v Rue Nasuba, M.RY




Lampiran XVI

SURAT VALIDASI
Menerangkan bahwa sava vang bertanda tangan dibawah i

Mama

- Dwi Pubeia Masubion , Mo

Pekerjaan " Desan Malernal ko

Felah memberikan pengamatan dan  masukan terhadap  Rencana  Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) dan Tes Kognitif pada pembelyjaran menggonakan LKPD untuk
kelengkapan penelitian vang bejudul: “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPDY) Berbasis Project Based Learning (PjBL) pada Maicri Geometr Bangun
Ruang di Kelas X1I MAN 1 Padangsidimpuan,”

Wang disusun oleh:

Mama - Siti Ermaida Hasibuan

MM 19 202 00052

Fakulias ¢ Tarbivah dan llmu Kegurnan
Jurusan : PendidikanTadris Matematika

Adapun masukan vang telah sava berikan adalah sehagai berikut:
. forbaib seSuas Samn |

Dengan  harapan, masukan dan penilaian yang diberikan cdapat digunakan  untuk

menvempurnakan dalam memperoleh kualitas rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)

dan tes hasil belajar vang baik,

Padangsidimpuan, 1§ - q. 2023

=

Furi Pubne Masrbien , MBI




Lampiran XVII

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
( MODEL PROJECT BASED LEARNING ( PUBL )
Sckolah : MAN 1 Padangsidimpuan
Kelas/Semester X (Ganjil)
Mata Pelajaran @ Matematika Wajib
Materi Pokok : Geometri Bangun Ruang

Alokasi Waktu : 2 x 45 menit (6J1)

A. Kompetensi Inti

KI 3. Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan faktual,
konseplual, prosedural, dan metakogmitif berdasarkan rasa ingin tahunva tentang
ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban lerkait penyebab fenomena
dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesilik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

KI 4. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri
serta bertindzk secara efektif dan kreatif, dan mampu menggunskan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapainn Kompetensi

~ Kompetensi Dasar Indikator l’engapaian Kompetensi (IPK)
3.0 | Mendeskripsikan  jarak  dalam [ 3.1.1 | Memahami konsep Dimensi Tiga
ruang (antar Uitik, itk ke garis, | 3127 Menpidentifikasi fakta pada jauk |

dan tik ke bidang). dalam ruang,

4.1 | Menentukan jarak dalam ruang | 4.1.] | Meneatukan jarak  dalam ruang
{antar titik, titk ke garis, dan ritik (antar ik, bk ke gans, dan nink
ke bidang). .- ke hickiny).

412 | Menyelesaikan  masalah _\;m;\'—
berkatan dengan dimensi tiea

C. Tujuan Pembelajaran
1. Menyimpulkan konsep Dimensi Tiga {titik, gans, dan bidang) dalan Keluduepan sehari-
hari dengan percaya din setelali mengikuti pembeljann,
2. Mengidentifikasi fikta paca jark dalam ruang dengan teligi,
3. Menyelesaikan permasalahan terkait jarsk dalam ruang dalany keludupan sehari-hari
dengan teliti



i

4 Terampil dalam memproveksikan masalah vang berkaitan dengan geomets ruang
secara lepat
D. Materi dan Sumber Belajar
Materi ; Geometrt Baoeun Ruang (arak antar titik, jarok titik ke garis, dan jarak titik ke
bidang),

Sumber Belajar - Buku Matematika Kelas X1

E. Pendekatan, Model Pembelajaran, dan Metode

Pendekatan : Sceeatific Learmig
Maodel Pembelajacan - Mrogect Based Leannng (PIBL)

Metode : Ceramah, diskusi, kelompok, tanya jawab, penugasan, unjuk kerja

F. Alat, Buhan, dan Media
Alat @ Papan tulis, penggaris, punting, lem
Bahan : Spidul, plastism, lidi, karton, kertas pambarhvs
Media : LKPD PjBL, kubus, limas, dan gambar kubus

G, Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 1 (2JP)

Kegiatan Uraian Kegiatan Waktu
Pendahuiuan | 1. Gurn dan peserta didik memberi salam dan berdoa 10
2. Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi | menit
motivasi

3. Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran
tentang topik yang akan diajarkan

4, Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan
langkah pembelajaran

Inti A. Pertanyaan Mendasar 70

1. Guru membagikan LKPD menit

2. Peserta didik  mengamati  teks  bacaan  di LKPD.
{mengamali),

3. Guru menjelaskan lingkah-langkah menyelesaikan LKPD
proyek |

4. Peserta  didik  menganalisis  informasi  berdasarkan
ringkasan  materi tentang “Jarnk  antac itk
(mengumpulkan informasi),

B. Mendesain perencanaan proyek

5. Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok.




Guru menjelaskan LKPD pmyék 1

Guiu memastikan sema peserta didik memabami apa
yang harus dilakukan dan memiliki kelengkapan alat dan
balian vang diperlukan untuk melakukan akuGtas pada
LKI'D proyek 1

C. Menyusun jadwal pembnatan

8.

Peserta didik dipandu gorn berdiskusi menyusun jadwal
start dan fimsh tentang kegiatan proyek  yang  akan
dilaksanakan pada hary i (Kolahorasi)

1. Memonitoring peserta didik dan kemajuan proyek

9

10

12

13.

Peserta didik berdiskusi bersama kelompoknya mengisi
LKPD proyek 1 wang bensi provek membuat kerangka
kubus

Guru memantau kegiatan setiap kelompok dan melakukan
pentlaian proses

Peserta didik berkonsuitasi jika memiliki keselitan dalam
mengerjakan provek.

Peserta didik digjak untuk membuat kesimpulan tenlang
pembelajaran yang telah dilaksanakan pada han ini.
Peserta didik mengerjakan lembar evaluast di LKPD
proyek 1

E. Menguji Hasil

14,

Peserta didik  mempresentasikun  proyek  vang  sudah
dikerjakan (mengkomunikasikan)

molivasi

Guru menyampaikan tojuan dan manfaat pembelajaran
tentang topik yang akan dinjarkan

Guru menyampaikan gans besar cakupan materi dan

15 Guru memberikan fanggapan atau umpan balik terhadap
hasil presentasi kelompok
16. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya dan melakukan konfirmasi terkait materi,
Penutup |1, Peserta didik mengumpuikan Jembar evaluasi yang telah i0
dikerjakan. mentt
2. Gum melakukan refleksi dengan mengajukan beberapa
pertanyaan
3. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa.
4. Guru menutup pembelajaran dengan salam.
Pertemuan 2 (2JP)
Kegiatan Uraian Kegiatan Waktu
Pendahuluan | 1. Guru dan peserta didik memberi salam dan berdoa 10
2. Guru mengeeek kehadican pesorta didik dan memberi | menit




lanekah pembelajaran

Inti

A, Pertanyaan Mendasar

1. Gurmembagikan ERPD

2. Peserta  didik  mengamati teks  bacaan  di LKPD
(mengamati)

3. Guru menjelaskan fangkah-langkah menyelesatkan LKIPD
proyek 2

4. Peserta didik  menganalisis  mformast  berdasarkan
nngkasan  matens tentang arak btk ke pans”
{mengumpulkan mformasi).

B. Mendesain perencanaan proyek

5. Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok,
6. Guru menjelaskan LKPD provek 2
7. Gurn memastikan semua peserta didik memahams apa

yang harus dilakukan dan memiliki kelengkapan alat dan
bahan yang diperlukan untuk melakukan aktifitas pada
I.LKPD proyek 2

C. Menyusun jadwal pembuatan

8. Peserta didik dipandu guru berdiskust menyusun jadwal
start dan finish tentang kegiatan proyek yang akan
dilaksanakan pada hari ini (Kolaborasi)

. Memonitoring peserta didik dan kemajuan provek

9. Peserta didik berdiskusi bersama kelompoknya mengisi
LKPD proyek 2 yang berisi proyek membuat kerangka
kubus

10. Guru memantau kegiatan setiap kelompok dan melakukan
pentlaian proses

11. Peserta didik berkonsultasi jika memiliki keselitan dalam
mengerjakan proyek.

12. Peserta didik diajak untuk membuat kesimpufan tentang
pembelajaran yang telah dilaksanakan pada hari ini.

13. Peserta didik mengegjakan Jembar evaluasi di LKPD
proyek 2

E. Menguji Hasil

14, Peserta didik - mempresentasikan  proyek  vang  sudah
dikerjakan (mengkomunikasikan)

15, Guru memberikan tanggapan atan umpan balik terhadap
hasil presentasi kelompok

16. Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya dan melakukan konfiomasi terkait materi,

0
menit




I Penutup | 1. Peserta didik mengmmpulkan lembar evaluast yang telah 10

dikerjakan. menit
2. Guru melakukan refleksi dengan mengajukan beberapa
perlanyaan
3, Gurw mengajak peserta didik untuk berdoa.
4. Guru menutop pembelajaran dengan salam
Pertemuan 3 (2JP)
Kegiatan Uraian Kegiatan ['Waktu
Pendahuluan | 1. Guru dan peserta didik memberi salam dan berdoa [ 10
2. Guru mengeeek kehadian peserta didik dan memberi | menit

motivasi

3. Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran
tentang topik yang akan diajarkan

4. Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan

langkah pembelajaran
It A. Pertanvaan Mendasar 70
1. Guru membagikan LKPD menit
2. Peserta didik mengamati teks bacaan di  LKPD,
(mengamati).
3. Guru menjelaskan langkah-langkah menyelesaikan LKPD
provek 3

4. Peserta  didik  menganalisis  informasi  berdasarkan
ringkasan materi  tentang  “Jarak  titik ke Dbidang”.
(mengumpulkan informasi).

B. Mendesain perencanaan proyek

5. Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok.

6.  Guru menjelaskan LKPD proyek 3

7. Guru memastkan semua peserta didik memahami apa
yang harus dilakukan dan memiliki kelengkapan alat dan
bahan yang diperlukan untuk melaknkan aktifitas pada
LKPD proyek 3

C. Menyusun jadwal pembuatan

8. Pesenta didik dipandu guru berdiskusi menyusun jadwal
gart dan finish tentang  kegiatan proyek  yang  akan
dilaksanakan pada hari imt {Kolaborasi)

D. Memonitoring peserta didik dan kemajuan proyek

9. Peserta didik berdisknsi bersama kelompokuya mengisi
LKPD proyek 3 yaug berisi proyek membnat Kerangka
kubus

10. Guru memantau kegiatan setiap kelompok dan melakukan
penilaian proses

11. Peserta didik berkonsultasi jika memiliki keselitan dalam




12

13.

mengerjakan provek,

Peserta didik diajak untuk membuat kesimpnlan tentang
pembeljaran vang telah dilaksanakan pada hari ini

Peserta didik mengegakan lembar evaluasi i LKPD
proyek 3

E. Menguji Hasil

4.

15.

16,

.- 1
Peserta didik - mempresentastkan proyek  yang  sudah
|

dikerzakan (mengkomumkasikan)

Gurw memberihan tanggapan atan umpan balik terhadap
Thastl presentasi kelompok

Guru memberikan Kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya dan melakukan konfirmasi terkait materi

Penulup

(]

Peserta didik mengumpulkan lembar evaluasi yang telah
dikeryakan.

Guru melakukan reflekst dengan mengajukan beberapa
pertanyaan

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa.

Guru menutup pembelajaran dengan salam,

10
menit

H, Penilaian Hasil Pembelajarun

Pengetahuan : Tes essay

Keterampilan : Proyek dan unjuk kerja

Diketahui,

Gurn Matematika

7 -

Al

Dra_Dewi Bakti
NIP 196508151994122001

Padangsidimpuan, 26 September 2023

Peneliti

Siti Eemada Hasibuan

NIM 1920200032



Lampiran XVIII

ANGKET RESTON GURID
Mata Fefajaran 1 Matematika
Nama
Tanpgal

A, PETUNITTK PENGISIAN
Toliskan pendapat Anda tethadap setiap perovataan {pertanyvean) dengan cata
membuarikan landa centang {4) pada kolom & bawah huoul-rsf pada laobar jawaban
gehagai berikut:

58 Sangat Setum,

- Jika Sebyu

T3 : Jika Tudak Sefju.

8TS: Tika Sangal Tidak Selugu.

B. TABEL PERNYATAAN
1. Aspek telmik penyajian

Indikator Penllaian Ruotir Penilalan &8 N TH &TS

Kescmumian  lanpilan 1. Penempatan lele ldak  (judul,
Py jian subindul,  teks,  sambar, oo
halaman) LEPD konsislen sesual

dengan pola tertenhs
2. Permiliban jends bomf koran seita
spasi  yang  digonakan  sesual

sehingga  mempermudah  siswa

dalam membaca
Kesemaian  pemiliban 3. Keberadaan gambar dalam LKPD
paanbar dapat imenyvarnpaikan 14 maten

II. Kesesoaian Babasa



Indikater Penilaian Butir Penilaian 55 5 T8 &’T&
Kesederhanaan bahasa |l LKPD menggunakan babasa sesusi
dengan tinglkat Kedewnsaan sswa
2. LEPD mengranekan bahasa yang
kotmnileatif
Erjclagan shiktur . IKPD  meogeunakan sk
kalinat kalimat yang jelas
4, LKPD menggakan kalimar vang
sederhana dan 1nudah  dipahami
siswa
I, Keseswaian Materi
Indikater Penilaian Butir Penilaian 55 5 T8 &’TS
K carsnaian merler] (1. Maten yaog disgjikan dalam LZEPD
deapan 5K dan KT mencakup  seDd  malenl  yang
terkandimg dalam Standar
Kampetensi (SK)
2. Toeikator pembelajaran pada TEP
sustal dengan SK dan KD
1¥. Keakuratan Materi
Tndilzater Penllaian Butir Fenllalan 58 % | TH STs
Kualitas TEPT tethadap |1. Materi yang dizajikan dalan TEPR
kemampuar dan | merobanm siswa nnhik mencapai

prroalEinan siswa

tjuan  proobelajmasn  yang  telah
didzyaratkan  dalare indikator

pencapaisn kompelens dasar

. bfaten yang dizajikan dalain LEPD

sesital dengan tingkat kemnampuan




| | siswe N I I

Kebenatan inateti . Matesi vang disyikan dalam LKPD
sesual dengan judul
¥. Kemudaban
Indilcater Fenilalan Budr Penitaian b b 5 Ts | §TS
Kenmdahan 1. Petomjuk  kegiatan-kegiatan dalam
pemnaan LEPD TEFPRD jelas achimpa merpeomudat

sisma melakiran s2nna kegiatan yang
ada dalam LEFD
. LKPD memfssilitast siswa  untuk

membetngn poinahainig bendasarkan

penpetalian yang  telah  dimiliki
sebehonmya

5 LEPD  tewfesline  aswa untuk

mengenbl nlfrmmsi yang dibulahkan
untuk menyelesaikan masalah

Fobon Berikan Komentar dan Saran darl Bapakdbsa tentang Lembar ker]a Peserta Didik
{LKFD}) Berbasls Profest Based Learaing (F]BL) d kolom konsentar dibawah iul @

Padangsidimpuan, ...
G Mateinatka,




Lampiran XIX

ANGKET RESPON GURU
Mata Pelajaran  : Matematika
Nama ¢ Dea - Dwi Bekki
Tanggal 23 Oldober 023

A. PETUNJUK PENGISIAN

Tuliskan pendapat Anda terhadap sefinp pernyataan (pertanyaan) dengan cara

memberikan tanda centang (V) pada kolom di bawah hunif-huruf pada lembar juwaban

sebagai berikut:

S8 Sangat Setuju.

S$ 3 Jika Setuju.

T8 - Jika Tidak Setuju.

STS - Jika Sangat Tidak Setuju.

B. TABEL PERNYATAAN

1. Aspek teknik penyajian

schingga mempermudah  siswa
dalam membaca

Indikator Penilaian ‘ Butir Penilaian SS TS | STS
Kesesuaian  tampilan 1. Penempatan tata letak (judul,
penyajian subjudul, teks, gambar, nomor s
halaman) LKPD konsisten sesuai
dengan pola tertentu
2. Pemilihan jenis huruf, ukuran serta
spasi yang digunakan sesuai
v

Kesesuaian  pemilihan [3,

gambar

Keberadaan gambar dalam LKPD

dapat menyampaikan isi materi

IL Kesesuaian Bahasa



Indikator Penilaian

Butir Penilaian

SS S 'l'S| STS
Kesederhanaan bahasa |l LKPD menggunakan bahasa sesuai :
dengan tingkat kedewasaan siswa M |
FLKPD menpgunakan bahasa yang
1 komunikatif W
Kejelasan struktur B. LKPD  menggunakan  steukiur M B
kalimat r kalimat yanyg jelas l o
4 LKPD menggunakan kalimat ysmgL . "
sederhana dan mudsh  dipahami v
siswa
1L Kesesuaian Materi
Indikator Penilaian Butir Penilaian S8 S | TS| STS
Kesesuaian materi 1. Mateni yang disajikan dalam LKPD ]
dengan SK dan KD mencakup semua materi  yang 3
terkandung dalam Stander | ¥~
Kompetensi (SK)
i 5. Indikator pembelajaran pada LKPD
sesuai dengan SK dan KD LA
1V. Keakuratan Materi
Indikator Penilaian Butir Penilaian SS S | TS| STS
“Kualitas LKPD terhadap [I. Maten yang disajikan dalam LKPD
kemampuan dan | membantu siswa untuk mencapai
pemahaman siswa tujuan  pembelajaran  yang teluh v
diisyaratkan  dalam  indikator
pencapaian kompetensi dasar
2. Materi yang disujikan dulum LKPD
v

sesuai dengan tingkat kemampuan




r siswa E I '
Kebenaran materi 5. Materi vang disajikan dalam LKPD ) ‘
sesuai dengan judul Vv

Y. Kemudahan

Indikator Penilaian Butir Penilaian SS S | TS| STS

Kemudahan 1. Potumuk  kegratan-kematan  dalam
pengeunaan LKPD LKPD jclas schingga mempermudah
siswa melakukan scmua keghatan yang
ada dalam LKPD

P LKPD memfasilitast siswa  untuk ' |
membangun pemahaman berdasarkan

pengetshuan  yang  telsh  dimiliki |
scbelumnya !
3. LKPD memfasiltasi siswa untuk | - |
menggali informasi yang dibutubkan | 7
untuk menyclesmkan masalah l I

Mohon Berikan Komentar dan Saran dari Bapak/Ibu tentang Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Berbasis Project Based Learning (PjBL) di kolom komentar dibawah ini :

Padangsidimpuan, 23.,.=10. - 2028

Guru Migtematika,

T

D Do Dalch
WP 196500(C 1964 12 dag |



Lampiran XX

ANGKETL RESPON PESER1A DIIMK

Tanggal :

Nama

Kelas

A PETUNIUK PENGISIAY

Tuliskan pendapal Ands tehadap seliap pemystaan (perlanywsn) doogan cam
memberikan {anda contang (V) pada kolom di bawab buruf-huraf pada lembar jawaban

schagal borkoal:

55 ¢ Sangat Setupu

5 Fika Sethju

15 . Jika lidak Setju.

BTS: Tika Sanpal Tidak Selojn.

B. TARBEL PEIRNYATAAN
1. Tampilan

Indikator Penilaian Butir Penilaian bt s TS | 5T

b4, Kejelasan teks 1. Pemiliban jenis amf nkeran secta
spasi yaup dipunakem
menpertnideh saya dalam
membaca LKPD

2. Sitmbol, lantbang, dan istilah dimlis
denpan jelas

B Kejelazan dan 3. Penernpatan jiuchil, subqudni,
kemenarkan panmibar 1lusirasi, dan keterangan garobar
tidak mengmanppy persbamen

4. Saya merpukal kombinasi wama
vang ditaropilkan dalam LEPT ini
. Tlusteasi dan pambar yang ada di




dalam TEPD im  jelazs dan
menibsaaii saya itk

memahaim materi

M. Penyajiazn Materi

Indikator Fenlladan

Butlr Fenllakan

35

TS

5TS

Penvyajian iateni

Umitan materi  vaung  disajikan

membuat sava mndat
mempelajari maten dalam T.EKPT»

ma

. Uralan mmien, mesalab, contahb

dan soal latihan pada T.KDPT ini

memwat oasalah yang berkaitan
dengan kehidapan sebhan-han

. Saya dapat menghobungkan isi

LEFD ini dengan bal-bal lain
vang pemabh saya lihatketalmi
vang berkaitan dengan kehidupan
sehan-han

CMatenn yang  disajiian dalam

LEPD il mmdah mntk saya

palan

. Dati sehiap keplatan yang ada

dalam T.EKS m =saya dapat
menyimpulken  din  oenpgambil
idedde penting mengemal maten

peonetri bangn mang

Fejelasan kalirmel

. Babusa yany digunakan dalam

LEPD it sederhana dan mndab
saya MEngerti.

. Penmjuk kegiatan dalam LKPD




telas sehingpa mempertmudal saya

datam melakulkan semua kegiatan

III. DManfaat

Indikator Penilaian

Botlr Peniladan

T8

TS

Eermondabian botajar

1. Maleri yang disajikan dalarn LEPD

ini pmdal sava pahami.

2. Penpgunasn LEPD inl metunbat
saya untuk berpkn  imermahar
materi tlan menyelesaikan
pertsmyaanyang diajukan
3.ILKPD i membuat saya
mengetabyi dan remabamd
kelerkailan malematks  dengan
kehidupan sehari-han

4. Setelah  mempelajan mated
Geometri Bangnn Bunang dengan
menggnnakan T.EPD ni,
pemabiaman materi saya menjadi

lebih meningkar

Ketertarikan
mengegunakan LEKFD

5 LKPD ini membuat sava lebih
bersemangat dalam belajar
matemmatiks

0. Belajar dengan TEPD mni meantwal
sayy sepang berdidiesi denpen
lernan datam menyelesaikan

mazalah

7. TP imi dapat mmembuat belajar
mateinatika tidak membosanloan

Peningkatan  motnasi

bealajar

=7

. TEPI} ini tnembiat sava tertank
unhik belajar matemnatika




Lampiran XXI

e ]

Tanggal
Nama

= M

Kelas

ANGRET PENTLAIAN PESERTA DIDIK

e Cewoar po9»

¥maum Harplnog

: X MR B

A. PETUNJUK PENGISIAN

Tuliskan pendapat Anda terhadap setap pernyataan (pertanysan) dengan cara

memberikan tanda centang (V) pada kolom di bawah Buruf-huruf pada lembar gawaban

sebaga berkur:

SS ¢ Sangat Setuju.

S Jika Setuju.

T8 Jika Tidak Setuju,

8T8 Jika Sangat Twiak Setuyu.

B. TABEL PERNYATAAN

1. Tampilan

(
Indikator Penilaian

| Butir Penilaian

A Kejelasan teks

I Pemilihan jenis huruf, ukuran serta
spasi yang digunakan
mempermudah saya dalam
membaca LKPD

SS

T
S 'TS'STS

]

|

Vv

= 1
2. Simbol, lambang, dan isulah ditulis ,

/

dengan jelas

B Kejelasan dan

kemenarikan gambar

1 Penempatan Judhi. subjudul, I
tlustrasy, dan keteranean gambar
trdak mengeanggu pemahaman

4. Saya menyukas kombinasi warna
ying itampilkan dalym LRPD ini

S Tlustis dan p,:imh:u &m@ ada di
dulam  LKPD v jelas  dan




L

1. Penyajian Materi

membantu  saya untuk

memahami materi

—

Indikator Penilaian

Butir Penilaian

| Penyajian materi

. Urutan - matert yang  disajrkan

membuat saya  mudah
mempelajaci matert dalam LKPD

ini

[ ]

. Uraian maters, masalah, contoh,

dan soal Iatthan pada LKPD mi

memuatl masalah vang berkaitan

dengan kehidupan sehari-hart

v
sse| s |18 srs-!
4 —
|
W |

Sava dapat menghubungkan 15
LKPD ni dengan hal-hal lain
yang pernah saya lhat'ketahui
vang berkaitan dengan keludupan
sehari-hari

. Maters  vyang  disajikan  dalam

LKPD i mudah untuk sava
pahamt

Dari setiap kegiatan  yang  ada
dalam LKS i saya dapat
menyimpulkan  dan  mengambil
ide-ide penting mengenar maten

geometri bangun ruang

Kejelasan kalimat

6.

Bahasa yang digunakan dalam
LKPD ini sederhana dun mudakby

saya mengerll.

; Pelunjufi;;é;a—linll— dalam LKPD

Jelas sehingpa mempermudah saya




(. Manfaat =T

| dabam melakukan semua kegiatan ] \/ I I

Indikator Penilaian Butir Penilaian L 8S S | TS| STS

Kemudahan belagar e

1 Maten vang d siyihan dalam LKPD

i mndah sava pahami

|

y Pcnggun:i:m LEPD i menuntut

saya untuk berpkir memahami /

)

mater1 dan menyelesakan

|

l

l pertanyaanyang diajukan
l LLRPD i membuat saya “—1
l mengetahui dan memahams \/
|| keterkaitan matematika  dengan '
[

kehidupan sehari-hart I

.4. Setelsh  mempelajari materi
Geomnetri Bangun Ruang dengan
‘ menggurakan  LKPD  ini, |/

pemahaman matect saya menjadi
L Tebih meningkat

Rl

. LKPD im membuat saya lebih
Ketertarkan bersemangat dalam belajar .,/
menggunakan LKPD matematika

6. Belajar dengan LKPD ini membuat
saya senang berdiskusi dengan

teman dalam menycicsatkan \/
masalah

matensatika tidsk membosankan \/
Pentngkstsn motivasi r LKPD ini membuat saya tectask — ——t

untuk belujar matematika \/

R — 1

belajar

Honw  pusm Wpsahap
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Lampiran XXIV

Tes Kagnilil Maleri Geomelri Banpgun Ruang {FPrefesr)

Nama ;

Kelas @

Jawablah soal-soal dibawah mi dengan tepat !

1

2

Apakah yaty anda ketahnd tendang peometsi bangun ruang, 7

Pethatikan pambar disziping, Garbarlah masing-masing 3 coatoh dari
. . H G
g jarak antar tifik 7
E F
b, jarek titlk ke garis 7 I
¢. jarak titik bidang 7 D SRR S P
.r"J
A B
. Diketabni kubus ABCD EFGH deppan msuk 10 come Hihanglah jarak :
g EkeH
b D ke G
e HkeB
. Dikeralw kubus ABCD EFGH denpan vusuk § o, M adaleh ik tengah EH. Jamak stk M

ke AG adalak ...

. Diketabni  kubns ABCD EFGH  dengan  panjang rusuk 12 em Jarak  roas
garis HD dan EG adalah ...
. Diketahmi kotass ABCD EIFGIT memiliki panjang msuk 10 cme Tittk P dan £ masing-

mwasing  lerletak  di tengub-tengab vusk AR dan AF. Jauk bk C ke

Indang DPGH adalab ...



Lampiran XXV

Tes Kognitif Materi Geometri Bangun Ruang (Pretest)

Nama: Ypami  Yoiwom \J\mm\o\v '
Kelas: X\ M\A 3

h

Y Geom gri MUYQaEAn  Calgh  CAtV Gtk A MR TWOREA wang Awgut
MO Sevpn YONep Qonaea , waky ik

z)ga’b,v)c,w.oa.ev,%.&u.uc- Uy Yo By

[4 9 & .
Jovae Hvie A ve B dovow vy Cuavg Insee 8w 0 e ap

9y |*

Yo wy ¢
Ao Ty
Y Jocak € oweu

We= A =0 o Jhik = Jmay W e p
')Wt—.}mm e e\ BV om -
L VR om
JO0R = ¢ D ve G
51003 om
4 A - g oA
S rare
=80
MA - Afs on MG AT oM AG (dingona ) <68 om

Mo = At
* V(AR -(45)
= %4

> 3%
m)«fl\\ﬁo"‘



Lampiran XXVI
DATA HASIL PRETEST PESERTA DIDIK

No Nama Skor per Soal Nilai
Peserta didik 1 2 3 4 5 6
1 | Adam Gibran 10 15 15 0 0 0 40
Aditya
2 | Agni Dyaufadilah 10 15 0 5 0 0 30
3 | Anisa Zahra 10 15 15 5 0 0 45
4 | Ardian Trifa 10 15 15 5 0 0 45
Harahap
5 | Arini Alfa 10 15 15 0 0 0 40
Salsabilah
6 | Azrina Zahra Rizki 10 5 0 0 0 0 15
7 | Fachmul Rozi Sregar | 10 10 5 0 0 0 25
8 | Dedi Knmiawan 10 15 15 5 0 0 45
Siregar
9 | Fhara Devina 10 15 15 0 0 0 40
Haposan
10 | Halimah Tusaddiah | 10 15 15 5 0 0 45
Rambe
11 | Hanni Kalsum 10 15 15 20 0 0 60
Harahap
12 | Haznu Aqnia 10 10 0 0 0 0 20
Zahira
13 | Julyka Hasmil 10 15 15 0 0 0 40
Muha
14 | Laila Nur 10 15 0 5 0 0 30
Adawiyah
15 | Lili Rahmadhani 10 15 15 0 0 0 40
16 | Linduat Dainang 10 15 15 0 0 0 40
Pratiwi
17 | Majid Erlangga 10 5 0 0 0 0 15
18 | Muhammad Ikhnas 10 15 0 0 0 0 25
Alfaiz
19 | Miftahul Rifk: 10 15 15 0 0 0 40
Siregar
20 | Minta Ito Sipahutar | 10 15 0 0 0 0 25
21 | Muhammad 10 15 0 0 0 0 25
Ananda
22 | Muhammad 10 15 15 5 0 0 45
Zakaryya
23 | Mutiara Zahra 10 15 15 5 0 0 45
24 | Nazn Febrian 10 15 15 5 0 0 45
Siregar




25 | Nujulah Khoiriyah 10 10 0 0 0 0 20
Harahap

26 | Pajaruddm 0 15 5 0 0 0 20
Dalimunthe

27 | Rahmat Wahid 10 15 0 0 0 0 25

28 | Resi Tamara 10 15 15 20 0 0 60

29 | Rizky Ananda 1o 13 13 0 0 0 40
Matondang

30 | Sit1 Roima 10 15 15 20 0 0 il

31 | Syazwana Athilah 10 5 15 0 0 0 30
Rambe

32 | Umro Sakinah 10 15 15 15 0 0 55

33 | Vhandu Adi Wijaya | 10 15 15 5 0 0 45

34 | Yeldy Ardesta 10 10 0 0 0 0 20

35 | Zalwi M Syabran 10 0 3 0 0 0 15

Total mlai per soal 340 | 460 | 330 | 125 | O 0

Rata-rata per soal 9,71 [ 13,14 | 9,43 | 3,57 | 0,0 00

Total nilai 1255

Rata-rata total nilai

35,86
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Lampiran XXVIII
Tex Keopnifif Maleri Geometlri Banpun Ruang {Postes!)

Nama :
Kelay :
Jawablah scal-soal dibawah inl dengan tepat |
L. Apakah wanp anda letabmitentang geometri bangun mwang ?
2. Dagaimana menentulan mias garis

a. jarak antar fitik ?

b, jarak titik ke garis 7

c. jarak titik bidang ?
3. Diketalnti kulais ABCD EFGH dengan msuk 10 cm Hitunglah paralk :

a. Fke GG

bh. AkeH

c. Akel

4_ Diketalmi kntus ABCD EINGIT dengan rusuk 12 cm. P adalahb ttik tengah CG. Jarak titik P
ke HE adalah ..

5. Diketalmi Iknbms  ABCD EFGH  dengan  panjang musuk i2eom Jarak meas
garis HD dan G adalah ..

6. Diketalmi kubus ABCTY EFGH memiliki pamjang rusuk 10 cny Tiik P dan ¢ masing-
wasing terietak di  tengabhtengah rusuk AR dam A Jamk tmwik © ke

bidang DEQH adelah ...



Lampiran XXIX

Tes Kognitif Materi Geometri Bangun Ruang (Posttest)

Nama : Yanat  Kacum W axowng

Kelas: Y\ MA %

jauuas;w 5
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Lampiran XXX

DATA HASIL POSTTEST PESERTA DIDIK

No Nama Skor per Soal Nilai
Peserta didik 1 ') 3 4 5 6

1 | Adam Gibran Aditya | 10 15 15 20 20 0 80

2 | Agni Dyvaufadilah 10 15 15 20 5 0 63

3 | Anisa Zahra 10 15 15 20 20 10 90

4 | Ardian Trifa 10 15 15 20 20 10 90
Harahap

5 | Arini Alfa 10 15 15 20 20 0 B0
Salsabilah

6 | Azrina Zahra Rizki 10 15 15 5 0 0 45

7 | Fachiul Roz Sregar 10 15 15 3 0 0 45

§ | Dedi Kurniawan 10 15 15 20 20 10 90
Siregar

9 | Fhara Devina 10 15 15 20 20 0 1]
Haposan

10 | Haliunah Tusaddiah 10 15 15 20 20 10 90
Rambe

11 | Hanni Kalsum 10 15 15 20 20 20 100
Harahap

12 | Hazimi Aquia Zahira 10 15 15 5 0 0 435

13 | Julyka Hasmil Mulia | 10 15 15 20 20 0 &0

14 | Laila Nur Adawiyah | 10 15 15 20 b 0 63

15 | Lili Rahmadhani 10 15 15 20 20 0 80

16 | Linduat Dainang 10 15 15 20 20 0 &0
Pratiwi

17 | Majid Erlangga 10 15 15 0 0 0 40

18 | Muhammad Tkhnas 10 15 15 5 0 0 45
Alfmz

19 | Miftahul Rifki 10 15 15 20 20 0 80
Siregar

20 | Minta Ito Sipahutar 10 15 15 3 0 0 45

21 | Muhammad Ananda 10 15 15 5 0 0 45

22 | Muhammad 10 15 15 20 20 10 a0
Lakaryya

23 | Mutiara Zahra 10 15 15 20 20 10 90

24 | Nagr Febrian 10 15 15 20 20 10 90

_|Swegar | 0 0 0 0 L

25 | Nujulah Khomriyah 10 15 15 3 0 ] 45
Harahap

26 | Pajaruddin 10 15 15 5 0 ] 45

| Dahmunthe . . | |

27 | Rahmat Wahid 10 15 15 ] 0 0 45




28 | Resi Tamara 10 15 15 20 20 | 20 100

29 | Rizky Ananda 10 15 15 20 20 0 80
Matondang

30 | Siti Roima 10 15 15 20 20 | 20 100

31 | Syazwana Athilah 10 15 15 5 5 0 50
Rambe

32 | Unmro Sakinah 10 15 15 20 20 | 20 100

33 | Vhandu Adi Wijaya 10 15 15 20 20 10 20

34 | Yeldy Ardesta 10 15 15 5 0 0 45

35 | Zalwi M Syabran 10 15 15 0 0 0 40

Total nilai per soal 350 [ 525 | 525 | 495 | 415 | 160

Rata-rata per soal 10 15 15 | 14,14 [ 11,86 | 4,57

Total nilai 2470

Rata-rata total nilai

70,57
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KATA PENCANTAR

Puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT., karena
berkat Rahmat dan Karunia-nya penulis dapat
menyelesaikan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
dengan model pembelajaran Project Based Learning
(PiBL) pada materi Geometri Bangun Ruang di kelas
Xl MA/SMA. Tujuan dari penyusunan perangkat
pembelajaran LKPD PjBL ini adalah untuk memberikan
pengalaman baru kepada siswa berupa selama proses
pembelajaran  matematika dengan  mengerjakan
proyek.

Penulis juga menyadari LKPD ini jauh dari kata
sempurna. Kritik dan saran untuk penulis diharapkan
dari pembaca demi perbaikan LKPD ini dan semoga

LKPD ini bermanfaat bagi pembaca.

Padangsidimpuan, 6 Agustus 2023

Penulis,

Siti Ermaida Hasibuan

SMA/MA kelas Xl - LKPD PJBL Geometri Bangun Ruang



DAFTAR ISI
COVEF *sessessesssssanssssasssncassessessossansessonsensense i
Kata Pengantar - oo ii
Daftar Isi- oo iii
Deskripsi LKPD oo iv
Petunjuk Penggunaan LKPD oo iv
Kompetensi Inti -+ oo v
Kompetensi Dasar «« oo v
Tujuan Pembelajaran oo v
Ringkasan Materi - oo 1
Proyek 1 +«==ssssassassssssumussssnsnssnsiannsnnnnsasannns 2
Proyek 2 +s=ssssssssssrasraanssnrennessssassssnansasnsnes 5
Proyek 3 srsersrssssssrnsrassssnssnnnnnnnnnnnsnsnssssssses 8
CIORBH UL, o sivn xonsmanmass ARANS AE DA B AR AS U NOTOASOATAGES n




DESKRIPSI LKPD

Lembar kerjo merupakan clat pembelajaran yang dapat
digunakan guru untuk meningkatkan partisipasi atau aktivitas siswa dalam
proses beldgjar mengajar. . Secara umum LKPD memuat petunjuk praktikum,
tugas rumah, bahan diskusi dan soal latihan, serta segala macam petunjuk
yong dapat membuat siswa aktif dalam proses pembelajaran (Salirawati,
2004). Melalui penggunaan LKPD mampu memberikan kesempatan untuk
membuat peserta didik agar mau terlibat aktif dengan materi pembelajaran
disampaikan.

Pembelajaran berbasis proyek (PjBL) adalah model atau
pendekatan pembelajaran inovatif yang menekankan pembelajaran
kontekstual melalui kegiatan yong kompleks. Pembelaojaran berfokus pada
konsep dasar dan prinsip bidang studi, dimana siswa dilibatkan dalam
pembelajaran pemecahan masalah dan tugas terkait lainnya, siswa diberi
kesempatan bekerja secarc mandiri untuk menciptokan pengetahuannya
sendiri dan berujung pada produksi nyata.

PETUNJUK PENCGUNAAN LKPD

1.Bacalah dengan teliti setiap petunjuk yong ada pada |kpd

2.Pahami dengan baik apa yang diperintahkan

3.Kerjokan masing-masing proyek sesuai dengan petunjuk yang
diberikan

4, Jika ada yang kurang dimengerti atau dipahami dalam mengerjakan
proyek silakan tanyakan kepade guru

5.Kerjakan proyek sesuai waktu yang telah ditentukan

6.Penilaian akhir diambil dari hasil proyek dan jawaban

SMA/MA kelas Xil - LKPD PjBL Geometri Bangun Ruang
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ﬁ(ompetensi Inti
AT TT R AN AANN \'-

3. Memahami, menerapkan, menganalisis. Pengetahuan faktual., konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya. dan humaniora dengon wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradoban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajan yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

4, Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkat dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, serta bertindak secara efektif dan kreatif dan mampu menggunakan
metode sesuai kaidah keilmuan,

Kompetensi Dasar g

L BRE U R AR ADALBW T “§

3.1 Mendeskripsikan jarak daleam ruang (ontar titik, titik ke garis, dan titik ke
bidang).

4.1 Menentukan jarak delam ruang (ontar titik, titik ke garis dan titik ke bidang).

Tujuan Pembelajaran

ANLATEYEAY

Setelah mempeiajar materi ini, diharapkan siswe mampu:
1.Memahami konsep jarak dalam dimensi tiga,
2.Menentukan jarak antar titik pada bangun ruang.
3.Menentukan jarak titik ke garis pada bangun ruang. Dan

4 Menentukan jarak titik ke bidang pada bangun ruang.

SMA/MA kelas XIl - LKPD PjBL Geometri Bangun Ruang V



RINCKASAN
MATERI

Jarak antar titik

Jarak antara dua titik adalah panjang
garis lurus yang menghubungkan kedua
titik itu. Ruas garis AB menunjukkan
jarak antara titik A dan titik B.

Ae

Contoh

B

Pada kubus ABCD.EFGH yang berusuk a,
tentukan jarak titik H ke titik
pertengahan BC!
Penyelesaian:

HP . Jcn? +cp?

|

|
)

~

= Jarak titik H ke titik tengah rusuk BC

Jarak titik ke garis

Jarak titik ke garis adalah panjang garis
tegak lurus dari titik ke garis.
P

Q

PQ menunjukkan jarak antara titik P
dan garis g oleh ruas garis PQ yang
tegak lurus g.

Contoh
Pada kubus ABCD.EFGH yang berusuk a,
tentukan jarak titik H ke garis AC.

H G

Penyelesaian:
HP - /pH? + pp?

>
- 2 ~av2
\'a l(zavz‘)
= Baloe
e |

Perhatikan gambar segitiga di
bawah.
Luas segitiga = lee=lan
2 2 c b
a.b
{=— a
C

Jadi, jarak dari titik sudut siku-siku
ke sisi miring adalah

_ perkalian sisi sisi tegak

= sisi miring

Jarak titik ke bidang

Jarak antara titik dengan bidang adalah
panjang garis tegak lurus dari titik ke
bidang atau panjang garis lurus dari
titik ke titik proyeksinya pada bidang.

P
m

P P

Jarak antara P dan bidang ditunjukkan
oleh garis m yang tegak lurus bidang.

Contoh

Tentukan jarak antara titik C dan
bidang BDC pada kubus ABCD.EFGH
yang berusuk a.

Penyelesaian :
CQ merupakan jarak E
dari C ke bidang BDG.
Titik Q terletak pada

garis GP.
Titik P terletak di
tengah BD karena
BG = DG

A

Perhatikan segitiga siku-siku CGP
GP = [c6? + cp?
- ]3 2 = 1 6
‘za 20‘4
Jarak dari titik C ke garis PG

CC crxce

SMA/MA kelas X1l - LKPD PJBL Ceometri Bangun Ruang 1



PROYEK 1

Menentukan jarak antar titik dalam bangun ruang
@ Menyiapkan Pertanyaan Mendasar

Pertanyaan dasar

Dalam kehidupan sehari-hari kita sering menjumpai bangun ruang salah
satunya kubus. Kubus merupakan bangun ruang yang keenam sisinya
berbentuk persegi, keduabelas rusuknya sama panjang, dan memiliki
delapan titik sudut. Tahukah kamu ? berapa banyak jarak antar titik yang
bisa kamu tarik dari sudut satu ke sudut lainya dalam suatu kubus ? Untuk

membuktikan nya kerjakan proyek 1!

@ Mendesain Perencanaan Proyek
Alat dan Bahan
Lidi 2)Plastisin 3)Gunting 4)Penggaris

Langkah kerja

|.Buatlah sebuah bangun kubus sederhana menggunakan lidi, gunakan
plastisin untuk menyambungkan kedua ujung lidi !

2.Tentukanlah berapa banyak garis jarak antara dua titik yang bisa kamu
tarik dari sudut ke sudut lain dalam kubus yang telah kamu bangun !

3.Guntinglah lidi lainnya sesuai dengan panjang jarak antara dua titik
yang telah kamu tentukan sebelumnya !

4,Gunakanlah lidi yang telah kamu potong tadi untuk menampilkan jarak
antara dua titik ke dalam kubus yang telah kamu bangun di awal dengan
cara menyambungkan ujung lidi ke plastisin di tiap sudut kubus tersebut !

5.Lanjutlah dengan mengerjakan evaluasi lalu beri kesimpulan di kolom
yang sudah tertera !

6.Jika sudah selesai, bawalah dan tunjukkan kepada guru hasil kerjamu !

SMA/MA kelas XIl - LKPD PjBL Ceometri Bangun Ruang 2



@ Menyusun Jadwal Proyek

Jadwal Kegiatan

Minggu Pertama :

Guru menyampaikan pengenalan masalah dan proyek yang

akan dikerjakan.

Peserta didik mendiskusikan proses pengerjaan proyek berupa

persiapkan alat dan bahan serta memahami langkah kerja.

Minggu Kedua :

Melaksanakan proyek berdasarkan alat dan bahan yang telah

disiapkan serta mengikuti langkah kerja
Minggu Ketiga :
Mempresentasikan hasil proyek.

@ Memonitor Kegiatan Proyek

Pelaksanaan Proyek

INo Tanggal Tahap Pelaksanaan Proyek

Partisipasi (v)

SMA/MA kelas XIl - LKPD PjBL Ceometri Bangun Ruang
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@ Mengevaluasi Hasil

Evaluasi

Setelah mengerjakan proyek 1. Berilah nama pada masing-masing titik
sudut untuk memudahkan mu dalam mengerjakan evaluasi.

Coba sebutkan ruas garis jarak antara dua tittk mana sajakah yang
memiliki panjang sama pada kubus ? Tuliskan jawabanmu pada kolom
dibawah ini !

No| Caris & Garis |No| Garis « Garis

1 e il 4

2 3 g §

3 o

4 5 14 =

5 c 15 =

1

i R

8 o 18 £

9 19 a

10 20

Kesimpulan
............... s
................................ ...............................1' Jawaban =

|

NILAI =

SMA/MA kelas XIl - LKPD PJBL Ceometri Bangun Ruang 4



PROYEK 2

Menentukan jarak titik ke garis dalam bangun ruang
@ Menyiapkan Pertanyaan Mendasar

Pertanyaan dasar

Jarak titik ke garis adalah ruas garis yang tegak lurus atau terpendek dari
sebuah titik terhadap sebuah garis. Buatlah ilustrasi nyatanya dengan
mengerjakan proyek 2!

@ Mendesain Perencanaan Proyek

Alat dan Bahan

1) Karton 2) Gunting 3) Lem 4) Penggaris

Langkah kerja

1.Buatlah sebuah bangun Limas segiempat beraturan sederhana dari
karton (panjang rusuk bebas) !

2.Tentukan ruas garis jarak titik ke garis pada setiap sisi limas segi
empat beraturan tersebut !

3.Carisilah ruas garis jarak titik ke garis menggunakan spidol pada
masing masing sisi Limas segiempat beraturan yang telah kamu
bangun di awal !

4.Lanjutlah dengan mengerjakan evaluasi lalu beri kesimpulan di kolom
yang sudah tertera !

5.Jika sudah selesai, bawalah dan tunjukkan kepada guru hasil kerjamu !

SMA/MA kelas XIl - LKPD PjBL Geometri Bangun Ruang



@ Menyusun Jadwal Proyek

Jadwal Kegiatan

Minggu Pertama :

Guru menyampaikan pengenalan masalah dan proyek yang
akan dikerjakan.

Peserta didik mendiskusikan proses pengerjaan proyek berupa
persiapkan alat dan bahan serta memahami langkah kerja.
Minggu Kedua :

Melaksanakan proyek berdasarkan alat dan bahan yang telah
disiapkan serta mengikuti langkah kerja

Minggu Ketiga :

Mempresentasikan hasil proyek.

@ Memonitor Kegiatan Proyek

Pelaksanaan Proyek

Partisipasi ()

INo Tanggal Tahap Pelaksanaan Proyek

SMA/MA kelas XIl - LKPD PjBL Ceometri Bangun Ruang 6



@ Mengevaluasi Hasil

Evaluasi

Setelah mengerjakan proyek 2. Berilah nama pada masing-masing titik
sudut untuk memudahkan mu dalam mengerjakan evaluasi.
1.Ukurlah dengan penggaris secara langsung panjang semua ruas garis
jarak titik ke garis yang telah kamu garisi sebelumnya !
2.Dan ukur juga semua rusuk limas segiempat beraturan dan hitung
dengan rumus panjang ruas garis jarak titik ke garis yang sudah kamu
garisi sebelumnya !
Apakah panjang ruas garis dari keduanya sama ?

N Jarak diukur/ dihitung dengan sama panjang
o | Titik ke Garis| Penggaris| Rumus Ya Tidak
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Kesimpulan

SMA/MA kelas XII - LKPD PjBL Geometri Bangun Ruong 7



PROYEK 3

Menentukan jarak titik ke bidang dalam bangun ruang

@ Menyiapkan Pertanyaan Mendasar

Pertanyaan dasar

Cobalah mengamati ruangan kelasmu dan bayangkan bagaimana jarak
sudut dinding ke sebuah dinding di ruangan tersebut. Pilihlah salah satu

ruangan yang akan kamu gunakan untuk mengerjakan proyek 3
@ Mendesain Perencanaan Proyek

Alat dan Bahan

1) Pena 2) Kertas gambar/HVS

Langkah kerja

1.Ukurlah berapa panjang lebar dan tinggi ruangan yang telah kamu
tentukan !

2.llustrasikanlah kamarmu ke dalam bentuk gambar bangun ruang (tidak
perlu sesuai ukuran tetapi harus sesuai bentuk nya/sebangun dan
cantumkan ukuran sebenarnya) !

3.Lanjutlah dengan mengerjokan evaluasi lalu beri kesimpulan di kolom
yang sudah tertera !

4 Jika sudah selesai, bawalah dan tunjukkan kepada guru hasil kerjamu !

Panjang ruangan

Lembar ruangan

Tinggi ruangan
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@ Menyusun Jadwal Proyek

Jadwal Kegiatan

Minggu Pertama :

Guru menyampaikan pengenalan masalah dan proyek yang

akan dikerjakan.

Peserta didik mendiskusikan proses pengerjaan proyek berupa

persiapkan alat dan bahan serta memahami langkah kerja.

Minggu Kedua :

Melaksanakan proyek berdasarkan alat dan bahan yang telah

disiapkan serta mengikuti langkah kerja
Minggu Ketiga :
Mempresentasikan hasil proyek.

@ Memonitor Kegiatan Proyek

Pelaksanaan Proyek

|No Tanggal Tahap Pelaksanaan Proyek

Partisipasi ()
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@ Mengevaluasi Hasil

Evaluasi

Setelah mengerjakan proyek 3. Berilah nama pada masing-masing titik
sudut untuk memudahkan mu dalam mengerjakan evaluasi.

Coba sebutkan semua ruas garis jarak titik ke bidang yang kamu tarik dari
setiap sudut dinding ke diding di ruangan tersebut ! Dan hitunglah mising-
masing panjang ruas garis ! Tuliskan jawabanmu pada kolom dibawah ini !

No| Titik ke Bidang Panjang

'o‘oooﬂo«mhwn-l

Kesimpulan
............. ey
-------------------------------- c---------------------n--------1l| JCWCbﬂn =
[

NILAI =

SMA/MA kelas XII - LKPD PjBL Ceometri Bangun Ruang 10



CLOSARIUM

Bidang : permukaan datar dan dua dimensi.

Deskripsi : pemaparan atau penggambaran dengan kata-kata secara jelas
dan terperinci.

Evaluasi : pengukuran dan perbaikan suatu kegiatan seperti membandingkan
dan menganalisis hasil aktivitas,

Jarak : panjang lintasan yang ditempuh suatu benda dalom jangka waktu
tertentu.

Kompetensi ; keterampilan, atribut (sifat/karakteristik), atou perilaku yang
diperlukan untuk pekerjaan tertentu.

Kubus : bangun ruang sisi datar yang semua sisinya berbentuk persegi dan
semua rusuknya sama panjang.

Limas : bangun ruang tiga dimensi yang dibatasi oleh alas berbentuk segi-n
dan sisi-sisi tegak berbentuk seqgitiga.

Proyek = suotu rangkaion pekerjoan yang diadakan dalam selang waktu
tertentu dan mempunyal tujuan khusus.

Sisi : ruas garis yang membatasi bangun datar.

Sudut ; bangun yang dibentuk oleh dua sinar garis yang bertitik pangkal pada
satu titik,

DAFTAR PUSTAKA

Alimuddin, Top No | sukses kuosoi matemofika SMA/MA kelos X, XI, XII,
Jakarta ; PT. Gromedia Crasindo, 2017,
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