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ABSTRAK 

Nama   : Mei Sarah Siregar 

NIM     : 19 205 00097  

Judul   : Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Metode Role 

Playing dalam Pembelajaran IPA di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 

100208 Siamporik Dolok Kabupaten Tapanuli Selatan 

   

Permasalahan dalam penelitian ini dilatarbelakangi karena hasil belajar 

siswa masih rendah dengan persentase siswa tidak tuntas sebesar 56,25% 

sedangkan persentase siswa yang tuntas hanya sebesar 43,75%. Hal ini disebabkan 

oleh kurangnya semangat dan konsentrasi siswa dalam belajar, kurangnya minat 

siswa terhadap pembelajaran yang disampaikan guru, rendahnya pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran yang dilaksanakan masih berpusat kepada guru dan 

kurang melibatkan siswa. Untuk mengatasi rendahnya hasil belajar siswa, dengan 

menggunakan metode role playing diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar 

siswa terutama dalam pembelajaran IPA. 

 

Rumusan masalah penelitian ini adalah apakah penggunaan metode role 

playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPA di kelas 

IV Sekolah Dasar Negeri 100208 Siamporik Dolok Kabupaten Tapanuli Selatan. 

Tujuan penelitian ini, yaitu untuk mendeskripsikan tentang peningkatan hasil 

belajar siswa melalui metode role playing dalam pembelajaran Ilmu Pengtahuan 

Alam di kelas IV Sekolah Dasar Negeri 100208 Siamporik Dolok Kabupaten 

Tapanuli Selatan. 

 

Jenis penelitian adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan 

menggunakan dua siklus, dan setiap siklus terdapat 2 pertemuan. Setiap siklus 

terdiri dari perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi. Instrumen dalam 

penelitian yaitu berupa tes pilihan berganda dan observasi guru dan siswa. 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa hasil 

belajar siswa melalui metode role playing dalam pembelajaran IPA mengalami 

peningkatan dari tes awal ke siklus I, dan dari siklus I ke siklus II. Pada tes awal 

jumlah siswa yang tuntas sebanyak 5 siswa dengan persentase 31,25%. Pada siklus 

I pertemuan 1 meningat menjadi 6 siswa dengan pesentase 37,5%. Pada pertemuan 

2 terjadi lagi peningkatan, dari 6 siswa yang tuntas menjadi 7 siswa yang tuntas 

dengan persentase sebesar 43,75%. Kemudian pada siklus II pertemuan 1 terjadi 

lagi peningkatan sebesar 68,75% dengan jumlah siswa yang tuntas sebanyak 11 

orang. Pada pertemuan 2 meningkat menjadi 13 siswa dengan persentase sebesar 

81,25%. 

 

Kata kunci: Hasil Belajar, Role Playing, Pembelajaran IPA 
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ABSTRACT 

Name : Mei Sarah Siregar 

NIM : 19 205 00097 

Title : Efforts to Improve Student Learning Outcomes Through the Role 

Playing Method in Science Learning in Class IV State Elementary 

School 100208 Siamporik Dolok, South Tapanuli Regency 

 

The problem in this research was motivated by the fact that student learning 

outcomes were still low with the percentage of students who did not complete at 

56.25% while the percentage of students who completed was only 43.75%. This is 

caused by students' lack of enthusiasm and concentration in learning, students' lack 

of interest in the learning delivered by the teacher, students' low understanding of 

the learning material which is carried out, which is still centered on the teacher and 

does not involve students. To overcome low student learning outcomes, using the 

role playing method is expected to be able to improve student learning outcomes, 

especially in science learning. 

 

The formulation of the research problem is whether the use of the role 

playing method can improve student learning outcomes in science learning in class 

IV of State Elementary School 100208 Siamporik Dolok, South Tapanuli Regency. 

The aim of this research is to describe improving student learning outcomes through 

the role playing method in learning Natural Sciences in class IV of State Elementary 

School 100208 Siamporik Dolok, South Tapanuli Regency. 

 

The type of research is Classroom Action Research (PTK) using two cycles, 

and each cycle has 2 meetings. Each cycle consists of planning, action, observation, 

and reflection. The instruments in the research are multiple choice tests and teacher 

and student observations. 

 

Based on the results of the research conducted, it can be concluded that 

student learning outcomes through the role playing method in science learning have 

increased from the initial test to cycle I, and from cycle I to cycle II. In the initial 

test the number of students who completed was 5 students with a percentage of 

31.25%. In cycle I, meeting 1 increased to 6 students with a percentage of 37.5%. 

At meeting 2 there was another increase, from 6 students who completed to 7 

students who completed with a percentage of 43.75%. Then in cycle II, meeting 1, 

there was another increase of 68.75% with the number of students completing as 

many as 11 people. At meeting 2 it increased to 13 students with a percentage of 

81.25%. 

Keywords: Learning Outcomes, Role Playing, Science Learning 
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BAB iI 

PENDAHULUAN 

A. Latar iBelakang iMasalah 

Pendidikan iadalah iusaha isadar idan iterencana iuntuk imewujudkan 

isuasana ibelajar idan iproses ipembelajaran iagar isiswa isecara iaktif 

imengembangkan ipotensi idirinya iuntuk imemiliki ikekuatan ispiritual, 

ikeagamaan, ipengendalian idiri, ikepribadian, ikecerdasan, iakhlak imulia, 

iserta iketerampilan iyang idiperlukan idirinya, imasyarakat, iserta ibangsa idan 

inegara.1 iPendidikan imerupakan ikebutuhan isepanjang ihayat, isetiap 

imanusia imembutuhkan ipendididkan isampai ikapan idan idimanapun iia 

iberada. i 

Seiring iberjalannya iwaktu, ipendidikan isaat iini iberpandangan ibahwa 

isiswa ibukan ihanya iobjek ipendidikan, itetapi isubjek ipendidikan iyang 

ididalamnya iterdapat ipotensi-potensi ialami iyang isiap idikembangkan. 

iPendidikan imembentuk iwatak idan imemberi ikesempatan ikepada isiswa 

iuntuk idapat imengembangkan ipotensi iyang idimiliki isehingga 

imenghasilkan ikecerdasan idan iketerampilan iyang idapat idiaplikasikan 

idalam ikehidupan ibermasyarakat.2 

 
1“Undang-Undang iSISDIKNAS i(Sistem iPendidikan iNasional) i2003 : i(UU iRI iNo.20 

iTh.2003iPerpustakaan iMahkamah iKonstitusi,” i5, iaccessed iJuly i10, i2023, 

ihttps://simpus.mkri.id/opac/detail-opac?id=7129. 
2Lelya iHilda, i“Pembelajaran iBerbasis iSaintifik iDan iMultikultural iDalam iMenghadapi 

iEra iMasyarakat iEkonomi iAsean i(MEA),” i2017, ihlm.1. 
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Dengan idemikian, ipendidikan itidak ihanya iterbatas ipada ilingkup 

isekolah isaja, imelainkan idapat idilakukan idalam ilingkup iyang ilebih iluas 

itermasuk idalam iberbagai iaktivitas ikehidupan, imisalnya idalam iinteraksi 

idan iaktivitas ianak ijuga ibagian idari iproses ibelajar ikarena ibertujuan iuntuk 

imemperkaya ipengetahuan.3 

Untuk imencapai itujuan ipendidikan itersebut, imaka ilembaga 

ipenyelenggara ipendidikan iharus imampu imenyelenggarakan ipendidikan 

idengan ibaik. iDimana isalah isatu ikomponen iyang isangat ipenting idalam 

ipenyelenggaraan ipendidikan iadalah ikemampuan iguru imerancang 

ikurikulum ipembelajaran idemi iterciptanya iproses ibelajar imengajar iyang 

imenarik idan imenyenangkan ibagi ipara isiswa. i i 

Kurikulum iadalah iserangkaian iperencanaan ipembelajaran isebagai 

isebuah iprogram isuatu ilembaga ipendidikan iyang iberbentuk idokumen 

ibeserta ipengalaman iimplementasi idokumen itersebut. iseperangkat irencana 

idan ipengaturan imengenai iisi idan ibahan ipelajaran iserta icara iyang 

idigunakan isebagai ipedoman ipenyelenggaraan ikegiatan ibelajar imengajar. 

iDengan iprogram itersebut ipara isiswa imelakukan iberbagai ikegiatan ibelajar 

iyang idapat imerubah itingkah ilaku isiswa, isesuai idengan itujuan ipendidikan 

 
3Syafrilianto iSyafrilianto, iMariam iNasution, iand iMelda iJuniati, i“PENINGKATAN 

iHASIL iBELAJAR iSISWA iMELALUI iMODEL iQUANTUM iTEACHING iDI iSD iNEGERI 

i033 iHUTABARINGIN iMANDAILING iNATAL,” iFORUM iPAEDAGOGIK i13, ino. i1 

i(January i1, i2023): i130–42, ihttps://doi.org/10.24952/paedagogik.v13i1.5339. 
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danipembelajaran.4 iAdapun ikurikulum iyang iberlaku ipada isaat iini iadalah 

ikurikulum i2013 ipada ijenjang ipendidikan idasar. 

Melalui ikurikulum i2013 iseorang iguru idituntut iuntuk iberinovasi idan 

ikreatif, idengan ipembelajaran iyang iberpusat ikepada isiswa. iSiswa 

idiharuskan ibelajar ilebih iaktif imelalui ipenemuan idan iberpikir ikritis iuntuk 

imenghasilkan ihasil ibelajar. iUntuk imengetahui iapakah ihasil ibelajar iyang 

idicapai itelah isesuai idengan itujuan iyang idikehendaki idapat idilihat idari 

ibeberapa ikompetensi idalam ikurikulum i2013. iProses ipembelajaran 

ikurikulum i2013 iuntuk isemua ijenjang ipendidikan idilaksanakan idengan 

imenggunakan ipendekatan iilmiah i(scientific iapproach). iProses 

ipembelajaran iharus imenyentuh itiga iranah, iyaitu isikap i(attitude), 

ipsikomotor i(skill), idan ipengetahuan i(knowledge).5 

Kurikukulum i2013 iberbasis ikompetensi imeliputi iisi iatau ikonten 

ikurikulum iyaitu ikompetensi iyang idinyatakan idalam ibentuk ikompetensi 

iinti i(KI) ikelas idan idiperinci ilebih ilanjut idalam ikompetensi idasar i(KD) 

imata ipelajaran. iKompetensi iinti i(KI) imerupakan igambaran isecara 

ikategorial imengenai ikompetensi idalam iaspek isikap, ipengetahuan idan 

iketerampilan iyang iharus idipelajari ipeserta ididik iuntuk isuatu ijenjang 

isekolah, ikelas, idan imata ipelajaran. iKompetensi iDasar imerupakan 

ikompetensi iyang idipelajari ipeserta ididik iuntuk isuatu itema iuntuk iSD/MI. 

 
4Ade iSuhendra iM.Pd.I iS. iPd iI., iImplementasi iKurikulum i2013 iDalam iPembelajaran 

iSD/MI i(Prenada iMedia, i2019),hlm.11. 
5Lelya iHilda, i“Pendekatan iSaintifik iPada iProses iPembelajaran i(Telaah iKurikulum 

i2013),” iJurnal iDarul i‘Ilmi iVol i3, ino. i01 i(2015).hlm.70. 



4 
 

 

iKompetensi iinti idan ikompetensi idasar idijenjang ipendidikan idasar 

idiutamakan ipada iranah isikap. 

Kompetensi iinti idirancang iseiring idengan imeningkatnya iusia isiswa 

ipada ikelas itertentu. iMelalui ikompetensi iinti, iintegrasi ivertikal iberbagai 

ikompetensi idasar ipada ikelas iyang iberbeda idapat idijaga. iRumusan 

ikompetensi iinti imenggunakan inotasi isebagi iberikut i: i1) iKompetensi iInti-

1 i(KI-1) iuntuk ikompetensi iinti isikap ispiritual; i2) iKompetensi iInti-2 i(KI-

2) iuntuk ikompetensi iinti isikap isosial; i3) iKompetensi iInti-3 i(KI-3) iuntuk 

ikompetensi iinti isikap ipengetahuan idan; i4) iKompetensi iInti-4 i(KI-4) 

iuntuk ikompetensi iinti isikap iketerampilan.6 

Namun ifakta iyang iterjadi idi isekolah, ikhususnya idi Isekolah Dasar 

Negerii100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan ituntutan 

ikurikulum ikhususnya iberkaitan idengan ipenguasaan ikompetensi 

ipengetahuan ibelum imaksimal, isehingga imembuat ihasil ibelajar isiswa yang 

ditunjukkan oleh wali kelas imasih itergolong irendah dapat dilihat pada 

lampiran 1. iHal iini jugaidibuktikan iberdasarkan istudi ipendahuluan iyang 

idilakukan, idengan imelakukan iobservasi idan iwawancara dengan wali kelas 

idi isekolah itersebut. iBerdasarkan ihasil iobservasi iada ibanyak ifaktor iyang 

imenyebabkan ihasil ibelajar isiswa imasih itergolong irendah dan ibelum ituntas 

iseperti ikurangnya isemangat idan ikonsentrasi isiswa idalam ibelajar, 

ikurangnya iminat isiswa iterhadap ipembelajaran iyang idisampaikan iguru, 

 
6Ade iSuhendra, iImplementasi iKurikulum i2013 iDalam iPembelajaran iSD/MI i(Prenada 

iMedia, i2019),hlm.55. 
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irendahnya ipemahaman isiswa iterhadap imateri ipembelajaran iserta 

ipembelajaran iyang idilaksanakan imasih iberpusat ikepada iguru idan ikurang 

imelibatkan isiswa. 

 iSelain iitu iberdasarkan iwawancara idengan iguru ikelas idi iSekolah 

Dasar Negeri 100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan, ibahwa 

ikurangnya ikonsentrasi isiswa idalam ibelajar iyang imembuat inilai iulangan 

imasih itergolong irendah, ifaktor ilingkungan ipergaulan iyang itidak 

imendukung iminat ibelajar isiswa, ikurangnya ikesadaran iorang itua isiswa 

iuntuk imendorong isiswa idalam ibelajar, idan ikurangnya iketersediaan isarana 

iyang imendukung iproses ibelajar idi ikelas iserta imenunjukkan ihasil ibelajar 

isiswa ikelas iIV iSDN i100208 ibelum isesuai idengan ikriteria iketuntasan 

iminimum i(KKM) iyang iditetapkan yaitu sebesar 75.7 

Berdasarkan itemuan imasalah iyang idiperoleh imaka isalah isatu isolusi 

iyang idapat idilakukan iadalah idengan imenggunakan imetode irole iplaying 

idalam ipembelajaran iIPA idi ikelas. iMetode irole iplaying imemfasilitasi 

isiswa iuntuk ibelajar isecara iaktif imelalui ibermain iperan. iDengan ikelebihan 

iyang idimiliki ioleh imetode irole iplaying, imenimbulkan isuasana iyang ibaru 

iserta imemberikan ipengalaman ibelajar iyang iberbeda, isehingga imembentuk 

isiswa iuntuk iberfikir ilebih ikreatif idan iaktif. i 

Dengan idemikian imetode irole iplaying icukup iefektif idalam 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. iArti irole isecara iharfiah iadalah iperanan, 

 
7Bapak iSona iHalomoan, i iWali iKelas iIV, iWawancara, iPada iTanggal i20 iSeptember 

i2022. 
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idan iplay iadalah ibermain. iRole iplaying iadalah icara imenyajikan isuatu 

ibahan ipelajaran iatau imateri ipelajaran idengan imempertunjukkan, 

imempertontonkan, iatau imemperlihatkan isuatu ikeadaan iatau iperistiwa-

peristiwa iyang idialami iorang, icara iatau itingkah ilaku idalam ihubungan 

isosial.8 

Adapun iyang imenjadi ipertimbangan ipenulis iuntuk imengambil imetode 

ipembelajaran iini iyaitu ikarena imetode irole iplaying idapat imembantu isiswa 

imempelajari inilai-nilai isosial iyang imencerminkan idalam idirinya, 

imenumbuhkan irasa iempati iterhadap iorang ilain, idan imencoba iuntuk 

imengembangkan iketerampilan isosial.9 Dengan ipenggunaan imetode irole 

iplaying idi isekolah iakan imenjadikan isiswa imemiliki ipribadi iyang 

iimajinatif, ipercaya idiri idan imampu imeningkatkan ikerjasamanya. 

Selain iitu, idi idalam ipenelitian iyang idilakukan ioleh iRohman iSidiq 

idengan ijudul i“Penerapan iMetode iRole iPlaying iUntuk iMeningkatkan 

iHasil iBelajar iIPA iKelas iIVb iSDN i2 iRaman iAji iKecamatan iRaman 

iUtara iKabupaten iLampung iTimur”. iHasil ipenelitian imenunjukkan ibahwa 

ihasil ibelajar isiswa imengalami ipeningkatan idari idua isiklus iyang 

idilaksanakan. iSiklus iI ike isiklus iII imengalami ipeningkatan isebesar 

i16,78% idengan irata-rata inilai ipost ites isiklus iI isebesar i71,5% idan irata-

 
8Ari iYanto, i“METODE iBERMAIN iPERAN i(ROLE iPLAYING) iUNTUK 

iMENINGKATKAN iHASIL iBELAJAR iSISWA iPADA iMATA iPELAJARAN iIPS,” iJurnal 

iCakrawala iPendas i1, ino. i1 i(January i2, i2015):hlm.54, ihttps://doi.org/10.31949/jcp.v1i1.345. 
9Ari iYanto, i“METODE iBERMAIN iPERAN i(ROLE iPLAYING) iUNTUK 

iMENINGKATKAN iHASIL iBELAJAR iSISWA iPADA iMATA iPELAJARAN iIPS,” iJurnal 

iCakrawala iPendas i1, ino. i1 i(January i2, i2015):hlm.54, ihttps://doi.org/10.31949/jcp.v1i1.345. 



7 
 

 

rata inilai ipost ites isiklus iII isebesar i83,5%. iTarget iketuntasan ibelajar iyang 

iingin idicapai idari isiswa idengan inilai i>65 isebanyak i75% idapat idicapai 

idengan ipersentase iketuntasan ibelajar isebesar i83,5%. iHal iini imenunjukkan 

ibahwa ihasil ibelajar isiswa imengalami ipeningkatan idalam imenggunakan 

imetode irole iplaying.10 

Berdasarkan ipemaparan idi iatas imaka ipeneliti itelah imelakukan 

ipenelitian itentang iUpaya iMeningkatkan iHasil iBelajar iSiswa iMelalui 

iMetode iRole iPlaying iDalam iPembelajaran iIPA idi iKelas iIV iSDN i100208 

iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

B. Identifikasi iMasalah i 

Berdasarkan ilatar ibelakang imasalah iyang itelah idiuraikan ibeberapa 

ipermasalahan idalam ipenelitian iini idapat idiidentifikasi isebagai iberikut: i 

1) Kurangnya ikonsentrasi isiswa idalam ibelajar, ihal iini idibuktikan 

irendahnya inilai iulangan isiswa idan ihasil ibelajar isiswa ibelum isesuai 

idengan ikriteria iketuntasan iminimum i(KKM). I 

2) Faktor ilingkungan ipergaulan isiswa iyang itidak imendukung iminat ibelajar 

isiswa. 

3) Kurangnya ikesadaran iorang itua isiswa iuntuk imendorong isiswa igiat 

idalam ibelajar. i 

4) Pembelajaran yang kurang menyenangkan bagi siswa. 

 
10Rohman iSidiq, i“Penerapan iMetode iRole iPlaying iUntuk iMeningkatkan iHasil iBelajar 

iIPA iKelas iIV ib iSDN i2 iRaman iAji iKecamatan iRaman iUtara iKabupaten iLampung iTimur 

iTahun iPelajaran i2015/2016”(undergraduate, iSTAIN iJurai iSiwo, i2016), 

ihttps://repository.metrouniv.ac.id/id/eprint/3139/. 
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5) Pembelajaran iyang idilaksanakan imasih iberpusat ikepada iguru idan 

ikurang imelibatkan isiswa. 

C. Batasan iMasalah 

Adapun ibatasan imasalah iyang idi iteliti iyaitu iterkait iUpaya 

iMeningkatkan iHasil iBelajar iSiswa iMelalui iMetode iRole iPlaying iDalam 

iPembelajaran iIPA idi iKelas iIV iSekolah Dasar Negerii100208 iSiamporik 

iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

D. Batasan iIstilah 

Untuk imenghindari iterjadinya ikesalahan ipemahaman idalam ipenelitian 

iini, imaka ipeneliti imembuat ibeberapa ibatasan iistilah isebagai iberikut: 

1. Hasil iBelajar 

Hasil ibelajar iyang idimaksud idalam ipenelitian iini iadalah inilai 

ihasil ites isiswa iyang iakan idiperoleh isetelah imelakukan ipembelajaran 

iIPA imenggunakan imetode irole iplaying iyang idibatasi ipada iaspek 

ikognitif idari ipengetahuan i(C1), ipemahaman i(C2), iaplikasi i(C3), 

ianalisis i(C4), ievaluasi i(C5), idan kreasi i(C6). iMenurut iGagne idalam 

ibuku iA. iWahab iJufri ibelajar idan ipembelajaran isains imenyatakan 

ihasil ibelajar iadalah ikemampuan i(performance) iyang idapat iteramati 

idalam idiri iseseorang idan idisebut idengan ikapabilitas.11 

2. Metode iRole iPlaying 

 
11A. iWahab iJufri, iBelajar idan iPembelajaran iSains i i(Bandung: iPustaka iReka iCipta, 

i2013), ihlm. i58. 
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 iRole iPlaying imerupakan isuatu imetode ipembelajaran iyang 

imengajak isiswa iuntuk iterlibat ilangsung idalam ipembelajaran, 

ipenguasaan ibahan ipelajaran iberdasarkan ikreatifitas iserta iekspresi. 

iAdapun imetode irole iplaying iyang iakan iditerapkan idalam ipenelitian 

iini isiswa imendapat itugas idari iguru iuntuk imendramatisasikan isuatu 

isituasi isosial iyang imengandung isuatu imasalah, iagar ipeserta ididik 

idapat i imemecahkan isuatu imasalah iyang imuncul idari isuatu isituasi 

isosial itersebut.12 

3. Pembelajaran iIPA 

Pembelajaran iIPA idiharapkan idapat imenjadi iwahana ibagi 

isiswa iuntuk imempelajari idiri isendiri idan ialam isekitarnya iserta 

imampu imenerapkan ipengetahuan itersebut idalam ikehidupan isehari-

hari.13 iOleh ikarena iitu iIlmu iPengetahuan iAlam isangat ierat ikaitannya 

idengan iaktivitas isehari-hari idilakukan ioleh isiswa idi isekolah, irumah 

imaupun idi ilingkungan isekitarnya. iPembelajaran iIPA idalam ipenelitian 

iini imemuat imateri itentang ihubungan iantara igaya idan igerak iyang 

iterdapat ipada itema i8 idari ibuku imetode iringkas iterpadu ikelas iIV, 

idengan isub-sub imateri iterdiri idari ilingkungan itempat itinggalku, 

 
12Yanto, i“METODE iBERMAIN iPERAN i(ROLE iPLAYING) iUNTUK 

iMENINGKATKAN iHASIL iBELAJAR iSISWA iPADA iMATA iPELAJARAN iIPS,” iJanuary 

i2, i2015.hlm i.54. 
13Syafrilianto iSyafrilianto iSyafrilianto, i“HUBUNGAN iANTARA iLEVELS iOF 

iINQUIRI i(LOI) iDAN iKETERAMPILAN iPROSES iSAINS iDALAM iPEMBELAJARAN 

iIPA,” iFORUM iPAEDAGOGIK i11, ino. i1 i(June i3, i2020): i31–42, 

ihttps://doi.org/10.24952/paedagogik.v12i1.2599. 
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ikeunikan idaerah itempat itinggalku, idan ibangga iterhadap idaerah 

itempat itinggalku. 

E. iRumusan iMasalah 

Adapun irumusan imasalah idalam ipenelitian iini adalah bagaimana 

ipenggunaan imetode irole iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

idalam ipembelajaran iIPA idi ikelas iIV iSekolah Dasar Negeri i100208 

iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan? 

F. iTujuan iPenelitian 

Sesuai idengan irumusan imasalah idalam ipenelitian iini itujuannya iadalah 

iuntuk imendeskripsikan itentang ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa imelalui 

imetode irole iplaying idalam ipembelajaran iIPA idi ikelas iIV iSDN i100208 

iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

G. iKegunaan iPenelitian 

1. Secara iTeoretis 

Secara teoretis ipenggunaan imetode irole iplaying dapat membuat siswa 

menjadi aktif dalam mengikuti pembelajaran di kelas. Maka penggunaan 

metode role playing di kelas IV SD Negeri i100208 iSiamporik iDolok 

iKabupaten Tapanuli Selatan diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa dalam pembelajaran IPA. 

2. Secara iPraktis 

Secara ipraktis, ipenelitian iini idapat imenjadi iinformasi isecara itertulis 

imaupun ireferensi imengenai imetode irole iplaying idalam ipembelajaran 
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iIPA imateri ihubungan iantara igaya idan igerak iserta ipengaruh 

ipenerapannya idalam iproses ipembelajaran. iPenelitian iini ijuga 

idiharapkan idapat ibermanfaat ibagi isemua ipihak iantara ilain isebagai 

iberikut: 

a. Bagi ipeneliti, isebagai ibahan iinformasi iseberapa ibesar ipeningkatan 

ihasil ibelajar isiswa imelalui imetode irole iplaying ipada imata ipelajaran 

iIPA imateri irantai imakanan. i 

b. Bagi isiswa, idapat idigunakan isebagai imasukan iagar isiswa idapat 

imengoptimalkan ipengetahuan idan ipotensi iyang idimiliki isehingga 

idapat ibelajar idengan ibaik iagar ihasil i ibelajarnya imeningkat. 

c. Bagi iguru, imemperoleh imasukan idalam ipembelajaran iIPA imateri 

irantai imakanan imelalui imetode irole iplaying. i 

H. iIndikator iKeberhasilan iTindakan 

Indikator ikeberhasilan itindakan iditentukan ioleh iperolehan ihasil ibelajar 

ikognitif isiswa iyang imencapai inilai ikriteria iketuntasan iminimum i(KKM) 

isebesar i75. iPenelitian iini idikatakan iberhasil iapabila isebanyak i80% idari 

ijumlah isiswa imencapai inilai iKKM itersebut. i 

I. i iSistematika iPembahasan 

Dalam ipenyusunan iproposal iini iagar ilebih isistematis idan iterfokus, 

isistematika ipembahasan iterdiri idari ilima ibab, iyaitu isebagai iberikut: 

Bab iI iyang iberisikan ipendahuluan iyang iterdiri idari ilatar ibelakang 

imasalah, iidentifikasi imasalah, ibatasan imasalah, ibatasan iistilah, irumusan 
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imasalah, itujuan ipenelitian, ikegunaan ipenelitian, iindikator ikeberhasilan 

itindakan, iserta isistematika ipembahasan. 

Bab iII iyang iberisikan ikajian ipustaka iyang iterdiri iatas ikajian iteori, 

ipenelitian iyang irelevan, ikerangka iberpikir, iserta ihipotesis itindakan. i 

Bab iIII iyang iberisikan imetodologi ipenelitian iyang iterdiri idari ilokasi 

idan iwaktu ipenelitian, ijenis idan imetode ipenelitian, ilatar idan isubjek 

ipenelitian, iprosedur ipenelitian, isumber idata, iinstrumen ipengumpulan idata, 

iteknik ipemeriksaan ikeabsahan idata, iserta iteknik ianalisis idata. i 

Bab iIV iyang iberisikan ihasil ipenelitian idan ipembahasan iyang iterdiri 

idari ideskripsi idata ihasil ipenelitian, ipembahasan, idan iketerbatasan 

ipenelitian. 

Bab iV imerupakan ipenutup iyang iterdiri iatas ikesimpulan idan isaran-

saran. iSetelah ibab ikelima iakan idi iakhiri idengan idaftar ipustaka.



 

13 

BAB iII 

KAJIAN iPUSTAKA 

A. Kajian iTeori 

1. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

 Belajar iadalah isuatu iproses iusaha iseseorang idalam idunia 

ipendidikan iuntuk imemperoleh iperubahan itingkah ilaku iyang ibaru idan 

ilebih ibaik. Belajar juga sebagai konsep mendapatkan pengetahuan dalam 

praktiknya yang banyak dianut dalam proses pembelajaran maupun dalam 

aktivitas sehari-hari. Melalui iaktivitas ibelajar imaka idapat imenciptakan 

isumber idaya imanusia iyang iunggul. iKetika isuatu ibangsa imemiliki 

isumber idaya iyang iunggul, imaka isecara ilangsung, imaupun itidak 

ilangsung ibangsa itersebut iakan iberada idi igaris iterdepan.1 

Menurut Gagne dalam Suprijono hasil belajar terdiri dari:hni 

a) Informasi verbal yaitu kapabilitas mengungkapkan pengetahuan dalam 

bentuk bahasa, baik lisan maupun tertulis. 

b) Keterampilan intelektual yaitu kemampuan mempresentasikan konsep 

dan lambang. 

c) Strategi kognitif yaitu kecakapan menyalurkan dan mengarahkan 

aktivitas kognitifnya sendiri. 

 
1Syafrilianto iSyafrilianto, i“PEMBELAJARAN iTERPADU iTIPE iWEBBED: iSUATU 

iPENDEKATAN iPEMBELAJARAN iTEMATIK iDI iMI/SD,” iFORUM iPAEDAGOGIK i10, 

ino. i1 i(June i30, i2019), ihttps://doi.org/10.24952/paedagogik.v11i1.1779.hlm.64. 
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d) Keterampilan motorik yaitu kemampuan melakukan serangkaian gerak 

jasmani dalam koordinasi, sehingga terwujud otomatisme gerak 

jasmani. 

e) Sikap adalah kemampuan menerima atau menolak objek berdasarkan 

penilaian terhadap objek tersebut.2 

b. Ciri-Ciri Belajar 

Kegiatan ibelajar imemiliki iciri-ciri iseperti iadanya iperubahan 

iyang iterjadi idalam idiri isiswa iyang ibelajar ibaik iberupa iperubahan 

isikap ipengetahuan idan iketerampilan. iSejalan idengan iini iRusman 

imenyatakan iciri-ciri ibelajar imeliputi i iperubahan iyang ididasari idan 

idisengaja i(intensional), iperubahan iyang iberkesinambungan i(kontinu), 

iperubahan iyang ifungsional, iperubahan iyang ibersifat ipositif, iaktif, 

ibersifat ipermanen idan iperubahan iprilaku isecara ikeseluruhan.3 

Berdasarkan ipendapat idi iatas idapat idisimpulkan ibahwa ibelajar 

iadalah isuatu iproses iperubahan idi idalam ikepribadian imanusia, idan 

iperubahan itersebut iditampakkan idalam ibentuk ipeningkatan ikualitas 

idan ikuantitas itingkah ilaku iseperti ipeningkatan ikecakapan, 

ipengetahuan, isikap, ikebiasaan, ipemahaman, iketerampilan, idaya ipikir, 

idan ikemampuan. I 

 

 
2Agus Suprijono, Cooperative Learning Teori dan Aplikasi PAIKEM, (Yogyakarta: Pustaka 

Pelajar,2015),hlm.5. 
3Rusman, iModel-model iPembelajaran i(Jakarta: iRaja iGrafindo iPers. i2013).hlm.13. 
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c. Hasil iBelajar iKognitif 

       Dalam idunia ipendidikan idan ipengajaran, ihasil ibelajar imemegang 

iperanan iyang isangat ipenting. iDimana ihasil ibelajar imerupakan 

igambaran itingkat ikeberhasilan isiswa idalam ibelajar. iHasil ibelajar 

imerupakan isetiap ikemampuan iahir idari isiswa iyang isudah idimiliki 

isiswa isetelah imendapatkan iatau imenerima ipengalaman ibelajar idari 

ipendidik.4 iOleh ikarena iitu ihasil ibelajar isangat imempengaruhi 

ikeberhasilan ibelajar isiswa. 

Hasil ibelajar ikognitif iadalah iperilaku iyang iterjadi idalam ikawasan 

ikognisi. iProses ibelajar iyang imelibatkan ikognisi imeliputi ikegiatan 

isejak idari ipenerimaan istimulus ieksternal ioleh isensori, ipenyimpanan 

idan ipengolahan idalam iotak imenjadi iinformasi ihingga ipemanggilan 

ikembali iinformasi iketika idiperlukan iuntuk imenyelesaikan imasalah.5 

iAspek ikognitif idibedakan iatas ienam ijenjang imenurut itaksonomi 

ibloom idiantaranya iada ienam, iyaitu ipengetahuan i(C1), ipemahaman 

i(C2), iaplikasi i(C3), ianalisis i(C4), evaluasi i(C5), idan ikreasi (C6). 

1) iPengetahuan i(C1) 

 Pengetahuan iadalah ikemampuan iseseorang iuntuk imengingat-

ingat ikembali iatau imengenali ikembali itentang inama, iistilah, iide, 

 
4Wilfridus iMuga, iMaria iSusanti iOje, iand iDek iNgurah iLaba iLaksana, i“HASIL 

iBELAJAR iKOGNITIF iSISWA iSD iDALAM iPEMBELAJARAN iKONTEKSTUAL iMEDIA 

iMAZI i(STUDI iPADA iSISWA iSD iKELAS iTINGGI),” iJournal iof iEducation iTechnology i2, 

ino. i1 i(2018), ihttps://doi.org/10.23887/jet.v2i1.hlm.24. 
5Yohanes iHendro iPranyoto iand iStefanus iGeli, i“Pengaruh iPenggunaan iMedia iSosial 

iSebagai iMedia iPembelajaran iTerhadap iHasil iBelajar iKognitif iMahasiswa iSekolah iTinggi 

iKatolik iSanto iYakobus iMerauke,” iJurnal iMasalah iPastoral i8, ino. i1 i(April i1, i2020). 

ihlm.36. 
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igejala, irumus-rumus, idan isebagainya itanpa imengharapkan 

ikemampuan iuntuk imenggunakannya. iPengetahuan iatau iingatan iini 

iadalah imerupakan iproses iberpikir iyang ipaling irendah. 

2) iPemahaman i(C2) 

       Pemahaman iadalah ikemampuan iseseorang iuntuk imengerti 

iatau imemahami isesuatu isetelah isesuatu iitu idiketahui idan idiingat. 

iDengan idemikian, imemahami iadalah imengetahui itentang isesuatu 

idan idapat imelihatnya idari iberbagai iaspek. iSeorang isiswa 

idikatakan imemahami isesuatu iapabila iia idapat imemberikan 

ipenjelasan iatau imemberi iuraian iyang ilebih irinci itentang ihal iitu 

idengan imenggunakan ikata-katanya isendiri. 

3) iAplikasi i(C3) 

Aplikasi iadalah ikesanggupan iseseorang iuntuk imenerapkan 

iatau imenggunakan iide-ide iumum, itata icara iataupun imetode-

metode, iprinsip-prinsip, irumus-rumus, iteori-teori, idan isebagainya 

idalam isituasi iyang ibaru idan ikonkret. iPenerapan iini iadalah 

imerupakan iproses iberpikir isetingkat ilebih itinggi idari ipemahaman. 

 i4) iAnalisis i(C4) 

Analisis iadalah ikemampuan iseseorang iuntuk imerinci iatau 

imenguraikan isuatu ibahan iatau ikeadaan imenurut ibagian-bagian 

iyang ilebih ikecil idan imampu imemahami ihubungan idiantara 

ibagian-bagian iatau ifaktor-faktor iyang isatu idengan ifaktor-faktor 
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ilainnya. iAnalisis imerupakan iproses iberpikir isetingkat ilebih itinggi 

idari ipenerapan iatau iaplikasi. 

5) iEvaluasi i(C5) 

Evaluasi iadalah ikemampuan iseseorang iuntuk imembuat 

ipertimbangan iterhadap isuatu isituasi, inilai, iatau iide. iMisalnya ijika 

iseseorang idihadapkan ipada ibeberapa ipilihan, imaka iia iakan imampu 

imemilih isuatu ipilihan iyang iterbaik, isesuai idengan ipatokan-patokan 

iatau ikriteria itertentu. iKemampuan imelakukan ievaluasi ijuga idapat 

idiartikan imempertimbangkan idan imenilai ibenar isalah, ibaik iburuk, 

ibermanfaat itidak ibermanfaat. 

6) iKreasi i(C6) 

Kreasi adalah tahapan yang paling tinggi dari kemampua siswa  

iuntuk imenciptakan suatu keterampilan, misalnya membuat peta 

konsep dengan cara menggambar sesuai materi yang terdapat di 

sekolah.6 

Ranah ikognitif iTaksonomi iBloom idikembangkan imelalui iKata 

iKerja iOperasional i(KKO) iyang idapat iditerapkan iguru idan isiswa 

 
6Kunandar. iPenilaian iAutentik i(Depok: iPT iRajaGrafindo iPersada, i2014). ihlm. i168-

170. 
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idalam ipembelajaran iKKO iyang idimaksud idapat idilihat ipada itabel di 

bawah ini:7 

Tabel 2.1 Kata Kerja Operasional (KKO) 

C-1 

iPengetahua

n 

C-2 

iPemahama

n 

C-3 

iAplikasi 

C-4 

iAnalisis 

C-5 

iEvaluasi 

C-6 i 

Kreasi 

Mengutip Memperkira

kan 

Memerlu

kan 

Mengana

lisis 

Memperti

mbangka

n 

Mengabtraksi 

Menyebutka

n 

Menjelaska

n 

Menyesu

aikan 

Mengaud

it/memer

iksa 

Menilai Menganimasi 

Menjelaska

n 

Mengkatego

rikan 

Mengalo

kasikan 

Membua

t 

iblueprin

t 

Memband

ingkan 

Mengatur 

Menggamba

r 

Mencirikan Menguru

tkan 

Membua

t igaris 

ibesar 

Menyimp

ulkan 

Mengumpulk

an 

Membilang Merinci Menerap

kan 

Memeca

hkan 

Mengkon

traskan 

Mendanai 

Mengidentif

ikasi 

Mengasosia

sikan 

Menentu

kan 

Mengkat

eristikka

n 

Mengarah

kan 

Mengkategori

kan 

Mendaftar Membandin

gkan 

Menugas

kan 

Membua

r idasar 

ipengelo

mpokkan 

Mengkriti

k 

Mengkode 

Menunjukk

an 

Menghitung Memper

oleh 

Merasion

alkan 

Menimba

ng 

Mengkombin

asikan 

Memberi 

ilabel 

Mengkontra

skan 

Mencega

h 

Menegas

kan 

Mempert

ahankan 

Menyusun 

Memberi 

iindeks 

Mengubah Mencana

ngkan 

Membua

t idasar 

ipengkon

tras 

Memutus

kan 

Mengarang 

Memasa

ngkan 

Mempertah

ankan 

Mengkal

kulasi 

Mengkor

elasikan 

Memisah

kan 

Membangun 

 
7Syafrilianto iand iMaulana iArafat iLubis, iMICRO iTEACHING iDI iSD/MI iIntegration 

i6C i(Computational iThinking, iCreative, iCritical iThinking, iCollaboration, iCommunication, 

iCompassion) i(Samudra iBiru, i2022),hlm.35. 
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Menamai Menguraika

n 

Menangk

ap 

Mendete

ksi 

Mempred

iksi 

Menanggulan

gi 

Menandai Menjalin Memodif

ikasi 

Mendiag

nosis 

Menilai Menghubung

kan 

Membaca Membedaka

n 

Mengkla

sifikasik

an 

Mendiag

ramkan 

Memperj

elas 

Menciptakan 

Menyadari Mendiskusi

kan 

Melengk

api 

Mendive

rsifikasi 

Merangki

ng 

Mengkreasika

n 

Menghafal Menggali Menghit

ung 

Menyele

ksi 

Menugas

kan 

Mengoreksi 

Meniru Mencontoh

kan 

Memban

gun 

Memerin

ci ike 

ibagian-

bagian 

Menafsir

kan 

Memotret 

Mencatat Menerangka

n 

Membias

akan 

Menomi

nasikan 

Memberi 

ipertimba

ngan 

Merancang 

Mengulang Mengemuka

kan 

Mendem

onstrasik

an 

Mendok

umentasi

kan 

Membena

rkan 

Mengembang

kan 

Memproduk

si 

Mempolaka

n 

Menurun

kan 

Menjami

n 

Menguku

r 

Merencanaka

n 

Meninjau Memperluas Menentu

kan 

Menguji Memproy

eksi 

Mendikte 

 

d. Faktor-Faktor iyang iMempengaruhi iHasil iBelajar 

        Secara iumum ifaktor-faktor iyang imemengaruhi ibelajar idibedakan 

iatas idua ikategori, iyaitu ifaktor iinternal idan ifaktor ieksternal. iKedua 

ifaktor itersebut isaling imemengaruhi idalam iproses ibelajar iindividu 

isehingga imenentukan ikualitas ihasil ibelajar. iMuhibbin imerumuskan 

ibeberapa ifaktor-faktor iyang imempengaruhi ihasil ibelajar isebagai 

iberikut: 

1. Faktor iinternal i(faktor idari idalam isiswa), iyakni ikeadaan i/ 

ikondisi ijasmani idan irohani isiswa. i 



20 
 

 

2. Faktor ieksternal i(faktor idari iluar idiri isiswa), iyakni ikondisi 

ilingkungan isekitar isiswa. 

3. Faktor ipendekatan ibelajar i(approach ito ilearning), iyakni ijenis 

iupaya ibelajar isiswa iyang imeliputi istrategi idan imetode iyang 

idigunakan iuntuk imelakukan ikegiatan ipembelajaran imateri-

materi ipelajaran.8 

2. Metode iPembelajaran iRole iPlaying 

a. Definisi iMetode iPembelajaran iRole iPlaying 

Menurut Asy’ari dalam Toni Nasution dan Maulana Arafat Lubis, 

metode pembelajaran adalah seperangkat cara, jalan dan teknik yang 

dipakai oleh guru (pendididk) dalam proses belajar mengajar agar siswa 

(murid, peserta didik) mencapai tujuan pembelajaran atau kompetensi 

tertentu yang dirumuskan dalam kurikulum, silabus dan mata pelajaran.9 

Arti irole isecara iharfiah iadalah iperanan, idan iplay iadalah 

ibermain. iBermain iperan i( irole iplaying i) imerupakan isalah isatu idari 

ipengajaran iberdasarkan ipengalaman. iKarena imelalui ibermain iperan 

ianak imampu imengekspresikan iperasaannya itanpa iadannya 

iketerbatasan ikata iatau igerak. iRole iPlaying imerupakan isuatu imetode 

ipembelajaran iyang imengajak isiswa iuntuk iterlibat ilangsung idalam 

ipembelajaran, ipenguasaan ibahan ipelajaran iberdasarkan ikreatifitas 

iserta iekspresi isiswa idalam imeluapkan iimajinasinya iterkait idengan 

 
8Syah iMuhibbin. iPsikologi iPendidikan idengan iPendekatan iBaru i(Bandung: iRemaja 

iRosda iKarya, i2013).,hlm. 45. 
9Toni Nasution dan Maulana Arafat Lubis, Konsep Dasar Ilmu Pengetahuan Sosial 

(Yogyakarta: Samudra Biru, 2018), hlm.171. 
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ibahan ipelajaran iyang iia idalami itanpa iadanya iketerbatasan ikata idan 

igerak, inamun itidak ikeluar idari ibahan iajar. 

 iPenerapan imetode irole iplaying imemfasilitasi isiswa iuntuk 

ibelajar isecara iaktif imelalui ibermain iperan. iDengan ikelebihan iyang 

idimiliki ioleh imetode irole iplaying, imenimbulkan isuasana iyang ibaru 

iserta imemberikan ipengalaman ibelajar iyang iberbeda, isehingga 

imembentuk isiswa iuntuk iberfikir ilebih ikreatif idan iaktif. iManfaat 

idari ipengaplikasian irole iplaying iyaitu isiswa imampu iuntuk 

imengidentifikasi isituasi-situasi idunia inyata idan idengan iide-ide iorang 

ilain. iIdentifikasi itersebut imemungkinkan icara iuntuk imengubah 

iperilaku idan isikap isiswa isebagaimana isiswa imenerima isetiap 

ikarakter iyang idiperankannya.10 

b. Langkah-langkah iPembelajaran iMetode iRole iPlaying 

       Menurut iDjamarah idan iZain ilangkah-langkah imetode irole 

iplaying iadalah i 

1. Tetapkan idahulu imasalah-masalah isosial iyang imenarik iperhatian 

ipeserta ididik iuntuk idibahas. 

2. Ceritakan ikepada isiswa imengenai iisi idari imasalah-masalah 

idalam ikonteks icerita itersebut. 

3. Tetapkan ipeserta ididik iyang idapat iuntuk imemainkan iperanannya 

idi idepan ikelas. 

4. Jelaskan ikepada ipendengar imengenai iperanan imereka ipada 

iwaktu idrama iberlangsung. 

5. Beri ikesempatan ikepada ipara ipelaku iuntuk iberunding ibeberapa 

imenit isebelum imereka imemainkan iperanannya. 

6. Akhiri isosiodrama ipada iwaktu isituasi ipembicaraan imencapai 

iketegangan. 

7. Akhiri isosiodrama idengan idiskusi ikelas iuntuk ibersama-sama 

imemecahkan imasalah ipersoalan iyang iada ipada isosiodrama 

itersebut. 

 
10Hamalik. iProses iBelajar iMengajar i i( iJakarta i: iPT. iBumi iAksara, i2001 i),hlm. i214. 
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8. Jangan ilupa imenilai ihasil isosiodrama isebagai ibahan 

ipertimbangan ilebih ilanjut.11 

 

c. Kelebihan iPembelajaran iMetode iRole iPlaying 

Menurut iDjamarah idan iZain ikelebihan imetode irole iplaying 

iadalah i 

1. Siswa imelatih idirinya iuntuk imelatih, imemahami, idan imengingat 

iisi ibahan iyang iakan ididramakan. iSebagai ipemain iharus 

imemahami, imenghayati, iisi icerita isecara ikeseluruhan, iterutama 

iuntuk imateri iyang iharus idiperankannya. iDengan idemikian, idaya 

iingatan isiswa iharus itajam idan itahan ilama. 

2. Siswa iakan iterlatih iuntuk iberinisiatif idan iberkreatif. iPada iwaktu 

imain idrama ipara ipemain idituntut iuntuk imengemukakan 

ipendapatnya isesuai idengan iwaktu iyang itersedia. 

3. Bakat iyang iterdapat ipada isiswa idapat idipupuk isehingga 

idimungkinkan iakan imencul iatau itumbuh ibibit iseni idrama idari 

isekolah. iJika iseni idrama imereka idibina idengan ibaik 

ikemungkinan ibesar imereka iakan imenjadi ipemain iyang ibaik 

ikelak. 

4. Kerja isama iantarpemain idapat iditumbuhkan idan idibina idengan 

isebaik-baiknya. 

5. Siswa imemperoleh ikebiasaan iuntuk imenerima idan imembagi 

itanggung ijawab idengan isesamanya. 

6. Bahasa ilisan isiswa idapat idibina imenjadi iBahasa iyang ibaik iagar 
imudah idipahami iorang ilain.12 

 

d. Kelemahan iPembelajaran iMetode iRole iPlaying 

Menurut iDjamarah idan iZain ikelemahan imetode irole iplaying 

iadalah i 

1. Sebagian ibesar isiswa iyang iikut ibermain idrama, imereka imenjadi 

ikurang ikreatif. 

2. Banyak imemakan iwaktu, ibaik iwaktu ipersiapan idalam irangka 

ipemahaman iisi ibahan ipelajaran imaupun ipada ipelaksanaan 

ipertunjukan. 

3. Memerlukan itempat iyang icukup iluas, ijika itempat ibermain 

isempit imenjadi ikurang ibebas. 

4. Kelas ilain isering iterganggu ioleh isuara ipara ipemain idan ipara 

ipenonton iyang ikadang-kadang ibertepuk itangan idan isebagainya.13 

 
11Djamarah idan iZain. iStrategi iBelajar iMengajar i(Jakarta: iRineka iCipta, i2021), ihlm. 

i89. 
12Djamarah idan iZain. iStrategi iBelajar iMengajar i(Jakarta: iRineka iCipta, i2021), ihlm. 

i89. 
13Djamarah idan iZain. iStrategi iBelajar iMengajar, i(Jakarta: iRineka iCipta, i2021), ihlm 

i90. 
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3. Materi iHubungan iAntara iGaya idan iGerak 

 Ilmu iPengetahuan iAlam i(IPA) ipada ihakikatnya imerupakan isuatu 

iproduk idan iproses iilmiah iserta iaplikasi.14 iDalam iIlmu iPengetahuan 

iAlam iterdapat imateri itentang ihubungan iantara igaya idan igerak. iGaya 

iadalah itarikan iatau idorongan iyang idapat imemengaruhi ikeadaan isuatu 

ibenda. iSementara iitu, igerak iadalah iperpindahan ikedudukan iyang 

imendekati iatau imenjauhi isuatu ibenda iatau itempat iasal isebagai iakibat 

ibenda iitu idikenai igaya. iGaya idapat imenimbulkan iperubahan igerak. 

iContohnya, imeja iyang ididorong idapat ibergerak ikarena imendapatkan 

igaya idorong. iPengaruh igaya iterhadap igerak ibenda idapat 

idimanfaatkan idalam iberbagai iperalatan. iContohnya, ipegas, ipanah, idan 

iketapel. i 

Gaya iada iyang ikuat iada ipula iyang ilemah. iSemakin ibesar igaya 

iyang idilakukan, isemakin ibesar ipula itenaga iyang idiperlukan. iBesar 

igaya idapat idiukur idengan ialat iyang idisebut idinamometer. iSatuan 

igaya idinyatakan idalam isatuan iNewton i(N). 

Terdapat i3 isifat igaya, iyaitu i: 

a. Besar ikecilnya iditentukan ioleh ibesar ikecilnya itarikan iatau 

idorongan. 

b. Gaya idapat imengubah ibentuk idari isuatu ibenda, idan 

 
14Syafrilianto iSyafrilianto iSyafrilianto iand iTaufik iRahman, i“MODEL iGUIDED 

iINQUIRY iDAN iGUIDED iDISCOVERY iDALAM iPEMBELAJARAN iIPA iUNTUK 

iMENINGKATKAN iKEMAMPUAN iKOGNITIF iSISWA iSMP,” ipreprint i(INA-Rxiv, 

iOctober i15, i2019), ihttps://doi.org/10.31227/osf.io/a84ge. 
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c. Gaya idapat imengubah iarah igerak isuatu ibenda. 

Ada ibeberapa ifaktor iyang imemengaruhi igerak ibenda, iyaitu i:15 

1. Gravitasi ibumi 

 
Gambar i2.1. iJatuhnya iBuah iKelapa idari iPohon 

Jatuhnya ibuah ikelapa idari ipohon imerupakan iakibat igaya itarikan 

ibumi iyang idisebut igravitasi. iGravitasi imenyebabkan ibenda idapat 

ibergerak ike ipusat ibumi. iJika ikamu imelempar ibola ikeatas, bola 

itersebut iakan ikembali ike ibawah. 

2. Dorongan iatau itarikan 

 
Gambar i2.2. iGaya iDorong iMengakibatkan iMobil iyang iDiam iMenjadi 

iBergerak 

Benda idapat ibergerak ikarena iadanya igaya iberupa itarikan iatau 

idorongan. iMobil iyang imogok iakan ibergerak ijika iada iorang iyang 

imendorongnya. iBenda iyang ididorong iatau iditarik ikea irah ikiri, iakan 

 
15Tim iMasmedia iBuana iPustaka.”Buku iSiswa iMetode iRingkas iTerpadu iTema i8 

iDaerah iTempat iTinggalku idan i9 iKayanya iNegeriku iuntuk iSD/MI iKelas iIV” i(Jakarta: iPT 

iMasmedia iBuana iPustaka. i2020). ihlm. i6. 
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ibergerak ike iarah iyang isama. iGerak ibenda iyang iterjadi ikarena 

idorongan iatau itarikan idipengaruhi ioleh ipermukaan itempat ibenda 

ibergerak. 

Sebuah ibenda iyang imendapatkan igaya iakan imengalami 

iperubahan. iAda itiga iperubahan iyang iditimbulkan igaya iterhadap 

ibenda, iyaitu igaya imenggerakkan ibenda idiam, igaya imengubah 

ikecepatan idan iarah ibenda iyang ibergerak, iserta igaya imengubah 

ibentuk ibenda.16 

B. Penelitian iyang iRelevan 

Untuk imemperkuat ipenelitian iini, imaka ipeneliti imengambil ibeberapa 

ipenelitian iyang iterdahulu iyang iberhubungan idengan imetode irole iplaying: 

1. Penelitian iRukiyah iAlbina iRambe iyang iberjudul i“Upaya 

iMenigkatkan iHasil iBelajar iSiswa iMenggunakan iMetode iRole 

iPlaying iPada iMateri iMakananku iSehat idan iBergizi idi iKelas iIV 

iSD iNegeri i114340 iPekan iTolan iKecamatan iKampung iRakyat 

 

 iKabupaten iLabuhan iBatu iSelatan”. iPenelitian iini idilakukan iuntuk 

imeningkatkan ihasil ibelajar idalam iranah ikognitif ipada ikelas iIV 

iSDN i114340 iPekan iTolan iKecamatan iKampung iRakyat iKabupaten 

iLabuhan iBatu iSelatan imelalui imetode irole iplaying. iJenis ipenelitian 

iini iadalah iPTK. iPembelajaran idilakukan isebanyak i2 isiklus idengan 

 
16Tim iMasmedia iBuana iPustaka.”Buku iSiswa iMetode iRingkas iTerpadu iTema i8 

iDaerah iTempat iTinggalku idan i9 iKayanya iNegeriku iuntuk iSD/MI iKelas iIV” i(Jakarta: iPT 

iMasmedia iBuana iPustaka. i2020). ihlm. i46. 
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i2 ikali ipertemuan. iPengumpulan idata iyang idilakukan idengan ilembar 

ites iuntuk imengetahui ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa. iHasil 

ipenelitian imenunjukkan ibahwa ihasil ibelajar isiswa imengalami 

ipeningkatan. iPada ites iawal irata-rata inilai isiswa i64,41, ikemudian 

ipada isiklus iI inilai irata-rata isiswa idari i68,02 imenjadi i74,68. iPada 

isiklus iII idari i82,73 imenjadi i89,12. iAdapun ipersentase ihasil ibelajar 

isiswa iyang ituntas ipada ites iawal iyaitu i25%, ikemudian imeningkat 

ipada isiklus iI idari i i37,5% imenjadi i50%. iPada isiklus iII ipersentase 

ihasil ibelajar isiswa ilebih imeningkat idari i66,7% imenjadi i87,5%. 

iMaka idapat idisimpulkan ibahwa ipenerapan imetode irole iplaying 

idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ipada ipembelajaran iIPA 

imateri imakananku isehat idan ibergizi idi ikelas iIV iSD iNegeri 

i114340 iPekan iTolan, iKecamatan iKampung iRakyat iKabupaten 

iLabuhan iBatu iSelatan.17 

Perbedaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah ipeneliti isebelumnya imeneliti iapakah ipenerapan imodel 

ipembelajaran irole iplaying iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ipada 

imateri imakananku isehat idan ibergizi idi ikelas iIV iSD isedangkan 

ipada ipenelitian iini ipeneliti iingin imelihat iapakah idengan 

imenggunakan imetode irole iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar 

 
17Rukiyah iAlbina iRambe, i“Upaya iMeningkatkan iHasil iBelajar iSiswa iMenggunakan 

iMetode iRole iPlaying iPada iMateri iMakananku iSehat idan iBergizi idi iKelas iIV iSD iNegeri 

i114340 iPekan iTolan iKecamatan iKampung iRakyat iKabupaten iLabuhan iBatu iSelatan”. 

i(SKRIPSI: iIAIN iPADANGSIDIMPUAN i2021) 
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isiswa ipada imateri ihubungan igaya idan igerak idi ikelas iIV iSD. i i i i 

i i i i i i i 

 iPersamaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah isama-sama imenggunakan imetode irole iplaying ipada 

ipembelajaran iIPA. 

2. Penelitian iReza iSeptiyadi iyang iberjudul ”Peningkatan iKeterampilan 

iBerbicara iPada iMata iPelajaran iBahasa iIndonesia iMelalui iMetode 

iRole iPlaying idi iKelas iIV iMadrasah iIbtidaiyah iModel 

iPanyabungan”, imenyebutkan ibahwa ipeningkatan iketerampilan 

iberbicara isiswa idari isiklus iI ike isiklus iII imengalami ipeningkatan 

ihingga i20%. iPeningkatan iini iberawal idari iprasiklus iyaitu i36% 

ikemudian iditerapkan imetode irole iplaying imelalui isiklus iI, 

imeningkat imenjadi i56% idan idilanjutkan ipada isiklus iII, idengan 

ipeningkatan iyang isignifikan iyaitu i76%. iMetode irole iplaying 

isebagai isuatu imetode ipembelajaran iyang ibertujuan iuntuk imembantu 

isiswa imenemukan ijati idiri idi idunia iatau ilingkungan imasyarakat.18 

 i i i iPerbedaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah ipeneliti isebelumnya imeneliti iapakah iada ipeningkatan 

iketerampilan iberbicara ipada imata ipelajaran ibahasa iindonesia 

imelalui imetode irole iplaying idi ikelas iIV iMadrasah iIbtidaiyah 

imodel ipanyabungan, isedangkan ipada ipenelitian iini ipeneliti iingin 

 
18Reza iSeptiyadi, i“Peningkatan iketerampilan iberbicara ipada imata ipelajaran iBahasa 

iIndonesia imelalui imetode irole iplaying idi iKelas iIV iMadrasah iIbtidaiyah iModel 

iPanyabungan” i(undergraduate, iIAIN iPadangsidimpuan, i2021), i58, 

ihttp://etd.uinsyahada.ac.id/6915/. 
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imelihat iapakah idengan imenggunakan imetode irole iplaying idapat 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ipada ipembelajaran iIPA ikelas iV 

isekolah idasar. 

 i i i iPersamaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah isama-sama imenggunakan imetode irole iplaying. 

3. Penelitian iMega iHariani idengan ijudul i“Penerapan imetode irole 

iplaying iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ipada imateri 

iperkembangbiakan imakhluk ihidup”. Hasil ipenelitiannya 

imenunjukkan ihasil ibelajar imengalami ipeningkatan idari isiklus iI ike 

isiklus iII. iSebelum idiberi itindakan, ipersentase isiswa iyang ituntas 

ihanya i36,67% isedangkan iyang ibelum ituntas imencapai i63,33%. 

iSetelah idilaksanakan itindakan ipada isiklus iI ipersentase iketuntasan 

isiswa imeningkat idibandingkan ipersentase iketuntasan idata iawal, 

idimana ipersentase isiswa iyang ituntas imenjadi i73,33% isedangkan 

iyang ibelum ituntas i26,67% itetapi ipada itahap iini ibelum idikatakan 

iberhasil ikarena inilai iketuntasannya ibelum imencapai itarget iyaitu 

i85%. iSelanjutnya idilaksanakan itindakan ipada isiklus iII ipersentase 

iketuntasan isiswa isemakin imeningkat idibandingkan ipersentase 

iketuntasan ipada isiklus iI, idimana ipersentase isiswa iyang ituntas 

imenjadi i86,67% isedangkan iyang ibelum ituntas i13,33%. iOleh 

ikarena iitu ipada isiklus iII iini ihasil ibelajar isiswa itelah imencapai 
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itarget iyang itelah iditentukan isebelumnya iyaitu i85%. iHal iini 

imenunjukkan ipenerapan imetode irole iplaying iberhasil iditerapkan.19 

 i i i iPerbedaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah ipeneliti isebelumnya imeneliti iapakah ipenerapan imodel 

ipembelajaran irole iplaying iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

ipada imateri iperkembangbiakan imakhluk ihidup isedangkan ipada 

ipenelitian iini ipeneliti iingin imelihat iapakah idengan imenggunakan 

imetode irole iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ipada 

imateri ihubungan igaya idan igerak. 

 i i i iPersamaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah isama-sama imenggunakan imetode irole iplaying idan ijuga 

isama-sama imeneliti ipada ipembelajaran iIPA. 

4. Penelitian iFransiska iFaberta iKencana iSari idengan ijudul 

i“Peningkatan ihasil ibelajar isiswa iSD ipada ipembelajaran itematik 

imelalui ipenerapan imodel ipembelajaran irole iplaying”. iPenerapan 

imodel ipembelajaran irole iplaying imampu imeningkatkan ihasil 

ibelajar isiswa idalam ipembelajaran itematik ikelas iIV idi iSD iNegeri 

iKecandran i01. iHal iini iterlihat idari iperbandingan ihasil ibelajar ipada 

ikegiatan isebelum itindakan idengan isetelah idilaksanakannya 

 
19Ni iMade iMega iHariani, i“PENERAPAN iMETODE iROLE iPLAYING iUNTUK 

iMENINGKATKAN iHASIL iBELAJAR iSISWA iPADA iMATERI iPERKEMBANGBIAKAN 

iMAKHLUK iHIDUP,” iWidya iGenitri : iJurnal iIlmiah iPendidikan, iAgama iDan iKebudayaan 

iHindu i10, ino. i2 i(December i23, i2019): i63–74, 

ihttps://doi.org/10.36417/widyagenitri.v10i2.270. 
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itindakan. iDalam iranah ipengetahuan ipersentase iketuntasan 

imeningkat imenjadi i93% idengan inilai irata-rata i85.20 

Perbedaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah ipeneliti isebelumnya imeneliti iapakah ipenerapan imodel 

ipembelajaran irole iplaying iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

iSD ipada ipembelajaran itematik isedangkan ipada ipenelitian iini 

ipeneliti iingin imelihat iapakah idengan imenggunakan imetode irole 

iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa iSD ipada 

ipembelajaran iIPA. 

 i i i iPersamaan iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneliti isebelumnya 

iadalah isama-sama imenggunakan imetode irole iplaying iuntuk 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa iSD. 

C. Kerangka iBerpikir 

Masalah iyang idiangkat ipada ipenelitian iini iadalah ihasil ibelajar 

isiswa ikelas iIV iSDN i100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli 

iSelatan iyang ibelum imemuaskan. iSebelumnya itelah idiuraikan ibahwa 

imetode iRole iPlaying imerupakan imetode iyang imemainkan iperan, idimana 

isiswa iterlihat isecara ilangsung idalam ikegiatan itersebut. iPenggunaan 

imetode irole iplaying icocok idigunakan idalam ipembelajaran iIPA ipada 

imateri ihubungan iantara igaya idan igerak. iMelalui ipenerapan imetode irole 

iplaying iini idiharapkan idapat iterjadi iperubahan ikarakter isiswa iyang 

 
20Fransiska iFaberta iKencana iSari, i“Peningkatan iHasil iBelajar iSiswa iSD iPada 

iPembelajaran iTematik iMelalui iPenerapan iModel iPembelajaran iRole iPlaying,” iSatya iWidya 

i34, ino. i1 i(November i2, i2018): i73, ihttps://doi.org/10.24246/j.sw.2018.v34.i1.p62-76. 
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iakhirnya imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ikelas iIV iSekolah Dasar NegerI 

(SDN) i100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. iAdapun 

ikerangka ipemikiran ipenelitian iini itersaji idalam igambar iberikut iini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar i2.3 iKerangka iBerpikir 

D. Hipotesis iTindakan 

Adapun ihipotesis itindakan ipenelitian iini iadalah ipenggunaan 

imetode irole iplaying idalam ipembelajaran iIPA idapat imeningkatkan ihasil 

ibelajar isiswa idi ikelas iIV iSDN iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli 

iSelatan.
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BAB iIII 

METODE iPENELITIAN 

A. Lokasi idan iWaktu iPenelitian 

Penelitian iini idilaksanakan idi iSekolah Dasar (SD) iNegeri i100208 

iSiamporik iDolok, iKecamatan iAngkola iSelatan, iKabupaten iTapanuli 

iSelatan. i 

Pelaksanaan ipenelitian iini itelah idilaksanakan ipada ibulan iMei isampai 

idengan ibulan iJuni i2023. iAdapun ialasan ipeneliti imemilih ilokasi iini 

idikarenakan proses pembelajaran yang masih berpusat pada guru sehingga 

membuat hasil belajar siswa pada pembelajaran ilmu pengetahuan alam masih 

tergolong rendah dan imemudahkan peneliti dalam pengumpulan data karena 

peneliti berdomisili di desa tersebut.iOleh ikarena iitu ipeneliti ibertujuan iuntuk 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa idalam ipembelajaran iilmu pengetahuan 

alam. i 

B. Jenis idan iMetode iPenelitian 

Jenis ipenelitian iyang idigunakan iadalah ipenelitian itindakan ikelas. 

iMenurut iKunandar, iPenelitian iTindakan iKelas itermasuk ipenelitian 

ikualitatif imeskipun idata iyang idikumpulkan ibisa isaja ikuantitatif, idimana 

iuraiannya ibersifat ideskriptif idalam ibentuk ikata-kata, ipeneliti imerupakan 

iinstrumen ipertama idalam ipengumpulan idata, iproses isama ipentingnya 

idengan iproduk.1 iKemudian imenurut iAhmad iNijar iRangkuti iberdasarkan 

 
1Kunandar, iGuru iProfesional iImplementasi iKurikulum iTingkat iSatuan iPendidikan 

i(Jakarta: iRajawali iPers, i2010), hlm. 64. i 
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itujuan ipenelitian, tindakan iPenelitian Tindakan Kelas imerupakan isalah isatu 

ibagian idari ipenelitian itindakan idengan itujuan iyang ispesifik iyang 

iberkaitan idengan ikelas.2 

Metode ipenelitian iadalah isuatu icara iyang iakan imenentukan ilangkah-

langkah iyang iakan iditempuh idalam imelakukan ipenelitian. Komponen ketiga 

dalam rangka penelitian adalah metode-metode penelitian spesifik yang 

berkaitan dengan strategi pengumpulan, analisis, dan interpretasi data.3 iMetode 

ipenelitian iyang idigunakan iadalah imetode irole iplaying ipada ipembelajaran 

iIlmu Pengetahuan Alam (IPA). 

C. Latar idan iSubjek iPenelitian 

Adapun ilatar ipenelitian iini iadalah ikegiatan ipembelajaran iIPA idengan 

imenggunakan imetode irole iplaying iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar 

isiswa idi ikelas iIV iSekolah Dasar Negeri (SDN) 100208 iSiamporik iDolok 

iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

Subjek ipenelitian iini iadalah isiswa ikelas iIV idi iSekolah Dasar Negeri 

(SDN) i100208 iSiamporik iDolok itahun iajaran i2022/2023 iyang iberjumlah 

i16 iorang, iterdiri idari i9 isiswa idan i7 isiswi. 

D. Prosedur iPenelitian 

Rancangan ipenelitian iyang idigunakan peneliti iadalah iPenelitian 

iTindakan iKelasidengan model Kurt Lewiniseperti ipada igambar iberikut di 

bawah ini: 

 
2Ahmad iNijar iRangkuti, iMetode iPenelitian iPendidikan iPendekatan iKuantitatif, 

iKualitatif, iPTK, iPenelitian iPengembangan i(Bandung: iCitapustaka, i2016), hlm. 188. i 
3John W.Creswell, Pendekatan Metode Kualitatif, Kuantitatif, dan Campuran (Yogakarta: 

Pustaka Pelajar, 2016),hlm. 22. 
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Gambar i3.1 iDesain iPTK ihasil iAdaptasi iModel Kurt Lewin 

Penelitian iini iakan idilaksanakan isesuai idengan irancangan ipenelitian 

imodel kurt lewiniyang idiawali idengan itindakan ipendahuluan ikemudian 

idilanjutkan iperencanaan, itindakan, ipengamatan, idan irefleksi. iPenelitian 

idilakukan isebanyak i2 isiklus.iUntuk ilebih ijelasnya idapat idiuraikan isebagai 

iberikut: 

1. Siklus i1 

a. Perencanaan i 

1) Mempersiapkan iRPP i(Rencana iPelaksanaan iPembelajaran) ipada 

ipembelajaran iIPA imateri ihubungan iantara igaya idan igerak. i 

2) Merencanakan ipembelajaran iyang iakan iditerapkan imelalui imetode 

irole iplaying. 
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3) Menyiapkan isumber, ibahan idan ialat iperaga iyang idiperlukan 

iselama ikegiatan iberlangsung idan ilembar iobservasi. 

4) Menyiapkan iinstrumen ipenelitian iyaitu ilembar isoal iberbentuk ites 

ipilihan iberganda. 

b. Pelaksanaan Tindakan i 

Setelah iperencanaan idisusun ipada isiklus ipertama, imaka 

itahapan ipelaksanaan itindakan isebagai iberikut: 

1) Kegiatan iPembuka 

•  iGuru imembuka ipembelajaran idengan iberdo’a idan imemeriksa 

ikehadiran isiswa 

•  iGuru imenyampaikan itujuan ipembelajaran. 

2) Kegiatan iInti 

• Guru imenyampaikan imateri ipembelajaran. 

• Guru imenyampaikan ilangkah-langkah imetode irole iplaying iyang 

iakan idilakukan. 

• Guru imeminta isiswa iuntuk imenyampaikan ihasil idisksusi 

ibersama iteman ikelompok. 

3) Kegiatan iPenutup 

• Guru imemberikan ites idan idikerjakan isiswa isecara iindividu. 

• Guru imenyampaikan ikesimpulan ipembelajaran idan imateri 

iselanjutnya. 

• Guru imengajak isiswa iberdo’a idan imengakhiri ipembelajaran. 
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c. Observasi 

Observasi idilaksanakan ipada iwaktu ibersamaan idengan 

ipelaksanaan itindakan. iObservasi idilakukan idengan imengamati isecara 

ilangsung ibagaimana iaktivitas iguru idan isiswa iselama iproses ibelajar 

imengajar. iPada isaat iobservasi ipeneliti imempersiapkan ilembar 

iobservasi iguna imengetahui iketerlaksanaan ipembelajaran idengan 

imenggunakan imetode irole iplaying. 

d. Pelaksanaan iRefleksi i(Reflecting) 

Penelitian itindakan ikelas iini iberhasil iapabila imemenuhi ibeberapa 

isyarat isebagai iberikut: 

1) Merefleksi iproses ipembelajaran iyang itelah iterlaksana. 

2) Mencatat ikendala iyang idihadapi iselama iproses ipembelajaran. 

3) Menentukan itindakan iyang iperlu idiulang iatau idiganti iyang iakan 

idilaksanakan idi isiklus iII. 

2. Siklus iII 

a. Perencanaan i 

Pada itahap iperencanaan isiklus iII, ipeneliti iakan imenyiapkan 

iperbaikan iterkait ikekurangan iyang iada ipada isiklus iI, iAdapun 

ikegiatan iyang idilaksanakan ipada isiklus iII isebagai iberikut: 

1) Mempersiapkan iRPP i(Rencana iPelaksanaan iPembelajaran) ipada 

ipembelajaran iIPA imateri ihubungan iantara igaya idan igerak. i 

2) Merencanakan ipembelajaran iyang iakan iditerapkan imelalui 

imetode irole iplaying. 
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3) Menyiapkan isumber, ibahan idan ialat iperaga iyang idiperlukan 

iselama ikegiatan iberlangsung idan ilembar iobservasi. 

4) Menyiapkan iinstrumen ipenelitian iyaitu ilembar isoal iberbentuk 

ites ipilihan iberganda. 

b. Pelaksanaan iTindakan i 

Setelah iperencanaan idisusun ipada isiklus ipertama, imaka 

itahapan ipelaksanaan itindakan isebagai iberikut: 

1) Kegiatan iPembuka 

•  iGuru imembuka ipembelajaran idengan iberdo’a idan imemeriksa 

ikehadiran isiswa 

•  iGuru imenyampaikan itujuan ipembelajaran. 

2) Kegiatan iInti 

• Guru imenyampaikan imateri ipembelajaran. 

• Guru imenyampaikan ilangkah-langkah imetode irole iplaying iyang 

iakan idilakukan. 

• Guru imeminta isiswa iuntuk imenyampaikan ihasil idisksusi 

ibersama iteman ikelompok. 

3) Kegiatan iPenutup 

• Guru imemberikan ites idan idikerjakan isiswa isecara iindividu. 

• Guru imenyampaikan ikesimpulan ipembelajaran idan imateri 

iselanjutnya. 

• Guru imengajak isiswa iberdo’a idan imengakhiri ipembelajaran. 
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c. Observasi 

Pada itahap ipengamatan isiklus iII, ipeneliti imelakukan 

ipengamatan iterhadap iperbaikan idari isiklus iI iterhadap ipenggunaan 

imetode irole iplaying iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ipada 

imateri ihubungan iantara igaya idan igerak. 

d. Pelaksanaan iRefleksi i(Reflecting) 

Pada itahap irefleksi iini, ipeneliti imencatat idan imelihat 

iperbandingan inilai idari isiklus iI idan isiklus iII. iPeneliti imenganalisis 

ihasil ipengamatan iuntuk imembuat ikesimpulan idari ipenggunaan 

imetode irole iplaying idalam imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ipada 

imateri ihubungan iantara igaya idan igerak. iPada isiklus iII itelah 

imengalami iperubahan idibandingkan ipada isiklus iI, imaka ipenelitian 

iini idihentikan idan ihanya isampai ipada isiklus iII 

E. Sumber iData 

Sumber idata idalam ipenelitian iini iterdiri iatas ibeberapa isumber. iYakni 

iBapak iSona iHalomoan iRambe, iS. iPd. isebagai iWali iKelas idan i16 isiswa 

ikelas iIV, idimana ipeneliti imendapatkan idata isiswa itentang ipeningkatan 

ihasil ibelajar isiswa iserta imenggunakan ifoto idan ilaporan ipengamatan 

imelalui iobservasi iyang iakan idilakukan. 

F. iInstrumen iPengumpulan iData 

Instrumen ipengumpulan idata iyang idigunakan idalam ipenelitian iini 

isebanyak idua iteknik ipengumpulan idata iyaitu: 
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1. Butir isoal ites ikognitif iadalah ibutir ialat iukur iyang idigunakan iuntuk 

imengumpulkan idata idalam ipenelitian iberupa ibutir isoal ipilihan iganda. 

iSiswa idiberikan isoal-soal iyang iharus idijawab isecara itertulis iuntuk 

imengukur ipengetahuan iyang idimiliki isiswa.4 iSoal iberjumlah i15 isoal 

idengan imuatan imateri ipengertian igaya idan igerak, isifat igaya, ifaktor-

faktor iyang imemengaruhi igerak ibenda, idan ipengaruh igaya iterhadap 

ibenda. 

2. Lembar iobservasi iatau ipengamatan imerupakan ipengumpulan idata 

idengan icara imengamati iatau imencatat isecara ilangsung iperilaku-

perilaku isiswa.5 iLembar iobservasi iyang idigunakan iadalah ilembar 

iobservasi iguru idan isiswa. 

G.  Teknik iPemeriksaan iKeabsahan iData 

  Adapun itehnik ipemeriksaan ikeabsahan idata iyang iakan idigunakan 

idalam ipenelitian iini iialah iTriangulasi. iTriangulasi idapat idiartikan 

isebagai ipenguji ikeabsahan idata iyang idiperoleh idari iberbagai isumber, 

iberbagai imetode idan iberbagai iwaktu. iKarena iitu iterhadap iteknik 

ipengujian ikeabsahan idata imelaui itringulasi isumber, imetode, ipenyidik 

idan iwaktu. iDalam ikonteks ipenelitian iini itehnik itringulasi iyang imenjadi 

ipilihan iadalah itringulasi isumber, iyaitu imenguji ikeabsahan idata idengan 

 
4Syafrilianto iSyafrilianto, iMiftah iKhairani iTanjung, iand iSiti iZubaidah iSiregar, 

i“Peningkatan iHasil iBelajar iSiswa iMelalui iModel iContextual iTeaching iAnd iLearning 

iMadrasah iIbtidaiyah iModel iPanyabungan,” iGravity iJournal i1, ino. i1 i(May i13, i2022): i1–

10, ihttps://doi.org/10.24952/gravity.v1i1.5363. 
5Nana iSyaodih iSukmadinata, iLandasan iPsikologi iProses iPendidikan i(Bandung: iPT. 

iRemaja iRosdakarya, i2004), ihlm. i219-220. 
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icara imengecek idata iyang itelah idiperoleh idari ibeberapa isumber, idalam 

ihal iini iadalah isiswa. i 

H.  Teknik iAnalisis iData i 

Analisis idata iadalah isuatu iproses imengolah idan imenginterpretasi 

idata idengan itujuan iuntuk imenduduki iberbagai iinformasi isesuai idengan 

ifungsinya isehingga imemiliki imakna idan iarti iyang ijelas isesuai idengan 

itujuan ipenelitian.6 iAdapun iyang iakan idianalisis iadalah ipeningkatan 

ikeberhasilan isiswa idalam imenjawab isoal-soal idalam ibentuk ipilihan 

iberganda. iMemastikan idata ibahwa idengan imenggunakan imetode irole 

iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ikelas iIV ipada imateri 

ihubungan iantara igaya idan igerak idi iSekolah Dasar Negeri (SDN) i100208 

iSiamporik iDolok iKabupaten iTapauli iSelatan. 

Adapun ikriteria iketuntasan iminimal i(KKM) idari ihasil ibelajar 

ipersiswa idalam ipenelitian iini iadalah i75. iAkan itetapi ipencapaian iKKM 

iini ibukan iberarti ipenelitian itindakan idihentikan. iPenelitian itindakan 

ikelas iini iakan idihentikan iapabila ites iakhir isiklus itelah imencapai i80% 

idari i16 isiswa isecara ikeseluruhan. iUntuk imencapai inilai iketuntasan ihasil 

ibelajar isiswa, ianalisis idata iyang idigunakan iadalah isebagai iberikut: 

 

 

 
6Wina iSanjaya iM.Pd, iPenelitian iTindakan iKelas i(Jakarta: iKencana, i2011), ihlm. i106. 
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1. iAnalisis idata ihasil ibelajar ikognitif 

 Analisis idata ites ihasil ibelajar ikognitif iterkait idengan iketuntasan 

ibelajar isiswa idigunakan irumus isebagai iberikut: 

a. iKetuntasan iIndividual 

 Ketuntasan ibelajar iindividu idihitung idengan imenggunakan ianalisis 

ideskriptif, iyaitu: 

Skor i= iB ix i100% 

        N 

Keterangan i: 

B i= ibanyaknya ibutir isoal iyang idijawab idengan ibenar 

N i= ibanyaknya ibutir isoal. 

b. iNilai irata-rata ikelas i 

Untuk imenghitung inilai irata-rata ikelas idihitung idengan 

imenggunakan irumus isebagai iberikut:7 

M i= i∑X i i 

 i i i i i∑n 

Keterangan i: i 

M i i i i= inilai irata-rata i 

 
7Fitriani iNur iet ial., i“Pengembangan iLKPD iBerbasis iModel iKooperatif iThink iPair-

Share iUntuk iMeningkatkan iAktivitas iBelajar,” iJP3M i(Jurnal iPenelitian iPendidikan iDan 

iPengajaran iMatematika) i7, ino. i2 i(September i30, i2021): i58, 

ihttps://doi.org/10.37058/jp3m.v7i2.2845. 
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∑ ix i= ijumlah iseluruh inilai iyang idiperoleh i 

∑ in i= ijumlah isiswa 

c. iPersentase iKetuntasan iBelajar 

P i= i∑f ix i100% 

 i i i i∑n 

Keterangan i: i 

P i i i i= ipersentase iyang iakan idicari 

∑ if i= ijumlah isiswa iyang ituntas 

∑ in i= ijumlah iseluruh isiswa 

2. iAnalisis idata ilembar iobservasi iguru idan isiswa 

Data iaktivitas iguru idan isiswa iselama ikegiatan ipembelajaran 

iberlangsung idianalisis idengan imenggunakan ipersentase. iAdapun irumus 

ipersentase imenurut iSudijono isebagai iberikut:8 

P i= i    if  i i ix i100 

                                                               N 

Keterangan : 

P : iAngka iPersentase 

f : iFrekuensi iaktivitas iyang idilakukan 

N : iBanyaknya iaktivitas iyang idilakukan 

 
8Anas isudjono. iPengantar iStatistika iPendidikani( Jakarta: iGrafindo iPersada, i2010i) 

ihlm.i45. 
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Menurut iAnas iSudjono iketerlaksanaan iaktivitas idapat idipersentasekan 

imenggunakan iinterpretasi iskor isebagai iberikut:9 

Tabel i3.1 iKriteria iKlasifikasi iPersentase iAktivitas 

Persentase Kategori iPenilaian 

30% i- i39% Kurang 

40% i- i59% Cukup 

60% i- i79% Baik 

80% i- i100% Baik iSekali 

 

Dari ihasil ipersentase iyang ididapat, imaka idapat idiketahui iseberapa 

ibesar ikemampuan isiswa ipada itahap ipelaksanaan ipembelajaran idengan 

imelihat iaspek ipenilaian, isedangkan iuntuk imengetahui iketuntasan isiswa 

isecara iindividu iyaitu idengan imenyesuaikan inilai isiswa idengan iKKM 

iyang itelah iditentukan iyaitu: i75 

 a. iPenyajian idata iyang imemberikan iadanya ipenarikan ikesimpulan idan 

ipengambilan itindakan. 

 b. iPenarikan ikesimpulan iyaitu imenyelesaikan ipermasalahan idalam 

ipemecahan imasalah. 

 
9Anas isudjono. iPengantar iStatistika iPendidikan ( Jakarta: iGrafindo iPersada, 

2010),ihlm.i45. 
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BAB iIV 

HASIL iPENELITIAN 

A. Deskripsi iData iHasil iPenelitian 

1. Kondisi iAwal 

Sebelum imelakukan ipenelitian, ipeneliti iterlebih idahulu itelah 

ibertemu idengan ikepala isekolah idan iwali ikelas iIV isekolah dasar 

(SD) negerii100208 iSiamporik iDolok, iuntuk iobservasi idan 

iwawancara iserta imeminta iizin iuntuk imelaksanakan ipenelitian 

itindakan ikelas iini ipada itanggal i20 iSeptember i2022. iSetelah iitu, 

ipeneliti imemberikan ites ikemampuan iawal ikepada isiswa isebanyak 

i10 isoal ipilihan iberganda ipada ipembelajaran iIPA itentang imateri 

ihubungan iantara igaya idengan igerak ipada itanggal i24 iMei i2023. iTes 

idiujikan iuntuk imelihat ikemampuan iawal isiswa isebelum idilakukan 

itindakan ipenelitian. i 

Setelah ites idijawab ioleh isiswa, ipeneliti imengumpulkan ites 

itersebut ikemudian ipeneliti imelanjutkan idengan imemeriksa isoal idan 

imemberikan ipenilaian iterhadap ites iawal itersebut. iDari ihasil ites 

iawal iditemukan iadanya ikesulitan isiswa idalam imenjawab isoal. 

Berdasarkan ihasil ites iawal isiswa ipada imateri ihubungan iantara 

igaya idan igerak, iterdapat i5 isiwa iyang ituntas idan iyang itidak ituntas 

i12 isiswa idari i16 isiswa. iBerikut iadalah itabel ihasil ipenilaian ites ipra 

isiklus: 
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Tabel i4.1 iTingkat iKetuntasan iHasil iBelajar iSiswa iPada iTes iAwal 

No. Nama iSiswa 

K

K

M 

Nilai 

Keterangan 

Tuntas Tidak Tuntas 

1 Andre iMahardika i 75 70  Tidak iTuntas 

2 Anggina iAdelina 75 70  Tidak iTuntas 

3 Anugrah 75 80 Tuntas  

4 Aqila iAzkia iSiregar 75 30  Tidak iTuntas 

5 Aufa iAfkarina iHarahap 75 30  Tidak iTuntas 

6 Hanif iAfkar iHarahap 75 90 Tuntas  

7 Kaila iRahmawati iHarahap 75 60  Tidak iTuntas 

8 Khoirul iFahmi iNasution 75 50  Tidak iTuntas 

9 Muhammad iAditia iHarahap 75 70  Tidak iTuntas 

10 Muhammad iPikri iRamadan 75 50  Tidak iTuntas 

11 Muhammad iSandy iPratama 75 40  Tidak iTuntas 

12 Nazwa iKhaira iWilda 75 80 Tuntas  

13 Noval iKhamil iWildan 75 80 Tuntas  

14 Raisah iSafitri iHarahap 75 30  Tidak iTuntas 

15 Rizki iRomadon iSiregar 75 80 Tuntas  

16 Suaibatul iAslamiah iRitonga 75 60  Tidak iTuntas 

Jumlah iNilai iSeluruh iSiswa 970 5 11 

Nilai iRata-Rata 60,62 

Persentase iKetuntasan  31,25% 68,75% 

 

Berdasarkan itabel 4.1idi iatas imaka idapat idisimpulkan ibahwa 

ihasil ibelajar isiswa ikelas iIV iSD iNegeri i100208 iSiamporik iDolok 

itentang imateri ihubungan iantara igaya idengan igerak itergolong imasih 

irendah, iterbukti idari i16 ihanya i5 isiswa (31,25%) iyang mencapai 

tingkat ketuntasan belajar siswa dengan nilai KKM >75. Sedangkan 11 

siswa (68,75%) belum mencapai tingkat ketuntasan dengan nilai <75. Nilai 

irata-rata siswa sebelum diterapkan metode role playing ihanya i60,62. 
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Dibawah diagram hasil belajar siswa pada tes awal : 

 
Gambar i4.1 iPersentase iHasil iBelajar iSiswa iTes iAwal 

 

Berdasarkan igambar ipersentase ihasil ibelajar isiswa ites iawal 

idapat idisimpulkan ibahwa ihasil ibelajar isiswa ibelum ituntas idan 

imasih itergolong irendah idengan ipersentase iketuntasan ihanya i31% 

idan ipersentase iyang itidak ituntas isebesar i69%. 

2. Siklus iI 

a) Pertemuan iKe-1 

1) Perencanaan 

Perencanaan iyang idilakukan idalam iupaya imeningkatkan ihasil 

ibelajar isiswa iadalah isebagai iberikut: 

a) Menyusun iRencana iPelaksanaan iPembelajaran i(RPP) imateri 

ihubungan iantara igaya idan igerak idengan imenggunakan imetode 

irole iplaying. 

b) Menyiapkan imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

c) Menyiapkan i iskenario irole iplaying imedia iyang idigunakan 

idalam iproses ipembelajaran. 

Tuntas
31,25%

Tidak Tuntas
68,75%

HASIL BELAJAR SISWA PADA TES AWAL
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d) Menyiapkan ilembar iobservasi iguru idan isiswa, idan ites ipilihan 

iberganda iberjumlah i15 isoal idengan imateri itentang ihubungan 

iantara igaya idan igerak. 

2) Tindakan 

Berdasarkan iRPP iyang itelah idirencanakan idan idisediakan 

iuntuk ipelaksanaan ipembelajaran ipada isiklus iI ipertemuan ike-1, 

imaka ipeneliti imelaksanakan ikegiatan ipembelajaran isesuai idengan 

iskenario irole iplaying iyang itelah idisusun. iPelaksanaan itindakan 

ikelas ipada isiklus iI ipertemuan ike-1 iini idilakukan ipada itanggal 

i27 iMei i2023 iyang iberlangsung iselama i2 ix i35 imenit idalam i1 

ikali ipertemuan. iBerikut itindakan iyang idilakukan idalam 

ipembelajaran iadalah: 

a) Pendahuluan 

(1)  Guru imemberikan isalam idan i isiswa iuntuk iberdoa 

ibersama. 

(2)  Guru imengecek ikehadiran isiswa idan ikesiapan isiswa iuntuk 

ibelajar. i 

(3)  Kemudian iguru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iyang 

iingin idicapai iselama pembelajaran. i 

b) Kegiatan iInti 

(1)  Guru imenjelaskan imateri ipengertian igaya, igerak idan isifat 

igaya iserta imengenai imetode irole iplaying isecara isingkat. 

(2) Guru imembagi ikelompok isebanyak i4 ikelompok. 
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(3)  Kemudian isetiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa iuntuk 

ibermain iperan. 

(4) Guru imembagi itugas isesuai idengan iperan imasing-masing.  

(5) Guruimemberikan ikepada isiswa iyang idipilih iuntuk 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. i 

(6) Guru imembagikan iLKS ikepada isetiap ikelompok. i 

(7) Setelah iitu, iguru imempersilahkan isiswa iuntuk 

imemerankan iperan imasing-masing isesuai iurutannya. 

(8) Siswa iyang itidak iberperan idiminta iuntuk imenganalisis 

idrama iyang isedang iberlangsung. 

(9) Guru imembimbing isiswa imelaksanakan ikegiatan irole 

iplaying. 

(10) Setelah idrama iselesai, iguru imenilai ihasil iLKS imasing-  

masing ikelompok idan iguru imemberikan ikesempatan 

ikepada ikelompok iuntuk imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

(11) iGuru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan idari 

imateri iyang itelah idilaksanakan. I 

c) Kegiatan ipenutup 

(1) guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara iindividu ioleh 

isiswa. i 

(2) Guru menyimpulkan ipembelajaran iyang itelah idilaksanakan 

idan imemberikan iapresiasi ihasil ibelajar isiswa isecara 

iindividu idan ikelompok. i 
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(3) Sebelum imengakhiri ipembelajaran, iguru imenyampaikan 

ipembelajaran ipada ipertemuan iselanjutnya idan i imengajak 

isiswa iuntuk iberdoa ibersama. i 

3) Observasi 

Kegiatan iobservasi idilaksanakan ipada iwaktu iyang ibersamaan 

idengan ipelaksanaan itindakan iyang idilakukan iuntuk imengetahui 

isejauh imana iperkembangan ipembelajaran idengan imenggunakan 

imetode irole iplaying. iObservasi idilakukan ioleh iBapak iSona 

iHalomoan iRambe, iS. iPd. isebagai iwali ikelas iIV iSD iNegeri 

i100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

Berdasarkan ihasil iobservasi ipada isiklus iI ipertemuan ike-1, 

ipada isaat idimulainya ipembelajaran iperhatian isiswa ibelum 

isepenuhnya itertuju ipada imateri ipembelajaran idan imasih ibanyak 

isiswa iyang ibelum ibisa ifokus idan iaktif idalam imengikuti iproses 

ipembelajaran. iBerikut iini ihasil ibelajar isiswa ipada isiklus iI 

ipertemuan ike-1: i 

Tabel 4.2 Hasil Belajar Siswa Pada Siklus I Pertemuan Ke-1 

Kategori Tes Tes Siklus I Pertemuan Ke-1 

Nilai rata-rata kelas 65,38 

Jumlah siswa yang tuntas 6 

Persentase siswa yang tuntas 37,5% 

Jumlah siswa yang tidak tuntas 10 

Persentase siswa yang tidak tuntas 62,5% 
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                        Gambar 4.2 Persentase Hasil Belajar Tes Siklus I Pertemuan 1 

 

Berdasarkan idiagram idi iatas idapat idisimpulkan ibahwa ihasil 

ibelajar isiswa ipada isiklus iI ipertemuan ike-1 imasih irendah idan 

imasih ibanyak isiswa iyang ibelum imemenuhi istandar iKKM iyang 

itelah iditentukan ioleh isekolah iyaitu i75. iHal iini idapat idilihat idari 

ipersentase iketuntasan isiswa. iPersentase isiswa iyang ituntas imasih 

isangat irendah iyaitu i37,5%, isedangkan ipersentase isiswa iyang 

ibelum ituntas iyaitu i62,5%. i 

4) Refleksi 

Setelah itindakan ipembelajaran idilaksakan imenggunakan 

imetode irole iplaying ipada ipembelajaran iIPA imateri ihubungan 

iantara igaya idan igerak, ihasil ibelajar isiswa imasih itergolong 

irendah idan ibelum isesuai idengan iyang idiharapkan. 

Hal iini idikarenakan iselama isiklus iI ipertemuan ike-1, 

ipembelajaran iyang itelah idilakukan imasih iterdapat ikekurangan 

idan ihambatan, iberdasaran ihasil iobservasi isebagai iberikut: 

Tuntas
37,5%

Tidak Tuntas
62,5%

HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS I 

PERTEMUAN 1
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1) Siswa imasih imembutuhkan ibanyak iwaktu iuntuk iberlatih. 

2) Sebagian isiswa imasih ibelum imemerhatikan iketika iguru 

imenjelaskan. 

3) Siswa ibelum imenguasai iperannya imasing-masing. 

4) Guru ibelum idapat imengkondisikan ikeributan idalam ikelas. 

Untuk beberapa imasalah iyang itimbul idi iatas ipada isiklus iI 

ipertemuan ike-1, imaka iperlu idilakukan irencana iuntuk iperbaikan 

ikesalahan-kesalahan iyang itimbul ipada isiklus iI ipertemuan ike-1. 

iAdapun irencana iperbaikan iyang iharus idilakukan isebagai iberikut: 

1) Guru iharus imampu imembagi iwaktu idalam ipelaksanaan 

ikegiatan irole iplaying ipembelajaran. 

2) Guru iharus imampu imengkondisikan ikelas idengan ibaik idan 

imenegur isiswa iyang irebut idi ikelas iselama iproses 

ipembelajaran iberlangsung. 

3) Guru iharus imampu idalam imemusatkan iperhatian isiswa ipada 

imateri ipembelajaran iyang isedang idisampaikan. 

Berdasarkan hasil tes pertemuan I dapat dilihat adanya 

peningkatan yang terjadi jika dibandingka  dengan hasil tes awal, dapat 

dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 4.3 

                       Perbandingan Hasil Tes Awal dengan Siklus I Pertemuan 1 

Hasil Tes Awal 
Hasil Tes Siklus I 

Pertemuan Ke-1 
Peningkatan 

60,62% 65,38% 4,76% 
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b) Pertemuan ike-2 i 

1) Perencanaan 

Perencanaan iyang idilakukan idalam iupaya imeningkatkan 

ihasil ibelajar isiswa iadalah isebagai iberikut: 

a) Guru memperbaiki dan mengembangkaniRencana iPelaksanaan 

iPembelajaran i(RPP) imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

idengan imenggunakan imetode irole iplaying. 

b) Menyiapkan imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

c) Menyiapkan i iskenario irole iplaying imedia iyang idigunakan 

idalam iproses ipembelajaran. 

d) Menyiapkan ilembar iobservasi iguru idan isiswa, serta ites ipilihan 

iberganda iberjumlah i15 isoal idengan imateri itentang ihubungan 

iantara igaya idan igerak untuk melihat apakah terjadi perubahan 

hasil belajar siswa. 

2) Tindakan 

Berdasarkan iRPP iyang itelah idirencanakan idan idisediakan 

iuntuk ipelaksanaan ipembelajaran ipada isiklus iI ipertemuan ike-1, 

imaka ipeneliti imelaksanakan ikegiatan ipembelajaran isesuai idengan 

iskenario irole iplaying iyang itelah idisusun. iPelaksanaan itindakan 

ikelas ipada isiklus iI ipertemuan ike-1 iini idilakukan ipada itanggal 

i31 iMei i2023 iyang iberlangsung iselama i2 ix i35 imenit idalam i1 

ikali ipertemuan. iBerikut itindakan iyang idilakukan idalam 

ipembelajaran iadalah: 
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a) Pendahuluan 

(1)  Guru imemberikan isalam idan i isiswa iuntuk iberdoa ibersama. 

(2)  Guru imengecek ikehadiran isiswa idan ikesiapan isiswa iuntuk 

ibelajar. i 

(3)  Kemudian iguru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iyang 

iingin idicapai iselama. i 

b) Kegiatan iInti 

(1) Guru imenjelaskan imateri ipengertian igaya, igerak idan isifat 

igaya iserta imengenai imetode irole iplaying isecara isingkat. 

(2) Guru imembagi ikelompok isebanyak i4 ikelompok. 

(3) Kemudian isetiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa iuntuk 

ibermain iperan. 

(4) iGuru imembagi itugas isesuai idengan iperan imasing-masing.i 

(5) Guru imemberikan ikepada isiswa iyang idipilih iuntuk 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. i 

(6) Guru imembagikan iLKS ikepada isetiap ikelompok. i 

(7) Setelah iitu, iguru imempersilahkan isiswa iuntuk imemerankan 

iperan imasing-masing isesuai iurutannya. 

(8) Siswa iyang itidak iberperan idiminta iuntuk imenganalisis 

idrama iyang isedang iberlangsung. 

(9) Guru imembimbing isiswa imelaksanakan ikegiatan irole 

iplaying. 
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(10)  iSetelah idrama iselesai, iguru imenilai ihasil iLKS imasing-

masing ikelompok idan iguru imemberikan ikesempatan 

ikepada ikelompok iuntuk imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

(11)  iGuru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan idari 

imateri iyang itelah idilaksanakan. i 

c) Kegiatan ipenutup 

(1) Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara iindividu 

ioleh isiswa. i 

(2) Guru imenyimpulkan ipembelajaran iyang itelah 

idilaksanakan idan imemberikan iapresiasi ihasil ibelajar 

isiswa isecara iindividu idan ikelompok. i 

(3) Sebelum imengakhiri ipembelajaran, iguru imenyampaikan 

ipembelajaran ipada ipertemuan iselanjutnya idan i 

imengajak isiswa iuntuk iberdoa ibersama. i 

3) Observasi 

Kegiatan iobservasi idilaksanakan ipada iwaktu iyang ibersamaan 

idengan ipelaksanaan itindakan iyang idilaksanakan iuntuk 

imengetahui isejauh imana iperkembangan ipembelajaran idengan 

imenggunakan imetode irole iplaying. iObservasi idilakukan ioleh 

iBapak iSona iHalomoan iRambe, iS. iPd. iSebagai iwali ikelas iIV iSD 

iNegeri i100208 iSiamporik idolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

Berdasarkan ihasil iobservasi ipada isiklus iI ipertemuan ike-2, 

ipada isaat idimulainya ipembelajaran iperhatian isiswa ibelum 



55 
 

 

isepenuhnya itertuju ipada imateri ipembelajaran idan imasih ibanyak 

isiswa iyang ibelum ibisa ifokus idan iaktif idalam imengikuti iproses 

ipembelajaran. iBerikut iini ihasil ibelajar isiswa ipada isiklus iI 

ipertemuan ike-1: i 

Tabel 4.4 Hasil Belajar Siswa Pada Siklus I Pertemuan Ke-2 

Kategori Tes Tes Siklus I Pertemuan Ke-2 

Nilai rata-rata kelas 69,12 

Jumlah siswa yang tuntas 7 

Persentase siswa yang tuntas 43,75% 

Jumlah siswa yang tidak tuntas 9 

Persentase siswa yang tidak tuntas 56,25% 

 

 
                         Gambar 4.3 Persentase Hasil Belajar Tes Siklus I Pertemuan 2 

 i i i  

Berdasarkan idiagram idi iatas idapat idisimpulkan ibahwa ihasil 

ibelajar isiswa ipada isiklus iI ipertemuan ike-2 imasih irendah, idan 

imasih ibanyak isiswa iyang ibelmum imemenuhi istandar iKKM iyang 

itelah iditentukan ioleh isekolah iyaitu i75. iHal iini idapat idilihat idari 

ipersentase iketuntasan isiswa. iPersentase isiswa iyang ituntas imasih 

itergolong irendah iyaitu i45,75%, isedangkan ipersentase isiswa iyang 

ibelum ituntas iyaitu i56,25%. i 

Tuntas
43,76%

Tidak Tuntas
56,25%

HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS I 

PERTEMUAN 2 
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4) Refleksi 

Setelah itindakan ipembelajaran idilaksanakan imenggunakan 

imetode irole iplaying ipada ipembelajaran iIPA imateri ihubungan 

iantara igaya idan igerak, ihasil ibelajar isiswa imasih itergolong 

irendah idan ibelum isesuai idengan iyang idiharapkan. 

Hal iini idikarenakan iselama isiklus iI ipertemuan ike-2, 

ipembelajaran iyang itelah idilakukan imasih iterdapat ikekurangan 

idan ihambatan, iberdasarkan ihasil iobservasi isebagai iberikut: i 

1) Siswa ibelum iaktif idalam imengikuti ipembelajaran. 

2) Kurangnya ikeberanian isiswa idalam imengajukan ipertanyaan. 

3) Siswa ibelum iantusias idalam imengikuti ipembelajaran 

imenggunakan imetode irole iplaying. i 

Berdasarkan imasalah iyang itimbul idi iatas ipada isiklus iI 

ipertemuan ike-2 iini, imaka iperlu idilakukan irencana iperbaikan 

ikesalahan-kesalahan iyang itimbul ipada isiklus iI ipertemuan ike-2 

iini. iAdapun irencana iperbaikan iyang iharus idilakukan isebagai 

iberikut: 

1) Guru iharus imampu imembangkitkan isemangat ibelajar 

isiswa. 

2) Guru iharus imampu idalam imenumbuhkan ikeberanian isiswa 

idalam ibertanya. 

3) Guru iharus imampu imenghidupkan isuasana ikelas idengan 

imetode iyang idigunakan. 
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Kemudian untuk peningkatan hasil tes siklus I pertemuan 2 ini 

dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 4.5 

Perbandingan Hasil Tes Siklus I Pertemuan 1  

dan Pertemuan 2 

Hasil Tes Siklus I 

Pertemuan 1 

Hasil Tes Siklus I 

Pertemuan 2 
Peningkatan 

65,38% 69,12% 3,74% 

 

3. Siklus iII 

a) Pertemuan iKe-1 

1) Perencanaan 

Berdasarkan hasil refleksi siklus I pertemuan 1 dan 2 terlihat sudah 

mulai terjadi peningkatan terhadap hasil belajar siswa. Perencanaan 

iyang idilakukan idalam iupaya imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa 

pada siklus II tetap menggunakan metode  role playing adalah isebagai 

iberikut: 

a) Guru memperbaiki dan mengembangkan iRencana iPelaksanaan 

iPembelajaran i(RPP) imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

idengan imenggunakan imetode irole iplaying. 

b) Menyiapkan imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

c) Menyiapkan i iskenario irole iplaying  yang berbeda sebagai media 

iyang idigunakan idalam iproses ipembelajaran. 

d) Menyiapkan ilembar iobservasi iguru idan isiswa, idan ites ipilihan 

iberganda iberjumlah i15 isoal idengan imateri itentang ihubungan 

iantara igaya idan igerak. 
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2) Tindakan 

Berdasarkan iRPP iyang itelah idirencanakan idan idisediakan 

iuntuk ipelaksanaan ipembelajaran ipada isiklus iII ipertemuan ike-1, 

imaka ipeneliti imelaksanakan ikegiatan ipembelajaran isesuai idengan 

iskenario irole iplaying iyang itelah idisusun. iPelaksanaan itindakan 

ikelas ipada isiklus iII ipertemuan ike-1 iini idilakukan ipada itanggal 

i05 iJuni i2023 iyang iberlangsung iselama i2 ix i35 imenit idalam i1 

ikali ipertemuan. iBerikut itindakan iyang idilakukan idalam 

ipembelajaran iadalah: 

a) Pendahuluan 

(1) Guru imemberikan isalam idan i isiswa iuntuk iberdoa ibersama. 

(2) Guru imengecek ikehadiran isiswa idan ikesiapan isiswa iuntuk 

ibelajar. i 

(3) Kemudian iguru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iyang 

iingin idicapai iselama. i 

b) Kegiatan iInti 

(1) Guru imenjelaskan imateri ifaktor-faktor iyang imemengaruhi 

igerak ibenda idan ipengaruh igaya iterhadap ibenda iserta 

imengenai imetode irole iplaying isecara isingkat. 

(2) Guru imembagi ikelompok isebanyak i4 ikelompok. 

(3) Kemudian isetiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa iuntuk 

ibermain iperan. 

(4)  iGuru imembagi itugas isesuai idengan iperan imasing-masing. 
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(5) Guru imemberikan ikepada isiswa iyang idipilih iuntuk 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. i 

(6) Guru imembagikan iLKS ikepada isetiap ikelompok. i 

(7) Setelah iitu, iguru imempersilahkan isiswa iuntuk imemerankan 

iperan imasing-masing isesuai iurutannya. 

(8) Siswa iyang itidak iberperan idiminta iuntuk imenganalisis 

idrama iyang isedang iberlangsung. 

(9) Guru imembimbing isiswa imelaksanakan ikegiatan irole 

iplaying. 

(10)  iSetelah idrama iselesai, iguru imenilai ihasil iLKS imasing-

masing ikelompok idan iguru imemberikan ikesempatan 

ikepada ikelompok iuntuk imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

(11)  iGuru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan idari 

imateri iyang itelah idilaksanakan. i 

c) Kegiatan ipenutup 

(1) Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara iindividu ioleh 

isiswa. i 

(2) Guru imenyimpulkan ipembelajaran iyang itelah 

idilaksanakan idan imemberikan iapresiasi ihasil ibelajar 

isiswa isecara iindividu idan ikelompok. i 

(3) Sebelum imengakhiri ipembelajaran, iguru imenyampaikan 

ipembelajaran ipada ipertemuan iselanjutnya idan i imengajak 

isiswa iuntuk iberdoa ibersama. i 
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3) Observasi 

Kegiatan iobservasi idilaksanakan idengan iwaktu iyang 

ibersamaan idengan ipelaksanaan itindakan iyang idilakukan iuntuk 

imengetahui isejauh imana iperkembangan ipembelajaran idengan 

imenggunakan imetode irole iplaying. iObservasi idilakukan ioleh 

iBapak iSona iHalomoan iRambe, iS. iPd. iSebagai iwali ikelas iIV iSD 

iNegeri i100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli. 

Berdasarkan ihasil iobservasi ipada isiklus iII ipertemuan ike-1, 

ipada isaat idimulainya ipembelajaran iperhatian isebagian isiswa 

imasih imudah iteralihkan idan ibelum isepenuhnya ifokus ipada 

imateri ipembelajaran iyang isedang idisampaikan. i(Dapat idilihat 

ipada ilampiran i27) i 

Berikut idisajikanihasil ibelajar isiswa ipada isiklus iII ipertemuan 

ike-1 imateri ifaktor-faktor iyang imempengaruhi igerak ibenda idan 

ipengaruh igaya iterhadap ibenda: 

Tabel 4.6  Hasil Belajar Siswa Pada Siklus II Pertemuan Ke-1 

Kategori Tes 
Tes Siklus II Pertemuan Ke-

1 

Nilai Rata-rata kelas 79,55 

Jumlah siswa yang tuntas 11 

Persentase siswa yang tuntas 68,75% 

Jumlah siswa yang tidak tuntas 5 

Persentase siswa yang tidak 

tuntas 
31,25% 
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 Gambar 4.4 Persentase Hasil Belajar Siklus II Pertemuan Ke-1 

 

Berdasarkan idiagram idi iatas idapat idisimpulkan ibahwa ihasil 

ibelajar isiswa ipada isiklus iI ipertemuan ike-2 imasih irendah, idan 

imasih ibanyak isiswa iyang ibelum imemenuhi istandar iKKM iyang 

itelah iditentukan ioleh isekolah iyaitu i75. iHal iini idapat idilihat idari 

ipersentase iketuntasan isiswa. iPersentase isiswa iyang ituntas imasih 

itergolong irendah, inamun isudah iada ipeningkatan idari isiklus iI 

ipertemuan i2 isebelumnya iyaitu i68,75%, isedangkan ipersentase 

isiswa iyang ibelum ituntas iyaitu i31,25%. i 

4) Refleksi 

Setelah itindakan ipembelajaran idilaksanakan imenggunakan 

imetode irole iplaying ipada ipembelajaran iIPA imateri ifaktor-faktor 

iyang imempengaruhi igerak ibenda idan ipengaruh igaya iterhadap 

ibenda, ihasil ibelajar isiswa imulai imeningkat, inamun imasih ibelum 

imemenuhi ikriteria iyang idiharapkan. 

Tuntas

68,75%

Tidak Tuntas

31,25%

HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS II PERTEMUAN 

KE-1
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Berdasarkan ipelaksanaan ipembelajaran ipada isiklus iII 

ipertemuan ike-1 iini, isiswa iyang ituntas ibertambah idari ipertemuan 

isebelumnya. iNilai irata-rata ijuga imenunjukkan iadanya 

ipeningkatan. iNamun imasih iterdapat ihambatan iberdasarkan 

iobservasi isebagai iberikut: 

1) Masih iada isiswa iyang ikurang iaktif idalam imengikuti 

ipembelajaran. 

2) Kurangnya irasa ipercaya idiri isiswa idalam imenyampaikan 

ikesimpulan ipembelajaran iyang itelah idilakukan. 

Berdasarkan ibeberapa imasalah iyang imasih itimbul ipada isiklus 

iII ipertemuan ike-1 imaka iperlu idilaksanakan irencana iuntuk 

imemperbaiki ikesalahan ipada isiklus iII ipertemuan ike-1 isebagai 

iberikut: 

1) Guru iharus imampu imemberikan idorongan irasa ipercaya idiri 

ikepada isiswa. 

2) Guru iharus imampu imembuat isuasana iaktif idalam ikelas iketika 

ipembelajaran iberlangsung. 

Untuk melihat peningkatan hasil tes siklus II pertemuan 1 dengan 

siklus sebelumnya dapat dilihat pada tabel berikut: 
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Tabel 4.7 

Perbandingan Hasil Siklus I Pertemuan 2 dan Siklus II 

Pertemuan 1 

Hasil Tes Siklus I 

Pertemuan 2 

Hasil Tes Siklus II 

Pertemuan 1 

Peningkatan 

69,12% 79,55% 10,43% 

 

b) Pertemuan iKe-2 

1) Perencanaan 

Setelah terlaksanakannya langkah-langkah pada pertemuan 

pertama, terlihat adanya peningkatan terhadap hasil belajar siswa. 

Untuk meningkatkan ketuntasan siswa maka dipertemuan kedua ini, 

perencanaan iyang idilakukan idalam iupaya yang dilakukan adalah 

isebagai iberikut: 

a) Guru menyusun dan memperbaiki iRencana iPelaksanaan 

iPembelajaran i(RPP) imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

idengan imenggunakan imetode irole iplaying. 

b) Menyiapkan imateri ihubungan iantara igaya idan igerak 

c) Menyiapkan i iskenario irole iplaying imedia iyang idigunakan 

idalam iproses ipembelajaran. 

d) Menyiapkan ilembar iobservasi iguru idan isiswa, idan ites ipilihan 

iberganda iberjumlah i15 isoal idengan imateri itentang ihubungan 

iantara igaya idan igerak. 

2) Tindakan 

Berdasarkan iRPP iyang itelah idirencanakan idan idisediakan 

iuntuk ipelaksanaan ipembelajaran ipada isiklus iII ipertemuan ike-1, 
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imaka ipeneliti imelaksanakan ikegiatan ipembelajaran isesuai idengan 

iskenario irole iplaying iyang itelah idisusun. iPelaksanaan itindakan 

ikelas ipada isiklus iII ipertemuan ike-2 iini idilakukan ipada itanggal 

i10 iJuni i2023 iyang iberlangsung iselama i2 ix i35 imenit idalam i1 

ikali ipertemuan. iBerikut itindakan iyang idilakukan idalam 

ipembelajaran iadalah: 

a) Pendahuluan 

(1) Guru imemberikan isalam idan i isiswa iuntuk iberdoa ibersama. 

(2) Guru imengecek ikehadiran isiswa idan ikesiapan isiswa iuntuk 

ibelajar. i 

(3) Kemudian iguru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iyang 

iingin idicapai iselama. i 

b) Kegiatan iInti 

(1) Guru imenjelaskan imateri ifaktor-faktor iyang imemengaruhi 

igerak ibenda idan ipengaruh igaya iterhadap ibenda iserta 

imengenai imetode irole iplaying isecara isingkat. 

(2) Guru imembagi ikelompok isebanyak i4 ikelompok. 

(3) Kemudian isetiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa iuntuk 

ibermain iperan. 

(4)  iGuru imembagi itugas isesuai idengan iperan imasing-masing.i 

(5) Guru imemberikan ikepada isiswa iyang idipilih iuntuk 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. i 

(6) Guru imembagikan iLKS ikepada isetiap ikelompok. i 
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(7) Setelah iitu, iguru imempersilahkan isiswa iuntuk imemerankan 

iperan imasing-masing isesuai iurutannya. 

(8) Siswa iyang itidak iberperan idiminta iuntuk imenganalisis 

idrama iyang isedang iberlangsung. 

(9) Guru imembimbing isiswa imelaksanakan ikegiatan irole 

iplaying. 

(10)  iSetelah idrama iselesai, iguru imenilai ihasil iLKS imasing-

masing ikelompok idan iguru imemberikan ikesempatan ikepada 

ikelompok iuntuk imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

(11)  iGuru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan idari 

imateri iyang itelah idilaksanakan. i 

c) Kegiatan ipenutup 

(1) Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara iindividu ioleh 

isiswa. i 

(2) Guru imenyimpulkan ipembelajaran iyang itelah idilaksanakan 

idan imemberikan iapresiasi ihasil ibelajar isiswa isecara 

iindividu idan ikelompok. i 

(3) Sebelum imengakhiri ipembelajaran, iguru imenyampaikan 

ipembelajaran ipada ipertemuan iselanjutnya idan i imengajak 

isiswa iuntuk iberdoa ibersama. i 

3) Observasi 

Kegiatan iobservasi ipada isiklus iII isama ihalnya idengan 

ipelaksanaan iobservasi ipada isiklus iI. iObservasi isiklus iII 
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ipertemuan ike-2 idilaksanakan idengan iwaktu iyang ibersamaan 

idengan ipelaksanaan itindakan iyang idilakukan iuntuk imengetahui 

isejauh imana iperkembangan ipembelajaran idengan imenggunakan 

imetode irole iplaying. iObservasi idilakukan ioleh iBapak iSona 

iHalomoan iRambe, iS. iPd. iSebagai iwali ikelas iIV iSD iNegeri 

i100208 iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli. 

Berdasarkan ihasil iobservasi, ipembelajaran ipada isiklus iII 

ipertemuan ike-2 isudah iterlaksana idengan ibaik idan ilancar. iSetiap 

isaat ipeneliti imemberikan iarahan idan imotivasi ikepada isiswa 

iuntuk iberperan iaktif idan idapat ibekerja isama idengan 

ikelompoknya imasing-masing. iSehingga idiskusi idalam ikelompok 

itelah idapat iterlaksana idengan ibaik. iSiswa itelah idapat iberperan 

iaktif idalam imengikuti ipembelajaran idibandingkan idari ipertemuan-

pertemuan isebelumnya. i(Dapat idilihat ipada ilampiran i28) 

Berikut idisajikan ihasil ibelajar isiswa ipada ites isiklus iII 

ipertemuan ike-2 imateri ihubungan igaya idan igerak: 

Tabel 4.8 Hasil Belajar Siswa Pada Siklus II Pertemuan Ke-2 

Kategori Tes Tes Siklus II Pertemuan Ke-

2 

Nilai rata-rata siswa 86,2 

Jumlah siswa yang tuntas 13 

Persentase siswa yang tuntas 81,25 

Jumlah siswa yang tidak tuntas 3 

Persentase siswa yang tidak 

tuntas 

18,75 
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  Gambar 4.5 Persentase Hasil Belajar Siswa Siklus II Pertemuan 2 

i i i i i i i i i i i i  

Berdasarkan idiagram idi iatas idapat idisimpulkan ibahwa ihasil 

ibelajar isiswa ipada isiklus iII ipertemuan i2 itelah iberhasil. iProses 

ipembelajaran imelalui ipenggunaan imetode irole iplaying itelah 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ikelas iIV iSD iNegeri i100208 

iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan. iHal iini idapat 

idilihat idari ipersentase iketuntasan isiswa. iPersentase isiswa iyang 

ituntas ijauh imeningkat idari ipertemuan isebelumnya iyaitu i81,75%, 

isedangkan ipersentase isiswa iyang ibelum ituntas iyaitu i18,25%. i 

4) Refleksi 

Setelah itindakan ipada isiklus iII ipertemuan ike-2 idilaksakan 

imaka idata itersebut idianalisis ikembali idan idiperoleh inilai irata-rata 

isiswa imeningkat. Untuk melihat peningkatan hasil tes dari kondisi 

awal hingga ke siklus II pertemuan 2 dapat dilihat pada tabel berikut: 

 

 

Tuntas
81,75%

Tidak 
Tuntas
18,25%

HASIL BELAJAR SISWA SIKLUS II 

PERTEMUAN 2
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Tabel 4.9 

Peningkatan Hasil Belajar Siswa Dalam Pembelajaran IPA di 

Kelas IV SD Negeri 100208 Siamporik Dolok 

K Kategori 
Sebelum 

Tindakan 

Siklus I 

Pertemuan 

Siklus II 

Pertemuan 

I I I II I II 

Nilai rata-

rata 

60,62% 65,38% 69,12% 79,55% 86,2% 

Persentase 

Ketuntasan 

31,25% 37,5% 43,7% 68,7% 81,2% 

 

P Peningkatan hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA 

berdasarkan persentase ketuntasan pada setiap pertemuan dapat juga 

dilihat pada diagram batang dibawah ini: 

 
Gambar 4.6 Grafik Peningkatan Hasil Belajar Siswa 

 

iTelah iterlihat iadanya ikeberhasilan iproses ipembelajaran 

imelalui ipenggunaan imetode irole iplaying iyang imeningatkatkan 

ihasil ibelajar isiswa ikelas iIV iSekolah Dasar iNegeri i100208 

iSiamporik iDolok iKabupaten iTapanuli iSelatan idengan ijumlah 
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inilai irata-rata isiswa i86,2 idan ipersentase iketuntasan isiswa 

i81,75%. iSehingga ipenelitian iini ihanya isampai ipada isiklus iII idan 

itidak iperlu idilakukan itindakan-tindakan iuntuk ipertemuan 

iselanjutnya. 

B. Pembahasan 

Berdasarkan ihasil ikondisi iawal imenunjukkan ibahwa ihasil ibelajar 

isiswa ibelum ituntas iterbukti idari i16 isiswa ihanya i5 isiswa iyang ituntas idan 

i11 isiswa ilainnya ibelum ituntas. iHal iini iterjadi ikarena ikurangnya 

isemangat idan ikonsentrasi isiswa idalam ibelajar, ikurangnya iminat isiswa 

iterhadap ipembelajaran iyang idisampaikan ioleh iguru, ipembelajaran iyang 

idilaksanakan imasih iberpusat ikepada iguru idan ikurang imelibatkan isiswa 

iserta imetode irole iplaying ibelum ipernah idigunakan ioleh iguru idalam 

iproses ipembelajaran. i 

Temuan iini isejalan idengan ipenelitian iyang idilakukan ioleh iRukiyah 

iAlbina iRambe idengan ijudul i“Upaya iMenigkatkan iHasil iBelajar iSiswa 

iMenggunakan iMetode iRole iPlaying iPada iMateri iMakananku iSehat idan 

iBergizi idi iKelas iIV iSD iNegeri i114340 iPekan iTolan iKecamatan 

iKampung iRakyat iKabupaten iLabuhan iBatu iSelatan”. iHasil ipenelitian iini 

ijuga imenunjukkan ipada ikondisi iawal, ipeneliti imenjelaskan ibahwa iproses 

ipembelajaran imasih iberpusat ipada iguru idan i imetode irole iplaying ibelum 

ipernah idigunakan. iHal iini imenyebabkan ihasil ibelajar isiswa ibelum 
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imencapai iketuntasan idan itergolong imasih irendah idengan inilai irata-rata 

i64,41 idan ipersentase iketuntasa ihanya i25%.43 

Pada isiklus iI ipertemuan i1 isiswa idiberi imateri imendalam imengenai 

irole iplaying idan isiswa idiminta iuntuk imemainkannya idengan imateri 

ipengertian igaya idan igerak iserta i3 isifat igaya, ikemudian imenampilkannya 

idi idepan ikelas. iSetelah iitu isiswa idiberikan ites isoal ipilihan iberganda 

iberjumlah i15 isoal iuntuk imelihat ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa. iDari 

ihasil ipengamatan ipeneliti, iterbukti iadanya ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa 

idibandingkan idengan ipertemuan isebelumnya. iHal iini idapat idilihat idari 

ijumlah isiswa iyang ituntas inaik isebanyak i6 idan iyang ibelum ituntas 

isebayak i10 isiswa. i 

Kemudian ipada ipertemuan i2 idilakukan ikembali ites iuntuk imelihat 

ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa. iDari ihasil ipengamatan ipeneliti, iterjadi 

ipeningkatan idari ipertemuan i1 iterdapat i7 isiswa iyang ituntas idan iyang 

ibelum ituntas isebanyak i9 isiswa. iHal iini idisebabkan ikarena imetode irole 

iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. iMetode irole iplaying 

iadalah iadalah icara imenyajikan isuatu ibahan ipelajaran iatau imateri 

ipelajaran idengan imempertunjukkan, imempertontonkan, iatau 

imemperlihatkan isuatu ikeadaan iatau iperistiwa-peristiwa iyang idialami 

iorang, icara iatau itingkah ilaku idalam ihubungan isosial. iDengan 

 
43Rukiyah iAlbina iRambe, i“Upaya iMeningkatkan iHasil iBelajar iSiswa iMenggunakan 

iMetode iRole iPlaying iPada iMateri iMakananku iSehat idan iBergizi idi iKelas iIV iSD iNegeri 

i114340 iPekan iTolan iKecamatan iKampung iRakyat iKabupaten iLabuhan iBatu iSelatan”. 

i(SKRIPSI: iIAIN iPADANGSIDIMPUAN i2021) 
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imenggunkan imetode irole iplaying, isiswa imelatih idirinya iuntuk imemahami 

idan imengingat ibahan iyang iakan ididramakan iatau idiperankan. iSebagai 

ipemain iharus imemahami idan imenghayati iisi iskenario isecara ikeseluruhan, 

iterutama iuntuk iperan iyang idimilikinya. iSiswa ijuga iterlatih iuntuk 

iberinisiatif idan iberkreatif.44 i 

Untuk imencapai itujuan idari ipenelitian, imaka ipeneliti imelanjutkannya 

ike isiklus iII. iPada isiklus iII ipertemuan i1 iini isiswa ijuga idiberi imateri 

imendalam imengenai irole iplaying. iSiswa idiminta iuntuk imemainkannya 

idengan imateri iyang iberbeda iyaitu ifaktor-faktor imemengaruhi igerak ibenda 

idan ipengaruh igaya iterhadap ibenda. iKemudian imenampilkannya idi idepan 

ikelas. iSetelah iitu isiswa idiberikan ites isoal ipilihan iberganda iberjumlah i15 

isoal iuntuk imelihat ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa. iDari ihasil ipenelitian 

iterbukti iadanya ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa, ihal iini idapat idilihat idari 

ibertambahnya ijumlah isiswa iyang ituntas iyaitu isebanyak i11 isiswa idan 

iyang ibelum ituntas isebanya i5 isiswa. i 

Pada ipertemuan i2, ipeneliti imemberikan ites iyang isama idan 

imenunjukkan ihasil ibelajar isiswa ijuga imeningkat. iDilihat idari ijumlah 

isiswa iyang ibertambah idalam iketuntasan isebanyak i13 isiswa. iAdanya 

ipeningkatan imenunjukkan ibahwa isemangat ibelajar isiswa ibertambah 

isehingga ihasil ibelajar isiswa imeningkat. iPeningkatan itersebut itelah 

 
44Yanto, i“METODE iBERMAIN iPERAN i(ROLE iPLAYING) iUNTUK 

iMENINGKATKAN iHASIL iBELAJAR iSISWA iPADA iMATA iPELAJARAN iIPS,” iJanuary 

i2, i2015.hlm.54. 
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imencapai iindikator ikeberhasilan iyang itelah iditentukan. iNilai isiswa isecara 

iindividu imengalami ipeningkatan iyang icukup ibaik. iHal iini imenjadikan 

inilai irata-rata ikelas idan ipersentase iketuntasan iyang imeningkat. iDengan 

iadanya ipeningkatan itersebut imaka iterbukti ipenggunaan imetode irole 

iplaying idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. 

Temuan iini isejalan idengan ipenelitian iyang idilakukan ioleh iRohman 

iSidiq idengan ijudul i“Penerapan iMetode iRole iPlaying iUntuk 

iMeningkatkan iHasil iBelajar iIPA iKelas iIVb iSDN i2 iRaman iAji 

iKecamatan iRaman iUtara iKabupaten iLampung iTimur”. iHasil ipenelitian 

imenunjukkan ibahwa ihasil ibelajar isiswa imengalami ipeningkatan idari idua 

isiklus iyang idilaksanakan. iSiklus iI ike isiklus iII imengalami ipeningkatan 

isebesar i16,78% idengan irata-rata inilai ipost ites isiklus iI isebesar i71,5% idan 

irata-rata inilai ipost ites isiklus iII isebesar i83,5%. iTarget iketuntasan ibelajar 

iyang iingin idicapai idari isiswa idengan inilai i>65 isebanyak i75% idapat 

idicapai idengan ipersentase iketuntasan ibelajar isebesar i83,5%.45 

Berdasarkan ihal itersebut, imaka ipeneliti imenyimpulkan ibahwa 

ipenggunaan imetode irole iplaying ipada ipembelajaran iIPA imateri ihubungan 

iantara igaya idan igerak idapat imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa ikelas iIV 

iSD iNegeri i100208 iSiamporik iDolok, iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

 

 
45Sidiq, i“Penerapan iMetode iRole iPlaying iUntuk iMeningkatkan iHasil iBelajar iIPA 

iKelas iIV ib iSDN i2 iRaman iAji iKecamatan iRaman iUtara iKabupaten iLampung iTimur iTahun 

iPelajaran i2015/2016.” 
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C. Keterbatasan iPenelitian 

Selama ipelaksanaan ipenelitian itindakan ikelas iyang idilaksanakan idi 

iSD iNegeri i100208 iSiamporik iDolok, iKabupaten iTapanuli iSelatan, 

ipeneliti imenyadari iadanya iketerbatasan iantara ilain: 

1. Peneliti imengalami ikesulitan idalam imengkondisikan isiswa ipada 

isaat isiswa imencari iteman ikelompoknya imasing-masing. 

2. Terganggunya ikelas ilain iketika isiswa imembentuk imeja idalam 

iberkelompok iyang imenimbulkan isuara idan igesekan. 

3. Peneliti imengalami ikesulitan idalam imengatasi isiswa isebagai 

ipenonton iyang ikadang-kadang imenertawakan isiswa iyang 

iberperan idalam idrama. 
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BAB iV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan ipenelitian itindakan ikelas yang dilakukan peneliti bahwa 

upayammeningkatkan ihasil ibelajar isiswa imelalui imetode irole iplaying ipada 

ipembelajaran iIPA imateri ihubungan iantara igaya idan igerak idi ikelas iIV 

iSD iNegeri i100208 iSiamporik iDolok, iKabupaten iTapanuli iSelatan dapat 

imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa. 

Sebelum dilakukan tindakan pada kondisi awal nilai rata-rataisiswa i60,62, 

dengan persentase ketuntasan sebesar 31,25%. Kemudianisetelah menggunakan 

metode role playing padaisiklus I pertemuan 1 nilai rata-rata siswa meningkat 

menjadi 65,38 dengan persentase ketuntasan sebesar 37,5%. Pada pertemuan 2 

nilai rata-rata siswa meningkat menjadi 69,12 dengan persentase ketuntasan 

sebesar 43,7%. Dikarenakan persentase ketuntasan belum mencapai sesuai 

harapan peneliti maka penelitian dilanjutkan ke siklus II. Pada siklus II 

pertemuan 1 nilai rata-rata siswa meningkat 79,55 dengan persentase ketuntasan 

sebesar 68,7%. Kemudian pada pertemuan 2 nilai rata-rata siswa semakin 

meningkat menjadi 86,2 dengan persentase ketuntasan sebesar 81,2%. Hasil 

telah mencapai sesuai dengan harapan peneliti yaitu 80% dari keseluruhan siswa 

telah mencapai nilai KKM.  
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B. Saran 

1. Bagi ipihak isekolah, idiharapkan iagar imetode irole iplaying imenjadi 

imetode iyang idigunakan idalam ipembelajaran iuntuk imeningkatkan ihasil 

ibelajar isiswa. 

2. Bagi isiswa, ihendaknya isemangat idan iberperan iaktif idalam imengikuti 

iproses ipembelajaran iserta igiat ibelajar idan irajin ibertanya ikepada iguru 

iagar idapat ilebih imemahami ipembelajaran idengan ibaik iserta 

imeningkatkan ihasil ibelajar. 

3. Bagi ipeneliti, itentu idalam ipenelitian iini imasih ibanyak iditemukan 

ikekurangan idan iketerbatasan. iOleh ikarena iitu ikepada irekan imahasiswa 

idan ipembaca ihendaknya iperlu idiperhatikan ibahwa ianalisis itentang 

ipenelitian iini ibelum ibisa idilakukan idengan isempurna. 
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Lampiran i1 

 

Nilai iulangan iIPA isiswa ikelas iIV iSD iNegeri i100208 iSiamporik iDolok 

No NIS Nama iSiswa KKM 
Nilai 

iSiswa 
Keterangan 

1. 1195 Andre iMahardika iHarahap 75 73 Tidak iTuntas 

2. 2957 Anggina iAdelia iNasution 75 85 Tuntas 

3. 1196 Anugrah 75 84 Tuntas 

4. 1197 Aqila iAzkia iSiregar 75 68 Tidak iTuntas 

5. 1180 Aufa iAfkarina iHarahap 75 50 Tidak iTuntas 

6. 1198 Hanif iAfkar iHarahap 75 88 Tuntas 

7. 1199 Kaila iRahmawati iHarahap 75 80 Tuntas 

8. 1200 Khoirul iFahmi iNasution 75 55 Tidak iTuntas 

9. 1201 Muhammad iAditia iHarahap 75 67 Tidak iTuntas 

10. 1202 Muhammad iPikri iRamadan 75 62 Tidak iTuntas 

11. 1203 Muhammad iSandy iPratama 75 58 Tidak iTuntas 

12. 1204 Nazwa iKhairi iWilda 75 86 Tuntas 

13. 1205 Noval iKhamil iWildan 75 86 Tuntas 

14. 1206 Raisah iSafitri iHarahap 75 45 Tidak iTuntas 

15. 1207 Rizki iRomadon iSiregar 75 87 Tuntas 

16. 1208 Suaibatul iAslamiah iRitonga i 75 72 Tidak iTuntas 

Jumlah iSiswa 16 

Jumlah iSiswa iTuntas 7 

Jumlah iSiawa iTidak iTuntas 9 

Persentase iSiswa iTuntas 43,75% 

Persentase iSiswa iTidak iTuntas 56,25% 

 

 i i i i i i i iSiamporik iDolok, i i iSeptember i i2022 

 i i Wali iKelas iIV i 

 

 

i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i 

i i i i i i i i i i i i iSONA iHALOMOAN iRAMBE, iS.Pd. 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i2 

Time iSchedule 

No Uraian iKegiatan Jadwal iPenelitian 

1. Pembagian iPembimbing September i2022 

2. Pengajuan iJudul September i2022 

3. Penyusunan iJudul September i2022 

4. Pengesahan iJudul September i2022 

5. Penyerahan iBukti iPengesahan iJudul September i2022 

6. Penyusunan iProposal September i2022 

7. Bimbingan ike iPembimbing iII Oktober i2022 

8. Revisi Oktober i2022 

9. Bimbingan ike iPembimbing iI Januari i2023 

10. Revisi Februari i2023 

11. Seminar iProposal i April i2023 

12. Revisi iProposal i April i2023 

13. Penyerahan iProposal i April i2023 

14. Pelaksanaan iPenelitian i Mei i2023 

15. Penyusunan iBAB iIV Juni i2023 

16. Penyusunan iBAB iV Juli i2023 

17. Bimbingan ike iPembimbing iII Juli i2023 

18. Revisi i Juli i2023 

19. Bimbingan ike iPembimbing iI Agustus i2023 

20 Revisi Agustus i2023 

21. Laporan iPenelitian i Agustus i2023 

22. Seminar iHasil November i2023 

23. Revisi i November i2023 

24. Ujian iMunaqasah November i2023 

25. Revisi November i2023 

26. Penjilidan Desember i2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i3 

RENCANA iPELAKSANAAN iPEMBELAJARAN i(RPP) 

Siklus iI iPertemuan ike i1 

 

Satuan iPendidikan : iSDN i100208 iSiamporik iDolok i 

Kelas i/ iSemester : iIV i(Empat)/ iII 

Tema   : i8 i(Daerah iTempat iTinggalku) 

Sub iTema  : iLingkungan iTempat iTinggalku 

Muatan iPokok : iIPA 

Alokasi iWaktu : i2 ix i35 iMenit 

A. Kompetensi iInti 

KI i1 i: i iMenerima, imenjalankan, idan imenghargai iajaran iagama iyang 

idianutnya. 

KI i2 i: i iMemiliki iperilaku ijujur, idisiplin, itanggung ijawab, isantun, ipeduli, 

idan ipercaya idiri idalam iberinteraksi idengan ikeluarga, iteman, iguru, 

idan itetangganya. 

KI i3 i: iMemahami ipengetahuan ifaktual idengan icara imengamati, 

imendengar, imelihat, imembaca, idan imenanya iberdasarkan irasa 

iingin itahu itentang idirinya, imakhluk iciptaan idan ikegiatannya, idan 

ibenda-benda iyang idijumpai idi irumah, idi isekolah, idan itempat 

ibermain. 

KI i4 i: i iMenyajikan ipengetahuan ifaktual idalam ibahasa iyang ijelas, 

isistematis, idan ilogis, idalam ikarya iyang iestetis, idalam igerakan 

iyang imencerminkan, ianak isehat, idan idalam itindakan iyang 

imencerminkan iperilaku iuntuk iberiman idan iberakhlak imulia. 

 



 
 

 

B. Konpetensi iDasar i(KD) idan iIndikator iPencapaian iKompetensi i(IPK) 

Kompetensi iDasar Indikator iPencapaian 

iKompetensi 

3.4 iMenghubungkan igaya 

idengan igerak ipada iperistiwa 

idi ilingkungan isekitar. 

3.5 iMenjelaskan ipengertian igaya, 

igerak idan isifat igaya. 

4.4 iMenyajikan ihasil 

ipercobaan itentang ihubungan 

igaya idan igerak. 

4.5 iMelakukan ipembelajaran 

idengan imenggunakan imetode iRole 

iPlaying iyang idilakukan idengan 

ipersiapan ikelompok, idiskusi, 

imemainkan iperan idan ievaluasi. 

 

C. Tujuan iPembelajaran 

1. Siswa imampu imemahami ipengertian igaya, igerak idan isifat igaya. 

2. Dengan imelakukan ipengamatan, isiswa imampu imemberikan icontoh igaya 

idalam ikehidupan isehari-hari. 

3. Siswa imampu imemerankan iperan iayah, iibu, ibudi idan ikakak idalam 

iskenario ihubungan igaya idan igerak iyang idiberikan ioleh iguru. 

4. Siswa iberdisksusi idengan iteman isekelompok idalam imenjawab isoal 

isetelah imengamati idrama iyang idimainkan ioleh iteman isekelompoknya 

iserta imenjawab isoal iyang idiberikan ioleh iguru isecara iindividu. 

D. Materi iPembelajaran 

1. Pengertian igaya idan igerak. 

2. Menjelaskan isifat igaya. 

E. Metode iPembelajaran 

1. Pendekatan : iSaintifik 



 
 

 

2. Metode  : iBermain iperan i( irole iplaying i), idiskusi, itanya ijawab, 

iceramah idan ipenugasan. 

F. iMedia idan iSumber iBelajar 

1. iMedia i i i i i i i i i i i i i i i i i i i: iTeks iskenario ibermain iperan i. 

2. iSumber ibelajar i i i i i i i i i: iBuku isiswa imetode iringkas iterpadu itema 

i8 idaerah itempat itinggalku. 

iG. iLangkah-langkah iKegiatan iPembelajaran 

Kegiatan 

Deskripsi iKegiatan 

Alokasi 

iWaktu 

Pendahuluan • Guru imemberi isalam idan imenanyakan 

ikabar isiswa. 

• Berdoa ibersama iyang idipimpin ioleh isalah 

isatu isiswa iatau iketua ikelas. 

• Guru imengecek ikehadiran isiswa, ikerapian 

iserta iposisi iduduk isiswa. 

• Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran 

iyang iingin idicapai. 

10 

iMenit 

 

Kegiatan 

iInti 

Mengamati i 

• Guru imengajak isiswa iuntuk imengamati idan 

imembaca ipengertian igaya idan igerak iyang 

iada idibuku. 

• Guru imenjelaskan ipengertian igaya, igerak 

idan isifat igaya. 

• Guru imenyampaikan ikegiatan iyang iakan 

idilakukan idalam imetode irole iplaying. 

Menanya 

• Setelah imengamati ipenjelasan idari iguru 

itentang igaya, igerak idan isifat igaya iserta 

50 

iMenit 



 
 

 

ikegiatan iyang iakan idilakukan idalam imetode 

irole iplaying, isiswa imenanyakan ikepada 

iguru i: 

o Apa iyang iakan iterjadi ijika ikita imelakukan 

isebuah igaya ibu? 

• Pertanyaan idiatas itelah imenstimulus irasa 

iingin itahu isiswa itentang imateri iyang iakan 

ididiskusikan. 

Mencoba 

• Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa 

ikelompok. 

• Setiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa 

iuntuk imemainkan iperan. 

• Guru imembagi itugas isesuai idengan iperan 

imasing-masing. 

• Siswa iyang idipilih iuntuk ibermain iperan 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. 

• Guru imemberikan iLKS ikepada isetiap 

ikelompok. 

• Guru imempersilahkan isiswa iyang itelah 

iditunjuk iuntuk imemerankan iperannya isesuai 

idengan inaskah iyang idisediakan, imasing-

masing itokoh imuncul isesuai iurutannya. 

Mengasosiasikan 

• Kelompok iyang itidak iberperan imengamati 

idan imenganalisis idrama iyang isedang 

idilakukan, ikemudian iberdiskusi imenjawab 

ipertanyaan ipada ilembar ikerja isiswa iyang 

itelah idiberikan iguru. 



 
 

 

• Siswa imenganalisis ipengerian igaya, igerak 

idan isifat igaya. 

• Guru imenilai ihasil iLKS idari imasing-masing 

ikelompok. 

Mengkomunikasikan 

• Setelah idrama iselesai, iguru imemberi 

ikesempatan ikepada isetiap ikelompok iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

• Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat 

ikesimpulan idari imateri igaya idan igerak 

iyang itelah idilaksanakan. 

• Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara 

iindividu ioleh isiswa. 

Penutup • Guru imemberikan ikesimpulan iterhadap 

ipembelajaran iyang itelah idilaksanakan idan 

imemberikan iapresiasi iterhadap ihasil ibelajar 

iindividu idan ikelompok. 

• Guru imenyampaikan irencana ipembelajaran 

iyang iakan idilaksanakan ipada ipertemuan 

iselanjutnya. 

• Mengajak isiswa iberdoa idan imengakhiri 

ikegiatan ipembelajaran. 

10 

iMenit 

 

H. iPenilaian iHasil iBelajar 

 1. iTeknik ipenilaian : iTes iTertulis 

 2. iBentuk iTes  : iPilihan iGanda 

 3. iInstrumen  : iTes i( iTerlampir ) 
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Lampiran i4 

RENCANA iPELAKSANAAN iPEMBELAJARAN i(RPP) 

Siklus iI iPertemuan ike i2 

 

Satuan iPendidikan : iSDN i100208 iSiamporik iDolok i 

Kelas i/ iSemester : iIV i(Empat)/ iII 

Tema   : i8 i(Daerah iTempat iTinggalku) 

Sub iTema  : iLingkungan iTempat iTinggalku 

Muatan iPokok : iIPA 

Alokasi iWaktu : i2 ix i35 iMenit 

A. Kompetensi iInti 

KI i1 i: i iMenerima, imenjalankan, idan imenghargai iajaran iagama iyang 

idianutnya. 

KI i2 i: i iMemiliki iperilaku ijujur, idisiplin, itanggung ijawab, isantun, ipeduli, 

idan ipercaya idiri idalam iberinteraksi idengan ikeluarga, iteman, iguru, 

idan itetangganya. 

KI i3 i: iMemahami ipengetahuan ifaktual idengan icara imengamati, 

imendengar, imelihat, imembaca, idan imenanya iberdasarkan irasa 

iingin itahu itentang idirinya, imakhluk iciptaan idan ikegiatannya, idan 

ibenda-benda iyang idijumpai idi irumah, idi isekolah, idan itempat 

ibermain. 

KI i4 i: i iMenyajikan ipengetahuan ifaktual idalam ibahasa iyang ijelas, 

isistematis, idan ilogis, idalam ikarya iyang iestetis, idalam igerakan 

iyang imencerminkan, ianak isehat, idan idalam itindakan iyang 

imencerminkan iperilaku iuntuk iberiman idan iberakhlak imulia. 

 



 
 

 

B. Konpetensi iDasar i(KD) idan iIndikator iPencapaian iKompetensi i(IPK) 

Kompetensi iDasar Indikator iPencapaian iKompetensi 

3.4 iMenghubungkan igaya 

idengan igerak ipada 

iperistiwa idi ilingkungan 

isekitar. 

3.5 iMenjelaskan ipengertian igaya, igerak 

idan isifat igaya. 

4.4 iMenyajikan ihasil 

ipercobaan itentang 

ihubungan igaya idan igerak. 

4.5 iMelakukan ipembelajaran idengan 

imenggunakan imetode iRole iPlaying 

iyang idilakukan idengan ipersiapan 

ikelompok, idiskusi, imemainkan iperan 

idan ievaluasi. 

 

C. Tujuan iPembelajaran 

1. Siswa imampu imenyebutkan ipengertian igaya, igerak idan isifat igaya. 

2. Dengan imelakukan ipengamatan, isiswa imampu imengaitkan isifat igaya 

idalam iaktivitas iyang idilakukan idi isekolah imaupun idi irumah. 

3. Siswa imampu imemerankan iperan iayah, iibu, ibudi idan ikakak idalam 

iskenario ihubungan igaya idan igerak iyang idiberikan ioleh iguru. 

4. Siswa iberdisksusi idengan iteman isekelompok idalam imenjawab isoal 

isetelah imengamati idrama iyang idimainkan ioleh iteman isekelompoknya 

iserta imenjawab isoal iyang idiberikan ioleh iguru isecara iindividu. 

D. Materi iPembelajaran 

1. Pengertian igaya idan igerak. 

2. Menjelaskan i3 isifat igaya. 

 

E. Metode iPembelajaran 

1. iPendekatan  i i i i: iSaintifik 



 
 

 

2. iMetode i i i i i i i i i i i: iBermain iperan i( irole iplaying i), idiskusi, itanya 

ijawab, iceramah idan ipenugasan. 

 

F. iMedia idan iSumber iBelajar 

1. iMedia i i i i i i i i i i i i i i i i i i  : i iTeks iskenario ibermain iperan i. 

2. iSumber ibelajar i i i i i i i i i: iBuku isiswa imetode iringkas iterpadu itema 

i8 idaerah itempat itinggalku. 

G. iLangkah-langkah iKegiatan iPembelajaran 

Kegiatan 

Deskripsi iKegiatan 

Alokasi 

iWaktu 

Pendahuluan • Guru imemberi isalam idan imenanyakan ikabar 

isiswa. 

• Berdoa ibersama iyang idipimpin ioleh isalah 

isatu isiswa iatau iketua ikelas. 

• Guru imengecek ikehadiran isiswa, ikerapian 

iserta iposisi iduduk isiswa. 

• Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran 

iyang iingin idicapai. 

10 iMenit 

 

Kegiatan iInti Mengamati i 

• Guru imengajak isiswa iuntuk imengamati idan 

imembaca i3 isifat igaya idibuku. 

• Guru imenjelaskan i3 isifat igaya iyang iada 

idibuku. 

• Guru imenyampaikan ikegiatan iyang iakan 

idilakukan idalam imetode irole iplaying. 

Menanya 

• Setelah imengamati ipenjelasan idari iguru 

itentang i3 isifat igaya iserta ikegiatan iyang 

50 iMenit 



 
 

 

iakan idilakukan idalam imetode irole iplaying, 

isiswa imenanyakan ikepada iguru i: 

➢ Apa iperbedaan itarikan idan idorongan? 

• Pertanyaan idiatas itelah imenstimulus irasa 

iingin itahu isiswa itentang imateri iyang 

ididiskusikan. 

Mencoba 

• Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa 

ikelompok. 

• Setiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa 

iuntuk imemainkan iperan. 

• Guru imembagi itugas isesuai idengan iperan 

imasing-masing. 

• Siswa iyang idipilih iuntuk ibermain iperan 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. 

• Guru imemberikan iLKS ikepada isetiap 

ikelompok. 

• Guru imempersilahkan isiswa iyang itelah 

iditunjuk iuntuk imemerankan iperannya isesuai 

idengan inaskah iyang idisediakan, imasing-

masing itokoh imuncul isesuai iurutannya. 

Mengasosiasikan 

• Kelompok iyang itidak iberperan imengamati 

idan imenganalisis ipermainan iyang isedang 

idilakukan, ikemudian iberdiskusi imenjawab 

ipertanyaan ipada ilembar ikerja isiswa iyang 

itelah idiberikan iguru. 

• Siswa imenganalisis i3 isifat igaya. 



 
 

 

• Guru imenilai ihasil iLKS idari imasing-masing 

ikelompok. 

Mengkomunikasikan 

• Setelah ipermainan iselesai, iguru imemberi 

ikesempatan ikepada isetiap ikelompok iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

• Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat 

ikesimpulan idari imateri i3 isifat igaya iyang 

itelah idilaksanakan. 

• Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara 

iinvividu ioleh isiswa 

Penutup • Guru imemberikan ikesimpulan iterhadap 

ipembelajaran iyang itelah idilaksanakan idan 

imemberikan iapresiasi iterhadap ihasil ibelajar 

iindividu idan ikelompok. 

• Guru imenyampaikan irencana ipembelajaran 

iyang iakan idilaksanakan ipada ipertemuan 

iselanjutnya. 

• Mengajak isiswa iberdoa idan imengakhiri 

ikegiatan ipembelajaran. 

10 iMenit 

 

H. iPenilaian iHasil iBelajar 

 1. iTeknik ipenilaian : iTes iTertulis 

 2. iBentuk iTes : iPilihan iGanda 

 3. iInstrumen  : iTes i( iTerlampir i) 
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Lampiran i5 

RENCANA iPELAKSANAAN iPEMBELAJARAN i(RPP) 

Siklus iII iPertemuan ike i1 

 

Satuan iPendidikan : iSDN i100208 iSiamporik iDolok i 

Kelas i/ iSemester : iIV i(Empat)/ iII 

Tema   : i8 i(Daerah iTempat iTinggalku) 

Sub iTema  : iLingkungan iTempat iTinggalku 

Muatan iPokok : iIPA 

Alokasi iWaktu : i2 ix i35 iMenit 

A. Kompetensi iInti 

KI i1 i: i iMenerima, imenjalankan, idan imenghargai iajaran iagama iyang 

idianutnya. 

KI i2 i: i iMemiliki iperilaku ijujur, idisiplin, itanggung ijawab, isantun, ipeduli, 

idan ipercaya idiri idalam iberinteraksi idengan ikeluarga, iteman, iguru, 

idan itetangganya. 

KI i3 i: iMemahami ipengetahuan ifaktual idengan icara imengamati, 

imendengar, imelihat, imembaca, idan imenanya iberdasarkan irasa 

iingin itahu itentang idirinya, imakhluk iciptaan idan ikegiatannya, idan 

ibenda-benda iyang idijumpai idi irumah, idi isekolah, idan itempat 

ibermain. 

KI i4 i: i iMenyajikan ipengetahuan ifaktual idalam ibahasa iyang ijelas, 

isistematis, idan ilogis, idalam ikarya iyang iestetis, idalam igerakan 

iyang imencerminkan, ianak isehat, idan idalam itindakan iyang 

imencerminkan iperilaku iuntuk iberiman idan iberakhlak imulia. 

 



 
 

 

B. Konpetensi iDasar i(KD) idan iIndikator iPencapaian iKompetensi i(IPK) 

Kompetensi iDasar Indikator iPencapaian 

iKompetensi 

3.4 iMenghubungkan igaya 

idengan igerak ipada iperistiwa 

idi ilingkungan isekitar. 

3.5 iMenjelaskan ifaktor-faktor iyang 

imemengaruhi igerak ibenda. 

4.4 iMenyajikan ihasil 

ipercobaan itentang ihubungan 

igaya idan igerak. 

4.5 iMelakukan ipembelajaran 

idengan imenggunakan imetode iRole 

iPlaying iyang idilakukan idengan 

ipersiapan ikelompok, idiskusi, 

imemainkan iperan idan ievaluasi. 

 

C. Tujuan iPembelajaran 

1. Siswa imampu imemahami ipengertian ifaktor-faktor iyang imemengaruhi 

igerak ibenda idan ipengaruh igaya iterhadap ibenda. 

2. Dengan imelakukan ipengamatan, isiswa imampu imengidentifikasi ifaktor-

faktor iyaang imemengaruhi igerak ibenda idalam iaktivitas iyang 

idilakukan idi isekolah imaupun idi irumah. 

3. Siswa imampu imemerankan iperan iibu, ibudi, iimam idan iahmad idalam 

iskenario ihubungan igaya idan igerak iyang idiberikan ioleh iguru. 

4. Siswa iberdisksusi idengan iteman isekelompok idalam imenjawab isoal 

isetelah imengamati idrama iyang idimainkan ioleh iteman isekelompoknya 

iserta imenjawab isoal iyang idiberikan ioleh iguru isecara iindividu. 

 

D. Materi iPembelajaran 

1. Menjelaskan ifaktor-faktor iyang imemengaruhi igerak ibenda. 

2. Menjelaskan ipengaruh igaya iterhadap ibenda. 



 
 

 

E. Metode iPembelajaran 

1. Pendekatan : iSaintifik 

2. Metode  : iBermain iperan i( irole iplaying i), idiskusi, itanya ijawab, 

iceramah idan ipenugasan. 

F. iMedia idan iSumber iBelajar 

1. iMedia i i i i i i i i i i ii: iGambar igravitasi ibumi, itarikan idan idorongan 

ipada ibuku iserta iteks iskenario ibermain iperan i. 

2. iSumber ibelajar i i i ii: iBuku isiswa imetode iringkas iterpadu itema i8 

idaerah itempat itinggalku. 

G. iLangkah-langkah iKegiatan iPembelajaran 

Kegiatan 

Deskripsi iKegiatan 

Alokasi 

iWaktu 

Pendahuluan • Guru imemberi isalam idan imenanyakan ikabar 

isiswa. 

• Berdoa ibersama iyang idipimpin ioleh isalah 

isatu isiswa iatau iketua ikelas. 

• Guru imengecek ikehadiran isiswa, ikerapian 

iserta iposisi iduduk isiswa. 

• Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran 

iyang iingin idicapai. 

10 

iMenit 

 

Kegiatan 

iInti 

Mengamati i 

• Guru imengajak isiswa iuntuk imengamati i 

igambar itentang ifaktor-faktor iyang 

imemengaruhi igerak ibenda iyang iada ipada 

ibuku. 

• Guru imenjelaskan igaya igravitasi ibumi, 

itarikan idan idorongan. 

50 

iMenit 



 
 

 

• Guru imenyampaikan ikegiatan iyang iakan 

idilakukan idalam imetode irole iplaying. 

 

Menanya 

• Setelah imengamati ipenjelasan idari iguru 

itentang ifaktor-faktor iyang imemengaruhi 

igerak ibenda iserta ikegiatan iyang iakan 

idilakukan idalam imetode irole iplaying, isiswa 

imenanyakan ikepada iguru i: 

o Apa iperbedaan igaya igravitasi ibumi, itarikan 

idan idorongan ibu? 

• Pertanyaan idiatas itelah imenstimulus irasa 

iingin itahu isiswa itentang imateri iyang 

ididiskusikan. 

Mencoba 

• Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa 

ikelompok. 

• Setiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa 

iuntuk imemainkan iperan. 

• Guru imembagi itugas isesuai idengan iperan 

imasing-masing. 

• Siswa iyang idipilih iuntuk ibermain iperan 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. 

• Guru imemberikan iLKS ikepada isetiap 

ikelompok. 

• Guru imempersilahkan isiswa iyang itelah 

iditunjuk iuntuk imemerankan iperannya isesuai 

idengan inaskah iyang idisediakan, imasing-

masing itokoh imuncul isesuai iurutannya. 



 
 

 

Mengasosiasikan 

• Kelompok iyang itidak iberperan imengamati 

idan imenganalisis ipermainan iyang isedang 

idilakukan, ikemudian iberdiskusi imenjawab 

ipertanyaan ipada ilembar ikerja isiswa iyang 

itelah idiberikan iguru. 

• Siswa imenganalisis ifaktor-faktor iyang 

imemengaruhi igerak ibenda. 

• Guru imenilai ihasil iLKS idari imasing-masing 

ikelompok. 

Mengkomunikasikan 

• Setelah ipermainan iselesai, iguru imemberi 

ikesempatan ikepada isetiap ikelompok iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

• Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat 

ikesimpulan idari imateri ifaktor-faktor iyang 

imemengaruhi igerak ibenda iyang itelah 

idilaksanakan. 

• Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara 

iindividu ioleh isiswa 

Penutup • Guru imemberikan ikesimpulan iterhadap 

ipembelajaran iyang itelah idilaksanakan idan 

imemberikan iapresiasi iterhadap ihasil ibelajar 

iindividu idan ikelompok. 

• Guru imenyampaikan irencana ipembelajaran 

iyang iakan idilaksanakan ipada ipertemuan 

iselanjutnya. 

• Mengajak isiswa iberdoa idan imengakhiri 

ikegiatan ipembelajaran. 

10 

iMenit 

 



 
 

 

H. iPenilaian iHasil iBelajar 

 1. iTeknik ipenilaian : iTes iTertulis 

 2. iBentuk iTes  : iPilihan iGanda 

 3. iInstrumen  : iTes i( iTerlampir) 
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Lampiran i6 

RENCANA iPELAKSANAAN iPEMBELAJARAN i(RPP) 

Siklus iII iPertemuan ike i2 

 

Satuan iPendidikan : iSDN i100208 iSiamporik iDolok i 

Kelas i/ iSemester : iIV i(Empat)/ iII 

Tema   : i8 i(Daerah iTempat iTinggalku) 

Sub iTema  : iLingkungan iTempat iTinggalku 

Muatan iPokok : iIPA 

Alokasi iWaktu : i2 ix i35 iMenit 

A. Kompetensi iInti 

KI i1 i: i iMenerima, imenjalankan, idan imenghargai iajaran iagama iyang 

idianutnya. 

KI i2 i: i iMemiliki iperilaku ijujur, idisiplin, itanggung ijawab, isantun, ipeduli, 

idan ipercaya idiri idalam iberinteraksi idengan ikeluarga, iteman, iguru, 

idan itetangganya. 

KI i3 i: iMemahami ipengetahuan ifaktual idengan icara imengamati, 

imendengar, imelihat, imembaca, idan imenanya iberdasarkan irasa 

iingin itahu itentang idirinya, imakhluk iciptaan idan ikegiatannya, idan 

ibenda-benda iyang idijumpai idi irumah, idi isekolah, idan itempat 

ibermain. 

KI i4 i: i iMenyajikan ipengetahuan ifaktual idalam ibahasa iyang ijelas, 

isistematis, idan ilogis, idalam ikarya iyang iestetis, idalam igerakan 

iyang imencerminkan, ianak isehat, idan idalam itindakan iyang 

imencerminkan iperilaku iuntuk iberiman idan iberakhlak imulia. 

 



 
 

 

B. Konpetensi iDasar i(KD) idan iIndikator iPencapaian iKompetensi i(IPK) 

Kompetensi iDasar Indikator iPencapaian 

iKompetensi 

3.4 iMenghubungkan igaya 

idengan igerak ipada iperistiwa 

idi ilingkungan isekitar. 

3.5 iMenjelaskan ipengaruh igaya 

iterhadap ibenda. 

4.4 iMenyajikan ihasil 

ipercobaan itentang ihubungan 

igaya idan igerak. 

4.5 iMelakukan ipembelajaran 

idengan imenggunakan imetode 

iRole iPlaying iyang idilakukan 

idengan ipersiapan ikelompok, 

idiskusi, imemainkan iperan idan 

ievaluasi. 

 

C. Tujuan iPembelajaran 

1. Siswa imampu imenyebutkan ifaktor-faktor iyang imemengaruhi igerak 

ibenda idan ipengaruh igaya iterhadap ibenda. 

2. Dengan imelakukan ipengamatan, isiswa imampu imemberikan icontoh 

ifaktor-faktor iyang imemengaruhi igerak ibenda idan ipengaruh igaya 

iterhadap ibenda idalam iaktivitas iyang idilakukan idi isekolah imaupun idi 

irumah. 

3. Siswa imampu imemerankan iperan iibu, ibudi, iimam idan iahmad idalam 

iskenario ihubungan igaya idan igerak iyang idiberikan ioleh iguru. 

4. Siswa iberdisksusi idengan iteman isekelompok idalam imenjawab isoal 

isetelah imengamati idrama iyang idimainkan ioleh iteman isekelompoknya 

iserta imenjawab isoal iyang idiberikan ioleh iguru isecara iindividu. 

 

 



 
 

 

D. Materi iPembelajaran 

1. Menjelaskan ifaktor-faktor iyang imemengaruhi igerak ibenda. 

2. Menjelaskan ipengaruh igaya iterhadap ibenda. 

 

E. Metode iPembelajaran 

1. iPendekatan  i i i i i i: iSaintifik 

2. iMetode i i i i i i i i i i i i : iBermain iperan i( irole iplaying i), idiskusi, itanya 

ijawab, iceramah idan ipenugasan. i 

F. iMedia idan iSumber iBelajar i 

1. iMedia : iGambar ibenda idiam ijadi ibergerak idan isebaliknya 

iyang idisebabkan ioleh igaya iyang ipada ibuku idan 

iteks iskenario irole iplaying. 

2. iSumber ibelajar : iBuku isiswa imetode iringkas iterpadu itema i8 idaerah 

itempat itinggalku. 

G. iLangkah-langkah iKegiatan iPembelajaran 

Kegiatan 

Deskripsi iKegiatan 

Alokasi 

iWaktu 

Pendahuluan • Guru imemberi isalam idan imenanyakan 

ikabar isiswa. 

• Berdoa ibersama iyang idipimpin ioleh isalah 

isatu isiswa iatau iketua ikelas. 

• Guru imengecek ikehadiran isiswa, ikerapian 

iserta iposisi iduduk isiswa. 

• Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran 

iyang iingin idicapai. 

10 

iMenit 

 

Kegiatan iInti Mengamati i 50 

iMenit 



 
 

 

• Guru imengajak isiswa iuntuk imengamati idan 

imembaca ipengaruh igaya iterhadap ibenda 

iyang iada idibuku. 

• Guru imenjelaskan ipengaruh igaya iterhadap 

ibenda iyang iada idibuku. 

• Guru imenyampaikan ikegiatan iyang iakan 

idilakukan idalam imetode irole iplaying. 

Menanya 

• Setelah imengamati ipenjelasan idari iguru 

itentang ipengaruh igaya iterhadap ibenda iserta 

ikegiatan iyang iakan idilakukan idalam 

imetode irole iplaying, isiswa imenanyakan 

ikepada iguru i: 

➢ Apa isaja icontoh ibenda iyang ibergerak 

imenjadi idiam ikarena ipengaruh igaya 

ibu? 

➢ Apa isaja icontoh ibenda idiam imenjadi 

ibergerak ikarena ipengaruh igaya ibu? 

• Pertanyaan idiatas itelah imenstimulus irasa 

iingin itahu isiswa itentang imateri iyang 

ididiskusikan. 

Mencoba 

• Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa 

ikelompok. 

• Setiap ikelompok idipilih isalah isatu isiswa 

iuntuk imemainkan iperan. 

• Guru imembagi itugas isesuai idengan iperan 

imasing-masing. 



 
 

 

• Siswa iyang idipilih iuntuk ibermain iperan 

imempersiapkan idiri iterlebih idahulu. 

• Guru imemberikan iLKS ikepada isetiap 

ikelompok. 

• Guru imempersilahkan isiswa iyang itelah 

iditunjuk iuntuk imemerankan iperannya isesuai 

idengan inaskah iyang idisediakan, imasing-

masing itokoh imuncul isesuai iurutannya. 

Mengasosiasikan 

• Kelompok iyang itidak iberperan imengamati 

idan imenganalisis ipermainan iyang isedang 

idilakukan, ikemudian iberdiskusi imenjawab 

ipertanyaan ipada ilembar ikerja isiswa iyang 

itelah idiberikan iguru. 

• Siswa imenganalisis ipengaruh igaya iterhadap 

ibenda. 

• Guru imenilai ihasil iLKS idari imasing-masing 

ikelompok. 

Mengkomunikasikan 

• Setelah ipermainan iselesai, iguru imemberi 

ikesempatan ikepada isetiap ikelompok iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusinya. 

• Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat 

ikesimpulan idari imateri ipengaruh igaya 

iterhadap ibenda iyang itelah idilaksanakan. 

• Guru imemberikan ites idan idikerjakan isecara 

iindividu ioleh isiswa. 

Penutup • Guru imemberikan ikesimpulan iterhadap 

ipembelajaran iyang itelah idilaksanakan idan 

10 

iMenit 



 
 

 

imemberikan iapresiasi iterhadap ihasil ibelajar 

iindividu idan ikelompok. 

• Guru imenyampaikan irencana ipembelajaran 

iyang iakan idilaksanakan ipada ipertemuan 

iselanjutnya. 

• Mengajak isiswa iberdoa idan imengakhiri 

ikegiatan ipembelajaran. 

 

H. iPenilaian iHasil iBelajar 

 1. iTeknik ipenilaian : iTes iTertulis 

 2. iBentuk iTes : iPilihan iGanda 

 3. iInstrumen  : iTes i( iTerlampir i) 

 

 

 

 

        Siamporik Dolok, 10 Juni 2023 

Guru iKelas iIV             Mahasiswa  

 

 

 

Sona iHalomoan iRambe, iS. iPd.  i i i i i i i i i Mei iSarah iSiregar 

  i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i  NIM i1920500097 

 

Mengetahui 

Kepala iSekolah 

 

 

 

 

Masroini, iS. iPd. iSD 

    NIP. i19830910 i200604 i2 i014 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i7 

Skenario iRole iPlaying iSiklus iI iPertemuan i1 idan i2 

 Di pagi hari yang cerah di sekolah sedang ada kegiatan gotong royong 

bersama. Budi, Denis, Sandi dan Nami berdiskusi tentang bagian tugas kebersihan 

yang diberikan oleh ibu guru untuk membersihkan halaman depan dan belakang 

kelas. 

Budi : iTeman-teman tugas kita adalah membersihkan halaman belakang dan 

depan kelas kita. 

Sandi : iMari kita bagi tugas masing-masing. 

Denis  : Baik, biar Nami saja yang bagikan tugas kita. 

Nami : Oke, Nami akan bagi dan tidak ada yang boleh komentar ya (sambil 

tersenyum). 

Budi   : Tenang saja Nami, kami akan mematuhi perintahmu. 

Nami  : Oke Budi. Nami bagi ya. Budi, Denis dan Sandi kalian bertiga pertama-

tama cabut rumput yang ada di halaman belakang kelas kita ya. Nami 

mencabut rumput yang ada di halaman kelas kita. Kemudian setelah kita 

selesai mencabut semua rumput, Budi ambil gerobak sampah supaya kita 

mengumpulkan sampah ke gerobak. 

Denis   : Siapa yang akan mendorong gerobaknya? 

Sandi  : Tenang saja Denis, Sandi yang akan dorong. 

Nami   : Nah kerja sama yang bagus. 

 Setelah selesai mencabut rumput, Budi bergegas untuk mengambil gerobak 

sampah dan dibantu oleh Sandi. 

Nami   : Ayo Budi, kamu tarik gerobaknya dari depan dan sandi bantu dorong dari 

belakang.  

Sandi  : Siap. 

Denis   : Denis yang akan mengangkat sampah ke dalam gerobak ya. 

Nami   : Ide yang bagus Denis. Nami akan kumpulkan sampah yang masih belum 

terkumpul ya.  

Budi  : Ayo semangat teman-teman. 

 



 
 

 

Lampiran i8 

Skenario iRole iPlaying iSiklus iII iPertemuan i1 idan i2 

 Di ipagi ihari ipada ihari iminggu, iBudi idan ikeluarganya ibekerja isama 

iuntuk imembersihkan irumah idan ipekarangannya. iMenjelang isiang ihari, 

iImam idan iAhmad iteman iBudi idatang iuntuk imengajak iBudi ibermain. 

Imam idan iAhmad : iAssalamu’aikum iBudi… 

Budi  i: iWa’alaikumussalam…(Budi imembuka ipintu) i 

iSilahkan imasuk iImam, iAhmad. 

Ibu   : iSiapa iyang idatang iBudi? 

Budi   : iAda iImam idan iAhmad ibu. 

Ibu   : iSuruh imasuk inak. 

Budi   : iBaik ibu, isilahkan imasuk iImam, iAhmad. 

Imam   : iApa iyang isedang ikamu ikerjakan iBudi? 

Budi                            : iAku idan iIbu isedang imembersihkan irumah idan 

ihalaman. 

Ahmad  i: iApakah ikamu imasih ilama iuntuk imenyelesaikan i i i i 

i iipekerjaanmu? 

Budi  i: iKira-kira isekitar i2 ijam ilagi, imemangnya iada iapa 

iAhmad? 

Ahmad  i: iAku idan iImam iingin imengajakmu ibermain isepak 

ibola idi ilapangan. 

Imam  i: iIya iBudi, iayo ikita ibermain isepak ibola. iKawan-

kawan isudah imenunggu idi ilapangan. 

Budi  i: iAyo, itapi iaku iharus imeminta iizin idulu ikepada iibu. 

Imam idan iAhmad  i: iBaiklah, ikami iakan imenunggu idisini. 



 
 

 

Budi  i: iIbu, iImam idan iAhmad imengajak iBudi iuntuk 

ibermain isepak ibola idi ilapangan ibersama ikawan-kawan 

iyang ilainnya. 

Ibu  i: iIbu imengizinkan iBudi iuntuk ipergi ibermain, itetapi 

isebelum ipergi iibu iminta itolong iuntuk imengangkat 

ikain iyang isudah ikering idi ijemuran. 

Budi i  i: iBaik ibu, isebelum iBudi ipergi iakan iBudi iangkat ibu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i9 

Lembar iObservasi iGuru i 

Berilah itanda icentang i(√) ipada ikolom iya iatau itidak idibawah iini: 

Hari/ iTanggal  i : i 

Siklus iPengamatan : i 

Kelas/ iSemester : i 

Tema/ iMateri i i i i i i i i i i i i i i: i 

 

No 

Aspek iyang idiamati Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Guru imemberi isalam idan imengajak isemua isiswa 

iuntuk iberdoa iyang idipimpin ioleh iketua ikelas 

  

2 Guru imengecek ikesiapan idiri idengan imengisi 

ilembar ikehadiran idan imemeriksa ikerapian ipakaian, 

iposisi idan itempat iduduk isiswa 

  

3 Guru imemberikan imotivasi ikepada isiswa iuntuk 

imembangkitkan isemangat isiswa 

  

4 Guru imenginformasikan itentang ipelajaran iyang iakan 

idipelajari 

  

5 Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iserta 

ikegiatan iyang iakan idilakukan 

  

Inti 

6 Guru imeminta isiswa iuntuk imengamati idan 

imendengarkan ipenjelasan imengenai ihubungan 

iantara igaya idan igerak 

  

7 Guru imenjelaskan ibahwa ikegiatan ihari iini iadalah 

ibermain iperan 

  

8 Guru imemberikan ipertanyaan ikepada isiswa itentang 

imateri iyang itelah idijelaskan isebelumnya 

  

9 Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa ikelompok 

idan imenjelaskan iperan isiswa 

  

10 Guru imembimbing isiswa idalam ikegiatan irole 

iplaying 

  

11 Guru imeminta isiswa iuntuk imemperagakan iperan 

iyang itelah idiberikan 

  

12 Guru imembagikan iLKS   

13 Guru imemberi ikesempatan ikepada isiswa iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusi 

  

14 Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan 

idari imateri iyang itelah idipelajari 

  



 
 

 

Penutup 

15 Guru imelakukan itanya ijawab idengan isiswa iterkait 

imateri iyang itelah idipelajari 

  

16 Guru imembuat ikesimpulan idari imateri iyang itelah 

idipelajari 

  

17 Guru imenyampaikan imateri iyang iakan idipelajari 

iselanjutnya 

  

18 Guru imengajak isiswa iuntuk iberdoa ibersama-sama   

Jumlah iSkor  

Jumlah iNilai  

Keterangan  

Keterangan i: 

Ya : i1 

Tidak : i0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i10 

Lembar iObservasi iSiswa 

Berilah itanda icentang i(√) ipada ikolom iya iatau itidak idibawah iini: 

Hari/ iTanggal  i : i 

Siklus iPengamatan : i 

Kelas/ iSemester : i 

Tema/ iMateri i i i i i i i i i i i i i i: i 

No Aspek iyang iDiamati Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Siswa ibersemangat imengamati igambar idan 

imembaca imateri itentang igaya idan igerak iyang iada 

idi ibuku 

  

2 Perhatian isiswa idalam imenerima ipelajaran iyang 

idisampaikan iguru 

  

3 Siswa iaktif idalam imengikuti ipembelajaran   

Inti 

4 Siswa iantusias idalam ipembelajaran idengan 

imenggunakan imetode irole iplaying 

  

5 Siswa imemerankan iperan imasing-masing idalam 

ibermain iperan 

  

6 Keberanian isiswa idalam imengajukan ipertanyaan   

7 Setiap isiswa imengerjakan iLKS iyang idiberikan iguru 

idengan iberdiskusi ibersama iteman isekelompok i 

  

8 Setiap ikelompok imenyimpulkan ihasil idiskusinya   

9 Siswa imenyampaikan ikesimpulan ipembelajaran iyang 

itelah idilakukan 

  

Penutup  

10 Siswa imenyelesaikan isoal iyang idiberikan ioleh iguru 

isecara iindivu 

  

11 Siswa imendengarkan ikesimpulan ipembelajaran iyang 

idisampaikan ioleh iguru 

  

12 Siswa imendengarkan ikegiatan ipembelajaran 

iselanjutnya iyang idisampaikan iguru 

  

13 Salah isatu isiswa imemimpin ido’a iuntuk imengakhiri 

ipembelajaran 

  

Jumlah iSkor  

Nilai  

Kategori  

Keterangan i: 

Ya : i1 

Tidak : i0 



 
 

 

Lampiran i11 

KISI-KISI iTES iHASIL iBELAJAR iKOGNITIF 

Kompetensi 

iDasar 

Materi/ 

iSub 

iMateri 

Indikator iSoal 
Level 

iKognitif 
Butir iSoal 

Kunci 

iJawaban 

3.4 

iMenghubungkan 

igaya idengan 

igerak ipada 

iperistiwa idi 

ilingkungan 

isekitar 

Pengertian 

igaya 

Menyebutkan 

ipengertian igaya 

C1 1. Tarikan iatau idorongan iyang 

imenyebabkan ibenda ibergerak idisebut… 

a. daya 

b. kerja 

c. gaya i 

d. kegiatan i 

C 

Macam-

macam 

igaya 

Menyebutkan 

igaya iyang 

idigunakan ipada 

isuatu ikejadian 

C1 2. Perhatikan igambar iberikut. 

 

Gaya iyang idilakukan iBudi ipada igambar 

idi iatas iadalah… 

B 



 
 

 

a. dorongan 

b. tarikan 

c. tolakan 

d. tenaga i 

Alat iyang 

idigunakan 

iuntuk 

imengukur 

igaya 

Menyebutkan ialat 

iuntuk imengukur 

igaya i 

C1 3. Alat iyang idigunakan iuntuk imengukur 

igaya iadalah… 

a. pegas 

b. thermometer 

c. batre 

d. dinamometer i 

D 

Sifat igaya Menunjukkan isifat 

ibenda iyang 

idipengaruhi igaya 

C1 4. Gaya ipegas iterdapat ipada ibenda iyang 

imempunyai isifat… 

a. elastis 

b. lunak 

c. keras 

d. lemah 

A 

Macam-

macam 

igaya 

Menyebutkan 

igaya iyang 

idigunakan ipada 

isuatu ikejadian 

C1 5. Kegiatan idi ibawah iini iyang 

imempraktikkan igaya idorongan idan 

itarikan iadalah… 

a. menyapu ilantai 

b. mencuci ipiring 

c. mengangkat ibarang 

d. membuka idan imenutup ijendela i 

D 

Pengaruh 

igaya 

iterhadap 

ibenda 

Mengemukakan 

ipengaruh igaya i 

C2 6. Gaya iyang imempengaruhi iketika iBudi 

imerem isepeda iadalah… 

a. gesekan 

b. gravitasi ibumi 

c. gaya 

A 



 
 

 

d. pantulan 

Satuan 

igaya 

Menguraikan 

isatuan iukur igaya 

C2 7. Satuan igaya idinyatakan idengan… 

a. meter 

b. newton 

c. watt 

d. liter i 

B 

Hubungan 

itarikan 

idan 

idorongan 

iterhadap 

igaya 

Mengemukakan 

ibentuk igaya iyang 

idigunakan ipada 

isuatu ikejadian 

C2 8.  

 

 

 

Untuk imelakukan igaya ipada isaat 

imenimba iair idiperlukan… 

a. gerak 

b. tenaga 

c. daya 

d. kecepatan 

B 



 
 

 

Hubungan 

iantara 

igaya idan 

igerak 

Mengkategorikan 

ibesar ikecilnya 

igaya 

C2 9. Makin ibesar ibenda iyang iditarik iatau 

ididorong, iberarti igaya iyan 

idikeluarkan… 

a. sama 

b. seimbang 

c. makin ibesar 

d. makin ikecil 

C 

Macam-

macam 

igaya 

Memperkirakan 

ibesar ikecilnya 

igaya iyang iterjadi 

ipada isuatu 

itempat i 

C2 10. Pada ilantai iyang ibersih idan ilicin, 

imaka igaya igeseknya iakan… 

a. kecil 

b. bertambah 

c. besar 

d. tetap 

A 

Hubungan 

itarikan 

idan 

idorongan 

iterhadap 

igaya 

Menentukan 

ibentuk igaya iyang 

iterjadi ipada isuatu 

ikejadian 

C3 11.  
 

 

Saat ilomba iTarik itambang, imaka iterjadi 

igaya iberbentuk… 

a. dorongan 

b. magnet 

c. tarikan 

d. gesekan 

C 



 
 

 

Pengaruh 

igaya 

iterhadap 

igerak 

ibenda i 

Menentukan 

ipengaruh igaya 

iterhdap ibenda 

C3 12. Mobil imogok iakan ibergerak imaju ijika 

ididorong. iDalam ihal iini igaya 

imemengaruhi… 

a. bentuk ibenda 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imenjadi icepat 

d. benda ibergerak imakin ilambat 

B 

Pengaruh 

igaya 

iterhadap 

igerak 

ibenda 

Menentukan 

ipengaruh igaya 

iterhadap ibenda 

C3 13. Sepeda iyang ibergerak ibisa imenjadi 

iberhenti ikarena iadanya… 

a. daya 

b. roda 

c. gaya 

a. mesin 

C 

Macam-

macam 

igaya 

Mengklasifikasikan 

igaya iyang iterjadi 

ipada isuatu 

ikejadian 

C3 

14.  
Buah iapel idapat ijatuh idari ipohonnya 

idisebabkan ioleh igaya… 

a. dorong 

b. tarik 

C 



 
 

 

c. gravitasi ibumi 

d. gesek 

Pengaruh 

igaya 

iterhadap 

igerak 

ibenda i 

Menentukan 

ipengaruh igaya 

iterhdap ibenda 

C3 15.  

Seorang ikipper imenangkap ibola. iSang 

ikipper imenggunakan igaya iagar… 

a. bentuk ibenda iberubah 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imakin icepat 

benda ibergerak imenjadi idiam 

D 

Macam-

macam 

igaya 

Menganalisis igaya 

iyang iterjadi ipada 

isuatu ikejadian 

C4 16. Penggaris iyang idigosokkan ike irambut 

ikemudian ididekatkan ikesobekan ikertas, 

imaka ikertas iakan itarik-tertarik. iGaya 

iyang idihasilkan ioleh ipenggaris 

iadalah… 

a. gaya igravitasi ibumi 

b. gaya igesekan 

c. gaya iotot 

d. gaya ilistrik 

D 

Pengaruh 

igaya 

Menegaskan 

iakibat igaya iyang 

idigunakan 

C4 17. Seorang ianak imembuat imobil-mobilan 

idari iplastisin. iGaya iyang idiberikan 

ianak itersebut imengubah…benda. 

a. isi 

b. arah 

D 



 
 

 

c. berat 

d. bentuk 

Pengaruh 

igaya 

iterhadap 

ibenda 

Menganalisis 

ipengaruh igaya 

iterhadap ibenda 

C4 18. Berikut iini iyang ibukan icontoh igaya 

iyang idapat imemengaruhi ibentuk ibenda 

iadalah… 

a. Rita imeremas ikertas 

b. Ibu imenimba iair 

c. Lani imembuat ivas idari itanah iliat 

d. adik ibermain iplastisin 

B 

Pengaruh 

igaya 

iterhadap 

ibenda 

Memutuskan igaya 

iapa iyang iharus 

idigunakan 

C5 

 
19. Perhatikan igambar idiatas! 

Gaya iyang iharus idigunakan iBudi 

imembuka ipintu iuntuk imasuk ike idalam 

ikelas iadalah… 

a. gaya idorong 

b. gaya itarik 

c. gaya igravitasi 

d. gaya ipegas 

A 

Pengaruh 

igaya 

Menyusun 

ipengaruh igaya 

iterhadap ibenda 

C6 20. Perhatikan igambar idi ibawah iini! C 



 
 

 

iterhadap 

ibenda 

 i i i i i

 i 

(a)  i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i 

i(b) i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(c) 

 

Susunlah igambar idiatas isesuai idengan 

ipengaruh igaya igravitasi ibumi iyang 

iterjadi ipada ibuah iapel… 

a. (a)-(b)-(c) 

b. (b)-(c)-(a) 

c. (a)-(c)-(b) 

d. (c)-(b)-(a) 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i12 

Soal iTes iAwal 

Nama   : 

Kelas   : 

Berilah itanda isilang i(x) ipada isalah isatu ihuruf ia, ib, ic, idan id iyang 

imerupakan ijawaban iyang ibenar! 

1. Tarikan iatau idorongan iyang imenyebabkan ibenda ibergerak idisebut… 

a. daya 

b. kerja 

c. gaya i 

d. kegiatan 

 

2. Alat iyang idigunakan iuntuk imengukur igaya iadalah… 

a. pegas 

b. neraca 

c. batre 

d. dinamometer 

 

3. Gaya ipegas iterdapat ipada ibenda iyang imempunyai isifat… 

a. elastis 

b. lunak 

c. keras 

d. lemah 

 

4. Sepeda idapat ibergerak ikarena iadanya… 

a. gesekan 

b. gravitasi 

c. gaya 

d. pantulan 

 

5. Satuan igaya idinyatakan idengan… 

a. meter 

b. newton 

c. watt 

d. liter 

 

6. Pada ilantai iyang ibersih idan ilicin, imaka igaya igeseknya iakan… 



 
 

 

a. kecil 

b. bertambah 

c. besar 

d. tetap 

 

7. Contoh ikegiatan iyang imenggunakan igaya itarik iadalah… 

a. melempar ibatu 

b. mengayuh isepeda 

c. mendorong igerobak 

d. mengambil iair idengan itimba 

 

8. Mobil imogok iakan ibergerak imaju ijika ididorong. iDalam ihal iini igaya 

imemengaruhi… 

a. bentuk ibenda 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imenjadi icepat 

d. benda ibergerak imakin ilambat 

 

9. Sepeda iyang ibergerak ibisa imenjadi iberhenti ikarena iadanya… 

a. daya 

b. roda 

c. gaya 

d. mesin 

 

10. Seorang ianak imembuat imobil-mobilan idari iplastisin. iGaya 

iyangdiberikan ianak itersebut imengubah…benda. 

a. isi 

b. arah 

c. berat 

d. bentuk 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i13 

Soal iTes iSiklus iI iPertemuan i1 

Nama   : 

Kelas   : 

Berilah itanda isilang i(x) ipada isalah isatu ihuruf ia, ib, ic, idan id iyang 

imerupakan ijawaban iyang ibenar! 

1. Tarikan iatau idorongan iyang imenyebabkan ibenda ibergerak idisebut… 

a. daya 

b. kerja 

c. gaya i 

d. kegiatan 

 

2. Alat iyang idigunakan iuntuk imengukur igaya iadalah… 

a. pegas 

b. neraca 

c. batre 

d. dinamometer 

 

3. Gaya ipegas iterdapat ipada ibenda iyang imempunyai isifat… 

a. ielastis 

b. ilunak 

c. ikeras 

d. ilemah 

 

4. Berikut iini iyang ibukan icontoh igaya iyang idapat imemengaruhi ibentuk 

ibenda iadalah… 

a. rita imeremas ikertas 

b. ibu imenimba iair 

c. lani imembuat ivas idari itanah iliat 

d. adik ibermain iplastisin 

 



 
 

 

5.  

Seorang ikipper imenangkap ibola. iSang ikipper imenggunakan igaya 

iagar… 

a. bentuk ibenda iberubah 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imakin icepat 

d. benda ibergerak imenjadi idiam 

 

6. Sepeda iyang ibergerak ibisa imenjadi iberhenti ikarena iadanya… 

a. daya 

b. roda 

c. gaya 

d. mesin 

 

 

7. Perhatikan igambar idiatas! 

Gaya iyang iharus idigunakan iBudi imembuka ipintu iuntuk imasuk ike 

idalam ikelas iadalah… 

a. gaya idorong 

b. gaya itarik 

c. gaya igravitasi 

d. gaya ipegas 

8.  



 
 

 

Saat ilomba itarik itambang, imaka iterjadi igaya iberbentuk… 

a. dorongan 

b. magnet 

c. tarikan 

d. gesekan 

 

9. Pada ilantai iyang ibersih idan ilicin, imaka igaya igeseknya iakan… 

a. kecil 

b. bertambah 

c. besar 

d. tetap 

 

10. Satuan igaya idinyatakan idengan… 

a. meter 

b. newton 

c. watt 

d. liter 

 

11. Sepeda idapat ibergerak ikarena iadanya… 

a. gesekan 

b. gravitasi 

c. gaya 

d. pantulan 

 

12. Kegiatan idi ibawah iini iyang imempraktikkan igaya idorongan idan 

itarikan iadalah… 

a. menyapu ilantai 

b. mencuci ipiring 

c. mengangkat ibarang 

d. membuka idan imenutup ijendela 

 

13. Buah idurian iyang isudah imatang, ilama-kelamaan idengan isendirinya 

iakan ijatuh idari ipohon idurian itersebut. iHal iini idipengaruhi ioleh 

igaya… 

a. gravitasi ibumi 

b. gesekan 

c. otot 

d. listrik 

 



 
 

 

14. Perhatikan igambar iberikut! 

 i i i i i i i i i iGaya iyang idilakukan iBudi ipada igambar idi iatas iadalah… 

a. dorongan 

b. tarikan 

c. tolakan 

d. tenaga 

 

15. Makin ibesar ibenda iyang iditarik iatau ididorong, iberarti igaya iyang 

idikeluarkan… 

a. sama 

b. seimbang 

c. makin ibesar 

d. makin ikecil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 

Lampiran i14 

Soal iTes iSiklus iI iPertemuan i2 

Nama   : 

Kelas   : 

Berilah itanda isilang i(x) ipada isalah isatu ihuruf ia, ib, ic, idan id iyang 

imerupakan ijawaban iyang ibenar! 

1. Alat iyang idigunakan iuntuk imengukur igaya iadalah… 

a. pegas 

b. neraca 

c. batre 

d. dinamometer 

 

2. Kegiatan idi ibawah iini iyang imempraktikkan igaya idorongan idan 

itarikan iadalah… 

a. menyapu ilantai 

b. mencuci ipiring 

c. mengangkat ibarang 

d. membuka idan imenutup ijendela 

 

3. Satuan igaya idinyatakan idengan… 

a. meter 

b. newton 

c. watt 

d. liter 

 

4. Makin ibesar ibenda iyang iditarik iatau ididorong, iberarti igaya iyang 

idikeluarkan… 

a. sama 

b. seimbang 

c. makin ibesar 

d. makin ikecil 

 



 
 

 

5.  
Saat ilomba iTarik itambang, imaka iterjadi igaya iberbentuk… 

a. dorongan 

b. magnet 

c. tarikan 

d. gesekan 

 

 

6. Perhatikan igambar idiatas! 

Gaya iyang iharus idigunakan iBudi imembuka ipintu iuntuk imasuk ike 

idalam ikelas iadalah… 

a. gaya idorong 

b. gaya itarik 

c. gaya igravitasi 

d. gaya ipegas i 

 

7. Mobil imogok iakan ibergerak imaju ijika ididorong. iDalam ihal iini 

igaya imemengaruhi… 

a. bentuk ibenda 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imenjadi icepat 

d. benda ibergerak imakin ilambat 

 

8. Sepeda iyang ibergerak ibisa imenjadi iberhenti ikarena iadanya… 

a. daya 

b. roda 

c. gaya 

d. mesin 

 



 
 

 

9. Seorang ianak imembuat imobil-mobilan idari iplastisin. iGaya 

iyangdiberikan ianak itersebut imengubah…benda. 

a. isi 

b. arah 

c. berat 

d. bentuk 

 

10. Gaya ipegas iterdapat ipada ibenda iyang imempunyai isifat… 

a. elastis 

b. lunak 

c. keras 

d. lemah 

 

11.  

 

Untuk imelakukan igaya ipada isaat imenimba iair idiperlukan… 

a. gerak 

b. tenaga 

c. daya 

d. kecepatan 

 

12. Pada ilantai iyang ibersih idan ilicin, imaka igaya igeseknya iakan… 

a. kecil 

b. bertambah 

c. besar 

d. tetap 

 

13. Perhatikan igambar idi ibawah iini! 

 i i i i i  i  



 
 

 

(b)  i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(b) i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(c) 

Susunlah igambar idiatas isesuai idengan ipengaruh igaya igravitasi iyang 

iterjadi ipada ibuah iapel… 

a. (a)-(b)-(c) 

b. (b)-(c)-(a) 

c. (a)-(c)-(b) 

d. (c)-(b)-(a) 

14.  

 

Buah ijambu idapat ijatuh idari ipohonnya idisebabkan ioleh igaya… 

a. dorong 

b. tarik 

c. gravitasi 

d. gesek 

 

15.  

 

 

Seorang ikipper imenangkap ibola. iSang ikipper imenggunakan igaya 

iagar… 

a. bentuk ibenda iberubah 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imakin icepat 

d. benda ibergerak imenjadi idiam 

 

 



 
 

 

Lampiran i15 

Soal iTes iSiklus iII iPertemuan i1 

Nama   : 

Kelas   : 

Berilah itanda isilang i(x) ipada isalah isatu ihuruf ia, ib, ic, idan id iyang 

imerupakan ijawaban iyang ibenar! 

1. Alat iyang idigunakan iuntuk imengukur igaya iadalah… 

a. pegas 

b. neraca 

c. batre 

d. dinamometer 

 

2. Sepeda idapat ibergerak ikarena iadanya… 

a. gesekan 

b. gravitasi 

c. gaya 

d. pantulan 

 

3. Makin ibesar ibenda iyang iditarik iatau ididorong, iberarti igaya iyang 

idikeluarkan… 

a. sama 

b. seimbang 

c. makin ibesar 

d. makin ikecil 

 

4. Perhatikan igambar idi ibawah iini! 

 i i i i i  i  

(c)  i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(b) i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i(c) 

Susunlah igambar idiatas isesuai idengan ipengaruh igaya igravitasi iyang 

iterjadi ipada ibuah iapel… 

a.  i(a)-(b)-(c) 

b. (b)-(c)-(a) 

c. (a)-(c)-(b) 



 
 

 

d. (c)-(b)-(a) 

 

5. Mobil imogok iakan ibergerak imaju ijika ididorong. iDalam ihal iini igaya 

imemengaruhi… 

a. bentuk ibenda 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imenjadi icepat 

d. benda ibergerak imakin ilambat 

 

6. Buah idurian iyang isudah imatang, ilama-kelamaan idengan isendirinya 

iakan ijatuh idari ipohon idurian itersebut. iHal iini idipengaruhi ioleh 

igaya… 

a. gravitasi ibumi 

b. gesekan 

c. otot 

d. istrik 

 

7. Tarikan iatau idorongan iyang imenyebabkan ibenda ibergerak idisebut… 

a. daya 

b. kerja 

c. gaya i 

d. kegiatan 

 

8. Gaya ipegas iterdapat ipada ibenda iyang imempunyai isifat… 

a. elastis 

b. lunak 

c. keras 

d. lemah 

 

9. Satuan igaya idinyatakan idengan… 

a. meter 

b. newton 

c. watt 

d. liter 

 

10. Pada ilantai iyang ibersih idan ilicin, imaka igaya igeseknya iakan… 

a. kecil 

b. bertambah 

c. besar 

d. tetap 

 



 
 

 

 

11. Perhatikan igambar idiatas! 

Gaya iyang iharus idigunakan iBudi imembuka ipintu iuntuk imasuk ike 

idalam ikelas iadalah… 

a. gaya idorong 

b. gaya itarik 

c. gaya igravitasi 

d. gaya ipegas 

 

12.  

 

Seorang ikipper imenangkap ibola. iSang ikipper imenggunakan igaya 

iagar… 

a. bentuk ibenda iberubah 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imakin icepat 

d. benda ibergerak imenjadi idiam 

 

13. Seorang ianak imembuat imobil-mobilan idari iplastisin. iGaya iyang 

idiberikan ianak itersebut imengubah…benda. 

a. isi 

b. arah 

c. berat 

d. bentuk 

 



 
 

 

14. Perhatikan igambar iberikut. 

 i i i i i i i i i i iGaya iyang idilakukan iBudi ipada igambar idi iatas iadalah… 

a. dorongan 

b. tarikan 

c. tolakan 

d. tenaga 

 

15. Kegiatan idi ibawah iini iyang imempraktikkan igaya idorongan idan 

itarikan iadalah… 

a. menyapu ilantai 

b. mencuci ipiring 

c. mengangkat ibarang 

d. membuka idan imenutup ijendela 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 

Lampiran i16 

Soal iTes iSiklus iII iPertemuan i2 

Nama   : 

Kelas   : 

Berilah itanda isilang i(x) ipada isalah isatu ihuruf ia, ib, ic, idan id iyang 

imerupakan ijawaban iyang ibenar! 

1. Sepeda idapat ibergerak ikarena iadanya… 

a. gesekan 

b. gravitasi 

c. gaya 

d. pantulan 

 

 

2. Perhatikan igambar idiatas! 

Gaya iyang iharus idigunakan iBudi imembuka ipintu iuntuk imasuk ike 

idalam ikelas iadalah… 

a. gaya idorong 

b. gaya itarik 

c. gaya igravitasi 

d. gaya ipegas 

 

3. Buah idurian iyang isudah imatang, ilama-kelamaan idengan isendirinya 

iakan ijatuh idari ipohon idurian itersebut. iHal iini idipengaruhi ioleh 

igaya… 

a. gravitasi ibumi 

b. gesekan 

c. otot 

d. listrik 

 

4. Gaya ipegas iterdapat ipada ibenda iyang imempunyai isifat… 



 
 

 

a. elastis 

b. lunak 

c. keras 

d. lemah 

 

5. Pada ilantai iyang ibersih idan ilicin, imaka igaya igeseknya iakan… 

a. kecil 

b. bertambah 

c. besar 

d. tetap 

 

6.  

Seorang ikipper imenangkap ibola. iSang ikipper imenggunakan igaya 

iagar… 

a. bentuk ibenda iberubah 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imakin icepat 

d. benda ibergerak imenjadi idiam 

 

7. Perhatikan igambar iberikut. 

 

 i i i i i i i iGaya iyang idilakukan iBudi ipada igambar idi iatas iadalah… 

a. dorongan 

b. tarikan 



 
 

 

c. tolakan 

d. tenaga i 

 

8. Makin ibesar ibenda iyang iditarik iatau ididorong, iberarti igaya iyang 

idikeluarkan… 

a. sama 

b. seimbang 

c. makin ibesar 

d. makin ikecil 

 

9. Mobil imogok iakan ibergerak imaju ijika ididorong. iDalam ihal iini igaya 

imemengaruhi… 

a. bentuk ibenda 

b. benda idiam imenjadi ibergerak 

c. benda ibergerak imenjadi icepat 

d. benda ibergerak imakin ilambat 

 

10. Tarikan iatau idorongan iyang imenyebabkan ibenda ibergerak idisebut… 

a. daya 

b. kerja 

c. gaya i 

d. kegiatan 

 

11. Satuan igaya idinyatakan idengan… 

a. meter 

b. newton 

c. watt 

d. liter 

 

12. Perhatikan igambar idi ibawah iini! 

 i i i i i  i  

(d)  i i i i i i i i         i i(b) i i i i i i i i iii(c) 

Susunlah igambar idiatas isesuai idengan ipengaruh igaya igravitasi iyang 

iterjadi ipada ibuah iapel… 

a.  i(a)-(b)-(c) 

b. (b)-(c)-(a) 



 
 

 

c. (a)-(c)-(b) 

d. (c)-(b)-(a) 

 

13. Seorang ianak imembuat imobil-mobilan idari iplastisin. iGaya 

iyangdiberikan ianak itersebut imengubah…benda. 

a. isi 

b. arah 

c. berat 

d. bentuk 

 

14. Kegiatan idi ibawah iini iyang imempraktikkan igaya idorongan idan 

itarikan iadalah… 

a. menyapu ilantai 

b. mencuci ipiring 

c. mengangkat ibarang 

d. membuka idan imenutup ijendela 

15.  

 i i i i iSaat ilomba iTarik itambang, imaka iterjadi igaya iberbentuk… 

a. dorongan 

b. magnet 

c. tarikan 

d. gesekan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i17 

Tabel iAnalisis iData iTes iHasil iBelajar iKognitif iSiswa iPada iTes iAwal 

No. 
Nama 

Siswa 

Nomor iSoal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Jumlah Nilai Keterangan 

1 Andre 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 7 70 Tidak iTuntas 

2 Anggina 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 7 70 Tidak iTuntas 

3 Anugrah 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 80 Tuntas 

4 Aqila 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 3 30 Tidak iTuntas 

5 Aufa 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 3 30 Tidak iTuntas 

6 Hanif 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 90 Tuntas 

7 Kaila 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 6 60 Tidak iTuntas 

8 Khoirul 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 5 50 Tidak iTuntas 

9 M. iAdit 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 7 70 Tidak iTuntas 

10 M. iPikri 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 5 50 Tidak iTuntas 

11 M. 

iSandy 

1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 4 40 Tidak iTuntas 

12 Nazwa 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 80 Tuntas 

13 Noval 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 80 Tuntas 

14 Raisah 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 3 30 Tidak iTuntas 

15 Rizki 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 8 80 Tuntas 

16 Suaibatul 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 6 60 Tidak iTuntas 

Jumlah iNilai iSeluruh iSiswa 970 

Nilai iRata-Rata 60,62 

Persentase iKetuntasan 31,25% 

 



 
 

 

Lampiran i18 

Tabel iAnalisis iData iTes iHasil iBelajar iKognitif iSiswa iSiklus iI iPertemuan iKe-1 

No. 
Nama 

Siswa 

Nomor iSoal 
Jumla

h 
Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Andre 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 10 66,6 Tidak iTuntas 

2 Anggina 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 12 80 Tuntas 

3 Anugrah 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

4 Aqila 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 6 40 Tidak iTuntas 

5 Aufa 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 6 40 Tidak iTuntas 

6 Hanif 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

7 Kaila 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 7 46,6 Tidak iTuntas 

8 Khoirul 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 8 53,3 Tidak iTuntas 

9 M. iAdit 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 11 73,3 Tidak iTuntas 

10 M. iPikri 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 9 60 Tidak iTuntas 

11 M. Sandy 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 9 60 Tidak iTuntas 

12 Nazwa 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 12 80 Tuntas 

13 Noval 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

14 Raisah 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 6 40 Tidak iTuntas 

15 Rizki 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 13 86,6 Tuntas 

16 Suaibatul 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 9 60 Tidak iTuntas 

Jumlah iSeluruh iNilai 1046,2 

Nilai iRata-Rata 65,38 

Persenrase iKetuntasan 37,5% 

 



 
 

 

Lampiran i19 

Tabel iAnalisis iData iTes iHasil iBelajar iKognitif iSiswa iSiklus iI iPertemuan iKe-2 

No. 
Nama 

Siswa 

Nomor iSoal 
Jumlah Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Andre 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 11 73,3 Tidak iTuntas 

2 Anggina 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 12 80 Tuntas 

3 Anugrah 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13 86,6 Tuntas 

4 Aqila 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 7 46,6 Tidak iTuntas 

5 Aufa 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 7 46,6 Tidak iTuntas 

6 Hanif 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

7 Kaila 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 8 53,3 Tidak iTuntas 

8 Khoirul 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 9 60 Tidak iTuntas 

9 M. iAdit 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 12 80 Tuntas 

10 M. iPikri 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 10 66,6 Tidak iTuntas 

11 
M. 

iSandy 
1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 9 60 Tidak iTuntas 

12 Nazwa 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

13 Noval 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 12 80 Tuntas 

14 Raisah 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 7 46,6 Tidak iTuntas 

15 Rizki 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

16 Suaibatul 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 10 66,6 Tidak iTuntas 

Jumlah iSeluruh iNilai 1106 

Nilai iRata-Rata 69,12 

Persentase iKetuntasan 43,7% 

 



 
 

 

Lampiran i20 

Tabel iAnalisis iData iTes iHasil iBelajar iKognitif iSiswa iSiklus iII iPertemuan iKe-1 

No. 
Nama 

Siswa 

Nomor iSoal 
Jumlah Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Andre 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 12 80 Tuntas 

2 Anggina 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

3 Anugrah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

4 Aqila 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 10 66,6 Tidak iTuntas 

5 Aufa 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 9 60 Tidak iTuntas 

6 Hanif 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 14 93,3 Tuntas 

7 Kaila 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 12 80 Tuntas 

8 Khoirul 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 12 80 Tuntas 

9 M. iAdit 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

10 M. iPikri 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 11 73,3 Tidak iTuntas 

11 
M. 

iSandy 
1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 10 66,6 Tidak iTuntas 

12 Nazwa 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 14 93,3 Tuntas 

13 Noval 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

14 Raisah 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 9 60 Tidak iTuntas 

15 Rizki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 14 93,3 Tuntas 

16 Suaibatul 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 12 80 Tuntas 

Jumlah iSeluruh iNilai 1272,8 

Nilai iRata-Rata 79,55 

Persentase iKetuntasan 68,7% 

 

 



 
 

 

Lampiran i21 

Tabel iAnalisis iData iTes iHasil iBelajar iKognitif iSiswa iSiklus iII iPertemuan iKe-2 

No. 
Nama 

Siswa 

Nomor iSoal 
Jumlah Nilai Keterangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 Andre 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

2 Anggina 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 93,3 Tuntas 

3 Anugrah 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 93,3 Tuntas 

4 Aqila 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 11 73,3 Tidak iTuntas 

5 Aufa 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 10 66,6 Tidak iTuntas 

6 Hanif 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 100 Tuntas 

7 Kaila 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

8 Khoirul 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

9 M. iAdit 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 93,3 Tuntas 

10 M. iPikri 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 13 86,6 Tuntas 

11 
M. 

iSandy 
1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 12 80 Tuntas 

12 Nazwa 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 93,3 Tuntas 

13 Noval 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 14 93,3 Tuntas 

14 Raisah 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 10 66,6 Tidak iTuntas 

15 Rizki 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 93,3 Tuntas 

16 Suaibatul 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 13 86,6 Tuntas 

Jumlah iSeluruh iNilai 1379,3 

Nilai iRata-Rata 86,2 

Persentase iKetuntasan 81,2% 



 
 

 

Lampiran i22 

Lembar iObservasi iGuru i 

Berilah itanda icentang i(√) ipada ikolom iya iatau itidak idibawah iini: 

Hari/ iTanggal  i : iSabtu/ i27 iMei i2023 

Siklus iPengamatan : iSiklus iI iPertemuan i1 

Kelas/ iSemester : iIV/II 

Tema/ iMateri i i i i i i: iTema i8 iDaerah iTempat iTinggalku/ iHubungan iAntara 

iGaya idan iGerak 

 

No 

Aspek iyang idiamati Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Guru imemberi isalam idan imengajak isemua isiswa 

iuntuk iberdoa iyang idipimpin ioleh iketua ikelas 

√  

2 Guru imengecek ikesiapan idiri idengan imengisi 

ilembar ikehadiran idan imemeriksa ikerapian ipakaian, 

iposisi idan itempat iduduk isiswa 

 √ 

3 Guru imemberikan imotivasi ikepada isiswa iuntuk 

imembangkitkan isemangat isiswa 

 √ 

4 Guru imenginformasikan itentang ipelajaran iyang iakan 

idipelajari 

√  

5 Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iserta 

ikegiatan iyang iakan idilakukan 

 √ 

Inti 

6 Guru imeminta isiswa iuntuk imengamati idan 

imendengarkan ipenjelasan imengenai ihubungan 

iantara igaya idan igerak 

 √ 

7 Guru imenjelaskan ibahwa ikegiatan ihari iini iadalah 

ibermain iperan 

√  

8 Guru imemberikan ipertanyaan ikepada isiswa itentang 

imateri iyang itelah idijelaskan isebelumnya 

 √ 

9 Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa ikelompok 

idan imenjelaskan iperan isiswa 

√  

10 Guru imembimbing isiswa idalam ikegiatan irole 

iplaying 

 √ 

11 Guru imeminta isiswa iuntuk imemperagakan iperan 

iyang itelah idiberikan 

√  

12 Guru imembagikan iLKS √  



 
 

 

13 Guru imemberi ikesempatan ikepada isiswa iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusi 

√  

14 Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan 

idari imateri iyang itelah idipelajari 

 √ 

Penutup 

15 Guru imelakukan itanya ijawab idengan isiswa iterkait 

imateri iyang itelah idipelajari 

 √ 

16 Guru imembuat ikesimpulan idari imateri iyang itelah 

idipelajari 

√  

17 Guru imenyampaikan imateri iyang iakan idipelajari 

iselanjutnya 

√  

18 Guru imengajak isiswa iuntuk iberdoa ibersama-sama √  

Jumlah iSkor 10 

Jumlah iNilai 55,55 

Keterangan Cukup 

Keterangan i: 

Ya : i1 

Tidak : i0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i23 

Lembar iObservasi iGuru i 

Berilah itanda icentang i(√) ipada ikolom iya iatau itidak idibawah iini: 

 

Hari/ iTanggal  i : iRabu/ i31 iMei i2023 

Siklus iPengamatan : iSiklus iI iPertemuan i2 

Kelas/ iSemester : iIV/II 

Tema/ iMateri i i i i i i: iTema i8 i(Daerah iTempat iTinggalku)/ iHubungan 

iAntara iGaya idan iGerak 

 

No 

Aspek iyang idiamati Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Guru imemberi isalam idan imengajak isemua isiswa 

iuntuk iberdoa iyang idipimpin ioleh iketua ikelas 

√  

2 Guru imengecek ikesiapan idiri idengan imengisi 

ilembar ikehadiran idan imemeriksa ikerapian ipakaian, 

iposisi idan itempat iduduk isiswa 

√  

3 Guru imemberikan imotivasi ikepada isiswa iuntuk 

imembangkitkan isemangat isiswa 

 √ 

4 Guru imenginformasikan itentang ipelajaran iyang iakan 

idipelajari 

√  

5 Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iserta 

ikegiatan iyang iakan idilakukan 

√  

Inti 

6 Guru imeminta isiswa iuntuk imengamati idan 

imendengarkan ipenjelasan imengenai ihubungan 

iantara igaya idan igerak 

 √ 

7 Guru imenjelaskan ibahwa ikegiatan ihari iini iadalah 

ibermain iperan 

√  

8 Guru imemberikan ipertanyaan ikepada isiswa itentang 

imateri iyang itelah idijelaskan isebelumnya 

 √ 

9 Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa ikelompok 

idan imenjelaskan iperan isiswa 

√  

10 Guru imembimbing isiswa idalam ikegiatan irole 

iplaying 

√  

11 Guru imeminta isiswa iuntuk imemperagakan iperan 

iyang itelah idiberikan 

√  

12 Guru imembagikan iLKS √  

13 Guru imemberi ikesempatan ikepada isiswa iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusi 

√  



 
 

 

14 Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan 

idari imateri iyang itelah idipelajari 

 √ 

Penutup 

15 Guru imelakukan itanya ijawab idengan isiswa iterkait 

imateri iyang itelah idipelajari 

√  

16 Guru imembuat ikesimpulan idari imateri iyang itelah 

idipelajari 

√  

17 Guru imenyampaikan imateri iyang iakan idipelajari 

iselanjutnya 

√  

18 Guru imengajak isiswa iuntuk iberdoa ibersama-sama  √ 

Jumlah iSkor 13 

Jumlah iNilai 72,22 

Keterangan Baik 

Keterangan i: 

Ya : i1 

Tidak : i0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i24 

Lembar iObservasi iGuru i 

Berilah itanda icentang i(√) ipada ikolom iya iatau itidak idibawah iini: 

 

Hari/ iTanggal  i : iSenin/ i05 iJuni i2023 

Siklus iPengamatan : iSiklus iII iPertemuan i1 

Kelas/ iSemester : iIV/II 

Tema/ iMateri i i i i i  i: iTema i8 i(Daerah iTempat iTinggalku)/ iHubungan 

iAntara iGaya idan iGerak 

 

No 

Aspek iyang idiamati Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Guru imemberi isalam idan imengajak isemua isiswa 

iuntuk iberdoa iyang idipimpin ioleh iketua ikelas 

√  

2 Guru imengecek ikesiapan idiri idengan imengisi 

ilembar ikehadiran idan imemeriksa ikerapian ipakaian, 

iposisi idan itempat iduduk isiswa 

√  

3 Guru imemberikan imotivasi ikepada isiswa iuntuk 

imembangkitkan isemangat isiswa 

 √ 

4 Guru imenginformasikan itentang ipelajaran iyang iakan 

idipelajari 

√  

5 Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iserta 

ikegiatan iyang iakan idilakukan 

√  

Inti 

6 Guru imeminta isiswa iuntuk imengamati idan 

imendengarkan ipenjelasan imengenai ihubungan 

iantara igaya idan igerak 

√  

7 Guru imenjelaskan ibahwa ikegiatan ihari iini iadalah 

ibermain iperan 

√  

8 Guru imemberikan ipertanyaan ikepada isiswa itentang 

imateri iyang itelah idijelaskan isebelumnya 

 √ 

9 Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa ikelompok 

idan imenjelaskan iperan isiswa 

√  

10 Guru imembimbing isiswa idalam ikegiatan irole 

iplaying 

√  

11 Guru imeminta isiswa iuntuk imemperagakan iperan 

iyang itelah idiberikan 

√  

12 Guru imembagikan iLKS √  

13 Guru imemberi ikesempatan ikepada isiswa iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusi 

√  



 
 

 

14 Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan 

idari imateri iyang itelah idipelajari 

√  

Penutup 

15 Guru imelakukan itanya ijawab idengan isiswa iterkait 

imateri iyang itelah idipelajari 

√  

16 i Guru imembuat ikesimpulan idari imateri iyang itelah 

idipelajari 

√  

17 Guru imenyampaikan imateri iyang iakan idipelajari 

iselanjutnya 

√  

18 Guru imengajak isiswa iuntuk iberdoa ibersama-sama √  

Jumlah iSkor 16 

Jumlah iNilai 88,88 

Keterangan Baik iSekali 

Keterangan i: 

Ya : i1 

Tidak : i0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

Lampiran i25 

Lembar iObservasi iGuru i 

Berilah itanda icentang i(√) ipada ikolom iya iatau itidak idibawah iini: 

 

Hari/ iTanggal  i : iSabtu/ i10 iJuni i2023 

Siklus iPengamatan : iSiklus iII iPertemuan i2 

Kelas/ iSemester : iIV/II 

Tema/ iMateri i i i i i  i: iTema i8 i(Daerah iTempat iTinggalku)/ iHubungan 

iAntara iGaya idan iGerak 

 

No 

Aspek iyang idiamati Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Guru imemberi isalam idan imengajak isemua isiswa 

iuntuk iberdoa iyang idipimpin ioleh iketua ikelas 

√  

2 Guru imengecek ikesiapan idiri idengan imengisi 

ilembar ikehadiran idan imemeriksa ikerapian ipakaian, 

iposisi idan itempat iduduk isiswa 

√  

3 Guru imemberikan imotivasi ikepada isiswa iuntuk 

imembangkitkan isemangat isiswa 

√  

4 Guru imenginformasikan itentang ipelajaran iyang iakan 

idipelajari 

√  

5 Guru imenyampaikan itujuan ipembelajaran iserta 

ikegiatan iyang iakan idilakukan 

√  

Inti 

6 Guru imeminta isiswa iuntuk imengamati idan 

imendengarkan ipenjelasan imengenai ihubungan 

iantara igaya idan igerak 

 √ 

7 Guru imenjelaskan ibahwa ikegiatan ihari iini iadalah 

ibermain iperan 

√  

8 Guru imemberikan ipertanyaan ikepada isiswa itentang 

imateri iyang itelah idijelaskan isebelumnya 

√  

9 Guru imembagi isiswa imenjadi ibeberapa ikelompok 

idan imenjelaskan iperan isiswa 

√  

10 Guru imembimbing isiswa idalam ikegiatan irole 

iplaying 

√  

11 Guru imeminta isiswa iuntuk imemperagakan iperan 

iyang itelah idiberikan 

√  

12 Guru imembagikan iLKS √  

13 Guru imemberi ikesempatan ikepada isiswa iuntuk 

imenyampaikan ihasil idiskusi 

√  



 
 

 

14 Guru imeminta isiswa iuntuk imembuat ikesimpulan 

idari imateri iyang itelah idipelajari 

  

Penutup 

15 Guru imelakukan itanya ijawab idengan isiswa iterkait 

imateri iyang itelah idipelajari 

√  

16 i Guru imembuat ikesimpulan idari imateri iyang itelah 

idipelajari 

√  

17 Guru imenyampaikan imateri iyang iakan idipelajari 

iselanjutnya 

√  

18 Guru imengajak isiswa iuntuk iberdoa ibersama-sama √  

Jumlah iSkor 17 

Jumlah iNilai 94,44 

Keterangan Baik iSekali 

Keterangan i: 

Ya : i1 

Tidak : i0 

 

 



 
 

 

Lampiran i26 

Lembar iObservasi iSiswa iSiklus iI iPertemuan i1 

No 
Nama 

iSiswa 

Aspek iPengamatan 
Skor Nilai Kategori 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1. Andre 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 6 46,1 Cukup 

2. Anggina 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 6 46,1 Cukup 

3. Anugrah 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

4. Aqila 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 5 38,4 Kurang 

5. Aufa 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 4 30,7 Kurang 

6. Hanif 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

7. Kaila 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 6 46,1 Cukup 

8. Khoirul 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 5 38,4 Kurang 

9. M. iAdit 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 5 38,4 Kurang 

10. M. iPikri 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 5 38,4 Kurang 

11. M. iSandy 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 4 30,7 Kurang 

12. Nazwa 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

13. Noval 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 7 53,8 Cukup 

14. Raisah 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 4 30,7 Kurang 

15. Rizki 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 6 46,1 Cukup 

16. Suaibatul 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 5 38,4 Kurang 

Jumlah iSeluruh iNilai 699,1 

Rata-Rata iNilai 43,6 

Kategori Cukup 

 

 



 
 

 

Lampiran i27 

Lembar iObservasi iSiswa iSiklus iI iPertemuan i2 

No 
Nama 

iSiswa 

Aspek iPengamatan 
Skor Nilai Kategori 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1. Andre 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

2. Anggina 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 6 46,1 Cukup 

3. Anugrah 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

4. Aqila 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 5 38,4 Kurang 

5. Aufa 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 5 38,4 Kurang 

6. Hanif 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 9 69,2 Baik 

7. Kaila 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 7 53,8 Cukup 

8. Khoirul 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 6 46,1 Cukup 

9. M. iAdit 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 5 38,4 Kurang 

10. M. iPikri 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 5 38,4 Kurang 

11. M. iSandy 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 4 30,7 Kurang 

12. Nazwa 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

13. Noval 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 8 61,5 Baik 

14. Raisah 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 4 30,7 Kurang 

15. Rizki 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 6 46,1 Cukup 

16. Suaibatul 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 5 38,4 Kurang 

Jumlah iSeluruh iNilai 753 

Rata-Rata iNilai 47 

Kategori Cukup 

 

 



 
 

 

Lampiran i28 

Lembar iObservasi iSiswa iSiklus iII iPertemuan i1 

No 
Nama 

iSiswa 

Aspek iPengamatan 
Skor Nilai Kategori 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1. Andre 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

2. Anggina 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 9 69,2 Baik 

3. Anugrah 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 10 76,9 Baik 

4. Aqila 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 7 53,8 Cukup 

5. Aufa 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

6. Hanif 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 10 76,9 Baik 

7. Kaila 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 8 61,5 Baik 

8. Khoirul 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 8 61,5 Baik 

9. M. iAdit 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

10. M. iPikri 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

11. M. iSandy 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 6 46,1 Cukup 

12. Nazwa 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 9 69,2 Baik 

13. Noval 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 10 76,9 Baik 

14. Raisah 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 6 46,1 Cukup 

15. Rizki 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 9 69,2 Baik 

16. Suaibatul 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

Jumlah iSeluruh iNilai 991,7 

Rata-Rata iNilai 61,9 

Kategori Baik 

 

 



 
 

 

Lampiran i29 

Lembar iObservasi iSiswa iSiklus iII iPertemuan i2 

No 
Nama 

iSiswa 

Aspek iPengamatan 
Skor Nilai Kategori 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1. Andre 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 10 76,9 Baik 

2. Anggina 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 11 84,6 Baik iSekali 

3. Anugrah 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 11 84,6 Baik iSekali 

4. Aqila 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 8 61,5 Baik 

5. Aufa 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

6. Hanif 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 12 92,3 Baik iSekali 

7. Kaila 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 10 76,9 Baik 

8. Khoirul 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 9 69,2 Baik 

9. M. iAdit 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 10 76,9 Baik 

10. M. iPikri 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 9 69,2 Baik 

11. M. iSandy 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

12. Nazwa 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 12 92,3 Baik iSekali 

13. Noval 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 12 92,3 Baik iSekali 

14. Raisah 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 7 53,8 Cukup 

15. Rizki 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 11 84,6 Baik iSekali 

16. Suaibatul 1 1 1 1 1 6 1 1 0 0 1 1 0 10 76,9 Baik 

Jumlah iSeluruh iNilai 1199,6 

Rata-Rata iNilai 74,9 

Kategori Baik 

 

 



 
 

 

Lampiran 

DOKUMENTASI 

A. Dokumentasi iSekolah 

Identitas iSekolah 

Nama iSekolah      : iSD iNegeri i100208 iSiamporik iDolok 

Alamat iSekolah              : iDesa iSiamporik iDolok, iKecamatan iAngkola 

iSelatan, iKabupaten iTapanuli iSelatan. 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

B. Dokumentasi iPenelitian 

 

Wawancara idengan iwali ikelas iIV iterkait idengan inilai iulangan iIPA 

isiswa i 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

Guru isedang imenjelaskan imateri ipembelajaran iyang isedang idipelajari 

 



 
 

 

 

 

 

 

Siswa isedang imelakukan ikegiatan irole iplaying i iatau ibermain iperan 

 

 

 



 
 

 

Siswa sedang melakukan kegiatan role playing atau bermain peran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Siswa isedang iberdiskusi ibersama iteman isekelompok iuntuk imenyelesaikan 

iLKS

 

Guru imengawasi isiswa idalam iberdiskusi idengan ikelompok 

 

 



 
 

 

 

 

 

Siswa isedang imembacakan ihasil idiskusi ibersama iteman isekelompok 
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A. IDENTITAS PRIBADI 

1. Nama : Mei Sarah Siregar 

2. NIM : 1920500097 

3. Jenis Kelamin : Perempuan 

4. Tempat/ Tanggal Lahir : Siamporik Lombang, 01 Mei 2001 

5. Anak Ke : Anak ke 1 dari 2 Bersaudara 

6. Kewarganegaraan : Indonesia 

7. Status : Lajang 

8. Agama : Islam 

9. Alamat Lengkap : Desa Siamporik Lombang, Kec. Angkola  

   Selatan, Kab. Tapanuli Selatan 

10. Telp. HP : 0822-7735-6188 

11. E-mail : meisarahsir01@gmail.com 

 

B. IDENTITAS ORANGTUA 

1. Ayah 

a. Nama : Arpan Rasyid Siregar 

b. Pekerjaan : Petani 

c. Alamat : Desa Siamporik Lombang, Kec. Angkola  

   Selatan, Kab. Tapanuli Selatan 

d. Telp/ HP : 0852-6252-5184 

2. Ibu 

a. Nama : Yusnaida Nasution 

b. Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga 

c. Alamat : Desa Siamporik Lombang, Kec. Angkola  

   Selatan, Kab. Tapanuli Selatan 

e. Telp/ Hp : 0852-6252-5184 

 

C. PENDIDIKAN 

1. SD : SDN 100208 Siamporik Dolok 

2. SMP : SMPN 2 Padangsidimpuan 

3. SMA : SMKN 1 Padangsidimpuan 
 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

 

 


